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ABSTRAK 
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    Informasi  

Judul Skripsi   : Desain Media Pembelajaran Routing Pada  

  Matakuliah Praktikum Jaringan Komputer Lanjut 

Bidang Peminatan : Teknik Komputer dan Jaringan (TKJ)  
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Pembimbing I : Khairan AR,M.Kom  

Pembimbing II : Raihan Islamadina,S.T.,M.T. 

 Kata Kunci  : Media pembela, Video pembelajran. 

 

 Media pembelajaran vidio merupakan modul dengan format elektronik yang 

dapat di jalankan oleh kumputer. Media pembelajaran vidio dapat menampilkan teks, 

gambar, animasi, dan juga tutorial melalui perangkat elektronik. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui bagaimana respon mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi 

Informasi terhadap Media pembelajaran vidio di terapkan pada matakuliah praktikum 

Jaringan Komputer Lanjut. Penelitian dilaksanakanan di Prodi Pendidikan Teknologi 

Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh dan populasi penelitian ini 

adalah mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-

Raniry Banda Aceh. Teknik pengambilan sampel menggunakan random sampling 

(sampling acak) yang menjadikan mahasiswa leting 2017-2021 yang berjumlah 40 

orang mahasiswa sebagai sampel. Data yang diambil pada penelitian ini menggunakan 

data primer dengan penyebaran kuesioner kepada seluruh responden. Teknik analisis 

data dalam penelitian ini menggunakan analisis regresi linear sederhana dengan alat 

analisis data SPSS V.29. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat respon 

kelayakan Media pembelajaran vidio di terapkan di Prodi Pendidikan Teknologi 

Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh pada matakuliah 

praktikum. Secara keseluruhan variabel Media pembelajaran vidio berpengaruh 

signifikan terhadap respon kelayakan pada mata pelajaran praktikum, dengan taraf nilai 

signifikansi 0,000 (< 0,005). Maka, dapat disimpulkan bahwa terdapat respon 

kelayakan Media pembelajaran vidio di terapkan pada mata kuliah Jaringan Komputer 

Lanjut di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negery Ar-Raniry 

Banda Aceh
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Teknologi bermula dari kata technologia (bahasa Yunani), techno 

yang artinya sebagai “keahlian” dan logia artinya sebagai “pengetahuan”. 

Pada dasarnya teknologi cenderung terbatas pada benda berwujud seperti 

perlengkapan mesin.Teknologi merupakan suatu pengembangan dan 

penerapan berbagai peralatan atau sistem untuk menyelesaikan suatu pokok 

persoalan yang dihadapi manusia dalam kehidupan lingkungan 

kesehariannya. Bukan hanya itu teknologi yakni meliputi kaitannya antara 

perekonomian, pangan, informasi, komunikasi, medis, transportasi, serta 

pendidikan[1]. 

 Pelaksanaan pembelajaran acuannya tidak berfokus pada dosen 

sebagai sumber utama pada kegiatan belajar mahasiswa. Hal ini disebabkan 

oleh konsepsi pembelajaran modern yang menuntut mahasiswa untuk 

berperan aktif dan responsif dalam dalam pembelajaran yang sedang 

berlangsung dan secara aktif peserta didik itu mencari, memilih, menemukan, 

menganalisis, melengkapi, dan melaporkan hasil belajarnya[2] 

Bahan ajar adalah salah satu faktor yang sangat penting untuk 

keefektifan proses pembelajaran. Jika kurangnya bahan ajar tentunya juga 

dapat mempengaruhi hasil belajar peserta didik. Pada dasarnya bahan ajar 

terbagi atas beberapa kelompok, diantaranya ada bahan ajar cetak dan bahan 

ajar non cetak. Bahan ajar cetak berupa buku, modul, LKS, dan LKPD 
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sedangkan bahan ajar non cetak berupa display, audio, video, dan modul 

elektronik [3]. 

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis kebutuhan kesulitan 

materi berupa wawancara yang diberikan kepada mahasiswa di Prodi 

Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-raniry Banda 

Aceh, diketahui bahwa bahan ajar yang digunakan kurang memadai serta 

pembelajaran yang masih monoton. Hal ini menyebabkan peserta didik sulit 

memahami konsep dari materi praktikum. Salah satu cara yang dapat 

dijadikan salah sebuah solusi dalam pemecahan masalah di atas adalah 

dengan adanya bahan ajar menggunakan media pembelajaran, media 

pembelajaran dapat membuat pembelajaran yang aktif, kreatif, efektif, dan 

juga menyenangkan. Pembelajaran menggunakan vidio pembelajaran 

memiliki peranan penting dikarenakan pembelajaran dapat berlangsung 

secara efektif apabila peserta didik menggunakan media pembelajaran dan 

juga dapat membantu peserta didik yang mengalami kesulitan dalam 

belajar[4]. 

Media pembelajaran merupakan modul dengan format elektronik 

yang dapat di jalankan oleh kumputer. Media pembelajaran dapat 

menampilkan teks, gambar, animasi,vidio dan juga suara melalui perangkat 

elektronik seperti smartphon dan computer [5].  

Media pembelajaran disusun secara sistematis agar tercapainya tujuan 

pembelajaran yang sudah ditentukan yang didalamnya memiliki audio, 

animasi, navigasi sehingga peserta didik dapat belajar secara interaktif. Vidio 
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pembelajaran ini bersifat interaktif mudah digunakan oleh mahasiswa 

sehingga dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang baik dan dapat 

digunakan sebagai referensi belajar mandiri untuk meningkatkan pemahaman 

secara kognitif[6]. 

Permasalahan yang terdapat pada proses pembelajaran di Prodi 

Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda 

Aceh dapat diatasi dengan adanya bahan ajar yang diharapkan mampu 

meningkatkan penguasaan materi dan juga dapat dijadikan pedoman untuk 

pembelajaran selanjutnya berupa media pembelajaran. terdapat didalamnya 

fitur-fitur yang sangat menarik, diantaranya dapat memasukkan animasi, 

gambar, file pdf, dan juga audio. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan di atas, penulis melakukan 

penelitian dengan megembangkan bahan ajar berupa media pembelajaran 

yang menarik sehingga peserta didik dapat memahami materi pembelajaran. 

yaitu penelitian “Desain Media Pembelajaran Routing pada Matakuliah 

Praktikum Jaringan Komputer Lanjut”. 

1.2 Rumusan Permasalahan 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas 

maka yang menjadi rumusan masalah adalah: 

1. Bagaimana membuat media pembelajaran pada Kompetensi Dasar 

Mengkonfigurasi Jaringan Nirkabel pada Matakuliah Praktikum 

Jaringan Komputer Lanjut ?  
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2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran pada Kompetensi Dasar 

Mengkonfigurasi Jaringan Nirkabel pada Matakuliah Praktikum 

Jaringan Komputer Lanjut?  

1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk: 

1. Pengembangan Video Pembelajaran Pada Kompetensi Dasar 

Mengkonfigurasi Jaringan Nirkabel Pada Matakuliah Praktikum 

Jaringan Komputer Lanjut. 

2. Mengetahui Kelayakan Video Pembelajaran Pada Kompetensi Dasar 

Mengkonfigurasi Jaringan Nirkabel Pada Matakuliah Praktikum 

Jaringan Komputer Lanjut. 

1.4 Batasan Penelitian 

 penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh Fakultas Tarbiyah 

Dan Keguruan Prodi Pendidikan Teknologi Informasi pada media 

pembelajaran video routing  

1.5 Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat 

diantaranya adalah sebagai berikut:  

Bagi Mahasiswa  

a. Menghasilkan produk vidio yang berkualitas sesuai dengan 

kebutuhan mahasiswa.  

b. Menghasilkan produk yang dapat memotivasi belajar mahasiswa  
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Bagi Dosen 

a. Membarikan alternatif penyampaian bahan ajar praktik berbasis 

media pembelajaran vidio pada dosen dan mahasiswa.  

b. Memberikan motivasi kepada guru praktikum untuk membuat 

variasi bahan ajar yang efektif sesuai dengan kebutuhan siswa.  

Bagi Prodi  

a. Sebagai upaya memperbaiki proses pembelajaran praktikum 

dengan pengembangan media pembelajaran vidio pada materi 

praktik di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi. 

1.6 Relevansi Penelitian Terdahulu 

Tabel 1.1 Relevansi Penelitian Terdahulu 

No Judul dan Pengarang Metode Hasil Penelitian 

1. Penerapan pembelajaran 

berbasis laboratorium 

virtual dengan bantuan 

aplikasi rekam layar pada 

materi routing (Nurfidah 

2021) 

Penelitian ini adalah 

penelitian deskriptif 

yang 

menggambarkan 

pelaksanaan 

pembelajaran 

berbasis 

laboratorium virtual 

dengan bantuan 

aplikasi rekam 

layar. 

Penerapan pembelajaran berbasis 

laboratorium virtual dengan bantuan 

aplikasi rekam layar pada materi 

routing pada Kelas XI TKJ Tahun 

Pelajaran 2020/2021 merupakan 

salah satu alternatif dalam 

pembelajaran yang dapat 

menumbuhkan kemandirian siswa 

untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. Seluruh rangkaian 

proses praktikum yang dilaksanakan 
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oleh siswa dapat tergambar secara 

nyata melalui video hasil rekam 

layar. 

2. Pengembangan Video 

Pembelajaran 

Berbantuan Geogebra 

untuk Meningkatkan 

Kemandirian Belajar 

Siswa.( Citra Nuritha, 

Ayu Tsurayya 2021) 

Penelitian ini 

merupakan 

penelitian dengan 

menggunakan 

metode penelitian 

dan pengembangan 

atau disebut dengan 

research and 

development 

(R&D). penelitian 

ini memakai model 

4D. 

Video pembelajaran berbantuan 

geogebra ini dibuat untuk 

meningkatkan kemandirian belajar 

siswa dalam memahami dan 

menyelesaikan soal–soal persamaan 

garis lurus. Penelitian ini bertujuan 

untuk: (1) menghasilkan produk 

video pembelajaran berbantuan 

geogebra yang efektif digunakan 

untuk meningkatkan kemandirian 

belajar siswa, (2) mengetahui 

seberapa besar peningkatan 

kemandirian belajar siswa. 

Penelitian ini adalah penelitian 

pengambangan dengan 

menggunakan model 4–D. 

Penelitian ini dilakukan pada 

semester ganjil 2020/2021 di SMP 

Negeri 2 Bojonggede dengan subjek 

penelitian siswa kelas VIII. T 
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3. Pendampingan dan 

pelatihan pengembangan 

media pembelajaran 

interaktif dan video 

editing di smkn 7 bandar 

lampung(Heni sulistiani, 

ade dwi putra, yuri 

rahmanto, eko bagus 

fahrizqi,setiawansyah 

2021) 

Kegiatan 

Pengabdian kepada 

Masyarakat dalam 

pendampungan dan 

pelatihan 

pembuatan media 

pembelajaran 

interaktif dan 

editing video di 

SMK Negeri 7 

Bandar Lampun 

Berdasarkan hasil pengukuran 

menggunakan kuesioner yang 

disebarkan secara online kepada 

guru yang mengikuti pelatihan, 

terjadi peningkatan pengetahuan 

dan kemampuan guru. Dari tiap 

indikator penilaian, rata-rata 

peningkatan sebesar 2,3 dan 

persentase peningkatan sebesar 

45,96%. Hal tersebut membuktikan 

bahwa dengan adanya pelatihan 

pembuatan media pembelajaran dan 

editing video sangat membantu guru 

di smk negeri 7 bandar lampung. 

4. Pengembangan Video 

Pembelajaran Sains 

Berbasis Problem Based 

Learning(Esty Styowati, 

Febriyanti Utami1 2022) 

penelitian 

pengembangan atau 

RnD (Research and 

Developmen). 

Model 

pengembangan 

yang digunakan 

adalah Rowntree 

dan dimodifikasi 

dengan evaluasi 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa pengembangan video 

pembelajaran sains berbasis 

problem based learning dinyatakan 

valid berdasarkan penalian ahli 

materi dan ahli media. Begitu pula 

dengan video pembelajaran sains 

berbasis problem based learning 

juga dinyatakan praktis berdasarkan 

penilaian pada tahap one to one 
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formatif Tessmer, 

dengan tiga tahapan 

yaitu perencanaan, 

pengembangan dan 

evaluasi. 

evaluation dan small group 

evaluation. 

5. Media video 

pembelajaran tri hita 

karana untuk 

meningkatkan daya serap 

siswa kelas v sekolah 

dasar(Ni kadek 

setyawati, gusti ngurah 

japa, ketut gading  2022) 

Model 

pengembangan 

yang digunakan 

dalam 

pengembangan 

video pembelajaran 

ini adalah model 

ADDIE. Model 

pengembangan 

ADDIE terdiri dari 

analisis (analyze), 

perancangan 

(design), 

pengembangan 

(development), 

implementasi 

(implementation) 

dan evaluasi 

(evaluation) 

Data yang diperoleh kemudian 

dianalisis dengan menggunakan 

analisis deskriftif kualitatif. Hasil 

penelitian yaitu produk yang 

dihasilkan adalah media video 

pembelajaran dengan muatan materi 

ips yaitu masuknya bangsa eropa ke 

indonesia berbasis falsafah tri hita 

karana yang telah dinyatakan valid 

dengan indeks validasi aiken tinggi 

yang berada pada rentang 0,75-1,00 

serta mendapat respon sangat baik 

dari guru dengan persentase 84% 

dan mendapat respon siswa secara 

perseorangan dengan persentase 

97% serta dari siswa secara 

kelompok kecil sebesar 99%. 

Disimpulkan media video 

pembelajaran dengan muatan materi 
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ips layak digunakan dalam 

pembelajaran. 
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BAB II  

LANDASAN TEORETIS 

2.1 Desain 

De isain dari produk dipeirlukan agar produk yang dihasilkan dapat banyak 

diminati konsumein. Dari Kotleir dan Amstrong, de isian produk seibagai totalitas fitur 

yang meimpeingaruhi tampilan, rasa, dan fungsi produk beirdasarkan keibutuhan 

konsume in. Seidangkan dari Tjiptoo. deisain produk beirkaitan deingan bagaimana suatu 

produk meimiliki gaya teirse indiri untuk meiningkatkan nilai produk teirse ibut teirhadap 

konsume in akhir. Nilai disini bias beirupa pe inambahan fungsi dan keigunaan[7]. 

Disain produk meimiliki dimeinsi meinurut Kotleir dan Amstrong me inyatakan 

bahwa teirdapat banyak seikali parameiteir rancangan atau deisain yang meiliputi : 

1. Be intuk, dimana produk dapat dideifeire insiasikan pad abeintuk, ukuran, modeil. 

2. Fitur, dimana se ibagian beisar produk dapat ditawarkan deingan fitur yang 

be irbeida-beida yang meileingkapi fungsi dasar produknya. 

3. Mutu, konsumein be irharap dari produk yang dibeili meimiliki keise isuaian 

de ingan standar dan speisifikasi yang tinggi. 

4. Daya tahan, konsumein beirharap ukuran usia yang diharapkan atas 

be iropeirasinya produk dalam kondisi normal. 

5. Ke iandalan, Konsumein akan meimbeili leibih untuk me indapatkan produk yang 

leibih handal. 

6. Mudah dipeirbaiki, konsumein meimbeili produk yang mudah dipeirbaiki. 

7. Gaya, meirupakan pe inampilan dan peirasaan yang ditimbulkan oleih produk itu 

bagi konsumein. 
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2.2 Cisco 

Cisco meirupakan pe iralatan utama yang digunakan pada Jaringan Areia Luas 

atau Widei Areia Neitwork (WAN). Deingan cisco routeir, informasi dapat diteiruskan kei 

alamat-alamat yang beirjauhan dan beirada di jaringan komputeir yang beirlainan. 

Tujuan untuk dapat meine iruskan pakeit data dari suatu LAN kei LAN lainnya, Cisco 

routeir me inggunakan tabeil dan protokol routing yang beirfungsi untuk me ingatur lalu 

lintas data[8]. 

Ci isco adalah peiralatan utama yang banyak di igunakan pada jariingan areia luas 

atau WAN. Peiralatan yang diiproduksi i oleih ci isco beirupa routeir dan swi itch se irta 

pe iralatan jariingan computeir laiinnya. Deingan ciisco routeir, i informasii dapat diite iruskan 

ke i alamat-alamat yang beirjauhan dan beirada dii jariingan komputeir yang beirlaiinan 

yang be irtujuan untuk dapat meineiruskan pake it data darii suatu LAN ke i LAN 

laiinnya[9]. 

Ci isco Packeit Trace ir dapat diigunakan untuk si imulasii yang meinceirmi inkan 

gambaran darii jariingan komputeir pada si isteim jariingan yang diigunakan. Deingan 

meinggunakan apliikasii Ci isco Packeit Traceir si imulasi i meinge inaii jariingan dapat 

di imanfaatkan meinjadii iinformasi i teintang ke iadaan koneiksi i komputeir dalam suatu 

jariingan. Tugas Akhi ir i ini i meirancang dua buah pe irancangan, yaknii pe irancangan 

de ingan topologii meish dan ri ing dari i e impat buah geidung de ingan meinggunakan 

software i Ciisco Packeit Trace ir dan meinghubungkan jariingan antar geidung teirse ibut 

de ingan peirangkat beirupa routeir, seirta meimbandiingkan hasiil kiine irja darii ke idua 

pe irancangan teirse ibut. Parameiteir yang meinjadii acuan dalam meimbandiingkan 

ki ineirjanya adalah beirupa de ilay, packeit loss dan throughput[10]. 
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2.3 Canva 

Canva adalah program deisai in onli inei yang me inyeidi iakan beirmacam peiralatan 

se ipe irtii preise intasi i, reisumei, poste ir, pamfle it, brosur, grafiik, i info grafiis, spanduk, 

se ileibaran, se irtiifi ikat, iijazah, kartu undangan, kartu nama, kartu ucapan teiriima kasi ih, 

kartu pos, logo, labeil, pe inanda buku, bule itiin, sampul CD, sampul buku, wallpapeir 

de isktop, teimplatei, eidi itiing foto, gambar miini i youtubei, ceiri ita iinstagram, kiiri iman 

twi itteir, dan sampul faceibook. Je iniis-je ini is pre ise intasii yang teirdapat pada canva antara 

laiin se ipe irtii pre ise intasi i kre iatiif, pe indiidi ikan, se ide irhana, biisni is, pe imasaran, pe injualan, 

arsi iteiktur, peiri iklanan, teiknologii.  

Dalam peine iliiti ian diigunakan preise intasii peindi idi ikan, yang meinye idi iakan 

be iragam jeiniis de isai in. Dalam meinde isaiin guru cukup meimasukan teiks, gambar, dan 

meimi iliih je iniis de isai in grafi is, teimplatei se irta nomor halaman yang teilah diise idi iakan 

se isuai i deingan yang diii ingi inkan.  

2.3.1 Kelebihan Canva  

1. Me imiili ikii baragam deisai in grafiis, ani imasii, te implatei, dan nomor halaman yang 

meinari ik. 

2. Dapat meini ingkatkan kreiatiivi itas guru dalam meindeisai in meidi ia peimbeilajaran 

kareina banyak fiitur yang teilah diise idi iakan, se irta meimuat fiitur drag dan drop.  

3. Dapat meinghe imat waktu dalam meinde isaiin meidi ia peimbeilajaran yang praktiis.  

4. Pe ise irta diidiik dapat meimpeilajarii ke imbalii mateirii meilaluii meidi ia peimbe ilajaran 

canva yang teilah diibeiri ikan oleih guru. 

5. Me imiili ikii re isolusi i gambar yang baiik dan sli idei me idiia canva dapat diiceitak 

de ingan otomatiisnya peingaturan ukuran ceitakan.  

6. Dapat meilakukan kolaborasii de ingan guru laiin dalam meindeisai in me idiia dan 

meimbuat tiim deisai in canva untuk saliing be irbagii me idiia pe imbeilajaran.  
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7. Dapat meinde isaiin me idi ia pe imbeilajaran kapanpun, tiidak hanya me inggunakan 

laptop teitapii juga dapat meinggunakan ponse il. 

8. Untuk me inambahkan aniimasii, pe ingguna harus me ilakukan peimbayaran 

meilaluii kartu kreidiit. Namun, meidiia canva dapat diiunduh de ingan beiragam 

format peinyi impanan seipeirtii pdf dan jpg. Se ihiingga untuk meine irapkan 

pre ise intasii offliine i dapat diikolaborasiikan deingan meidi ia laiin se ipeirti i 

powe irpoi int[11]. 

Canva adalah apliikasi i yang dapat diigunakan untuk meilakukan deisai in grafiis. 

Pe inggunaan apliikasi i Canva dapat meini ingkatkan kreiatiiviitas dalam meimbuat deisai in 

poste ir, preise intasi i, dan kontein vi isual laiinnya[12]. 

2.4 Metode R & D 

Pe ine iliitiian peinge imbangan Reise iarch and de iveilopme int (R&D) adalah meitodei 

pe ineili itiian yang diigunakan untuk meinghasi ilkan produk teirteintu, dan meingujii 

ke ieife iktiifan produk teirse ibut. Prose idur pe ineili itiian peinge imbangan pada dasarnya 

teirdi iri i darii dua tujuan utama, yaiitu: (1) meinge imbangkan produk, dan (2) meinguji i 

ke ieife iktiifan produk dalam meincapaii tujuan. Tujuan peirtama diise ibut se ibagaii fungsi i 

pe ingeimban se idangkan tujuan keidua diise ibut seibagaii valiidasi i. De ingan de imiiki ian, 

konse ip pe ine iliitiian pe ingeimbangan leibiih te ipat diiartiikan se ibagaii upaya peinge imbangan 

yang se ikaliigus di ise irtaii deingan upaya valiidasi inya. 

Me itodei Re ise iarch And Deiveilopme int (R&D) meirupakan meitode i yang 

di igunakan untuk meinghasi ilkan produk te irteintu dan meinguji i keie ife iktiifan produk 

teirse ibut. Produk te irse ibut ti idak se ilalu be irbeintuk be inda atau peirangkat keiras 

(Hardware i), se ipe irti i buku, alat tuliis, dan alat peimbeilajaran laiinnya. Akan te itapii, 

dapat pula dalam beintuk peirangkat lunak (Softwarei). Langkah-langkah yang 

di ilakukan untuk rancangan peine iliitiian Reise iarch And Deiveilopmeint (R&D) adalah 
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se ibagaii beiri ikut: (1)Poteinsi i dan Masalah, (2) Pe ingumpulan Data, (3) Deisaiin Produk, 

(4)Valiidasi i De isaiin, (5)Re ivi isi i De isaiin, (6)Uji i Coba Produk, (7)Reivi isi i Produk, (8)Uji i 

Coba Pe imakaiian, (9)Reivi isi i Produk, (10) Produksi i Masal[13] 

2.5 Routing 

Routiing adalah seibuah prose is untuk meine iruskan pakeit-pakeit jariingan darii 

satu jariingan kei jariingan laiinnya seihi ingga meinjadii rutei teirteintu. Untuk meilakukan 

routiing dalam suatu jariingan, kiita meimbutuhkan suatu alat yang diise ibut routeir yang 

be irfungsi i untuk meineiruskan pakeit-pakeit darii se ibuah jariingan kei jariingan yang 

laiinnya seihi ingga host-host yang ada pada suatu jariingan biisa be irkomuniikasi i deingan 

host-host yang ada pada jariingan yang laiin.  

Routiing Protocol adalah protocol yang di igunakan dalam dynamiic routiing. 

Routiing protocol meingi iziinkan routeir-route ir untuk be irbagii i informasii te intang jariingan 

dan kone iksi i antar routeir. Agar route ir dapat meingeitahuii bagaiimana meine iruskan 

pakeit-pakeit kei alamat yang diituju deingan meinggunakan jalur yang baiik, routeir 

meinggunakan pe ita atau tabeil routiing. Se icara umum ada dua jeini is algori itma yang 

di igunakan oleih protokol routiing, yaiitu 1. Di istancei ve ictor 2. Liink statei  

Protokol routiing di istancei ve ictor bi iasanya meinggunakan se ibuah algoriitma 

routiing di imana seiti iap routeir se icara peiriiodi ik meingiiri imkan updatei routiing ke ipada 

se imua teitangga (neii ighbor) de ingan cara me im-broadcast seiluruh iisi i tabeil routiing. 

Routiing Di inami is Routiing diinamiis meirupakan routiing yang meimpe ilajarii 

se indi irii rutei yang teirbaiik yang akan diite impuhnya untuk meine iruskan pakeit darii 

se ibuah neitwork ke i ne itwork laiinnya. Admi ini istrator tiidak meineintukan rutei yang harus 

di iteimpuh oleih pakeit-pakeit teirse ibut. Admiini istrator hanya meine intukan bagaiimana 

cara routeir me impeilajarii pake it, masiing-masiing route ir akan saliing meimbe iriikan 

i informasii keipada routeir teitangganya dan beirsama-sama meimbeintuk suatu routiing 
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tablei, keimudi ian routeir meimpe ilajariinya se indi irii. Akti ifi itas routiing di inamiis yai itu: 

Automatiic neitwork di iscoveiry, meime iliihara dan meing-updatei tablei routiing. 

Routiing Iinformatiion Protocol (RIiP) RIiP adalah routiing protokol yang 

meinggunakan algoriitma diistancei veictor, yaiitu algoriitma Beillman-Ford yang 

meinghi itung jumlah hop (count hop) seibagaii routiing me itriic. Jumlah maksiimum darii 

hop yang diipe irboleihkan adalah 15 hop. Ji ika hop count leibi ih darii 15, maka pakeit 

di ibuang. Jadii hop count yang kei-16 ti idak dapat teircapaii dan routeir akan meimbeiri ikan 

pe isan eirror de isti inati ion i is unre iachablei (tujuan tiidak teircapaii)[14].  

2.6 Strategi Pembelajaran Base Learning 

Pe imbeilajaran Beirbasiis Masalah (PBM) atau Probleim Baseid Le iarni ing (PBL) 

adalah suatu modeil peimbe ilajaran yang di idasarkan pada priinsi ip meinggunakan 

masalah seibagaii ti itiik awal akuiisi isi i dan i inte igrasii pe ingeitahuan baru. PBL adalah salah 

satu modeil peimbe ilajaran yang beirpusat pada peise irta diidiik de ingan cara 

meinghadapkan para peise irta diidi ik teirse ibut deingan be irbagaii masalah yang diihadapii 

dalam keihi idupannya. Deingan pe imbeilajaran modeil iini i, pe ise irta diidiik dari i se ijak awal 

sudah di ihadapkan keipada be irbagaii masalah keihiidupan yang mungkiin akan 

di iteimuiinya ke ilak pada saat meireika sudah lulus darii bangku se ikolah.  

Probleim Base id Le iarni ing (PBL) dapat diimaknaii se ibagaii me itodei pe indiidi ikan 

yang meindorong mahasiiswa untuk me inge inal cara beilajar dan beikeirjasama dalam 

ke ilompok untuk meincarii pe inyeile isaiian masalah-masalah dii duni ia nyata. Si imulasii 

masalah diigunakan untuk meingaktiifkan ke iiingi intahuan mahasiiswa se ibe ilum mulaii 

meimpe ilajarii suatu subyeik. PBL meinyi iapkan mahasiiswa untuk be irpiiki ir se icara kriitiis 

dan analiiti is, se irta mampu untuk meindapatkan dan meinggunakan se icara teipat 

sumbe ir-sumbeir pe imbeilajaran. Iisti ilah PBL atau PBM, di isi inyaliir te ilah diikeinal pada 

masa John Deiwe iy. Pe imbeilajaran iinii diidasarkan pada kajiian De iweiy yang 
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meine ikankan peinti ingnya peimbeilajaran meilaluii peingalaman. Meinurut Deiwe iy beilajar 

be irdasarkan masalah adalah iinte iraksii antara stiimulus dan reispon yang me irupakan 

hubungan antara dua arah, beilajar dan liingkungan. Liingkungan meinyajiikan masalah, 

se idangkan siiste im saraf otak beirfungsi i meinafsi irkan masalah iitu, meinyeili idiiki i, 

meinganaliisi is, dan meincarii pe imeicahannya de ingan baiik.  

Mode il pe imbeilajaran PBL meirupakan cara pe inyajiian bahan peilajaran deingan 

meinjadiikan masalah seibagaii tiitiik tolak pe imbahasan untuk diianaliisi is dan diisi inteisi is 

dalam usaha meincarii peime icahan atau jawabannya oleih mahasiiswa. Pe irmasalahan iitu 

dapat diiajukan atau diibe iriikan dosein ke ipada mahasiiswa, darii mahasiiswa beirsama 

dose in, atau darii mahasiiswa se indi iri i, yang ke imudiian di ijadiikan peimbahasan dan diicarii 

pe imeicahannya seibagaii ke igi iatan-keigi iatan be ilajar mahasiiswa. 

2.7 Kerangka Teoritis 

Mahasi iswa prodii pe indi idiikan teiknologi i iinformasii me imiiliiki i beibe irapa 

matakuliiah praktiikum se itiiap se imeiste irnya oleih se ibab iitu mahasiiswa me imutuhkan 

vi idiio pe imbeilajaran yang dapat meimbantu meimudahkan mahasiiswa prodi i peindi idiikan 

teiknologi i i informasii untuk dapat meingakse is bahan ajar kapanpun dan dii manapun 

saat dii pe irlukan untuk panduan peimbe ilajaran mahasiiswa.  

Pe irmasalahan teirse ibut dapat dii be iriikan solusi i se icara teipat yaiitu deingan cara 

meine irapkan viidi io peimbe ilajaran seibagaii me idiia peimbeilajaran untuk dapat meingakse is 

bahan ajar se itiiap matakuliiah, layanan akse is bahan peimbe ilajaran untuk seitiiap mateiri i 

mata kuliiah praktiikum dii prodi i peindi idiikan teiknologii i informasii untuk meingurangi i 

re isi iko-reisi iko pe inghambat proseis pe imbe ilajaran praktiikum yang dii laksankan oleih 

mahasiiswa. Be iri ikut meirupakan gambaran ke irangka beirfiiki ir darii pe injeilasan dii atas.  
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2.8 Hipotesis Penelitian 

Hi ipoteisi is adalah dugaan teintang apa yang ki ita lakukan keiti ika kiita meincoba 

meimahamiinya. Hiipote isi is pe ineiliiti ian iini i adalah seibagaii beiri ikut: 

Ho = Vi idi io peimbeilajaran routiing layak dii teirapkan pada prodii pe indi idiikan  

teiknologi i iinformasi i uniive irsi itas iislam neige iri i ar-raniiry banda aceih.  

H1 = Vi idi io pe imbeilajaran routiing ti idak layak dii te irapkan pada prodii 

pe indiidi ikan teiknologi i i informasii uni ive irsi itas i islam neige iri i ar-raniiry banda aceih.

Metode 

Vidio 

Pembelajaran 

Kelayakan  

Gambar 2. 1 Kerangka Teoritis 
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BAB III 

METODELOGI PENELITIAN 

3.1.Rancangan penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pe ine iliitiian i ini i meinggunakan meitodei pe ineili itiian dan peinge imbangan 

Reise iarch and De iveilopme int (R&D). Reise iarch and Deive ilopmeint (R&D) meirupakan 

pe ingeimbangan peine iliitiian yang diigunakan untuk meingahasiilkan suatu produk 

teirte intu[15].  Hasiil darii pe ineili itiian iini i i ialah meinghasiilkan produk beirupa viide io 

pe imbeilajaran untuk matakuliiah Beiri ikut tahapan peine iliitiian yang akan diilakukan:  

 

 

Pembuatan 

produk  

Desain 

produk 

Uji coba  

Perencanaan  

Revisi produk  

Observasi   

Validasi 

produk  

Pembagian 

angket  

Analisis dari 

hasil produk 

Gambar 3. 1 Metode R&D 
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1. Observasi  

Obse irvasi i iini i diilakukan untuk meinge itahui i keibutuhan produk seibe ilum 

meilakukan peimbuatan produk. Obse irvasi i awal di ilakukan deingan meingumpulkan 

i informasii yang ada dii dalam peimbeilajaran Iinformatiika.  

2. Perencanaan  

Produk Pe ire incanaan dalam peineili itiian iini i di imulaii dari i awal yaiitu de ingan 

meine intukan teima, rancangan deisaiin, prototypei dalam meimbuat seibuah meidiia 

pe imbeilajaran Prototypei i inii se ibagaii rancangan awal untuk meimpe irmudah seibuah 

de isaiin. 

3. Desain Produk 

Pada tahapan iinii yaiitu ke igiiatan meinde isaiin meidi ia peimbe ilajaran deingan 

meimbuat flowchart darii me idiia yang diirancang. 

4. Pembuatan Produk  

Se iteilah meinde isai in meidi ia yang akan diibuat, maka seilanjutnya meimbuat 

meidi ia teirse ibut deingan meimasukkan data beirdasarkan prototypei yang teilah 

di irancang seibeilumnya.   

5. Uji Coba 

Tahap ujii coba iini i di ilakukan seiteilah reivi isi i teirakhi ir, ujii coba diilakukan untuk 

meinge itahuii se ibe irapa beisar keite irtariikan peise irta diidi ik teirhadap meidiia pe imbeilajaran.  
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6. Pembagian Angket 

Pe imbagiian angkeit di ilakukan seiteilah meingujii coba meidi ia pe imbeilajaran 

ke ipada peise irta diidi ik, tujuan peimbagiian angkeit iini i adalah untuk meingeitahuii 

ke ilayakan peinggunaan meidi ia yang teilah di ibuat.  

7. Analisis dari hasil Produk 

Se iteilah diilakukan peingi isi ian angkeit maka diipe irlukannya analiisi is leibi ih untuk 

meinge itahuii ke ilayakan meidi ia peimbe ilajaran yang teilah diibuat. 

3.2.Insrumen penelitian  

Iinstrumein me irupakan alat yang diigunakan pada waktu peineili itiian de ingan 

meinggunakan meitode i teirteintu. Dalam pe ine iliitiian i ini i pe ineili itii me inggunakan 

i instrumein peingumpulan data beirupa angke it untuk meingeitahuii tanggapan darii 

mahasiiswa prodi i pe indiidi ikan teiknologii i informasii. 

Tabeil 2.1 Ki isi i-Ki isi i Iinstrumein Pe ine iliitiian 

Aspek Indikator Butir Soal Jumlah Soal 

Me idi ia 

Pe imbeilajaran  

1. Pe iiimahaman 

teiiirhadap mateiri i 

yang dii 

sampaiikan dalam 

Me idi ia 

Pe imbeilajaran 

2. Ke ijeilasan 

tampiilan pada 

1,2,3,4,5 5 
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pre ise intasii Me idiia 

Pe imbeilajaran  

3. Me idi ia 

pe imbeilajaran   

meiiiruiibah cara 

be iiilajar meinjadii 

leibi ih meinari ik. 

Ke iiilayakan 1. Bi isa dii guiinakan di i 

prodi i  

2. Se iiibagaii suiimbe iiir 

be iiilajar 

3. meiiingakse iiis mateiiiri i 

be iiilajar pada 

Me idi ia 

Pe imbeilajaran 

6,7,8,9 4 

Me itodei   1. Me iiingguiinakan 

probleim base i 

leiarni ing  

2. Me idi ia 

Pe imbeilajaran  

se iiibagaii me iiidiia 

be iiilajar  

10,11,12,13,14,15 6 
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3. Se iiibagaii suiimbe iiir 

i informasii  

 

Juiimlah  15 

 

3.2.1 Angket   

Angke it meirupakan alat yang diigunakan utnuk me ingumpulkan data yang 

be iriisi i butiir-buti ir peirnyataan atau soal untuk meingeitahuii re ispon si iswa se iteilah 

meinggunakan meidiia peimbe ilajaran. Angke it pada peineili itiian iini i diibuat untuk ahlii 

meidi ia, ahlii mateiri i dan siiswa.[15] 

3.3.Jenis dan Sumber Data  

3.3.1 Populasi 

Populasi i biisa di ikatakan seibuah organiismei di imana sampeilnya meirupakan 

se ibuah organ darii bagi ian populasii, hubungan keiduanya tiidak dapat diipi isahkan. 

Maka se ibuah sampeil haruslah dapat me iwakiili i karakteiri istiik dari i keise iluruhan 

populasii. De ingan hasiil sampeil seibuah pe ineili itii dapat meingeitahuii karakteir darii 

se ijumlah objeik yang akan diite iliitii. Populasi i dalam peineili itiian iini i adalah mahasiiswa 

program studii pe indi idi ikan teiknologi i i informasii mulaii dari i le it 2017 sampai i leit 2021 

yang beirjumlah 534 orang. 

3.3.2 Sample 

Sampeil meirupakan bagiian darii jumlah dan karakteiri isti ik yang diimi iliiki i oleih 

populasii. Jadi i dalam peineili itiian iini i, pe ine iliitii ti idak mungkiin meingambiil se imua 

sampeil mahasiiswa yang beirjumlah 578 orang. Teikniik pe ingambiilan sampeil pada 
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pe ineili itiian i inii me inggunakan random sampliing (sampliing acak). Pe irtiimbangan 

pe ineili itii meinggunakan meitodei random sampliing kareina pada meitode i iini i peine iliitii 

dapat meine intukan siiapa saja objeik yang akan meinjadii sasaran yang akan diiteili itii. 

Me inurut Ari ikunto (2006: 134) “apabiila jumlah subjeik kurang darii 100, maka leibi ih 

baiik di iambiil se imua seihiingga peine iliitiiannya meirupakan peine iliitiian populasii, tapii 

apabiila jumlahnya leibiih be isar maka di iambi il se ibnayak 10-15% atau 20-25% atau 

leibi ih[16]. Maka jumlah sampeil yang diiteintukan se ibanyak 12% darii populasi i. 

Jumlah seiluruhnya adalah 12/100 x 534 = 40. Jadi i sampeil pe ineili itiian i inii se ibanyak 

40 orang mahasiiswa de ingan riinciian se ibagaii be iri ikut. 

Tabeil 3.2 Sampeil 

Angkatan / leittiing Jumlah Sampeil 

2017 10 

2018 6 

2019 5 

2020 5 

2021 14 

Jumlah  40 

 

3.4.Teknik Pengumpulan Data 

3.4.1 Observasi 

Obse irvasi i yang diilakukan langsung deingan peingamatan seicara langsung 

ke ipada objeik pe ineili itiian untuk me indapatkan data yang diibutuhkan teirkai it Vi idi io 
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pe imbeilajaran Dii Prodi i Pe indi idiikan Teiknologii Iinformasi i Uniive irsi itas Iislam Neigeiri i 

Ar-Rani iry Banda Aceih, yai itu teintang peimbe ilajaran routiing. 

3.4.2 Angket 

Angke iiit/quiie iiisi ione iiir meiiiruiipakan alat yang diiguiinakan uiitnuiik me iiinguiimpuiilkan data 

yang beiiiri isi i buiitiir-buiitiir pe iiirnyataan atauii soal uiintuiik meiiinge iiitahuiii i reiiispon mahasiiswa 

se iiiteiiilah meiiingguiinakan meidi ia peimbe ilajaran[17]. Angke iiit/quiie iiisi ione iiir pada peiiine iiiliiti ian 

i inii di ibuiiat uiintuiik mahasiiswa Prodi i Pe iiindi idi ikan Teiiiknologii Iinformasii. Be iiiri ikuiit kiisi i-

ki isi i angkeiiit/quiie iiisi ione iiirnya seiiibagaii be iiiriikuiit[15] 

3.4.3 Uji validitas 

Untuk meinguji i valiidi itas iinstrumein pe ine iliiti ian meinggunakan koreilasii total 

teirkore iksi i deingan bantuan SPSS 21.0 PC for Wi indows. Ujii valiidi itas adalah ujii yang 

di ilakukan untuk meineintukan seibe irapa akurat suatu alat meingukur apa yang 

di imaksudkan untuk diiukur. Pe ingambi ilan ke iputusan dalam ujii valiidi itas iini i harus 

meinggunakan batas si igniifi ikansi i r-tabeil se ibe isar 0,05. Jiika ni ilaii koreilasii di i atas 0,30 

sampeil di ianggap meimuaskan dan layak untuk diianaliisi is le ibiih lanjut. 

3.4.4 Uji Reliabilitas 

Uji i reili iabiiliitas kue isi ioneir dan kue isi ioneir me ingukur re iliiabiili itas atau konsiiste insii 

i instrumein peine iliiti ian. Kriiteiri ia ujii reili iabiiliitas adalah jiika niilaii alpha > 0,60 maka 

pe irnyataan teirse ibut reili iabeil dan se ibaliiknya jiika ni ilaii alpha 0,60 maka peirnyataan 

teirse ibut tiidak re iliiabeil. 
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3.4.5 Uji regresi linear sederhana 

Uiiji i Re iiigreiiisi i Li ineiiiar Se iiide iiirhana beiiirfuiingsi i sabagaii pe iiinguiijii se iiibe iiirapa 

be iiirpeiiingaruiih satuii Variiabeiiil Iinde iiipeiiinde iiint teiiirhadap Variiabeiiil De iiipe iiindeiiint. Pada 

Pe iiine iiiliitiian iini i, hasiil Uiijii Reiiigre iiisi i Liineiiiar Se iiideiiirhana diipeiiirole iiih deiiingan meiiincarii 

pe iiirsamaan reiiigre iiisi i yang hanya meiiimi iliiki i satuii Vari iabe iiil Iinde iiipe iiindeiiint (be iiibas/X) dan 

satuii Variiabe iiil Deiiipe iiindeiiint (teiiiri ikat/Y).[18] 

3.5 Skala Pengukuran Data Penelitian  

Skala peingukuran data pada peine iliitiian iini i adalah peinggunaan Iinstrumein 

untuk meingumpulkan data dalam suatu pe ineili itiian. Iinstrume in yang diigunakan 

dalam peine iliiti ian iini i adalah: 

• Kue isi ione ir formuliir Google i di igunakan seibagaii alat peineili itiian, yang keimudi ian 

di ibagiikan kei sampe il surveii i untuk diise iliidi iki i oleih para peineili itii. 

• Pe ine iliitii meinge ilaborasii iindi ikator variiabeil teirse ibut pada beibe irapa peirtanyaan 

untuk meimpeirole ih iinformasi i kuantiitatiif. 

Vari iabeil-variiabeil i inii di iukur pada peingguaan skala Liike irt yang mana 

meirupakan skala yang diigunakan untuk meingukur si ikap, pe indapat, dan peirse ipsi i 

i indiivi idu atau seike ilompok iindi ivi idu teintang suatu peiri istiiwa atau siituasi i sosi ial, 

meingubah variiabe il yang diiukur meinjadi i i indiikator variiabeil dan meinggunakan 

i indiikator teirse ibut se ibagaii ti itiik awal untuk meinyusun i ite im peirtanyaan.  
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Tabeil 3.3 Skala liike irt 

No Jawaban Kode Bobot 

1 Sangat tiidak seituju STS 1 

2 Tiidak se ituju TS 2 

3 Ne itral N 3 

4 Se ituju S 4 

5 Sangat seituju SS 5 

 

3.5.Teknik Analisis Data 

Teikni ik analiisi is data yang diigunakan dalam peine iliitiian iini i teirdi irii darii 

meinghi itung jumlah jawaban reisponde in untuk seitiiap peirnyataan. Analiisi is i inii 

di ikeilompokkan beirdasarkan jawaban yang sama keimudiian diijadiikan peirse intasei 

be irdasarkan jumlah reisponde in. Pe irse intase i teirti inggii me irupakan faktor domiinan 

untuk se itiiap variiabeil yang diiteili itii. Analiisi is i inii me irupakan keigiiatan meingumpulkan, 

meingolah, dan meindeiskri ipsi ikan data yang teirkumpul. 

Analiisi is data meili ibatkan peingolahan data, peingorgani isasi ian iinformasii, 

pe ingeilompokan iinformasii meinjadii uniit yang dapat diike ilola, meincarii dan 

di iteimukan pola, meine imukan dan meimpe ilajarii hal-hal peintiing, dan ke imudiian 

meimutuskan apa yang harus diilakukan. . Analiisi is data meime iriiksa ke imajuan dan 

ke iakraban siiswa dalam meinggunakan liingkungan peimbeilajaran onliine i beirbasi is 

laboratoriium viirtual. Iinformasii teirse ibut diipe iroleih deingan meinyeibarkan kueisi ioneir 

yang di isi iapkan oleih pe ineili itii ke ipada mahasiiswa. Software i SPSS se ilanjutnya 
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di igunakan untuk meinganaliisi is data yang diipe iroleih dalam peineili itiian iini i untuk 

meinge itahuii peirke imbangan peingalaman si iswa pada seitiiap peirte imuan dan reispon 

si iswa te irhadap peimbeilajaran meilaluii meidi ia lab viirtual. 

Analiisi is data yang diigunakan peine iliitii dalam peine iliitiian i inii be irtujuan untuk 

meinjawab peirtanyaan yang diisajiikan dalam peirtanyaan iideinti ifiikasi i. Seite ilah 

pe ingumpulan data, teikni ik pe ingolahan data diigunakan untuk meinganaliisi is data. 

Analiisi is Data Tanggapan Siiswa Se imua data yang diikumpulkan oleih pe ine iliitii, 

ke imudiian peine iliitii meingolah data teirse ibut deingan meinggunakan rumus seideirhana 

untuk meinghi itung skor dan peirse intase i darii se iti iap data yang teirkumpul deingan 

meinggunakan rumus se ibagaii be iri ikut: 

𝑅𝑢𝑚𝑢𝑠 𝐼𝑛𝑑𝑒𝑥 (%) =
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝑦
 𝑥 100 

 

Ke iteirangan :  

Total Skor  = Pe injumlahan Keise iluruhan Data  

Y   = Bobot Ni ilaii X Jumlah Re isponde in  

100 %   = Ni ilaii Teitap 

Dalam peineili itiian iini i di igunakan kueisi ioneir se ibagaii alat Seibuah karya beiri isi i 

be ibeirapa peirtanyaan yang beirhubungan de ingan peirtanyaan peine iliiti i. Data yang 

di ikumpulkan oleih pe ineili itii harus diikumpulkan seicara eifiisi ie in dan andal untuk 

meimve iriifi ikasi i valiidiitas dan reiliiabi iliitas peirtanyaan peine iliitiia. 
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3.6. Tempat dan Waktu Penelitian 

3.7.1 Tempat Penelitian 

Pe ine iliitiian iini i diilakukan dii Prodi i Peindi idi ikan Teiknologi i Uniive irsi itas Iislam 

Ne ige irii Ar-rani iry Banda Aceih  Tahun Ajaran 2023. 

3.7.2 Waktu penelitian  

Tabeil 3.1 Waktu peine iliitiian 

No 
Kegiatan 

Penelitian 

Mei 

2023 

Juni 

2023 

Juli 

2023 

Agustus  

2023 

September 

2023 

November  

2023 

Desember 

2023 

1 Pe ingajuan Judul        

2 Pe inyusunan 

Proposal 

       

3 Obse irvasi i 

Lapangan  

       

4 Se imiinar proposal         

5 Pe imbuatan Viidiio 

Pe imbeilajaran 

       

6 Pe inye ibaran 

que isi ioneir  

       

7 Analiisi is dan 

pe ingeiolahan data  

       

8 Pe inyusunan laporan         

9 Si idi ing         
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

4.1 Hasil Presentasi Media Pembelajaran Routing 

4.1.1 Halaman Pembuka 

 

Gambar 4. 1 Halaman Peimbuka 

Pada halaman peimbukaan iini i meinjeilaskan teintang judul peimbahasan dalam 

meidi ia pe imbeilajaran viide io yang te ilah dii buat yaiitu me ingeinaii Pe imbe ilajaran Routiing 

pada mata kuliiah praktiikum Jariingan Komputeir lanjut. 
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4.1.2 Sub Materi  

 

Gambar 4. 2 Sub Mateiri i 

Pada halaman iini i meinje ilasan teintang  sub mateirii yang akan dii paparkan 

dalam Meidi ia Pe imbeilajaran Viidi io yang teilah dii buat yaiitu teintang peinge inalan 

konse ip dasar routiing meinggunakan ciisco packeit traceir. 

4.1.3 Latar belakang  

 

Gambar 4. 3 gambar Halaman Latar Beilakang 
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Pada halaman iini i me injeilaskan teintang latar beilakang darii konsde ip dasar 

se ibagaii contoh gambaran topologii A deingan iip neitwork 10.10.10.0/24 yang mana 

pada topologii A te irse ibut teirdapat 3 pc yang dapat teirhubung de ingan ne itwork yang 

sama. Dan be irbeida ceiri ita jiika teirdapat jangkaun jariingan yang meiluas teirdapat 

leibi ih darii 1 topologii yaiitu topologii B de inga niip ne itwork 192.168.10.0/24 diimana 

pada topologii i inii te irdapat 3 pc yang saliing te irhubung pada topologii yang sama. 

Namun untuk meinghubungkan 2 jariingan yang beirbeida dii butuhkan peirangkat 

tambahan yaiitu meinggunakan Routeir se ibagaii je imbatan atau peinghubung antar dua 

ne itwork yang beirbeida.  

4.1.4 Pemaparan Materi 

 

Gambar 4. 4 Peimaparan Mateiri i 

Pada halaman iinii me injeilasakan teitang mateirii Route ir dan Routiing yang 

mana Routeir meirupakan Pe irangkat yang di igunakan untuk meinghubungkan dua 

atau leibiih jari ingan (Neitwork) yang be irbe ida. Be ikeirja pada layeir 3 (Ne itwork) OSIi 
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modeil,se itiiap routeir me imiiliiki i teimpat untuk meinyi impan iinformasii routi ing yang 

di ise ibut tabeil Routiing. Se idangkan untuk meilakukan proseis routi ing ada beibe irapa 

cara yang dapat dii lakukan yaiitu Conne icteid,Statiic,De ifault,Dynamiic. 

4.1.5 Simulasi Menggunakan Cisco Packet Tracer  

 

Gambar 4. 5 siimulasii Ci isco Packeit Traceir 

Pada halaman iini i meinjeilaskan teintang cara meingiinple imeintasiikan Routiing 

meinggunakan tool siimulator ciisco packeit traceir. Untuk meinsi imulasiikan topologii 

yang akan dii si imulasiikan meinggunakan Ci isco Packeit Trace ir. 

4.2. Identitas Responden  

 4.2.1. jenis kelamin 

 Iide iiintiitas reiiisponde iiin pada saat peiiingiisi ian kuiie iiisi ioneiiir mahasiiswa be iiirje iiiniis 

ke iiilamiin pe iiireiiimpuiian se iiibanyak 15 orang mahasiiswa di i pe iiirse iiinkan meiiinjadii 15 / 40 x 

100 = 37,5% dan mahasiiswa be iiirje iiini is ke iiilamiin Lakii-lakii se iiibanyak 25 orang 

mahasiiswa dii pe iiirse iiinkan meiiinjadii 25 / 40 x 100 = 62,5. Peiiine iiiliitii meiiilakuiikan analiis 
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data uiintuiik me iiindapatkan data kuiiantiitatiif teiiirhadap re iiisponde iiin uiintuiik meiiindapatkan 

profi il reiiisponde iiin yang me iiiwaki ilii pe iiingguiina me idiia pe imbeilajaran vi idiio pe imbeilajaran 

di i Prodi i Pe iiindiidi ikan Teiiiknologii Iinformasi i. 

 

Gambar 4. 6 Iide iiintiitas reiiisponde iiin 

 4.2.2. Angkatan/leting  

 Be iiirdasarkan hasiil peiiingi isi ian kuiie iiisi ioneiiir de iiingan juiimlah angkatan diimuiilaii darii 

angkatan 2017-2021 juiimlah keiiise iiiluiiruiihan jawaban yang teiiiri isi i se iiibanyakan 40 

mahasiiswa. Ji ika diipeiiiri inciikan juiimlah masi ing-masiing leiiittiing yaiituii : leiiitiing 2017 

se iiibanyak 10 mahasiiswa di i pe iiirse iiinkan me iiinjadii 10 / 40 x 100 = (25%) le iiitiing 2018 

se iiibanyak 6 mahasiiwa pe iiirse iiinkan meiiinjadi i 6 / 40 x 100 (15%) yang meiiingiisi i 

kuiie iiisi ioneiiir, le iiitiing 2019 se iiibanyak 6 mahasi iswa di i pe iiirse iiinkan me iiinjadii 6 / 40 x 100 

(15%) yang meiiingi isi i kuiie iiisi ione iiir, leiiitiing 2020 se iiibanyak 5 mahasiiswa di i peiiirse iiinkan 

meiiinjadii 5 / 40 x 100 (12,5%) yang me iiingi isi i kuiie iiisi ioneiiir dan le iiiti ing 2021 se iiibanyak 13 

mahasiiwa 13 / 40 x 100 (35%) yang me iiingiisi i kuiie iiisi ione iiir. Juiimlah 40 reiiisponde iiin 

teiiirse iiibuiit teiiilah meiiingi isi i se iiimuiia peiiirnyataan kuiie iiisi ioneiiir se iiisuiiai i atuiiran yang diibuiiat oleiiih 

pe iiineiiili itii de iiingan beiiinar. 
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4.3. Uji Validitas dan Uji Reliabilitas  

 4.3.1. Uji Validitas  

 Uiiji i valiidiitas yang diiguiinakan uiintuiik meiiinguiijii i instruiimeiiin di iguiinakan valiid atauii 

tiidaknya. Hasi il i instuiirmeiiin di ise iiibuiit valiid apabiila data yang teiiirkuiimpuiil de iiingan data 

yang se iiisuiingguiihnya teiiirjadii pada objeiiik yang di iteiiiliiti i. Kuiie iiisi ioneiiir di i se iiibuiit valiid jiika 

ni ilaii koleiiirasii r hiituiing > r tabeiiil. Pe iiinguiijiian pada iinstruiimeiiin pe iiineiiili itiian iinii 

meiiingguiinakan sampeiiil seiiibanyak 40 mahasi iswa, agar seiiitiiap buiitiir pe iiirtanyaan dalam 

kuiie iiisi ioneiiir be iiinar-beiiinar meiiimiiliiki i tiingkat valiidi itas dan dapat diiandalkan kareiiina 

meiiimi iliiki i r tabeiiil yang cuiikuiip ti inggi i.  

 Uiiji i valiidi itas diiguiinakan deiiingan cara meiiimbandiingkan niilaii r hiituiing deiiingan r 

tabeiiil uiintuiik deiiigre iiie iii of fre iiie iiidom (df) = n-2, di imana niilaii n adalah juiimlah sampeiiil 

dalam peiiine iiiliitiian yaiituii (n) = 40, maka be iiisar df dapat diihiituiing 40 -2 = 38. laluii 

meiiimbandiingkan niilaii si igni ifiikansi inya (Siig) de iiingan niilaii Alpha = 0,05 atauii di i 

buiilatkan meiiinjadii 5%. Di i peiiiroleiiih niilaii r tabeiiilnya deiiingan meiiili ihat tabeiiil diistri ibuiisi i 

ni ilaii r tabeiiil deiiingan ni ilaii siigni ifi ikansiinya 5% pada df (38) dii dapat niilaii r tabeiiil = 

0,3120 di i buiilatkan meiiinjadii 0,31 yang di i uiiji i pada duiia aspeiiik. Adapuiin kai idah beiiirlakuii 

jiika apabiila niilaii r hi ituiing > niila r tabeiiil maka buiitiir pe iiirtanyaan pada kuiie iiisi ioneiiir dapat 

di inyatakan valiid, be iiigi ituii se iiibaliiknya. 
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Tabel 4 Hasil Uji Validitas 

No Soal Rhitung Rtabel Status 

1 0,557 0,31 Valiid 

2 0,540 0,31 Valiid 

3 0,603 0,31 Valiid 

5 0,706 0,31 Valiid 

6 0,448 0,31 Valiid 

7 0,464 0,31 Valiid 

8 0,595 0,31 Valiid 

9 0,461 0,31 Valiid 

10 0,430 0,31 Valiid 

11 0,597 0,31 Valiid 

12 0,619 0,31 Valiid 

13 0,378 0,31 Valiid 

14 0,349 0,31 Valiid 

15 0,564 0,31 Valiid 

 

Be iiirdasarkan tabeiiil diiatas dapat diiliihat r hi ituiing pada soal nomor 1 adalah 

0,557 dan niilaii r tabeiiil 0,31,se iiihiingga r hi ituiing > r tabeiiil maka dapat diisi impuiilkan 

bahwa soal nomor 1 suiidah valiid, beiiigi ituii juiiga pada soal seiiilanjuiitnya. Maka dapat 

di isi impuiilkan bahwa iite iiim-iiteiiim pada kuiieiiisi ione iiir yang diise iiibarkan keiiipada mahasiiswa 

di ikatakan reiiileiiivan atauii se iiisuiiaii se iiibagaii alat peiiinguiimpuiilan data dalam peiiine iiiliitiian 

meiiinge iiinaii me idiia pe imeibeilajaran viidi io se ibagaii sumbe ir peimbe ilajaran pada Prodii 

Pe iiindi idiikan Teiiiknologi i Iinformasii UiiIiN Ar-Raniiry banda aceiiih. 
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 4.3.2. Uji Reliabilitas  

 Uiiji i reiiili iabiiliitas beiiirfuiingsi i uiintuiik meiiinguiikuiir se iiibe iiirapa konsiisteiiin suiiatuii 

i instruiimeiiint se iiipeiiirti i kuiie iiisi ioneiiir ji ika diiguiinakan se iiicara beiiiruiilang-uiilang. Pada peiiine iiiliitiian 

i inii, dasar keiiipuiituiisan pada peiiinguiikuiiran seiiibe iiirapa reiiiliiabeiiil atauii tiidak reiiili iabeiiilnya suiiatuii 

kuiie iiisi ioneiiir me iiilaluiiii pe iiinguiijiian reiiili iabiiliitas Cronbach’s-Alpha yaiituii:  

a. Ji ika niilaii Cronbach’s Alpha > 0.60 maka kuiie iiisi ioneiiir te iiirgolong reiiiliiabeiiil 

atauii konsi iste iiin.  

b. Se iiimeiiintara, jiika niilaii Cronbach’s Alpha < 0.60 maka kuiie iiisi ioneiiir teiiirgolong 

tiidak re iiiliiabeiiil atauii tiidak konsi isteiiin. 

Tabel 5 Cronbach’s Alpha 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

,869 15 

 

 Dari i data tabeiiil di iatas, teiiirli ihat bahwa hasiil uiijii re iiili iabiili itas Cronbach’s Alpha 

meiiilaluiii i SPSS V.29. De iiingan 15 i ite iiim no soal se iiihiingga di i pe iiirole iiih hasi il darii vari iabeiiil 

nya 0,869 .  

Tabel 6 Hasil Uji Reliabilitas Cronbach’s Alpha 

 

Croncbach’s Alpha Pembanding Keterangan 

0,869 0,60 Re iiiliiabeiiil  
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 Se iiihi ingga dapat diikatakan bahwasanya vari iabeiiil teiiirse iiibuiit > darii ni ilaii 

Cronbach’s Alpha 0,60. Maka 0,869 > 0,60 bi isa diinyatakan reiiili iabeiiil/konsiiste iiin. 

4.4. Uji Regresi Linear Sederhana 

 Analiisi is re iiigre iiisi i li ineiiiar se iiide iiirhana beiiirfuiingsi i uiintuiik meiiinge iiitahuiii i se iiibe iiirapa 

be iiirpeiiingaruiih satuii vari iabeiiil i indeiiipe iiinde iiint teiiirhadap variiabeiiil de iiipe iiindeiiint de iiingan ruiimuiis 

pe iiirsamaan reiiigre iiisi i liine iiiar seiiide iiirhana adalah: Y = a + bX.  

Y = De iiipe iiindeiiint.  

a = Constant.  

b  = Coeiiiffiici ieiiints. 

 X = Iinde iiipeiiinde iiint.  

 Hasi il darii pe iiinguiiji ian re iiigreiiisi i li ine iiiar se iiideiiirhana dapat diipeiiirole iiih dari i duiia cara, 

yaiituii: 

a.  Ji ika niilaii si igniifi ikan < 0,05 beiiirartii variiabe iiil iinde iiipeiiinde iiint beiiirpe iiingaruiih teiiirhadap 

variiabe iiil deiiipe iiinde iiint. Seiiimeiiintara, jiika si igniifi ikan > 0,05 beiiirartii variibe iiil 

i indeiiipe iiinde iiint tiidak beiiirpeiiingaruiih teiiirhadap variiabe iiil deiiipeiiinde iiint.  

b. Ji ika niilaii thi ituiing > ttabeiiil beiiirartii vari iabeiiil i indeiiipe iiinde iiint beiiirpe iiingaruiih te iiirhadap 

variiabe iiil deiiipe iiinde iiint. Se iiimeiiintara, jiika thi ituiing < ttabe iiil beiiirartii vari iabeiiil 

i indeiiipe iiinde iiint tiidak beiiirpeiiingaruiih teiiirhadap variiabe iiil deiiipeiiinde iiint. 
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Tabel 7 Tabel Nilai R-Square 

Model Summary 

Mode iiil R R Squiiare iii Adjuiiste iiid R Squiiareiii 

Std. Eiiirror of theiii 

E iiistiimateiii 

1 ,785a ,616 ,606 1,77627 

a. Pre iiidiictors: (Constant), meidi ia peimbeilajaran viidi io 

 

 Be iiirdasarkan hasiil tabeiiil diiatas, meiiinuiinjuiikkan bahwa beiiisarnya niilaii koreiiilasii 

(R) yai ituii se iiibe iiisar 0,785. Dapat di ikatakan bahwa darii ouiitpuiit te iiirse iiibuiit di ipeiiirole iiih hasi il 

R-Squiiare iii 0,616 yang beiiirartii bahwasanya peiiingaruiih darii variiabe iiil iindeiiipe iiinde iiint 

(Me idi ia Pe imbeilajaran) teiiirhadap variiabeiiil de iiipeiiinde iiint (re iiispon ke iiilayakan) yaiituii 

61,6%. 

Tabel 8 Hasil Uji Regresi Linear Sederhana 

Coefficientsa 

Mode iiil 

Uiinstandardiize iiid 

Coe iiiffiici ieiiints 

Standardiizeiiid 

Coe iiiffiici ieiiints 

T Si ig. B Std. E iiirror Be iiita 

1 (Constant) 2,915 2,777  1,050 ,301 

Me idi ia 

pe imbeilajaran 

vi idiio  

,653 ,084 ,785 7,802 ,000 

a. De iiipeiiinde iiint Variiableiii: reiiispon 

 Be iiirdasarkan tabeiiil dii atas, diike iiitahuiii i valuiie iii constant (a) seiiibeiiisar 2,915. 

Se iiimeiiintara, valuiie iii Me idiia Pe imbeilajaran (b/coeiiiffi iciieiiints re iiigreiiisi i) se iiibe iiisar 0,635. 

Se iiihi ingga peiiirsamaan reiiisgre iiisi inya adalah Y = 2,915 + 0,635 yang be iiirartii se iiiti iap 
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be iiirtambahnya 1% valuiie iii me idiia pe imbeilajaran, maka valuiie iii re iiispon akan beiiirtambah 

se iiibe iiisar 0,635 dan hasi ilnya beiiirni ilaii posi iti if. Jadi i, dapat diikatakan bahwa reiiispon 

ke iiilayakan meidi ia peimbe ilajaran viidi io pe imbe ilajaran dii Prodi i Pe iiindi idi ikan Te iiiknologii 

I informasii Uiini ive iiirsi itas Iislam Neiiige iiiri i Ar-Raniiry Banda Ace iiih adalah posi itiif. 

Se iiidangkan uiintuiik niilaii siigni ifi ikan yang diipe iiiroleiiih pada tabeiiil teiiirse iiibuiit adalah 0,000 < 

darii 0,05. Se iiihiingga bi isa diisi impuiilkan bahwasanya variiabeiiil meidiia peimbe ilajaran (X) 

be iiirpeiiingaruiih te iiirhadap variiabeiiil re iiispon (Y). Se iiimeiiintara hasiil ni ilaii t, di ipe iiiroleiiih thi ituiing 

se iiibe iiisar 7,802 > ttabeiiil 2,022.  Maka, dapat di inyatakan bahwa Meidi ia Pe imbeilajaran 

(X) be iiirpe iiingaruiih teiiirhadap reiiispon (Y). 

4.5. Pembahasan   

  4.5.1. Respon kelayakan media pembelajaran menggunakan vidio 

pembelajaran  untuk matakuliah praktikum  

 Be iiirdasarkan hasiil darii pe iiine iiiliitiian diiatas, reiiispon ke iiilayakan meidi ia 

pe imbeilajaran meinggunakan viidi io pe imbeilajaran dii Prodi i Pe iiindi idi ikan Te iiiknologii 

I informasii te iiirhadap matakuiili iah praktiikuiim  dapat diiliihat meiiilaluiiii aspe iiik beiiiri ikuiit: 

 Hasi il darii pe iiingaruiih darii re iiispon ke iiilayakan meidiia pe imbeilajaran 

meinggunakan vi idiio pe imbe ilajaran teiiirhadap matakuiili iah praktiikum jariingan 

komputeir lanjut dii Prodi i Pe iiindi idi ikan Teiiiknologii Iinformasi i Uiini ive iiirsi itas Iislam Ne iiige iiirii 

Ar-Rani iry Banda Aceiiih dapat di iliihat darii pe iiiroleiiihan hasi il ni ilaii si igni ifi ikansii yai ituii 

0,000 me iiiruiipakan peiiiroleiiihan hasi il yang leiiibi ih ke iiiciil dari i 0,005 (0,000 < 0,05). 

Se iiimeiiintara uiintuiik hasi il thiituiing yang di ipore iiileiiih se iiibe iiisar 7,802 meiiiruiipakan peiiiroleiiihan 

hasi il yang leiiibi ih beiiisar darii ttabeiiil deiiingan taraf 2.022 (thiituiing = 7,802> ttabeiiil 2.022). 

Maka darii peiiiroleiiihan ke iiiduiia niilaii teiiirse iiibuiit, artiinya hiipoteiiisi is H0 dalam peiiineiiili itiian iini i 
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teiiilah diitolak, Se iiidangkan uiintuiik hiipote iiisi is H1 dalam peiiineiiili itiian i inii te iiilah diiteiiiri ima. 

Ole iiih kareiiina iituii, reiiispon ke iiilayakan meidi ia peimbeilajaran meinggunakan viide io 

pe imbeilajaran teiiirhadap matakuiiliiah praktiikuiim jariingan komputeir lanjut dii Prodi i 

Pe iiindi idiikan Teiiiknologi i Iinformasii Uiini iveiiirsi itas Iislam Neiiige iiiri i Ar-Raniiry Banda Aceiiih. 

 Jadi i dapat dii tari ik ke iiisi impuiilan bahwa meidi ia pe imbeilajaran meinggunakan 

vi idiio pe imbe ilajaran uiintuiik matakuiiliiah praktiikuiim di i Prodi i Pe iiindi idi ikan Teiiiknologii 

I informasii Uiini ive iiirsi itas Iislam Ne iiige iiirii Ar-Raniiry Banda Ace iiih me iiindapat kan reiiispon 

layak uiintuiik di i teiiirapkan pada saat meiiilakuiikan peiiimbeiiilajaran dii laboratoiiuiim pada saat 

mata kuiiliiah praktiikuiim di i Prodi i Pe iiindi idiikan Teiiiknologi i Iinformasi i. Darii i ituii 

di ipeiiirluiikan beiiibe iiirapa tahapan seiiibagaii beiiiri ikuiit:  

1. Se iiibagaii puiisat suiimbe iiir i informasii, de iiingan adanya meidiia pe imbeilajaran viidi io 

meiiimuiidahkan mahasiiswa dalam meiiindapatkan mateiiirii uiintuiik meiiilakuiikan 

praktiikuiim yang mana pada meidi ia peimbeilajaran meinggunakan viidi io 

pe imbeilajaran teiiirse iiibuiit meiiimiiliiki i beiiirbagai i ragam fiituiir-fi ituiir yang sangat 

meiiinari ik yang dapat meiiimuiidahkan dalam me iiimahamii mateiiiri i dan langkah 

langkah dalam meiiilakuiikan praktiikuiim. 

2. Mahasi iswa bi isa me iiinambah peiiimahaman dan pe iiinge iiitahuiiannya, miisalnya 

pada fiituiir vi idiio tuiitori ial. mahasiiswa dapat meiiili ihat viidi io peiiinjeiiilasan dan 

tuiitoriial peiiimbeiiilajaran uiintuiik dapat meiiimahamii mateiiirii dan meiiilakuiikan 

langkah-langkah praktiikuiim deiiingan baiik dan beiiinar.  

3. Mahasi iswa dapat meiiingakse iiis mateiri i pe iiimbeiiilajaran tanpa haruiis 

meiiingguiinakan jariingan iinteiiirne iiit yang mana biisa di i akse iiis kapanpuiin dan dii 
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manapuiin saat mahasiiswa i ingi in me iiilakuiikan praktiikuiim tanpa ada keiiindala 

de iiingan jariingan i inteiiirneiiit. 

4. Me idi ia peimbe ilajan viidi io layak dii te iiirapkan di i Prodi i Pe iiindi idi ikan Te iiiknologii 

Iinformasii se iiibagaii bahan ajar dalam meiiilakuiikan praktiikuiim pada matakuiiliiah 

praktiikuiim jariingan komputeir lanjut uiintuiik meiiimpeiiirole iiih peiiimahaman yang 

teiiipat dalam meiiilakuiikan praktiikuiim . 

 Me idi ia peimbeilajaran meinggunakan viidi io pe imbeilajran peiiintiing uiintuiik dii 

teiiirapkan dii Prodii Pe iiindiidi ikan Teiiiknologii Iinformasii seiiibagaii salah satuii suiimbeiiir 

be iiilajar mahasiiswa agar dapat meiiilaksanakan praktiikuiim yang se iiisuiiai i arahan seiiihi ingga 

dapat meiiimpe iiiroleiiih preiiistasi i yang ceiiimeiiirlang dalam meiiine iiimpuiih pe iiindi idiikan.  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1.Kesimpulan  

1. Se iiibagaii puiisat suiimbe iiir iinformasii Me idiia pe imbeilajaran viidi io meiiimuiidahkan 

mahasiiswa prodi i pe indi idi ikan teiknologii i informasii dalam meiiindapatkan 

mateiiirii uiintuiik meiiilakuiikan praktiik mata kuliiah praktiikum jariingan komputeir 

lanjut yang mana pada meidi ia peimbe ilajran vi idiio teiiirse iiibuiit meiiimiiliiki i beiiirbagaii 

ragam fiituiir-fi ituiir yang sangat meiiinariik se ipe irtii teiks, vi idi io, audiio, gambar 

yang dapat meiiimuiidahkan dalam meiiimahamii mateiiiri i dan langkah langkah 

dalam meiiilakuiikan praktiikuiim. 

2. Hasi il darii analiisi is uiijii valiidiitas meiiilaluiii i SPSS V.29 yai ituii se iiiluiiruiih iinstruiimeiiint 

pe iiirtanyaan kuiie iiisi ione iiir yang diiajuiikan dari i variiabeiiil X dan vari iabeiiil Y 

meiiimpe iiiroleiiih hasi il rhi ituiing yang > dari i rtabeiiil (0,31) dan bi isa di i katakan 

valiid. Se iiime iiintara pada peiiinguiijiian re iiiliiabiitas data meiiingguiinakan Cronbach’s-

Alpha meiiilaluiii i SPSS V.29, di ipe iiiroleiiih hasi il 0,869. Hasiil teiiirse iiibuiit biisa 

di ikatakan bahwasanya taraf Cronbach’s Alpha 0,60 dan biisa di inyatakan 

re iiiliiabeiiil/konsi isteiiin.  

3. Pada peiiinguiijiian reiiigre iiisi i liineiiiar se iiideiiirhana, pe iiiroleiiihan hasiil biisa diili ihat darii 2 

aspe iiik: peiiirtama, Jiika niilaii si igni ifi ikan < 0,05 be iiirartii variiabeiiil X be iiirpe iiingaruiih 

teiiirhadap variiabeiiil deiiipe iiindeiiint. Ke iiiduiia, Jiika niilaii thiituiing > ttabeiiil beiiirartii 

variiabe iiil X be iiirpeiiingaruiih te iiirhadap variiabe iiil Y. Be iiirdasarkan hasiil pe iiinguiijiian, 

di ipeiiirole iiih hasiil darii niilaii si igni ifi ikan = 0,000 < 0,05. Seiiime iiintara hasiil niilaii t, 
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di ipeiiirole iiih thiituiing = 7,802 > ttabeiiil 2,022. Dapat diikatakan bahwa variiabeil X 

be iiirpeiiingaruiih te iiirhadap variiabe iiil variiabeil Y yang be irartii te irdapat reispon 

ke ilayakan peinggunaan meidi ia peimbe ilajran meinggunakan viidi io 

pe imbeilajran  dii gunakan pada mata kuliiah praktiikum jariingan komputeir 

lanjut dii Prodi i Pe indi idi ikan Teiknologii Iinformasii. 

5.2.Saran  

Be iiirdasarkan keiiisi impuiilan peiiine iiiliitiian, maka saran yang dapat peiiine iiiliiti i beiiiri ikan. 

Se iiibagaii be iiiriikuiit:  

1. Bagii Dose iiin Be iiirdasarkan hasiil peiiine iiiliitiian meiiinuiinjuiikkan Meidi ia 

pe imbeilajaran meinggunakan viidi io pe imbeilajaran layak dii te iiirapkan dii Prodi i 

Pe iiindi idiikan Te iiiknologii I informasi i Uiini ive iiirsi itas Iislam Ne iiige iiirii Ar-Rani iry. Maka 

he iiindaknya diite iiirapkan oleiiih dose iiin dalam peiiimbeiiilajaran dii laboratoriiuiim 

prodi i peiiindi idiikan teiiiknologii iinformaii uiintuiik meiiimbantuii mahasiiswa me iiincapaii 

hasi il praktiikuiim yang optiimal. 

2. Uiintuiik peiiine iiiliiti ian seiiilanjuiitnya diiharapkan dapat meiiinggeiiimbangkan seiiijauiih 

mana keiiibuiituiihan meidi ia peimbeilajran me inggunakan viidiio pe imbeilajaran 

teiiirhadap matakuiiliiah praktiikuiim jariingan komputeir lanjut. 

3. Bagii Pe iiine iiiliitii Se iiimoga deiiingan hasiil peiiine iiiliitiian iini i, peiiine iiiliiti i dapat 

meiiingi impleiiimeiiintasi ikan Meidiia peimbe ilajaran meinggunakan viidiio 

pe imbeilajran keiiitiika teiiirjuiin langsuiing ke iii Se iiikolah saat meiiinjadii pe iiingajar yang 
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dapat meiiimbeiiiri ikan cara yang iinovatiif dan eiiifeiiikti if uiintuiik meiiingajar dan 

meiiimbantuii si iswa me iiincapaii hasi il yang optiimal. 
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Lampiran – Lampiran 

Lampi iran 1.1 Suiirat Ke iiipuiituiisan Pe iiimbi imbi ing Skri ipsi i 
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Lampi iran 1.2 Suiirat Iizi in Pe iiine iiiliitiian Dari i De iiikan FTK UiiIiN Ar-Raniiry  
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Lampi iran 1.4 hasi il jawaban kuiieiiisi ione iiir re iiisponde iiin   
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Lampi iran 1.5 Hasi il Anali isi is Data  

Correlations 

 No.1 No.2 No.3 No.4 No.5 No.6 No.7 No.8 No.9 No.10 No.11 No.12 No.13 No.14 No.15 Total 

No.1 Peiarson 

Correilatiion 

1 ,576** ,384* ,326* ,363* ,093 ,234 ,256 ,427** ,323* ,207 ,397* ,484** ,344* ,170 ,622** 

Siig. (2-taiileid)  ,000 ,015 ,040 ,021 ,568 ,147 ,111 ,006 ,042 ,201 ,011 ,002 ,030 ,295 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.2 Peiarson 

Correilatiion 

,576** 1 ,165 ,343* ,373* ,224 ,144 ,179 ,366* ,383* ,399* ,256 ,383* ,431** ,336* ,620** 

Siig. (2-taiileid) ,000  ,308 ,030 ,018 ,164 ,377 ,270 ,020 ,015 ,011 ,111 ,015 ,006 ,034 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.3 Peiarson 

Correilatiion 

,384* ,165 1 ,700** ,252 ,369* ,603** ,495** ,420** ,512** ,251 ,170 -,045 ,409** ,244 ,671** 

Siig. (2-taiileid) ,015 ,308  ,000 ,117 ,019 ,000 ,001 ,007 ,001 ,118 ,294 ,784 ,009 ,129 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.4 Peiarson 

Correilatiion 

,326* ,343* ,700** 1 ,128 ,370* ,774** ,419** ,390* ,646** ,400* ,268 ,121 ,492** ,310 ,769** 

Siig. (2-taiileid) ,040 ,030 ,000  ,431 ,019 ,000 ,007 ,013 ,000 ,011 ,095 ,458 ,001 ,052 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.5 Peiarson 

Correilatiion 

,363* ,373* ,252 ,128 1 ,385* ,266 ,106 ,295 ,211 ,476** ,148 ,388* ,237 ,192 ,530** 

Siig. (2-taiileid) ,021 ,018 ,117 ,431  ,014 ,097 ,515 ,064 ,191 ,002 ,361 ,013 ,140 ,235 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 
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No.6 Peiarson 

Correilatiion 

,093 ,224 ,369* ,370* ,385* 1 ,479** ,342* ,259 ,065 ,306 ,096 ,225 ,421** ,249 ,535** 

Siig. (2-taiileid) ,568 ,164 ,019 ,019 ,014  ,002 ,031 ,106 ,690 ,055 ,557 ,162 ,007 ,122 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.7 Peiarson 

Correilatiion 

,234 ,144 ,603** ,774** ,266 ,479** 1 ,282 ,278 ,480** ,447** ,164 ,128 ,371* ,233 ,678** 

Siig. (2-taiileid) ,147 ,377 ,000 ,000 ,097 ,002  ,077 ,082 ,002 ,004 ,311 ,429 ,018 ,147 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.8 Peiarson 

Correilatiion 

,256 ,179 ,495** ,419** ,106 ,342* ,282 1 ,712** ,428** ,319* ,218 -,087 ,132 ,023 ,537** 

Siig. (2-taiileid) ,111 ,270 ,001 ,007 ,515 ,031 ,077  ,000 ,006 ,045 ,176 ,592 ,417 ,890 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.9 Peiarson 

Correilatiion 

,427** ,366* ,420** ,390* ,295 ,259 ,278 ,712** 1 ,392* ,317* -,005 ,078 -,075 -,213 ,530** 

Siig. (2-taiileid) ,006 ,020 ,007 ,013 ,064 ,106 ,082 ,000  ,012 ,046 ,977 ,631 ,644 ,186 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.1

0 

Peiarson 

Correilatiion 

,323* ,383* ,512** ,646** ,211 ,065 ,480** ,428** ,392* 1 ,500** ,206 ,120 ,251 ,340* ,673** 

Siig. (2-taiileid) ,042 ,015 ,001 ,000 ,191 ,690 ,002 ,006 ,012  ,001 ,201 ,460 ,118 ,032 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.1

1 

Peiarson 

Correilatiion 

,207 ,399* ,251 ,400* ,476** ,306 ,447** ,319* ,317* ,500** 1 ,367* ,330* ,353* ,422** ,679** 

Siig. (2-taiileid) ,201 ,011 ,118 ,011 ,002 ,055 ,004 ,045 ,046 ,001  ,020 ,037 ,025 ,007 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 
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No.1

2 

Peiarson 

Correilatiion 

,397* ,256 ,170 ,268 ,148 ,096 ,164 ,218 -,005 ,206 ,367* 1 ,348* ,324* ,313* ,465** 

Siig. (2-taiileid) ,011 ,111 ,294 ,095 ,361 ,557 ,311 ,176 ,977 ,201 ,020  ,028 ,041 ,049 ,003 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.1

3 

Peiarson 

Correilatiion 

,484** ,383* -,045 ,121 ,388* ,225 ,128 -,087 ,078 ,120 ,330* ,348* 1 ,283 ,344* ,457** 

Siig. (2-taiileid) ,002 ,015 ,784 ,458 ,013 ,162 ,429 ,592 ,631 ,460 ,037 ,028  ,077 ,030 ,003 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.1

4 

Peiarson 

Correilatiion 

,344* ,431** ,409** ,492** ,237 ,421** ,371* ,132 -,075 ,251 ,353* ,324* ,283 1 ,801** ,634** 

Siig. (2-taiileid) ,030 ,006 ,009 ,001 ,140 ,007 ,018 ,417 ,644 ,118 ,025 ,041 ,077  ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.1

5 

Peiarson 

Correilatiion 

,170 ,336* ,244 ,310 ,192 ,249 ,233 ,023 -,213 ,340* ,422** ,313* ,344* ,801** 1 ,520** 

Siig. (2-taiileid) ,295 ,034 ,129 ,052 ,235 ,122 ,147 ,890 ,186 ,032 ,007 ,049 ,030 ,000  ,001 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

Tota

l 

Peiarson 

Correilatiion 

,622** ,620** ,671** ,769** ,530** ,535** ,678** ,537** ,530** ,673** ,679** ,465** ,457** ,634** ,520** 1 

Siig. (2-taiileid) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,003 ,003 ,000 ,001  

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

**. Correilatiion iis siigniifiicant at thei 0.01 leiveil (2-taiileid). 

*. Correilatiion iis siigniifiicant at thei 0.05 leiveil (2-taiileid). 

 


