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 E-modul merupakan modul dengan format elektronik yang dapat di jalankan 

oleh kumputer. E-modul dapat menampilkan teks, gambar, animasi, dan juga video 

melalui perangkat elektronik seperti komputer. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui bagaimana respon mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi 

terhadap aplikasi E-modul di terapkan pada matakuliah praktikum. Penelitian 

dilaksanakanan di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri 

Ar-Raniry Banda Aceh dan populasi penelitian ini adalah mahasiswa Prodi 

Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. 

Teknik pengambilan sampel menggunakan random sampling (sampling acak) yang 

menjadikan mahasiswa leting 2017-2021 yang berjumlah 40 orang  mahasiswa 

sebagai sampel. Data yang diambil pada penelitian ini menggunakan data primer 

dengan penyebaran kuesioner kepada seluruh responden. Teknik analisis data 

dalam penelitian ini menggunakan analisis regresi linear sederhana dengan alat 

analisis data SPSS V.29. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat respon 

kelayakan aplikasi E-modul di terapkan di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi 

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh pada matakuliah praktikum. 

Secara keseluruhan  variabel E-modul berpengaruh signifikan terhadap respon 

kelayakan pada mata pelajaran praktikum, dengan taraf nilai signifikansi 0,000 (< 

0,005). Maka, dapat disimpulkan bahwa terdapat respon kelayakan aplikasi E-

modul di terapkan pada mata kuliah praktikuum di Prodi Pendidikan Teknologi 

Informasi Universitas Islam Negery Ar-Raniry Banda Aceh
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BAB I
PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

Pembelajaran pada hakikatnya merupakan suatu proses, dimana proses itu dapat 

mengatur dan mengorganisikan lingkungan yang berada di sekitar peserta didik 

sehingga dapat menumbuhkan dan mendorong mereka untuk melakukan proses 

belajar[1]. Pembelajaran juga disebut dengan proses yang dapat memberikan 

bimbingan atau dukungan kepada peserta didik dalam menyelesaikan proses 

pembelajaran. 

Peran dosen dalam proses pembelajaran itu sangat penting dikarenakan dalam 

belajar mahasiswa terdapat banyak perbedaan, misalnya ada mahasiswa yang 

langsung bisa mencerna materi yang telah disampaikan oleh dosen, dan ada juga 

beberapa mahasiswa  yang sangat sulit mencerna materi yang disampaikan oleh 

dosen. Dari perbedaan inilah yang menyebabkan dosen harus merancang strategi 

pembelajaran yang sesuai dengan kedaan setiap peserta didik.[2] 

Saat ini, sistem pembelajaran belum memiliki sumber belajar yang baik. 

ketersediaan sarana prasana khususnya sumber atau bahan belajar yang baik masih 

belum memenuhi kebutuhan mahasisawa dan dosen ketika menerapkan konsep 

pembelajaran modern atau tidak dijadikan sebagai pilihan.[3] 

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis kebutuhan kesulitan materi 

berupa wawancara yang diberikan kepada mahasiswa  di Prodi Pendidikan 

Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh, diketahui 

bahwa bahan ajar yang digunakan kurang memadai serta pembelajaran yang masih 
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monoton. Hal ini menyebabkan peserta didik sulit memahami konsep dari materi 

praktikum.  

Bahan ajar yang digunakan oleh dosen dalam kegiatan pembelajaran dapat 

diterapkan dengan menggunakan media elektronik[4]. Salah satu cara yang dapat 

dijadikan solusi dalam pemecahan masalah di atas adalah dengan adanya bahan ajar 

menggunakan E-modul, E-modul dapat membuat pembelajaran yang aktif, kreatif, 

efektif, dan juga menyenangkan. Pembelajaran menggunakan E-modul memiliki 

peranan penting dikarenakan pembelajaran dapat berlangsung secara efektif apabila 

peserta didik menggunakan E-modul dan juga dapat membantu peserta didik yang 

mengalami kesulitan dalam belajar[4]. 

E-modul merupakan modul dengan format elektronik yang dapat di jalankan 

oleh kumputer. E-modul dapat menampilkan teks, gambar, animasi, dan juga video 

melalui perangkat elektronik seperti komputer[5]. Penggunaan E-modul tergantung 

pada kemampuan peserta didik ketika menggunakan E-modul dan tentunya tidak 

terikat pada waktu atau tempat tertentu. Dengan demikian E-modul yang 

dikembangkan rata-rata selalu tertera di smartphone yang dimilki oleh peserta didik 

oleh mahasiswa di era teknologi ini. Keterbatasan bahan ajar akan terutupi dengan 

adanya e modul ini, dan keika praktikum mahasiswa dapat memahami apa yang 

sedang dikerjakan karena mereka telah mempelajarinya terlebih dahulu[5]. E-

modul juga merupakan bahan ajar yang sangat membantu mahasiswa untuk 

mengukur dan mengontrol kemampuan dan intensitas belajar[5]. 
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Permasalahan yang terdapat pada proses pembelajaran di Prodi Pendidikan 

Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh dapat diatasi 

dengan adanya bahan ajar yang diharapkan mampu meningkatkan penguasaan 

materi dan juga dapat dijadikan pedoman untuk pembelajaran selanjutnya berupa 

E-modul berbasis Science, Environment, technology, and Society (SETS). 

Berbantuan Aplikasi Flip PDF Profesional¸aplikasi ini terdapat didalamnya fitur-

fitur yang sangat menarik, diantaranya dapat memasukkan animasi, video, gambar, 

file pdf, dan juga audio. 

E–modul yang dibuat menggunakan aplikasi ini menjadi lebih menarik. E-

modul yang akan dirancang juga menyerupai buku cetak karena memiliki efek 

animasi pada saat berpindah halaman yang akan tampak seperti membuka halaman 

di buku cerak[6]. Pengembangan modul tersebut dapat dikaitkan dengan model 

SETS. Model SETS atau sains, lingkungan, teknologi dan masyarakat mempunyai 

hubungan erat dengan mata pelajaran praktikum dikarenakan model ini dapat 

meningkatkan motivasi, aktifitas, serta hasil belajar peserta didik[6].  

Menggunakan model SETS diharapkan dalam melaksanakan proses 

pembelajaran peserta didik dapat memberikan tanggapan dan berinisitif baik secara 

individual ataupun kelompok sehingga mereka mampu belajar secara aktif[7]. 

Pengembangan media pembelajaran yang berkaitan dengan E-modul dan model 

pembelajaran SETS serta dukungan aplikasi Flip PDF Profesional yang pernah 

diriset oleh beberapa peneliti, dan juga perbedaan penelitian terdahulu dengan 

penelitian ini diantaranya : Umi Fathurhmi penelitiannya adalah “Pengembangan 

E-modul Biologi Berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pada Materi Fungsi Untuk 



4 

 

Memperdayakan Berpikir Tingkat Tinggi Peserta didik Kelas X Di SMAN 11 

Bandar Lampung” (2019). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 

pembelajaran sangat menarik dengan memperoleh persentase 88,3%. E-modul 

mampu meningkatkan berfikir tingkat tinggi peserta didik dilihat dari hasil uji coba 

soal memperoleh nilai rata-rata 82,7% pada kelas eksperimen.[8] 

Perbedaan penelitian ini dan penelitian sebelumya terletak pada materi, dan juga 

pada penelitian ini pengembangan E-modul jadi menggunakan aplikasi yaitu Flip 

PDF Profesional sedangkan pada penelitian sebelumnya pengembangan modul jadi 

tidak menggunakan aplikasi. Persamannya adalah sama-sama mengunakan basis 

SETS. Siti Fatimah, dkk penelitiannya berjudul “Pengembangam Modul Elektronik 

Fisika Berbasis SETS Berbantuan Articulate Storyline Pada Materi Gelombang 

Cahaya” (2020). Hasil penelitiannya adalah 96,88% mengatakan bahwa modul 

elekronik lebih menarik jika dipadukan dengan model SETS dan 90,63% setuju jika 

peneliti mengembangkan modul elektronik tersebut[9]. 

Berdasarkan permasalah yang telah dipaparkan di atas, penulis melakukan 

penelitian dengan megembangkan bahan ajar berupa E-modul yang menarik 

sehingga peserta didik dapat memahami materi pembelajaran. Yaitu penelitian 

“aplikasi virtual laboratorium (E-modul) untuk matakuliah praktikum studi kasus 

Prodi Pendidikan Teknologi Informasi ” 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas maka yang 

menjadi rumusan masalah adalah: 
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1. Bagaimanakah Pengembangan penggunaan E-modul pada Prodi Pendidikan 

Teknologi Informasi untuk matakuliah Praktik ?  

2. Bagaimanakah hasil uji kelayakan aplikasi E-modul pada Prodi Pendidikan 

Teknologi Informasi ?  

3. Bagaimanakah respon mahasiswa terhadap aplikasi E-modul pada Prodi 

Pendidikan Teknologi Informasi  ? 

1.3. Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk:  

1. Mengembangkan aplikasi virtual laboratorium E-modul pada matakuliah 

praktikum untuk memperoleh E-modul di Prodi Pendidikan Teknologi 

Informasi.  

2. Menganalisis uji kelayakan aplikasi virtual laboratorium E-modul pada 

materi praktik di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi.  

3. Menganalisis respon mahasiswa terhadap aplikasi virtual laboratorium E-

modul di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi.  

1.4. Batasan Penelitian  

Batasan Penelitian Adalah Sebagai Berikut :  

1. Matakuliah praktikum  menggunakan E-moduk  mengedepankan pengaruh 

yang bagus dalam melaksanakam pembelakaran di Prodi Pendidikan 

Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh.  
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2. Mata kuliah praktikum di prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas 

Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh merupakan mata kuliah wajib yang 

harus di laksanakan bagi mahaiswa di setiap bidang peminatannya. 

1.5. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat diantaranya 

adalah sebagai berikut:  

1. Bagi Mahasiswa  

a. Menghasilkan produk yang berkualitas sesuai dengan kebutuhan 

mahasiswa.  

2. Bagi Dosen 

a. Membarikan alternatif penyampaian bahan ajar praktik berbasis E-modul 

pada dosen dan mahasiswa.  

b. Memberikan motivasi kepada guru praktikum untuk membuat variasi bahan 

ajar yang efektif sesuai dengan kebutuhan siswa.  

3. Bagi Prodi  

a. Sebagai upaya memperbaiki proses pembelajaran praktikum dengan 

pengembangan aplikasi virtual laboratorium E-modul pada materi praktik 

di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi. 
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1.6. Relevansi penelitian terdahulu  

Tabel 1.1 penelitian terkait 

No Judul,Tahun  Obyek 

penelitian 

Metode  Hasil penelitian 

1. PENGEMBAN

GAN MODUL 

ELEKTRONIK 

(E-MODUL) 

INTERAKTIF 

PADA MATA 

PELAJARAN 

KIMIA KELAS 

XI SMA. (2018) 

terdiri dari 

enam orang 

peserta didik 

kelas XI IPA 

SMA Islam Al 

Azhar 

Yogyakarta. 

Subjek uji coba 

lapangan 

sebanyak 29 

orang siswa 

kelas XI IPA 

SMA Islam Al 

Azhar 

Yogyakarta. 

pendekatan 

kuantitatif dengan 

jenis penelitian 

pengembangan 

Research and 

Development 

(R&D). Penelitian 

pengembangan ini 

mengacu pada 

langkahlangkah 

yang 

dikembangkan 

oleh Thiagarajan 

yaitu (4D). 

Prosedur 

pengembangan 

meliputi tahap 

pendefinisian 

(define), 

Subjek uji coba 

kelompok kecil 

Teknik analisis 

data 

menggunakan 

paired sample t-

test dengan taraf 

signifikansi 0,05. 

Hasil penelitian 

menunjukkan 

bahwa modul 

elektronik (E-

modul) interaktif 

untuk kelas XI 

IPA SMA 

menurut ahli 

materi, ahli media 

berada dalam 

kategori layak. 
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perancangan 

(design), dan 

pengembangan 

(development).  

Penerapan dan 

penggunaan E-

modul secara 

umum dapat 

terlaksana dengan 

kategori layak dan 

mendapat respon 

positif dari peserta 

didik. Terdapat 

perbedaan hasil 

belajar antara 

hasil pre test 

sebelum 

penggunaan E-

modul dan post 

test setelah 

menggunakan E-

modul dengan sig 

< 0,05. Jadi, 

modul ini efektif 

mempengaruhi 

hasil belajar 

siswa. 
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2. PENGEMBAN

GAN E-

MODUL 

BERORIENTA

SI 

PEMECAHAN 

MASALAH 

UNTUK 

MENINGKATK

AN 

KETERAMPIL

AN BERPIKIR 

KRITIS 

MAHASISWA 

E-modul aljaba 

bagi 

mahasiswa  

Penelitian ini 

dilaksanakan 

menggunakan 

rancangan 

penelitian 

pengembangan 

dengan 

mengadopsi 

model Plomp 

yang meliputi 

beberapa fase 

seperti: 1) fase 

investigasi awal; 

2) fase 

design/perancang

an; 3) fase 

realisasi/konstruk

si; 4) fase tes, 

evaluasi dan 

revisi; dan 5) fase 

implementasi.  

Hasil yang 

diperoleh melalui 

penelitian ini 

adalah sebagai 

berikut. 1) E-

modul yang telah 

disusun 

berkualitas baik, 

namun masih 

perlu 

disempurnakan 

lagi. 2). 

Penggunaan E-

modul dapat 

meningkatkan 

keterampilan 

berpikir kritis 

mahasiswa. 3) 

Tanggapan 

mahasiswa 

terhadap 

penggunaan 

emodul dalam 
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perkuliahan 

adalah sangat 

positif. Total skor 

yang diperoleh 

adalah 53 dengan 

skor maksimum 

adalah 70. Bila 

skor ini 

dikonversi ke 

skala 100 

diperoleh nilai 

emodul adalah 

75,5. Berdasarkan 

kriteria yang 

ditetapkan maka 

dapat disimpulkan 

emodul berada 

pada kategori 

baik. 

3. EFEKTIVITAS 

PENGEMBAN

GAN E-

MODUL 

SMKN 2 Sigli Penelitian ini 

menggunakan 

model 

E-modul yang 

dikembangkan 

sudah efektif 

dilihat 
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PROJECT 

BASED 

LEARNING 

PADA MATA 

PELAJARAN 

INSTALASI 

MOTOR 

LISTRIK. 

(2019) 

pengembangan 

Four-D. 

berdasarkan hasil 

belajar kognitif 

dan psikomotor 

peserta didik. 

Berdasarkan 

perbedaan hasil 

pretest dan 

posttest dapat 

disimpulkan 

bahwa E-modul 

sudah efektif. 

Hasil pengujian 

normalitasnya 

yaitu: diperoleh 

nilai normalitas 

data pre-test 

sebesar 0,107. 

Nilai normalitas 

lebih besar dari 

nilai signifikansi 

(0,107>0,05) 

maka dapat 

dikatakan 
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berdistribusi 

normal. 

Selanjutnya nilai 

normalitas data 

post-test diperoleh 

sebesar 0,267, 

nilai normalitas 

lebih besar dari 

nilai signifikansi 

(0.267>0,05) 

sehingga data 

dinyatakan 

berdistribusi 

normal. Setelah 

data dinyatakan 

normal, 

dilanjutkan 

dengan pengujian 

homogenitas yang 

merupakan 

pengujian untuk 

mengetahui 

apakah kedua data 
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yang diperoleh 

dari kedua 

kelompok 

memiliki varians 

yang sama atau 

sebaliknya [11] 

Berdasarkan 

pengujian 

homogenitas 

diperoleh nilai 

pretest dan 

posttest sebesar 

0,101>0,05 

artinya data dari 

nilai pretest dan 

posttest memiliki 

varian yang sama 

(homogen). 

Selanjutnya 

dilaksanakan 

pengujian 

hipotesis dengan 

uji t. Diperoleh 
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nilai signifikansi 

0,000 yang artinya 

nilai sig. 0,000< 

0,05 maka 

terdapat 

perbedaan yang 

signifikan dari 

hasil belajar 

peserta didik 

sebelum dan 

setelah 

mneggunakan e-

modul project 

based learning. 

Pengujian 

efektivitas juga 

dilakukan dengan 

rumus effect size. 

Berdasarkan 

pengujian tersebut 

diperoleh hasil 

sebesar 0,6 

dengankategori 
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sedang artinya 

adanya efek dari 

penggunaan e-

modul project 

based learning 

terhadap 

pembelajaran 

dengan kategori 

sedang. Uji 

efektivitas 

dilakukan untuk 

melihat dampak 

dari penggunaan 

e-modul 

4. MENINGKATK

AN HASIL 

BELAJAR 

BIOLOGI 

MELALUI E-

MODUL 

BERBASIS 

PROBLEM 

BASED 

X 1 pada mata 

pelajaran 

Biologi 

Penelitian ini 

bertujuan untuk 

mendeskripsikan 

proses bangun dan 

validitas E-modul 

berbasis PBL. 

Jenis penelitian 

ini adalah 

penelitian 

Rancangan E-

modul berbasis 

PBL valid 

dengan: (a) 

pembelajaran 

blended valid 

dengan: (a) hasil 

review ahli 

pelajaran dengan 
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LEARNING. 

(2020) 

pengembangan 

dengan model 

ADDIE yang 

terdiri dari lima 

tahapan yaitu 

analisis, desain, 

pengembangan, 

implementasi dan 

evaluasi. Metode 

yang digunakan 

untuk 

pengumpulan data 

yaitu observasi, 

wawancara, dan 

kuesioner. Teknik 

analisis data yang 

digunakan yaitu 

analisis deskriptif 

kualitatif dan 

analisis deskriptif 

kuantitatif 

kualifikasi sangat 

baik (90,6%), (b) 

hasil review ahli 

desain 

pembelajaran 

dengan kualifikasi 

sangat baik 

(97,1%), (c) hasil 

review ahli media 

pembelajaran 

dengan kualifikasi 

sangat baik 

(92,5%), (d) hasil 

uji coba 

perorangan 

dengan kualifikasi 

sangat baik 

(95%), (e) hasil uji 

coba kelompok 

kecil dengan 

kualifikasi sangat 

baik (95%). Jadi, 

penelitian ini 
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menunjukan 

bahwa validitas E-

modul berbasis 

problem based 

learning pada 

kulifikasi sangat 

baik dan layak 

untuk digunakan 

dalam proses 

pembelajaran. 

5. MODEL 

INKUIRI 

TERBIMBING 

BERBANTUA

N 

LABORATORI

UM VIRTUAL 

UNTUK 

MENINGKATK

AN 

KETERAMPIL

AN PROSES 

SAINS. (2020) 

laboratorium 

virtual 

Jenis penelitian 

ini adalah 

penelitian 

kualitafif dengan 

teknik analisis 

induktif berupa 

pengumpulan data 

triangulasi, 

dimana teknik 

pengumpulan data 

yang bersifat 

menggabungkan 

dari berbagai 

Berdasarkan 

kajian pustaka 

dapat disimpulkan 

bahwa V-lab 

merupakan suatu 

media berbasis 

komputer yang 

berisi simulasi 

kegiatan di 

laboratorium. 

Jenis V-lab 

berkembang 

sesuai dengan 
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teknik 

pengumpulan data 

dan sumber data 

yang telah ada. 

Data dikumpulkan 

melalui kegiatan 

kajian pustaka 

dari beberapa 

sumber, seperti 

buku teks dan 

jurnal 

terakreditasi.  

perkembangan 

zaman. V-lab juga 

mendukung 

kegiatan 

pembelajaran di 

tingkat sekolah 

dan perguruan 

tinggi dan V-lab 

juga memiliki 

kelebihan yang 

dapat membantu 

dalam proses 

pembelajaran dan 

disamping itu 

memiliki 

beberapa 

kelemahan.  

 

1.7. Sistematika Penulisan  

Penyajian penelitian ini di bagi dalam beberapa bab dengan tujuan untuk 

menunjukkan penyelesaian masalah yang sistematis. Pembagian bab adalah sebagai 

berikut :  

Bab 1 : Pendahuluan  
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Bab ini menjelaskan tentang latar belakang penelitian, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, penelitian terdahulu, dan sistemetika 

penelitian.  

Bab 2 : Landasan Teori  

 Bab ini menjelaskan tentang landasan teori yang membahas tentang virtual 

laboratorium, E-modul, praktikum, matakuliah, kerangka teoristik dan hipotesis 

penelitian  

Bab 3 :Metodelogi Penelitian  

 Bab ini menjelaskan tentang metodelogi penelitian yang membahas tentang 

rancangan penelitian, instrumen penelitian, fokus penelitian, lokasi penelitian, jenis 

dan sumber data, teknik pengumpulan data, uji validasi dan rehabilitasi, skala 

pengukuran data penelitian, teknik analisis data.  

Bab 4 : Hasil Dan Pembahasan  

 Bab ini menjelaskan tentang gambaran dari hasil penelitian dan analisa, baik 

secara kuantitatif, statistik dan pembahasan hasil penelitian. 

Bab 5 : Penutup  

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian 

yang telah dilaksanakan. Kesimpulan dapat dikemukakan masalah yang ada pada 

penelitian ini dan hasil dari penyelesaian penelitian. Sedangkan untuk saran 

menjelaskan jalan keluar dalam mengatasi masalah dan kelemahan yang 

didapatkan.
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BAB II  

LANDASAN TEORETIS 

2.1. E-modul  

Me inuiruit pe ineilitian yang dilakuikan oleih Suiryadiei, moduil e ileiktronik meidia 

inovatif yang dapat meiningkatkan minat be ilajar siswa. Uintuik dapat meiningkatkan 

pe incapaian hasil proseis pe imbeilajaran haruis diduikuing oleih vouiche ir peimbeilajaran. 

Me imang waktui yang dihabiskan uintuik tatap muika di keilas sangat dibatasi oleih 

teirkait voluimei mateiri yang haruis dise ileisaikan. Oleih kareina itui dipeirluikan suiatui 

pe idoman beilajar yang dapat meingaktifkan siswa dalam beilajar. Di antara panduian 

pe imbeilajaran yang meimuingkinkan uintuik meiningkatkan hasil siswa dan uintuik 

meingistimeiwakan otonomi aktif siswa moduil eile iktronik[12]. 

Moduil e ileiktroniknya seindiri hampir ideintik de ingan eileiktronik.Pe irbeidaannya 

hanya pada isi dari keiduianya. Eincyclopeidia Britannica Uiltimatei Re ifeire incei Suiitei 

meinje ilaskan bahwa Ei-moduil adalah filei digital yang beirisi teiks dan gambar uintuik 

distribuisi e ileiktronik dan tampilan deingan cara yang mirip deingan buikui ceitak. E i-

moduil ataui moduil e ileiktronik adalah moduil suib-digital, teirdiri dari teiks, gambar 

ataui yang ke iduianya meiruipakan mateiri e ileiktronik digital diseirtai simuilasi yang 

muingkin layak diguinakan dalam peimbe ilajaran[13]. 

E i-moduil adalah moduil dalam format eile iktronik yang meinjalankan kompuiteir. 

Moduil eile iktronik dapat meinampilkan teiks, gambar, animasi dan videio meilaluii 

pe irangkat eileiktronik se ipeirti kompuiteir. Ke imajuian teiknologi juiga me imuingkinkan 

u intuik dilihat meilaluii smartphonei. Ke iuingguilan lain dari Ei-moduil adalah dapat 

meinguirangi peingguinaan ke irtas dalam prose is pe imbe ilajaran. Seibuiah E i-moduil 
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disuisuin se icara sisteimatis dalam bahasa yang se isuiai deingan keimampuian mahsiswa. 

Agar tidak meimbinguingkan mahasiswa dalam meimahami peimbeilajan.  

 Moduil e ileiktronik juiga meiruipakan alat bantui pe ingajaran yang meimbantui 

siswa uintuik me inguikuir dan meingontrol inteinsitas be ilajarnya. Peingguinaan moduil 

tidak dibatasi oleih waktui lokasi, kareina be irgantuing pada keimampuian peingguinaan 

moduil. Deingan deimikian moduil eileiktronik yang dikeimbangkan dapat diguinakan 

kapanpuin dan dimanapuin de ingan meingguinakan smartphonei yang rata-rata suidah 

dimiliki di eira teiknologi ini. Keitika akan masuik kei laboratoriuim Mahasiswa suidah 

meinge itahuii apa yang akan di praktikan  kareina mahasiswa suidah be ilajar teirle ibih 

dahuilui mateiri praktikuimnya. 

2.2. Praktikum  

 Praktikuim meiruipakan suiatui keigiatan ilmiah seibagai peinuinjang 

pe imbeilajaran. Jadi keigiatan praktikuim tidak bisa teirleipas dari pe imbeilajaran. 

Praktikuim adalah cara peinyajian peilajaran de ingan meingguinakan peircobaan. Pada 

prose is praktikuim ini mahasiswa meilakuikan keigiatan yang meincakuip peinge indalian 

variabeil, peingamatan, meilibatkan peimbanding ataui kontrol, dan peingguinaan 

alat­alat praktikuim.  

Uintuik me impeirlancar keigiatan praktikuim pe irlui adanya buikui panduian praktikuim 

se ibagai peidoman bagi mahasiswa dalam praktikuim. Peituinjuik praktikuim meinuiruit 

Suirat Keipuituisan Meinte iri Peindidikan Nasional Nomor 36/D/0/2001 adalah 

pe idoman peilaksanaan praktikuim yang be irisi tata cara peirsiapan, peilaksanaan, 

analisis data dan peilaporan. peituinjuik prak­tikuim meiruipakan seibagian sarana yang 
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dipeirluikan agar keigiatan bclajar mcngajar di laboratoriuim bcrjalan dcngan lancar, 

tu ijuian uitama peimbe ilajaran dapat tcrcapai, meimpeirkeicil risiko keiceilakaan yang 

muingkin teirjadi. Beirdasarkan dari beibeirapa peindapat teirse ibuit, dapat disimpuilkan 

bahwa panduian praktikuim adalah peidoman bagi mahasiswa yang diguinakan dalam 

praktikuim uintuik me impeirlancar keigiatan praktikuim.[14] 

2.3.Flip PDF Profesional  

2.4.1 Pengertian Flip PDF Profesional  

 Aplikasi Flip PDF Profe isional meiruipakan satui dari banyaknya aplikasi yang 

meinduikuing pe imbuiatan meidia peimbeilajaran. Aplikasi ini tidak hanya beirpakui 

hanya dalam goreisan gore isan pe ina saja namuin ju iga dapat meimasuikkan animasi 

ge irak, dan auidio yang teintui saja dapat me imbuiat suiatui me idia peimbe ilajaran yang 

meinarik dan tidak monoton[15]. Flip PDF Profe isional meiruipakan aplikasi yang 

handal yang dideisain uintuik meingkonveirsi filei beirbe intuik pdf ke i beintuik digital 

book.  

 Pe irangkat luinak ini bisa meimpeirbaharuii tampilan halaman pdf meinjadi leibih 

meinarik se ibagaimana misalnya layaknya se ibuiah buikui. Se ilain itui aplikasi ini bisa 

meiruibah halaman filei yang seimuilanya be irbeintuik PDF meinjadi seibuiah majalah, 

majalah digital, katalog peiruisahaan, katalog pe iruisahaan digital, moduil, eile iktronik 

moduil dan lain se ibagainya[16]. Jadi Ei-moduil meingguinakan aplikasi Flip PDF 

Profe isional dapat diakseis se icara onlinei dan tidak banyak meime irluikan biaya 

lantaran beirbe intuik soft file i[17]. Pe ingguinaan peirangkat luinak ini adalah tampilan 

dari duikuingan yang paling beirvariasi, buika hanya teiks dan gambar saja meilainkan 
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videio dan auidio juiga dapat dimasuikkan, se ihingga prose is pe imbeilajaran meinajdi 

leibih meinarik.[18] 

 Aplikasi Flip PDF Profe isional 2.4.9.18 adalah aplikasi uintu ik meimbuiat Ei-

book, Ei-moduil, Ei-pape ir dan Ei-magazinei, tidak hanya dalam beintuik te iks, deingan 

Flip PDF Profe isional dapat meinyisipkan gambar, grafik, suiara, tauitan, dan videio 

dileimbar keirja. Karakteiristik Flip PDF Profe isional adalah bahwa muiltimeidia ini 

pe irangkat seilain dapat meinyisipkan filei be iruipa pdf, gambar, videio dan animasi Flip 

PDF Profe isional juiga meimiliki deisain dan fituir te implatei se ipe irti se ibagai latar 

be ilakang, tombol kontrol, bilah navigasi, hype irlink, dan suiara latar, hal ituilah yang 

mmeibuiat aplikasi ini leibih meinarik[19].  

 Pe imbuiatan Ei-moduil meinggu inakan software i ini muidah dan bahkan meinarik. 

Me ilaluii ini aplikasi ini teintuinya meimuingkinkan uintuik meirancang Ei-moduil yang 

meinarik yang akan diguinaka oleih pe ise irta didik[20]. Pada saat yang sama, Flip PDF 

Profe isional meinawarkan banyak keiuingguilan dan salah satui ke iuingguilan teirse ibuit 

adalah Flip PDF Profe isional dapat diakse is meilaluii smartphonei ataui tableit[20]. 

Akibatnya, peingguinaan Eimoduil dapat meinarik bagi peise irta didik kareina E i-moduil 

dapat diakseis di mana saja dan kapan saja. Namuin, uintuik meinduikuing prose is 

pe imbeilajaran, Ei-moduil yang baik adalah yang haruis dikombinasikan deingan modeil 

ataui meitode i peimbeilajaran yang seisuiai de ingan keibu ituihan peise irta didik[21].  

 

 

 



24 

 

2.4.2 Kelebihan dan Kekurangan Flip PDF Profesional 

 Aplikasi Flip PDF Profe isional sama hal nya deingan aplikasi yang lain, yang 

teintui meimiliki keileibihan dan juiga keikuirangan. Flip PDF Profe isional ini meimiliki 

be ibeirapa keileibihan, diantaranya :  

1. Pe ise irta didik akan leibih muidah uintuik muidah meimahami kareina teirdapat 

fituir gambar, videio, animasi yang seilanjuitnya dileingkapi deingan mateiri 

yang praktis uintuik peise irta didik meimahami.  

2.  Dapat meinghilangkan keibosanan peise irta didik kareina aplikasi ini diduikuing 

de ingan fituir pilihan tampilan buikui yang meinarik.  

3. Pe ingguinaan aplikasi seicara Offlinei se ihingga muidah diguinakan.[22] 

Aplikasi ini juiga meimiliki keikuirangan, antara lain:  

1.  Pe ingguinaan bahan ajar meimbuituihkan pe irangkat tambahan se ipeirti 

misalnya laptop, compuiteir, dan handphone i.  

2. Tidak dapat meingisi langsuing jawaban di E i-moduil. [22] 

2.4.3 E-modul berbasis Flip PDF Profesional  

Bahan ajar Ei-moduil be irbasis Flip PDF Profe isional ini meiruipakan bahan ajar 

yang bisa di akseis se icara onlinei mauipuin offlinei. Bahan ajar ini meimpuinyai 

ke ileibihan yaitui, le ibih meinarik kareina meingguinakan aplikasi Flip PDF Profe isional 

kareina didalamnya teirdapat muiltimeidia be iruipa animasi, gambar beirge irak, videio, 

ju iga auidio lainnya. Produik yang didapatkan pada dalam peinge imbangan ini adalah 

produik beiruipa bahan ajar Ei-moduil meingguinakan aplikasi Flip PDF 

Profe isional.[22] 
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2.4. Kerangka Teoritis 

Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi meiruipakan prodi yang teilah 

meilaksanakan proseis pe imbeilajaran seicara praktikuim di lab, akan teitapi peimbeirian 

moduil mateiri praktikuim masih di lakuikan de ingan cara meinceitak bahan ajar atauipuin 

de ingan cara di se ibarkan meilaluii whatshap gruip yang kurang efektif untuk di 

gunakan oleh mahasiswa. Hal itui bisa meinjadi keindala bagi mahasiswa dalam 

meilaksanakan peimbeilajaran praktikuim di laboratoriuim se ihingga tidak bisa 

meilaksankan praktikuim deingan maksimal tanpa adanya panduian peilaksaan 

pe imbeilajaran praktikuim.  

Mahasiswa Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi meimiliki beibe irapa 

matakuiliah praktikuim se itiap seimeiste irnya ole ih se ibab itui mahasiswa me imuituihkan 

aplikasi yang dapat  meimbantui meimuidahkan mahasiswa Prodi Peindidikan 

Teiknologi Informasi uintuik dapat meingakse is bahan ajar moduil praktikuim kapanpuin 

dan di manapuin saat di peirluikan uintuik panduian peimbeilajaran praktikuim 

mahasiswa.  

Pe irmasalahan teirse ibuit dapat di beirikan soluisi se icara teipat yaitui de ingan cara 

meine irapkan aplikasi virtuial laboratoriuim se ibagai meidia pe imbeilajaran uintuik dapat 

meingakse is modu il praktikuim seitiap matakuiliah praktik, E-modulmeimbeirikan 

layanan akseis bahan pe imbeilajaran uintuik se itiap mateiri mata kuiliah praktikuim di 

Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi uintuik meinguirangi reisiko-re isiko 

pe inghambat proseis pe imbeilajaran praktikuim yang di laksankan oleih mahasiswa. 

Be irikuit meiruipakan gambaran keirangka beirfikir dari peinjeilasan di atas.  



26 

 

Gambar 2.1 kerangka Teoritis 

 

 

 

 

 

 

 

2.5. Hipotesis Penelitian 

Hipoteisis adalah duigaan teintang apa yang kita lakuikan keitika kita meincoba 

meimahaminya, Hipoteisis pe ineilitian ini adalah seibagai beirikuit: 

Ho=  tidak teirdapat  keilayakan aplikasi Ei-moduil di terapkan pada Prodi Peindidikan 

Teiknologi Informasi Uinive irsitas Islam Neige iri Ar-Raniry Banda Aceih.  

H1= teirdapat  keilayakan aplikasi E-moduldi terapkan pada Prodi Peindidikan 

Teiknologi Informasi Uinive irsitas Islam Neige iri Ar-Raniry Banda Aceih .

Matakuliah Praktikum 

E-Modul  
Mahasiswa  

Respon  

Kelayakan  
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BAB III  

METODELOGI PENELITIAN 

3.1. Rancangan Penelitian 

Pe ine ilitian ini meingguinakan meitodei pe ineilitian dan peinge imbangan Reise iarch 

and De iveilopmeint (R&D). Reise iarch and De iveilopmeint (R&D) meiruipakan 

pe ingeimbangan peine ilitian yang diguinakan uintuik me ingahasilkan suiatui produik 

teirte intui[23].  Hasil dari peine ilitian ini ialah meinghasilkan produik beiruipa E-

moduluintuik matakuiliah praktuim Be irikuit adapuin tahapan peine ilitian yang telah 

dilakuikan adalah seibagai beirikuit: 

` 

 

 

 

Gambar 3.1 Metode R&D 

3.1.1 Observasi  

Obse irvasi ini dilakuikan uintuik meinge itahuii keibuituihan produik seibe iluim 

meilakuikan peimbuiatan produik. Obse irvasi awal dilakuikan de ingan meinguimpuilkan 

informasi yang ada di dalam peimbe ilajaran praktikuim  Di Prodi Pe indidikan 

Teiknologi Informasi. 

 

Pembuatan produk  Desain produk 

Uji coba  

Perencanaan  Observasi   

Pembagian angket  Analisis dari hasil produk 
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3.1.2 Perencanaan  

 Produik Pe ire incanaan dalam peine ilitiain ini dimuilai dari awal yaitui de ingan 

meine intuikan teima, rancangan, dan deisain dalam meimbuiat seibuiah meidia 

pe imbeilajaran. seibagai rancangan awal uintuik meimpe irmuidah se ibuiah deisain. 

3.1.3 Desain Produk 

 Pada tahapan ini yaitui ke igiatan meinde isain meidia peimbeilajaran deingan 

meinyiapkan vidio tuitorial peimbeilajaran se ibagai salah satui meidia yang dirancang 

dan juiga meinyuisu in mateiri peimbe ilajarannya uintuik di buiat dalam beintuik E i-moduil. 

3.1.4 Pembuatan Produk  

 Se iteilah meinde isain meidia yang akan dibuiat, maka se ilanjuitnya meimbuiat 

meidia teirse ibuit deingan me imasuikkan data be irdasarkan mateiri dan vidio yang teilah 

dirancang seibeiluimnya  deingan meingguinakan Aplikasi Flip PDF Profeisional.  

3.1.5 Uji Coba 

 Tahap uiji coba ini dilakuikan se iteilah meimbuiat produik E i-moduil, uiji coba 

dilakuikan uintuik me inge itahuii se ibeirapa beisar reispon mahasiswa  te irhadap Ei-moduil 

yang teilah di buiat uintuik  pe imbeilajaran praktikuim yang di laksanakan.  

3.1.6 Pembagian Angket 

 Pe imbagian angkeit dilakuikan se iteilah meinguiji coba aplikas E i-moduil ke ipada 

mahasiswa Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi, tuijuian peimbagian angkeit ini 

adalah uintuik me ingeitahuii ke ilayakan peingguinaan apliksi Ei-moduil yang teilah di buiat 

u intuik di teirapkan di Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi.  
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3.1.7 Analisis dari hasil Produk 

   Se iteilah dilakuikan peingisian angkeit maka dipeirluikannya analisis leibih uintuik 

meinge itahuii ke ilayakan meidia peimbeilajaran yang teilah dibuiat. De ingan meingguinkan 

analisis data validitasas dan re iabilitas seirta uiji reikre isi lineiar se ide irhana. 

3.2. Insrumen penelitian  

Instruimein me iruipakan alat yang diguinakan pada waktui pe ineilitian deingan 

meingguinakan meitodei te irteintui.[24] Dalam peine ilitian ini peine iliti meingguinakan 

instruimein pe inguimpuilan data beiruipa angkeit/quieisione ir uintuik me ingeitahuii 

tanggapan dari mahasiswa Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi teirkait keilayakan 

Aplikasi Ei-moduil di teirapkan di Prodi Peinddikan Teiknologi Informasi. 

3.2.1 Angket   

Angke it/quie isione ir meiruipakan alat yang diguinakan uitnuik me inguimpuilkan data 

yang beirisi buitir-buitir peirnyataan ataui soal uintuik meinge itahuii reispon mahasiswa 

se iteilah meingguinakan aplikasi Ei-moduil.[24] Angkeit/quieisione ir pada peine ilitian ini 

dibuiat uintuik mahasiswa Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi. Beirikuit kisi-kisi 

angkeit/quieisione irnya seibagai beirikuit[23]: 
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Tabel 2 Kisi-kisi angket 

Aspek Indikator Butir Soal Jumlah Soal 

Re ispon 1. Pe imahaman 

teirhadap aplikasi 

2. Motivasi beilajar 

3. E i-moduil  

meiruibah cara 

be ilajar 

1,2,3,4,5 5 

Ke ilayakan 1. Bisa di guinakan di 

prodi  

2. Se ibagai suimbe ir 

be ilajar 

3. Se ibe iluim be ilajar 

meingakse is mateiri 

be ilajar 

6,7,8,9 4 

E i-moduil  1. Me ingguinakan Ei-

moduil  

2. E i-moduil se ibagai 

meidia beilajar  

3. Se ibagai suimbe ir 

informasi  

10,11,12,13,14,15 6 

Juimlah  15 

 

3.3. Tempat dan Waktu Penelitian 

3.2.2 Tempat Penelitian 

Teimpat Pe ineilitian ini dilakuikan Pada Prodi Pe indidikan Te iknologi 

Uinive irsitas Islam Neigeiri Ar-Raniry Banda Aceih  Tahuin Ajaran 2023. 

 



31 

 

3.2.3 Waktu penelitian  

Hari/Tanggal  : Jum’at /07 Mareit 2023 – Selesai/14 Mare it 2023  

Puikuil    : 09:00 WIB - 12:00 WIB 

Tabel 3.2 Waktu Penelitian  

No Kegiatan Penelitian Desember 

2023 

Januari 

2023 

Februari 

2023 

Maret 

2023 

Appril 

2023 

1 Pengajuan Judul      

2 Penyusunan Proposal      

3 Observasi Lapangan       

4 Penyebaran 

quesioner  

     

5 Analisis dan 

pengeolahan data  

     

6 Penyusunan laporan       

 

3.4. Jenis dan Sumber Data  

3.5.1 Populasi 

Popuilasi yang di guinakan dalam peine ilitian ini adalah mahasiswa prodi  

Pe indidikan Teiknologi Informasi muilai dari leiting/angkatan 2017 sampai angkatan 

2021 yang beirjuimlah 534 orang 
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3.5.2 Sample 

Dalam peine ilitian ini, peineiliti meimiliki keite irbatasan dalam meingambil seimuia 

sampeil mahasiswa yang beirjuimlah 534 orang. Teiknik peinarikan sampeil pada 

pe ineilitian ini yaitui Teiknik Random Sampling (Sampling Acak). Peirtimbangan 

pe ineiliti meinggu inakan meitode i random sampling kareina pada meitodei ini peine iliti 

dapat meine intuikan siapa saja objeik yang akan meinjadi sasaran yang akan diteiliti.  

Me inuiruit Arikuinto (2006: 134) “Apabila juimlah suibjeik kuirang dari 100 maka 

leibih baik diguinakan seimuia se ihingga peine ilitiannya meinjadi peineilitian popuilasi 

teitapi apabila teirdapat juimlah yang leibih be isar maka diguinakan  seibanyak 10 sd 

15% ataui 20 sd 25% atauipuin leibih[25]. Maka juimlah sampeil yang diteintuikan 

dalam peineilitian ini se ibanyak 12% dari popuilasi yang ada. Jadi juimlah 

ke ise iluiruihnya adalah 12/100 x 534 = 40. Maka sampe il dalam pe ineilitian ini 

diguinakan seibanyak 40 orang mahasiswa de ingan rinciannya seibagai beirikuit : 

Tabel 3 Sampel 

Angkatan / leitting Juimlah sampeil 

2017 10 

2018 6 

2019 5 

2020 5 

2021 14 

Juimlah  40 
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3.5. Teknik Pengumpulan Data 

3.5.1 Observasi 

 Obse irvasi yang dilakuikan langsuing deingan peingamatan seicara langsuing 

ke ipada beibe irapa objeik peineilitian agar meindapatkan data yang di buituihkan teirkait 

E i-moduil di Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi Uinive irsitas Islam Neigeiri Ar-

Raniry Banda Aceih teintang peimbe ilajaran praktikuim di laboratoriuim. 

3.5.1  angket/quesioner  

 Angkeit ataui quieisione ir yang suidah be irisikan peirtanyaan beiruipa peirnyataan-

pe irnyataan yang di seibarkan keipada mahasiswa uintuik diisi seisuidah se ileisai 

meilakuikan  uiji coba aplikasi Ei-moduil. Tuijuian pe imbagian Angkeit/quieisione ir  uintuik 

meinge itahuii reispon dari mahasiswa teirhadap impleimeintasi aplikasi Ei-moduil yang 

teilah di buiat.[26] 

3.6. Uji Validitas dan Uji Reliabilitas 

3.7.1 Uji validitas 

Uiji validitas adalah pe inguikuiran se ibuiah intruimeint dalam peinguikuirannya 

meingguinakan analisis data uintuik meilihat kei validitas seitiap iteim peirtanyaan, 

pe inguikuiran validitas dapat di olah de ingan cara meingkoleirasikan skor ite im de ingan 

skor total. Dari hasil peirhituingan koreilasi akan di dapat suiatui koe ifisiein kore ilasi 

yang akan di guinakan uintuik meingu ikuir  validitas suiatui iteim dan meine itapkan apakah 

suiatui iteim teirse ibu it layak diguinakan atauipuin tidak. 



34 

 

3.7.2 Uji Reliabilitas 

Se ilanjuitnya yaitui uiji reiliabilitas yang meiruipakan alat uikuir pada peineilitian ini 

pe ineiliti meinggu inakan me itodei Cronbach’s Alpha, 30 Re iliabilits artinya 

“dipeircaya” yang mana instruime innya dapat meimbeirikan hasil yang teipat. Alat uikuir 

di kateigorikan Reiliabeil jika konstanta dari hasil peinguikuirannya meimiliki keiteitapan 

hasil peinguikuirannya se ihingga teirbuikti alat uikuir te irse ibuit beinar-beinar dapat 

dipeirtangguing jawabkan keibe inaran nya.[27] 

3.7. Uji regresi linear sederhana  

Uiji Reigre isi Lineiar Se ide irhana beirfuingsi sabagai peinguiji seibe irapa 

be irpeingaruih satu i Variabeil Indeipe indeint teirhadap Variabeil De ipeinde int. Pada 

Pe ine ilitian ini, hasil Uiji Reigre isi Line iar Se ide irhana dipe iroleih de ingan me incari 

pe irsamaan reigre isi yang hanya meimiliki satui Variabe il Indeipe indeint (be ibas/X) dan 

satui Variabeil Deipe indeint (teirikat/Y).[28] 

3.8.  Skala Pengukuran Data Penelitian  

Skala peingu ikuiran data pada peineilitian ini  adalah peingguinaan  Instruimein 

u intuik peinguikuiran data dalam suiatui peine ilitian. Adapuin instruime in yang diguinakan 

dalam peine ilitian ini yaitui: 

• Kuie isione ir formuilir Googlei diguinakan seibagai alat peine ilitian, yang 

ke imuidian dibagikan kei sampeil suirve ii uintuik dise ilidiki. 

• Pe ine iliti meingeilaborasi indikator variabeil te irse ibuit pada beibe irapa peirtanyaan 

uintuik meimpeirole ih informasi kuiantitatif. 
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Variabeil-variabeil ini diuikuir pada pe inggu iaan Skala Likeirt yang mana 

meiruipakan  skala yang diguinakan uintuik meinguiku ir sikap, pe indapat, dan peirse ipsi 

individui ataui seike ilompok individui teintang suiatui peiristiwa ataui situiasi sosial, 

meinguibah variabeil yang diuikuir meinjadi indikator variabeil dan meingguinakan 

indikator teirse ibuit se ibagai titik awal uintuik meinyuisuin ite im peirtanyaan. 

Tabel 4 Skala likert 

No Jawaban Kode Bobot 

1 Sangat Tidak Seituijui STS 1 

2 Tidak Seitu ijui TS 2 

3 Ne itral N 3 

4 Se ituijui S 4 

5 Sangat Seituijui SS 5 

 

3.9. Teknik Analisis Data 

Teiknik analisis data yang teirapkan pada pe ineilitian ini yaitui dari meinghituing 

ju imlah tanggapan reisponde in uintuik seitiap peirnyataan angkeit/quie isioneir yang teilah 

teirse ibar. Analisis ini dike ilompokkan beirdasarkan jawaban yang sama ke imuidian 

dijadikan peirse intasei be irdasarkan juimlah reisponde in. Pe irse intasei teirtinggi 

meiruipakan faktor dominan uintuik se itiap variabeil yang diteiliti. Analisis ini 

meiruipakan keigiatan meinguimpuilkan, meingolah, dan meinde iskripsikan data yang 

teirkuimpuil. 
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Analisis data meilibatkan peingolahan data, peingorganisasian informasi, 

pe ingeilompokan informasi meinjadi uinit yang dapat dikeilola, meincari dan 

diteimuikan pola, meine imuikan dan meimpe ilajari hal-hal peinting, dan keimuidian 

meimuituiskan apa yang haruis dilakuikan. Analisis data meimeiriksa ke imajuian dan 

ke iakraban siswa dalam meingguinakan lingkuingan peimbeilajaran onlinei beirbasis 

laboratoriuim virtuial. Informasi teirse ibuit dipe iroleih deingan meinyeibarkan kuie isioneir 

yang disiapkan oleih pe ineiliti keipada mahasiswa. Software i SPSS se ilanjuitnya 

diguinakan uintuik meinganalisis data yang dipeiroleih dalam peineilitian ini uintuik 

meinge itahuii peirke imbangan peingalaman siswa pada seitiap peirte imuian dan reispon 

siswa te irhadap peimbeilajaran meilaluii meidia lab virtuial. 

Analisis data yang diguinakan peine iliti dalam peine ilitian ini beirtuijuian uintuik 

meinjawab peirtanyaan yang disajikan dalam peirtanyaan ideintifikasi. Seite ilah 

pe inguimpuilan data, teiknik pe ingolahan data diguinakan uintuik meinganalisis data. 

Analisis Data Tanggapan Siswa Se imuia data yang dikuimpuilkan oleih pe ineiliti.  

Dalam peineilitian ini diguinakan kuie isioneir se ibagai alat Seibu iah karya beirisi 

be ibeirapa peirtanyaan yang beirhuibuingan de ingan peirtanyaan peine iliti. Data yang 

dikuimpuilkan oleih pe ineiliti haruis dikuimpuilkan seicara eifisiein dan andal uintuik 

meimve irifikasi validitas dan reiliabilitas peirtanyaan peine ilitian.[29] 
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BAB IV  

HASIL  PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

4.2. Identitas Responden  

 4.2.1. jenis kelamin 

 Ide intitas reisponde in pada saat peingisian kuie isioneir mahasiswa beirje inis 

ke ilamin peireimpu ian se ibanyak 21 orang mahasiswa di peirse inkan meinjadi 21 / 40 x 

100 = 52,5% dan mahasiswa be irjeinis ke ilamin Laki-laki se ibanyak 19 orang 

mahasiswa di peirse inkan meinjadi 19 / 40 x 100 = 47,5. Peine iliti meilakuikan analis 

data uintuik me indapatkan data kuiantitatif teirhadap re isponde in uintuik meindapatkan 

profil reisponde in yang me iwakili peingguina aplikasi E-moduldi Prodi Pe indidikan 

Teiknologi Informasi. 

 

Gambar 1 Ideintitas reisponde in 

 4.2.2. Angkatan/leting  

 Be irdasarkan hasil peingisian kuie isioneir de ingan juimlah angkatan dimuilai dari 

angkatan 2017-2021 juimlah keise iluiruihan jawaban yang teirisi se ibanyakan 40 
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mahasiswa. Jika dipeirincikan juimlah masing-masing leitting yaitui : leiting 2017 

se ibanyak 10 mahasiswa di peirse inkan me injadi 10 / 40 x 100 = (25%) le iting 2018 

se ibanyak 6 mahasiwa peirse inkan meinjadi 6 / 40 x 100 (15%) yang meingisi 

kuie isioneir, le iting 2019 se ibanyak 6 mahasiswa di pe irse inkan me injadi 6 / 40 x 100 

(15%) yang meingisi kuie isione ir, leiting 2020 se ibanyak 5 mahasiswa di peirse inkan 

meinjadi 5 / 40 x 100 (12,5%) yang me ingisi kuie isioneir dan le iting 2021 se ibanyak 14 

mahasiwa 14 / 40 x 100 (35%) yang me ingisi kuieisione ir. Juimlah 40 reisponde in 

teirse ibuit teilah meingisi se imuia peirnyataan kuie isioneir se isuiai atuiran yang dibuiat oleih 

pe ineiliti deingan beinar. 

4.3. Uji Validitas dan Uji Reliabilitas  

 4.3.1. Uji Validitas  

 Uiji validitas yang diguinakan uintuik meinguiji instruimein diguinakan valid ataui 

tidaknya. Hasil instuirmein dise ibuit valid apabila data yang teirkuimpuil de ingan data 

yang se isuingguihnya teirjadi pada objeik yang diteiliti. Kuie isioneir di se ibuit valid jika 

nilai koleirasi r hituing > r tabeil. Pe inguijian pada instruimein pe ineilitian ini 

meingguinakan sampeil seibanyak 40 mahasiswa, agar seitiap buitir peirtanyaan dalam 

kuie isioneir be inar-beinar meimiliki tingkat validitas dan dapat diandalkan kareina 

meimiliki r tabeil yang cuikuip tinggi.  

 Uiji validitas diguinakan deingan cara meimbandingkan nilai r hituing deingan r 

tabeil uintuik deigre ie i of fre ie idom (df) = n-2, dimana nilai n adalah juimlah sampeil 

dalam peine ilitian yaitui (n) = 40, maka be isar df dapat dihituing 40 -2 = 38. lalui 

meimbandingkan nilai signifikansinya (Sig) de ingan nilai Alpha = 0,05 ataui di 

builatkan meinjadi 5%. Di peiroleih nilai r tabeilnya deingan meilihat tabeil distribuisi 

nilai r tabeil deingan nilai signifikansinya 5% pada df (38) di dapat nilai r tabeil = 
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0,3120 di builatkan meinjadi 0,31 yang di uiji pada du ia aspeik. Adapuin kaidah beirlakui 

jika apabila nilai r hituing > nila r tabeil maka buitir peirtanyaan pada kuie isioneir dapat 

dinyatakan valid, beigitui se ibaliknya. 

Tabel 5 Hasil Uji Validitas 

No Soal rhitung Rtabel Status 

1 0,557 0,31 Valid 

2 0,540 0,31 Valid 

3 0,603 0,31 Valid 

5 0,706 0,31 Valid 

6 0,448 0,31 Valid 

7 0,464 0,31 Valid 

8 0,595 0,31 Valid 

9 0,461 0,31 Valid 

10 0,430 0,31 Valid 

11 0,597 0,31 Valid 

12 0,619 0,31 Valid 

13 0,378 0,31 Valid 

14 0,349 0,31 Valid 

15 0,564 0,31 Valid 

 

Be irdasarkan tabeil diatas dapat dilihat r hituing pada soal nomor 1 adalah 

0,557 dan nilai r tabeil 0,31,seihingga r hituing > r tabeil maka dapat disimpuilkan 

bahwa soal nomor 1 suidah valid, beigitui juiga pada soal seilanjuitnya. Maka dapat 
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disimpuilkan bahwa iteim-iteim pada kuieisione ir yang diseibarkan keipada mahasiswa 

dikatakan reileivan ataui se isuiai seibagai alat peingu impuilan data dalam peine ilitian 

meinge inai aplikasi E-moduldi Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi UiIN Ar-

Raniry banda aceih. 

 4.3.2. Uji Reliabilitas  

 Uiji reiliabilitas beirfuingsi uintuik meinguikuir se ibe irapa konsistein suiatui 

instruimeint se ipeirti kuie isioneir jika diguinakan se icara beiruilang-uilang. Pada peine ilitian 

ini, dasar keipuituisan pada peinguikuiran seibe irapa reiliabeil ataui tidak reiliabeilnya suiatui 

kuie isioneir me ilaluii peinguijian reiliabilitas Cronbach’s-Alpha yaitui:  

a. Jika nilai Cronbach’s Alpha > 0.60 maka kuie isioneir te irgolong reiliabeil 

ataui konsiste in.  

b. Se imeintara, jika nilai Cronbach’s Alpha < 0.60 maka kuie isioneir teirgolong 

tidak reiliabeil ataui tidak konsistein. 

Tabel 6 Cronbach’s Alpha 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

,869 15 

 

 Dari data tabeil diatas, teirlihat bahwa hasil u iji re iliabilitas Cronbach’s Alpha 

meilaluii SPSS V.29. De ingan 15 ite im no soal se ihingga di peirole ih hasil dari variabeil 

nya 0,869 .  
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Tabel 7 Hasil Uji Reliabilitas Cronbach’s Alpha 

 

 Se ihingga dapat dikatakan bahwasanya variabeil teirse ibuit > dari nilai 

Cronbach’s Alpha 0,60. Maka 0,869 > 0,60 bisa dinyatakan reiliabeil/konsistein. 

4.4. Uji Regresi Linear Sederhana 

 Analisis reigre isi lineiar se ide irhana beirfuingsi uintuik meinge itahuii se ibe irapa 

be irpeingaruih satui variabeil indeipe inde int teirhadap variabeil de ipe indeint de ingan ruimuis 

pe irsamaan reigre isi lineiar seide irhana adalah: Y = a + bX.  

Y = De ipe indeint.  

a = Constant.  

b = Coeifficieints. 

 X = Inde ipeinde int.  

 Hasil dari pe inguijian reigreisi line iar se ideirhana dapat dipeirole ih dari duia cara, 

yaitui: 

a.  Jika nilai signifikan < 0,05 beirarti variabeil indeipeinde int beirpe ingaruih teirhadap 

variabeil deipe inde int. Seimeintara, jika signifikan > 0,05 beirarti varibeil 

indeipe inde int tidak beirpeingaru ih teirhadap variabeil deipeinde int.  

Croncbach’s Alpha Pembanding Keterangan 

0,869 0,60 Re iliabeil  
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b. Jika nilai thituing > ttabeil beirarti variabeil indeipe inde int beirpe ingaruih te irhadap 

variabeil deipe inde int. Se imeintara, jika thituing < ttabe il beirarti variabeil 

indeipe inde int tidak beirpeingaru ih teirhadap variabeil deipeinde int. 

Tabel 8 Tabel Nilai R-Square 

Model Summary 

Mode il R R Squiare i Adjuiste id R Squiarei 

Std. Eirror of thei 

E istimatei 

1 ,785a ,616 ,606 1,77627 

a. Pre idictors: (Constant), Ei-moduil 

 

 Be irdasarkan hasil tabeil diatas, meinuinjuikkan bahwa beisarnya nilai koreilasi 

(R) yaitui se ibe isar 0,785. Dapat dikatakan bahwa dari ouitpuit te irse ibuit dipeirole ih hasil 

R-Squiare i 0,616 yang beirarti bahwasanya peingaruih dari variabeil indeipeinde int (Ei-

moduil) teirhadap variabeil de ipeinde int (reispon ke ilayakan) yaitui 61,6%. 

Tabel 9 Hasil Uji Regresi Linear Sederhana 

Coefficientsa 

Mode il 

Uinstandardizeid 

Coe ifficieints 

Standardizeid 

Coe ifficieints 

T Sig. B Std. E irror Be ita 

1 (Constant) 2,915 2,777  1,050 ,301 

E i-moduil ,653 ,084 ,785 7,802 ,000 

a. De ipeinde int Variablei: reispon 
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Be irdasarkan tabeil di atas, dikeitahuii valuie i constant (a) seibeisar 2,915. 

Se imeintara, valuiei E i-moduil  (b/coeifficie ints reigre isi) se ibe isar 0,635. Se ihingga 

pe irsamaan reisgre isinya adalah Y = 2,915 + 0,635 yang beirarti seitiap beirtambahnya 

1% valuie i Ei-modu il, maka valuie i reispon  akan beirtambah seibe isar 0,635 dan hasilnya 

be irnilai positif. Jadi, dapat dikatakan bahwa re ispon ke ilayakan aplikasi E-moduldi 

Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi Uiniveirsitas Islam Neige iri Ar-Raniry Banda 

Ace ih  adalah positif. Seidangkan uintuik nilai signifikan yang dipeiroleih pada tabeil 

teirse ibuit adalah 0,000 < dari 0,05. Seihingga bisa disimpuilkan bahwasanya variabeil 

E i-moduil (X) be irpeingaruih teirhadap variabe il reispon (Y). Se imeintara hasil nilai t, 

dipeirole ih thituing se ibe isar 7,802 > ttabeil 2,022.  Maka, dapat dinyatakan bahwa Ei-

moduil (X) beirpe ingaruih te irhadap reispon (Y). 

4.5. Pembahasan   

  4.5.1. Respon kelayakan aplikasi virtual laboratorium E-modul  untuk  

          matakuliah praktikum  

 Be irdasarkan hasil dari peine ilitian diatas, reispon ke ilayakan aplikasi E-moduldi 

Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi teirhadap matakuiliah praktikuim  dapat dilihat 

meilaluii aspe ik beirikuit: 

 Hasil dari peingaruih dari reispon ke ilayakan aplikasi E-modulteirhadap 

matakuiliah praktikuim di Prodi Pe indidikan Te iknologi Informasi Uiniveirsitas Islam 

Ne ige iri Ar-Raniry Banda Aceih dapat dilihat dari peiroleihan hasil nilai signifikansi 

yaitui 0,000 meiruipakan peiroleihan hasil yang leibih keicil dari 0,005 (0,000 < 0,05). 

Se imeintara uintuik hasil thituing yang dipore ileih se ibe isar 7,802 meiruipakan peiroleihan 
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hasil yang leibih beisar dari ttabeil deingan taraf 2.022 (thituing = 7,802> ttabeil 2.022). 

Maka dari peiroleihan ke iduia nilai teirse ibuit, artinya hipoteisis H0 dalam peineilitian ini 

teilah ditolak, Se idangkan uintuik hipoteisis H1 dalam peineilitian ini teilah diteirima. 

Ole ih kareina itui, re ispon keilayakan aplikasi E-modulteirhadap matakuiliah praktikuim 

di Prodi Pe indidikan Teiknologi Informasi Uinive irsitas Islam Neige iri Ar-Raniry 

Banda Aceih .  

 Jadi dapat di tarik keisimpuilan bahwa aplikasi E-moduluintuik matakuiliah 

praktikuim di Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi Uiniveirsitas Islam Neige iri Ar-

Raniry Banda Aceih me indapat kan reispon layak uintuik di te irapkan pada saat 

meilakuikan peimbe ilajaran di laboratoiuim pada saat mata kuiliah praktikuim di Prodi 

Pe indidikan Teiknologi Informasi. Dari itui dipe irluikan be ibeirapa tahapan se ibagai 

be irikuit:  

1. Se ibagai puisat suimbeir informasi, deingan adanya Ei-moduil meimuidahkan 

mahasiswa dalam meindapatkan mateiri uintuik meilakuikan praktikuim yang 

mana pada Ei-moduil teirse ibuit meimiliki be irbagai ragam fituir-fituir yang 

sangat meinarik yang dapat meimuidahkan dalam meimahami mateiri dan 

langkah langkah dalam meilakuikan praktiku im. 

2. Mahasiswa bisa me inambah peimahaman dan pe inge itahuiannya ,misalnya 

pada fituir vidio tuitorial . mahasiswa dapat meilihat vidio peinjeilasan dan 

tuitorial peimbeilajaran uintuik dapat meimahami mateiri dan meilakuikan 

langkah-langkah praktikuim deingan baik dan beinar.  

3. Mahasiswa dapat meingakse is moduil pe imbeilajaran tanpa haruis 

meingguinakan jaringan inteirne it yang mana bisa di akseis kapanpuin dan di 
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manapuin saat mahasiswa ingin meilakuikan praktikuim tanpa ada keindala 

de ingan jaringan inteirneit. 

4. Aplikasi Ei-moduil layak di teirapkan di Prodi Pe indidikan Teiknologi 

Informasi seibagai bahan ajar dalam meilaku ikan praktikuim pada matakuiliah 

praktikuim uintuik meimpe iroleih peimahaman yang teipat dalam meilakuikan 

praktikuim . 

 Aplikasi Ei-moduil pe inting u intuik di te irapkan di Prodi Pe indidikan Teiknologi 

Informasi se ibagai salah satui suimbe ir be ilajar mahasiswa agar dapat meilaksanakan 

praktikuim yang seisuiai arahan seihingga dapat meimpeirole ih preistasi yang ceime irlang 

dalam meine impuih pe indidikan.  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1.Kesimpulan  

1. Se ibagai puisat su imbe ir informasi E i-modu il meimuidahkan mahasiswa 

prodi pendidikan teknologi informasi dalam me indapatkan mateiri uintuik 

meilaku ikan praktikuim yang mana pada E i-moduil teirse ibuit meimiliki 

be irbagai ragam fituir-fituir yang sangat me inarik seperti 

teks,vidio,audio,gambar yang dapat me imuidahkan dalam meimahami 

mateiri dan langkah langkah dalam me ilakuikan praktikuim. 

2. Hasil dari analisis uiji validitas meilaluii SPSS V.29 yaitui se iluiruih 

instruimeint peirtanyaan kuie isioneir yang diajuikan dari variabeil X dan 

variabeil Y meimpeirole ih hasil rhituing yang > dari rtabeil (0,31) dan bisa 

di katakan valid.Seimeintara pada peinguijian re iliabitas data meingguinakan 

Cronbach’s-Alpha meilaluii SPSS V.29, dipeirole ih hasil 0,869. Hasil 

teirse ibu it bisa dikatakan bahwasanya taraf Cronbach’s Alpha 0,60 dan 

bisa dinyatakan reiliabeil/konsistein.  

3. Pada peinguijian reigre isi lineiar seide irhana, pe iroleihan hasil bisa dilihat dari 

2 aspeik: peirtama, Jika nilai signifikan < 0,05 beirarti variabeil X 

be irpeingaruih teirhadap variabeil deipeinde int. Ke iduia, Jika nilai thituing > 

ttabeil beirarti variabeil X be irpe ingaruih te irhadap variabeil Y. Be irdasarkan 

hasil peinguijian, dipeiroleih hasil dari nilai signifikan = 0,000 < 0,05. 

Se imeintara hasil nilai t, dipeiroleih thituing = 7,802 > ttabeil 2,022. Dapat 

dikatakan bahwa variabel X beirpeingaru ih teirhadap variabeil variabel Y 
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yang berarti terdapat respon kelayakan penggunaan aplikasi E-modul di 

gunakan pada mata kuliah praktikum di prodi pendidikan teknologi 

informasi. 

5.2.Saran  

Be irdasarkan keisimpuilan peine ilitian, maka saran yang dapat peine iliti beirikan. 

Se ibagai beirikuit:  

1. Bagi Dose in Beirdasarkan hasil peine ilitian meinuinjuikkan aplikasi Ei-

moduil layak di teirapkan di Prodi Peindidikan Teiknologi Informasi 

Uinive irsitas Islam Neigeiri Ar-Raniry . Maka heindaknya diteirapkan oleih 

dose in dalam peimbe ilajaran di laboratoriuim prodi peindidikan teiknologi 

informai uintuik  me imbantui mahasiswa meincapai hasil praktikuim yang 

optimal. 

2. Uintuik peine ilitian seilanjuitnya diharapkan dapat meingge imbangkan 

se ijauih mana keibuituihan Ei-moduil teirhadap matakuiliah praktikuim. 

3. Bagi Peine iliti Seimoga deingan hasil pe ineilitian ini, peineiliti dapat 

meingimpleimeintasikan Aplikasi Ei-moduil ke itika teirjuin langsuing ke i 

Se ikolah saat meinjadi peingajar yang dapat meimbe irikan cara yang 

inovatif dan eife iktif uintu ik meingajar dan meimbantui siswa me incapai hasil 

yang optimal. 
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Lampiran 1.2 Suirat Izin Pe ine ilitian Dari De ikan FTK UiIN Ar-Raniry  
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Lampiran 1.4 hasil jawaban kuieisione ir re isponde in   
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Lampiran 1.5 Hasil Analisis Data  

 

 No.1 No.2 No.3 No.4 No.5 No.6 No.7 No.8 No.9 No.10 No.11 No.12 No.13 No.14 No.15 Total 

No.1 Peiarson Correilation 1 ,576** ,384* ,326* ,363* ,093 ,234 ,256 ,427** ,323* ,207 ,397* ,484** ,344* ,170 ,622** 

Sig. (2-taileid)  ,000 ,015 ,040 ,021 ,568 ,147 ,111 ,006 ,042 ,201 ,011 ,002 ,030 ,295 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.2 Peiarson Correilation ,576** 1 ,165 ,343* ,373* ,224 ,144 ,179 ,366* ,383* ,399* ,256 ,383* ,431** ,336* ,620** 

Sig. (2-taileid) ,000  ,308 ,030 ,018 ,164 ,377 ,270 ,020 ,015 ,011 ,111 ,015 ,006 ,034 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.3 Peiarson Correilation ,384* ,165 1 ,700** ,252 ,369* ,603** ,495** ,420** ,512** ,251 ,170 -,045 ,409** ,244 ,671** 

Sig. (2-taileid) ,015 ,308  ,000 ,117 ,019 ,000 ,001 ,007 ,001 ,118 ,294 ,784 ,009 ,129 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.4 Peiarson Correilation ,326* ,343* ,700** 1 ,128 ,370* ,774** ,409** ,390* ,646** ,400* ,268 ,121 ,492** ,310 ,769** 

Sig. (2-taileid) ,040 ,030 ,000  ,431 ,019 ,000 ,007 ,013 ,000 ,011 ,095 ,458 ,001 ,052 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.5 Peiarson Correilation ,363* ,373* ,252 ,128 1 ,385* ,266 ,106 ,295 ,211 ,476** ,148 ,388* ,237 ,192 ,530** 

Sig. (2-taileid) ,021 ,018 ,117 ,431  ,014 ,097 ,515 ,064 ,191 ,002 ,361 ,013 ,140 ,235 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.6 Peiarson Correilation ,093 ,224 ,369* ,370* ,385* 1 ,479** ,342* ,259 ,065 ,306 ,096 ,225 ,421** ,249 ,535** 

Sig. (2-taileid) ,568 ,164 ,019 ,019 ,014  ,002 ,031 ,106 ,690 ,055 ,557 ,162 ,007 ,122 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.7 Peiarson Correilation ,234 ,144 ,603** ,774** ,266 ,479** 1 ,282 ,278 ,480** ,447** ,164 ,128 ,371* ,233 ,678** 
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Sig. (2-taileid) ,147 ,377 ,000 ,000 ,097 ,002  ,077 ,082 ,002 ,004 ,311 ,429 ,018 ,147 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.8 Peiarson Correilation ,256 ,179 ,495** ,409** ,106 ,342* ,282 1 ,712** ,428** ,319* ,218 -,087 ,132 ,023 ,537** 

Sig. (2-taileid) ,111 ,270 ,001 ,007 ,515 ,031 ,077  ,000 ,006 ,045 ,176 ,592 ,407 ,890 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.9 Peiarson Correilation ,427** ,366* ,420** ,390* ,295 ,259 ,278 ,712** 1 ,392* ,317* -,005 ,078 -,075 -,213 ,530** 

Sig. (2-taileid) ,006 ,020 ,007 ,013 ,064 ,106 ,082 ,000  ,012 ,046 ,977 ,631 ,644 ,186 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.10 Peiarson Correilation ,323* ,383* ,512** ,646** ,211 ,065 ,480** ,428** ,392* 1 ,500** ,206 ,120 ,251 ,340* ,673** 

Sig. (2-taileid) ,042 ,015 ,001 ,000 ,191 ,690 ,002 ,006 ,012  ,001 ,201 ,460 ,118 ,032 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.11 Peiarson Correilation ,207 ,399* ,251 ,400* ,476** ,306 ,447** ,319* ,317* ,500** 1 ,367* ,330* ,353* ,422** ,679** 

Sig. (2-taileid) ,201 ,011 ,118 ,011 ,002 ,055 ,004 ,045 ,046 ,001  ,020 ,037 ,025 ,007 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.12 Peiarson Correilation ,397* ,256 ,170 ,268 ,148 ,096 ,164 ,218 -,005 ,206 ,367* 1 ,348* ,324* ,313* ,465** 

Sig. (2-taileid) ,011 ,111 ,294 ,095 ,361 ,557 ,311 ,176 ,977 ,201 ,020  ,028 ,040 ,049 ,003 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.13 Peiarson Correilation ,484** ,383* -,045 ,121 ,388* ,225 ,128 -,087 ,078 ,120 ,330* ,348* 1 ,283 ,344* ,457** 

Sig. (2-taileid) ,002 ,015 ,784 ,458 ,013 ,162 ,429 ,592 ,631 ,460 ,037 ,028  ,077 ,030 ,003 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

No.14 Peiarson Correilation ,344* ,431** ,409** ,492** ,237 ,421** ,371* ,132 -,075 ,251 ,353* ,324* ,283 1 ,801** ,634** 

Sig. (2-taileid) ,030 ,006 ,009 ,001 ,140 ,007 ,018 ,407 ,644 ,118 ,025 ,040 ,077  ,000 ,000 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 
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No.15 Peiarson Correilation ,170 ,336* ,244 ,310 ,192 ,249 ,233 ,023 -,213 ,340* ,422** ,313* ,344* ,801** 1 ,520** 

Sig. (2-taileid) ,295 ,034 ,129 ,052 ,235 ,122 ,147 ,890 ,186 ,032 ,007 ,049 ,030 ,000  ,001 

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 

Total Peiarson Correilation ,622** ,620** ,671** ,769** ,530** ,535** ,678** ,537** ,530** ,673** ,679** ,465** ,457** ,634** ,520** 1 

Sig. (2-taileid) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,003 ,003 ,000 ,001  

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 
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Lampiran 1.6 Dokuime intasi Ke igiatan Peine ilitian 
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