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Kata Kungi : E-modul, matakuliah praktikum.

E-modul merupakan modul dengan format elektronik yang dapat di jalankan
oleh’kumputer. E-modul dapat menampilkan teks, gambar, animasi, dan juga video
melalui perangkat elektronik seperti komputer. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui bagaimana respon mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi
terhadap aplikasi E-modul di terapkan pada matakuliah praktikum. Penelitian
dilaksanakanan di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri
Ar-Raniry Banda Aceh dan populasi penelitian ini adalah mahasiswa Prodi
Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh.
Teknik pengambilan sampel menggunakan random sampling (sampling acak) yang
menjadikan mahasiswa leting 2017-2021 yang berjumlah 40 orang mahasiswa
sebagai‘'sampel. Data yang diambil pada penelitian ini menggunakan data primer
dengan penyebaran kuesioner kepada seluruh responden. Teknik analisis data
dalam ‘penelitian ini menggunakan analisis regresi linear sederhana dengan alat
analisis data SPSS V.29. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat respon
kelayakan aplikasi E-modul.di.terapkan di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi
Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh pada matakuliah praktikum.
Secara keseluruhan. variabel E-modul berpengaruh_signifikan terhadap respon
kelayakan pada mata pelajaran praktikum, dengan taraf nilai signifikansi 0,000 (<
0,005). Maka, dapat disimpulkan bahwa terdapat respon kelayakan aplikasi E-
modul di terapkan pada mata kuliah praktikuum di Prodi Pendidikan Teknologi
Informasi Universitas Islam Negery Ar-Raniry Banda Aceh
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pembelajaran pada hakikatnya merupakan suatu proses, dimana proses itu dapat
mengatur dan mengorganisikan lingkungan yang berada di sekitar peserta didik
sehingga dapat menumbuhkan dan mendorong-mereka untuk melakukan proses
belajar[1]. Pembelajaran juga disebut dengan proses yang dapat memberikan
bimbingan‘atau dukungan kepada peserta didik dalam menyelesaikan proses

pembelajaran.

Peran dosen dalam proses pembelajaran itu sangat penting dikarenakan dalam
belajar mahasiswa terdapat banyak perbedaan, misalnya ada mahasiswa yang
langsung bisa mencerna materi yang telah disampaikan oleh dosen, dan ada juga
beberapa mahasiswa yang sangat sulit mencerna materi yang disampaikan oleh
dosen/ Dari perbedaan inilah yang menyebabkan dosen harus merancang strategi

pembelajaran yang sesuai dengan kedaan setiap peserta didik.[2]

Saat ini, sistem pembelajaran helum memiliki sumber belajar yang baik.
ketersediaan sarana prasana khususnya sumber atau bahan belajar yang baik masih
belum memenuhi kebutuhan mahasisawa dan dosen ketika menerapkan konsep

pembelajaran modern atau tidak dijadikan sebagai pilihan.[3]

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis kebutuhan kesulitan materi
berupa wawancara yang diberikan kepada mahasiswa di Prodi Pendidikan
Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh, diketahui

bahwa bahan ajar yang digunakan kurang memadai serta pembelajaran yang masih

1



monoton. Hal ini menyebabkan peserta didik sulit memahami konsep dari materi

praktikum.

Bahan ajar yang digunakan oleh dosen dalam kegiatan pembelajaran dapat
diterapkan dengan menggunakan media elektronik[4]. Salah satu cara yang dapat
dijadikan solusi dalam pemecahan masalah di‘atas adalah dengan adanya bahan ajar
menggunakan E-modul, E-modul dapat membuat pembelajaran yang aktif, kreatif,
efektif, dan'juga menyenangkan. Pembelajaran menggunakan E-modul memiliki
peranan penting dikarenakan pembelajaran dapat berlangsung secara efektif apabila
peserta didik menggunakan E-modul dan juga dapat membantu peserta didik yang

mengalami kesulitan dalam belajar[4].

E-modul merupakan madul dengan.format elektronik yang dapat di jalankan
oleh kumputer. E-modul dapat menampilkan teks, gambar, animasi, dan juga video
melalui perangkat elektronik seperti komputer[5]. Penggunaan E-modul tergantung
pada kemampuan peserta didik ketika menggunakan E-modul dan tentunya tidak
terikat pada waktu atau tempat tertentu.~Dengan demikian E-modul yang
dikembangkan rata-rata selalu tertera di smartphone yang dimilki oleh peserta didik
oleh mahasiswa di era teknologi ini. Keterbatasan bahan ajar akan terutupi dengan
adanya e modul ini, dan keika praktikum mahasiswa dapat memahami apa yang
sedang dikerjakan karena mereka telah mempelajarinya terlebih dahulu[5]. E-
modul juga merupakan bahan ajar yang sangat membantu mahasiswa untuk

mengukur dan mengontrol kemampuan dan intensitas belajar[5].



Permasalahan yang terdapat pada proses pembelajaran di Prodi Pendidikan
Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh dapat diatasi
dengan adanya bahan ajar yang diharapkan mampu meningkatkan penguasaan
materi dan juga dapat dijadikan pedoman untuk pembelajaran selanjutnya berupa
E-modul berbasis Science, Environment, technology, and Society (SETS).
Berbantuan AplikasiFlip PDF Profestonal aplikasi inizterdapat didalamnya fitur-
fitur yang sangat menarik, diantaranya dapat memasukkananimasi, video, gambar,

file pdf,dan juga audio.

E-modul yang dibuat menggunakan aplikasi ini menjadi lebih menarik. E-
modul yang akan dirancang juga menyerupai buku cetak karena memiliki efek
animasi pada saat berpindah halaman yang akan tampak seperti membuka halaman
di buku cerak[6]. Pengembangan modul- tersebut dapat dikaitkan dengan model
SETS. Model SETS atau sains, lingkungan, teknologi dan masyarakat mempunyai
hubungan erat dengan mata pelajaran praktikum dikarenakan maodel ini dapat

meningkatkan motivasi, aktifitas, serta hasil belajar peserta didik[6].

Menggunakan model SETS diharapkan dalam- melaksanakan proses
pembelajaran peserta didik dapat memberikan tanggapan dan berinisitif baik secara
individual ataupun kelompok sehingga mereka mampu belajar secara aktif[7].
Pengembangan media pembelajaran yang berkaitan dengan E-modul dan model
pembelajaran SETS serta dukungan aplikasi Flip PDF Profesional yang pernah
diriset oleh beberapa peneliti, dan juga perbedaan penelitian terdahulu dengan
penelitian ini diantaranya : Umi Fathurhmi penelitiannya adalah “Pengembangan

E-modul Biologi Berbasis Kvisoft Flip Book Maker Pada Materi Fungsi Untuk
3



Memperdayakan Berpikir Tingkat Tinggi Peserta didik Kelas X Di SMAN 11
Bandar Lampung” (2019). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran sangat menarik dengan memperoleh persentase 88,3%. E-modul
mampu meningkatkan berfikir tingkat tinggi peserta didik dilihat dari hasil uji coba

soal memperoleh nilai rata-rata 82,7% pada.kelas eksperimen.[8]

Perbedaan penelitian ini dan penelitian sebelumya terletak pada materi, dan juga
pada penelitian ini pengembangan E-modul jadi menggunakan aplikasi yaitu Flip
PDF Profesional sedangkan pada penelitian sebelumnya pengembangan modul jadi
tidak menggunakan aplikasi. Persamannya adalah sama-sama mengunakan basis
SETS. Siti Fatimah, dkk penelitiannya berjudul “Pengembangam Modul Elektronik
Fisika Berbasis SETS Berbantuan Artictlate “Storyline Pada Materi Gelombang
Cahaya” (2020). Hasil penelitiannya adalah 96,88% mengatakan bahwa modul
elekronik lebih menarik jika dipadtukan denganmodel SETS dan 90,63% setuju jika

peneliti mengembangkan modul elektronik tersebut[9].

Berdasarkan permasalah yang telah dipaparkan di atas, penulis melakukan
penelitian dengan megembangkan bahan ajar berupa E-modul yang menarik
sehingga peserta didik dapat memahami materi pembelajaran. Yaitu penelitian
“aplikasi virtual laboratorium (E-modul) untuk matakuliah praktikum studi kasus

Prodi Pendidikan Teknologi Informasi

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas maka yang

menjadi rumusan masalah adalah:



1.3.

1.4.

Bagaimanakah Pengembangan penggunaan E-modul pada Prodi Pendidikan
Teknologi Informasi untuk matakuliah Praktik ?

Bagaimanakah hasil uji kelayakan aplikasi E-modul pada Prodi Pendidikan
Teknologi Informasi ?

Bagaimanakah respon mahasiswa terhadap aplikasi E-modul pada Prodi

Pendidikan Teknologi Informasi ?

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk:

Mengembangkan aplikasi virtual laboratorium E-modul pada matakuliah
praktikum untuk memperoleh E-modul di Prodi Pendidikan Teknologi
Informasi.

Menganalisis uji- kelayakan aplikasi virtual Jlaboratorium E-modul pada
materi praktik di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi.

Menganalisis respon mahasiswa terhadap aplikasi virtual laboratorium E-
modul di Prodi Pendidikan Teknologi-informasi.

Batasan Penelitian

Batasan Penelitian Adalah Sebagai Berikut :

Matakuliah praktikum menggunakan E-moduk mengedepankan pengaruh

yang bagus dalam melaksanakam pembelakaran di Prodi Pendidikan

Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh.



2. Mata kuliah praktikum di prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas
Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh merupakan mata kuliah wajib yang

harus di laksanakan bagi mahaiswa di setiap bidang peminatannya.

1.5. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat diantaranya

adalah sebagai berikut:

1.  Bagi Mahasiswa
a. Menghasilkan produk yang berkualitas sesuai dengan kebutuhan

mahasiswa.

2. Bagi Dosen
a. Membarikan alternatif penyampaian bahan ajar praktik berbasis E-modul
pada dosen dan mahasiswa.
b. Memberikan motivasi kepada guru prakttkum untuk membuat variasi bahan

ajar yang efektif sesuai dengan kebutuhan siswa.

3. Bagi Prodi
a. Sebagai upaya memperbaiki proses pembelajaran praktikum dengan
pengembangan aplikasi virtual laboratorium E-modul pada materi praktik

di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi.



1.6. Relevansi penelitian terdahulu

Tabel 1.1 penelitian terkait

No Judul, Tahun Obyek Metode Hasil penelitian
penelitian

1. | PENGEMBAN | terdiri dari | pendekatan Subjek uji coba
GAN MODUL | enam..«orang | kuantitatif dengan | kelompok  kecil
ELEKTRONIK | peserta didik | jenis  penelitian | Teknik  analisis
(E-MODUL) kelas XI IPA | pengembangan data
INTERAKTIF | SMA Islam Al | Research and | menggunakan
PADA MATA | Azhar Development paired sample t-
PELAJARAN Yogyakarta. (R&D). Penelitian | test dengan taraf
KIMIA KELAS' | Subjek uji coba | pengembangan/ini | signifikansi 0,05.

X1 SMA. (2018)

lapangan
sebanyak 29
orang  siswa
kelas=XI"HIPA
SMA “Islam* Al
Azhar
Yogyakarta.

mengaeu pada
langkahlangkah
yang

dikembangkan

oleh " Thiagarajan

yaitu (4D).
Prosedur
pengembangan
meliputi tahap

pendefinisian

(define),

Hasil  penelitian
menunjukkan

bahwa modul
elektronik (E-
modul) interaktif
untuk kelas XI
IPA SMA
menurut ahli
materi, ahli media
berada dalam

kategori  layak.




perancangan
(design), dan
pengembangan

(development).

----------------

Penerapan  dan

penggunaan  E-
modul secara
umum dapat
terlaksana dengan

kategori layak dan

antara

e test
unaan  E-
dan post
test setelah
menggunakan E-
modul dengan sig
< 0,05. Jadi,

modul ini efektif

mempengaruhi
hasil belajar
siswa.




PENGEMBAN

GAN E-

MODUL

BERORIENTA

Sl

PEMECAHAN

MASALAH

UNTUK

MENINGKATK

AN

KETERAMPIL

AN BERPIKIR

KRITIS

MAHASISWA

E-modul aljaba
bagi

mahasiswa

Penelitian ini

dilaksanakan

menggunakan
rancangan
penelitian
pengembangan
dengan
mengadopsi
model Plomp
yang meliputi
beberapa fase
seperti;¢ 1) £ fase
investigasi awal;
2) fase

design/perancang
an; 3) fase
realisasi/konstruk
si; 4) fase tes,
evaluasi dan
revisi; dan 5) fase

implementasi.

Hasil yang

diperoleh melalui

penelitian ini
adalah  sebagai
berikut. 1) E-

modul yang telah
disusun
berkualitas baik,
namun masih
perlu
disempurnakan
lagi. 2).
Penggunaan  E-
modul dapat
meningkatkan
keterampilan
berpikir kritis
mahasiswa. 3)
Tanggapan
mahasiswa
terhadap
penggunaan

emodul dalam




llllllllllllllll

perkuliahan
adalah sangat
positif. Total skor
yang  diperoleh
adalah 53 dengan
skor maksimum
adalah 70. Bila
ini
ke
100
nilai

adalah

Berdasarkan

dapat disimpulkan

emodul  berada
pada kategori
baik.

3. | EFEKTIVITAS | SMKN 2 Sigli | Penelitian ini | E-modul yang
PENGEMBAN menggunakan dikembangkan
GAN E- model sudah efektif
MODUL dilihat

10




PROJECT pengembangan
BASED Four-D.
LEARNING

PADA MATA

PELAJARAN

INSTALASI

llllllllllllllll

berdasarkan hasil
belajar  kognitif
dan  psikomotor
peserta didik.
Berdasarkan

perbedaan  hasil
pretest dan

est dapat

-modul

efektif.

diperoleh
al  normalitas
data pre-test
sebesar 0,107.
Nilai normalitas
lebih besar dari
nilai signifikansi
(0,107>0,05)

maka dapat

dikatakan
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----------------

berdistribusi
normal.
Selanjutnya nilai
normalitas  data
post-test diperoleh
sebesar 0,267,
ilai  normalitas
besar dari

gnifikansi

stribusi

l.  Setelah
dinyatakan
normal,
dilanjutkan
dengan pengujian
homogenitas yang
merupakan
pengujian  untuk
mengetahui

apakah kedua data
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----------------

yang  diperoleh
dari kedua
kelompok

memiliki varians
yang sama atau
sebaliknya

[11]

Berdasarkan

nilai
dan

sebesar

a data dari
al pretest dan
posttest memiliki
varian yang sama
(homogen).
Selanjutnya
dilaksanakan
pengujian
hipotesis dengan

uji t. Diperoleh
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----------------

nilai signifikansi
0,000 yang artinya
nilai sig. 0,000<
0,05 maka
terdapat

perbedaan  yang
ignifikan  dari
belajar
didik

dan

akan e-
project

learning.

efektivitas  juga
dilakukan dengan
rumus effect size.
Berdasarkan

pengujian tersebut
diperoleh  hasil
sebesar 0,6

dengankategori
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sedang artinya

adanya efek dari

penggunaan  e-
modul project
based learning
terhadap
pembelajaran
dengan kategori
sedang. Uji
efektivitas
dilakukan untuk
melihat = dampak
dari penggunaan
e-modul
MENINGKATK | X l-pada mata:|-Penelitian ini | Rancangan E-
AN HASIL pelajaran bertujuan untuk | modul  berbasis
BELAJAR Biologi mendeskripsikan® | PBL valid
BIOLOGI proses bangun dan | dengan: @)
MELALUI E- validitas E-modul | pembelajaran
MODUL berbasis PBL. | blended valid
BERBASIS Jenis  penelitian | dengan: (a) hasil
PROBLEM ini adalah | review ahli
BASED penelitian pelajaran dengan
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LEARNING.

(2020)

pengembangan
dengan model
ADDIE yang
terdiri dari lima
tahapan yaitu
analisis, desain,
pengembangan,
implementasi dan
evaluasi. Metode
yang digunakan
untuk
pengumpulan data
yaitu .~ observasi,
wawancara, dan
kuesioner. Teknik
analisis data‘yang
digunakan yaitu
analisis deskriptif
kualitatif dan
analisis deskriptif

kuantitatif

kualifikasi sangat
baik (90,6%), (b)
hasil review ahli
desain
pembelajaran
dengan kualifikasi
sangat baik
(97,1%), (c) hasil
review ahli media
pembelajaran
dengan kualifikasi
sangat baik
(92,5%), (d) hasil
uji coba
perorangan
dengan kualifikasi
sangat baik
(95%), (e) hasil uji
coba  kelompok
kecil dengan
kualifikasi sangat
baik (95%). Jadi,

penelitian ini
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menunjukan

bahwa validitas E-

modul  berbasis
problem  based
learning pada
kulifikasi  sangat
baik dan layak

untuk digunakan
dalam proses

pembelajaran.

MODEL
INKUIRI
TERBIMBING
BERBANTUA
N
LABORATORI
UM VIRTUAL
UNTUK
MENINGKATK
AN
KETERAMPIL
AN PROSES

SAINS. (2020)

laboratorium

virtual

Jenis penelitian
ini adalah
penelitian

kualitafif dengan
teknik =~ analisis
induktif  berupa
pengumpulan data
triangulasi,
dimana teknik

pengumpulan data

yang bersifat
menggabungkan
dari berbagali

Berdasarkan
kajian pustaka
dapat disimpulkan
bahwa V-lab
merupakan suatu
media  berbasis
komputer  yang
berisi simulasi
kegiatan di

laboratorium.

Jenis V-lab
berkembang
sesuai dengan
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teknik

pengumpulan data
dan sumber data
yang telah ada.

Data dikumpulkan

melalui Kkegiatan
kajian pustaka
dari beberapa
sumber,  seperti

buku teks dan
jurnal

terakreditasi.

perkembangan
zaman. V-lab juga
mendukung
kegiatan
pembelajaran  di
tingkat  sekolah
dan perguruan
tinggi dan V-lab
juga memiliki
kelebihan  yang
dapat membantu
dalam proses
pembelajaran dan
disamping itu
memiliki

beberapa

kelemahan.

1.7. Sistematika Penulisan

Penyajian penelitian ini di bagi dalam beberapa bab dengan tujuan untuk

menunjukkan penyelesaian masalah yang sistematis. Pembagian bab adalah sebagai

berikut :

Bab 1 : Pendahuluan

18




Bab ini menjelaskan tentang latar belakang penelitian, rumusan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, penelitian terdahulu, dan sistemetika

penelitian.

Bab 2 : Landasan Teori

Bab ini menjelaskan tentang landasan teori'yang membahas tentang virtual
laboratorium, E-modul, praktikum, matakuliah, kerangka teoristik dan hipotesis

penelitian

Bab 3 :Metodelogi Penelitian

Bab ini menjelaskan tentang metodelogi penelitian yang membahas tentang
rancangan penelitian, instrumen penelitian, fokus penglitian, lokasi penelitian, jenis
dan sumber data, teknik pengumpulan data, uji-validasi dan rehabilitasi, skala

pengukuran data penelitian, teknik analisis data.

Bab 4 : Hasil Dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan tentang gambaran dari hasil penelitian dan analisa, baik

secara kuantitatif, statistik dan pembahasan hasil penelitian.

Bab 5 : Penutup

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian
yang telah dilaksanakan. Kesimpulan dapat dikemukakan masalah yang ada pada
penelitian ini dan hasil dari penyelesaian penelitian. Sedangkan untuk saran
menjelaskan jalan keluar dalam mengatasi masalah dan kelemahan yang

didapatkan.
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BAB Il

LANDASAN TEORETIS
2.1. E-modul

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Suryadie, modul elektronik media
inovatif yang dapat meningkatkan minat:-belajar siswa. Untuk dapat meningkatkan
pencapaian hasil proses pembelajaran harus didukung.oleh voucher pembelajaran.
Memang waktu yang dihabiskan untuk tatap muka di kelas.sangat dibatasi oleh
terkait velume materi yang harus diselesaikan. Oleh karena itu diperlukan suatu
pedoman belajar yang dapat mengaktifkan siswa dalam belajar. Di antara panduan
pembelajaran yang memungkinkan untuk meningkatkan hasil siswa dan untuk

mengistimewakan otonomi aktif siswa modul elektronik[12].

Modul elektroniknya sendiri-hampir identik dengan elektronik.Perbedaannya
hanya pada isi dari keduanya. Encyclopedia Britannica Ultimate Reference Suite
menjelaskan bahwa E-modul adalah file digital yang berisi teks dan gambar untuk
distribusi elektronik dan tamptian' dengancara yang mirip dengan buku cetak. E-
modul atau modul elektronik adalah' modul sub-digital, terdiri dari teks, gambar
atau yang keduanya merupakan materi elektronik digital disertai simulasi yang

mungkin layak digunakan dalam pembelajaran[13].

E-modul adalah modul dalam format elektronik yang menjalankan komputer.
Modul elektronik dapat menampilkan teks, gambar, animasi dan video melalui
perangkat elektronik seperti komputer. Kemajuan teknologi juga memungkinkan
untuk dilihat melalui smartphone. Keunggulan lain dari E-modul adalah dapat

mengurangi penggunaan kertas dalam proses pembelajaran. Sebuah E-modul
20



disusun secara sistematis dalam bahasa yang sesuai dengan kemampuan mahsiswa.

Agar tidak membingungkan mahasiswa dalam memahami pembelajan.

Modul elektronik juga merupakan alat bantu pengajaran yang membantu
siswa untuk mengukur dan mengontrol intensitas belajarnya. Penggunaan modul
tidak dibatasi oleh waktu lokasi; karena bergantung pada kemampuan penggunaan
modul. Dengan demikian modul elektronik yang dikembangkan dapat digunakan
kapanpun dan dimanapun dengan menggunakan smartphone yang rata-rata sudah
dimiliki di era teknologi ini. Ketika akan masuk ke laboratorium Mahasiswa sudah
mengetahui apa yang akan di praktikan karena mahasiswa sudah belajar terlebih

dahulu materi praktikumnya.

2.2. Praktikum

Praktikum merupakan suatu kegiatan ilmiah sebagai penunjang
pembelajaran. Jadi kegiatan praktikum tidak ‘bisa terlepas dari pembelajaran.
Praktikum adalah cara penyajian pelajaran dengan menggunakan percobaan. Pada
proses praktikum ini mahasiswa melakukan kegiatan yang mencakup pengendalian
variabel, pengamatan, melibatkan pembanding ataukontrol, dan penggunaan

alat-alat praktikum.

Untuk memperlancar kegiatan praktikum perlu adanya buku panduan praktikum
sebagai pedoman bagi mahasiswa dalam praktikum. Petunjuk praktikum menurut
Surat Keputusan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 36/D/0/2001 adalah
pedoman pelaksanaan praktikum yang berisi tata cara persiapan, pelaksanaan,

analisis data dan pelaporan. petunjuk prak-tikum merupakan sebagian sarana yang
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diperlukan agar kegiatan bclajar mcngajar di laboratorium bcrjalan dcngan lancar,
tujuan utama pembelajaran dapat tcrcapai, memperkecil risiko kecelakaan yang
mungkin terjadi. Berdasarkan dari beberapa pendapat tersebut, dapat disimpulkan
bahwa panduan praktikum adalah pedoman bagi mahasiswa yang digunakan dalam

praktikum untuk memperlancar kegiatan praktikum.[14]

2.3.Flip PDF Profesional

2.4.1Pengertian Flip PDF Profesional

Aplikasi Flip PDF Profesional merupakan satu dari banyaknya aplikasi yang
mendukung pembuatan media pembelajaran. Aplikasi ini tidak hanya berpaku
hanya dalam goresan goresan pena saja namun juga dapat memasukkan animasi
gerak, dan audio yang tentu saja dapat.membuat suatu media pembelajaran yang
menarik dan tidak monoton[15]. Flip PDF Profesional merupakan aplikasi yang
handal yang didesain untuk mengkonversi file berbentuk pdf ke bentuk digital

book.

Perangkat lunak ini bisa memperbaharui tampilan halaman pdf menjadi lebih
menarik sebagaimana misalnya layaknya sebuah buku. Selain itu aplikasi ini bisa
merubah halaman file yang semulanya berbentuk PDF menjadi sebuah majalah,
majalah digital, katalog perusahaan, katalog perusahaan digital, modul, elektronik
modul dan lain sebagainya[16]. Jadi E-modul menggunakan aplikasi Flip PDF
Profesional dapat diakses secara online dan tidak banyak memerlukan biaya
lantaran berbentuk soft file[17]. Penggunaan perangkat lunak ini adalah tampilan

dari dukungan yang paling bervariasi, buka hanya teks dan gambar saja melainkan
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video dan audio juga dapat dimasukkan, sehingga proses pembelajaran menajdi

lebih menarik.[18]

Aplikasi Flip PDF Profesional 2.4.9.18 adalah aplikasi untuk membuat E-
book, E-modul, E-paper dan E-magazine, tidak hanya dalam bentuk teks, dengan
Flip PDF Profesional dapat.menyisipkan gambar, grafik, suara, tautan, dan video
dilembar kerja. Karakteristik Flip PDF Profesional adalah bahwa multimedia ini
perangkat selain dapat menyisipkan file berupa pdf, gambar, video dan animasi Flip
PDF Profesional juga memiliki desain dan fitur template seperti sebagai latar
belakang, tombol kontrol, bilah navigasi, hyperlink, dan suara latar, hal itulah yang

mmebuat aplikasi ini lebih menarik[19].

Pembuatan E-modul menggunakan software int mudah dan bahkan menarik.
Melalui ini aplikasi inistentunya memungkinkan untuk merancang E-modul yang
menarik yang akan digunaka oleh peserta didik[20]. Pada saat yang sama, Flip PDF
Profesional menawarkan banyak keunggulan-dan salah satu keunggulan tersebut
adalah Flip' PDF Profesional dapat diakses melalui smartphone atau tablet[20].
Akibatnya, penggunaan Emodul dapat menarik bagi peserta didik karena E-modul
dapat diakses di mana saja dan kapan saja. Namun, untuk mendukung proses
pembelajaran, E-modul yang baik adalah yang harus dikombinasikan dengan model

atau metode pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik[21].
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2.4.2 Kelebihan dan Kekurangan Flip PDF Profesional

Aplikasi Flip PDF Profesional sama hal nya dengan aplikasi yang lain, yang
tentu memiliki kelebihan dan juga kekurangan. Flip PDF Profesional ini memiliki

beberapa kelebihan, diantaranya :

1. Peserta didik akan‘lebih mudah untuk mudah.memahami karena terdapat
fitur gambar, video, animasi yang selanjutnya dilengkapi dengan materi
yang praktis untuk peserta didik memahami.

2.. Dapat menghilangkan kebosanan peserta didik karena aplikasiini didukung
dengan fitur pilihan tampilan buku yang menarik.

3. Penggunaan aplikasi secara Offline sehingga mudah digunakan.[22]

Aplikasi ini juga memiliki kekurangan, antara lain:

1. Penggunaan bahan. ajar membutuhkan perangkat tambahan seperti
misalnya laptop, computer, dan handphone.
2. Tidak dapat mengisi langsung jawaban di E-modul. [22]

2.4.3 E-modul berbasis Flip PDF Profesional

Bahan ajar E-modul berbasis Flip PDF Profesional ini merupakan bahan ajar
yang bisa di akses secara online maupun offline. Bahan ajar ini mempunyai
kelebihan yaitu, lebih menarik karena menggunakan aplikasi Flip PDF Profesional
karena didalamnya terdapat multimedia berupa animasi, gambar bergerak, video,
juga audio lainnya. Produk yang didapatkan pada dalam pengembangan ini adalah
produk berupa bahan ajar E-modul menggunakan aplikasi Flip PDF

Profesional.[22]
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2.4. Kerangka Teoritis

Prodi Pendidikan Teknologi Informasi merupakan prodi yang telah
melaksanakan proses pembelajaran secara praktikum di lab, akan tetapi pemberian
modul materi praktikum masih di lakukan dengan cara mencetak bahan ajar ataupun
dengan cara di sebarkan melalui“whatshap grup yang kurang efektif untuk di
gunakan oleh mahasiswa. Hal itu bisa menjadi kendala bagi mahasiswa dalam
melaksanakan pembelajaran praktikum di laboratorium sehingga tidak bisa
melaksankan praktikum dengan maksimal tanpa adanya panduan pelaksaan

pembelajaran praktikum.

Mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi memiliki beberapa
matakuliah praktikum setiap semesternya oleh sebab itu mahasiswa memutuhkan
aplikasi yang dapat. membantu- memudahkan mahasiswa Prodi Pendidikan
Teknologi Informasi untuk dapat mengakses bahan ajar modul praktikum kapanpun
dan di manapun saat di perlukan untuk panduan pembelajaran praktikum

mahasiswa.

Permasalahan tersebut dapat di berikan solusi secara tepat yaitu dengan cara
menerapkan aplikasi virtual laboratorium sebagai media pembelajaran untuk dapat
mengakses modul praktikum setiap matakuliah praktik, E-modulmemberikan
layanan akses bahan pembelajaran untuk setiap materi mata kuliah praktikum di
Prodi Pendidikan Teknologi Informasi untuk mengurangi resiko-resiko
penghambat proses pembelajaran praktikum yang di laksankan oleh mahasiswa.

Berikut merupakan gambaran kerangka berfikir dari penjelasan di atas.
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Gambar 2.1 kerangka Teoritis

Matakuliah Praktikum

v
Mahasiswa

i

E-Modul

di Pendidikan

---------------

AR_-R_ANIR_Y

Hi= terdapat da Prodi Pendidikan

Teknologi Informasi Unive Raniry Banda Aceh .
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BAB Il
METODELOGI PENELITIAN

3.1. Rancangan Penelitian

Penelitian ini menggunakan metede penelitian dan pengembangan Research
and Development (R&D).~Research and 'Development (R&D) merupakan
pengembangan penelitian yang digunakan untuk mengahasilkan suatu produk
tertentu[23]. Hasil dari penelitian ini ialah menghasilkan produk berupa E-
moduluntuk matakuliah praktum Berikut adapun tahapan penelitian yang telah

dilakukan adalah sebagai berikut:

o SREIR T
:

—

Gambar 3.1 Metode R&D

3.1.1 Observasi

Observasi ini dilakukan untuk mengetahui kebutuhan produk sebelum
melakukan pembuatan produk. Observasi awal dilakukan dengan mengumpulkan
informasi yang ada di dalam pembelajaran praktikum Di Prodi Pendidikan

Teknologi Informasi.
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3.1.2 Perencanaan

Produk Perencanaan dalam penelitiain ini dimulai dari awal yaitu dengan
menentukan tema, rancangan, dan desain dalam membuat sebuah media

pembelajaran. sebagai rancangan awal untuk mempermudah sebuah desain.

3.1.3 Desain Produk

Pada tahapan. ini yaitu kegiatan mendesain media pembelajaran dengan
menyiapKkan vidio tutorial pembelajaran sebagai salah satu media yang dirancang

dan-juga menyusun materi pembelajarannya untuk di buat dalam bentuk E-modul.

3.1.4 Pembuatan Produk

Setelah mendesain media yang,akan dibuat, maka selanjutnya membuat
media tersebut dengan.memasukkan data berdasarkan‘materi dan vidio yang telah

dirancang sebelumnya dengan menggunakan Aplikasi Flip PDF Profesional.

3.1.5 Uji Coba

Tahap uji coba ini dilakukan setelah-membuat produk E-modul, uji coba
dilakukan untuk mengetahui seberapa besar respon mahasiswa terhadap E-modul

yang telah di buat untuk pembelajaran praktikum yang di laksanakan.

3.1.6 Pembagian Angket

Pembagian angket dilakukan setelah menguji coba aplikas E-modul kepada
mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi, tujuan pembagian angket ini
adalah untuk mengetahui kelayakan penggunaan apliksi E-modul yang telah di buat

untuk di terapkan di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi.
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3.1.7 Analisis dari hasil Produk

Setelah dilakukan pengisian angket maka diperlukannya analisis lebih untuk
mengetahui kelayakan media pembelajaran yang telah dibuat. Dengan menggunkan

analisis data validitasas dan reabilitas serta uji rekresi linear sederhana.

3.2. Insrumen penelitian

Instrumen merupakan alat yang digunakan pada waktu penelitian dengan
menggunakan metode tertentu.[24] Dalam penelitian ini peneliti menggunakan
instrumen pengumpulan data berupa angket/quesioner untuk mengetahui
tanggapan dari mahasiswa Prodi Pendidikan Teknologi Informasi terkait kelayakan

Aplikasi E-modul di terapkan di Prodi Penddikan Teknologi Informasi.

3.2.1 Angket
Angket/quesioner merupakan alat yang digunakan utnuk mengumpulkan data
yang berisi butir-butir pernyataan atau soal‘untuk mengetahui respon mahasiswa
setelah'menggunakan aplikasi E-modul.{24] Angket/quesioner pada penelitian ini
dibuat untuk mahasiswa Prodi-Pendidikan.Teknologi Informasi. Berikut Kisi-Kisi

angket/quesionernya.sebagai berikut[23].
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Tabel 2 Kisi-kisi angket

Aspek

Indikator

Butir Soal

Jumlah Soal

Respon

1. Pemahaman

terhadap aplikasi

. Motivasi belajar

3.4 _Sﬁb"i‘gii S_X"l@ei R|Y

123,45

5

15

3.3. Tempat dan Waktu Penelitian

3.2.2 Tempat Penelitian

Tempat Penelitian ini dilakukan Pada Prodi Pendidikan Teknologi

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh Tahun Ajaran 2023.
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3.2.3 Waktu penelitian

Hari/Tanggal : Jum’at /07 Maret 2023 — Selesai/14 Maret 2023

Pukul :09:00 WIB -12:00 WIB

Tabel 3:2 Waktu Penelitian

No | Kegiatan.Penelitian | Desember | Januari | Februari | Maret | Appril
2023 2023 2023 2023 2023

1 | Pengajuan Judul

2 | Penyusunan Proposal

3 | Observasi Lapangan

4 | Penyebaran

quesioner

5 | Analisis dan

pengeolahan data

6 | Penyusunan laporan

3.4. Jenis dan Sumber Data

35.1 Populasi
Populasi yang di gunakan dalam penelitian ini adalah mahasiswa prodi
Pendidikan Teknologi Informasi mulai dari leting/angkatan 2017 sampai angkatan

2021 yang berjumlah 534 orang
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3.5.2 Sample

Dalam penelitian ini, peneliti memiliki keterbatasan dalam mengambil semua
sampel mahasiswa yang berjumlah 534 orang. Teknik penarikan sampel pada
penelitian ini yaitu Teknik Random Sampling (Sampling Acak). Pertimbangan
peneliti menggunakan metode random sampling karena pada metode ini peneliti

dapat menentukan siapa saja objek yang akan menjadi.sasaran yang akan diteliti.

Menurut Arikunto (2006: 134) “Apabila jumlah subjek kurang dari 100 maka
lebih baik digunakan semua sehingga penelitiannya menjadi penelitian populasi
tetapi apabila terdapat jumlah yang lebih besar maka digunakan sebanyak 10 sd
15% atau 20 sd 25% ataupun lebih[25]. Maka jumlah sampel yang ditentukan
dalam penelitian ini. sebanyak 12% " dari “populasi yang ada. Jadi jumlah
keseluruhnya adalah 12/100 x 534 = 40. Maka sampel dalam penelitian ini

digunakan sebanyak 40 orang mahasiswa dengan rinciannya sebagai berikut :

Tabel'3'Sampel

Angkatan / letting Jumlah sampel
2017 10
2018 6
2019 5
2020 5
2021 14
Jumlah 40
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3.5. Teknik Pengumpulan Data
3.5.1 Observasi

Observasi yang dilakukan langsung dengan pengamatan secara langsung
kepada beberapa objek penelitian agar mendapatkan data yang di butuhkan terkait
E-modul di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-

Raniry Banda Aceh tentang pembelajaran praktikum.di laboratorium.

3.5.1 angket/quesioner

Angket atau quesioner yang sudah berisikan pertanyaan berupa pernyataan-
pernyataan yang di sebarkan kepada mahasiswa untuk diisi sesudah selesai
melakukan uji coba aplikasi E-modul. Tujuan pembagian Angket/quesioner untuk
mengetahui respon dari mahasiswa terhadap implementasi aplikasi E-modul yang

telah di buat.[26]

3.6. Uji Validitas dan Uji Reliabilitas
3.7.1 Uji validitas
Uji validitas adalah~pengukuran-sebuah-intrument dalam pengukurannya
menggunakan analisis data untuk-melihat ke validitas setiap item pertanyaan,
pengukuran validitas dapat di olah dengan cara mengkolerasikan skor item dengan
skor total. Dari hasil perhitungan korelasi akan di dapat suatu koefisien korelasi
yang akan di gunakan untuk mengukur validitas suatu item dan menetapkan apakah

suatu item tersebut layak digunakan ataupun tidak.
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3.7.2 Uji Reliabilitas
Selanjutnya yaitu uji reliabilitas yang merupakan alat ukur pada penelitian ini
peneliti menggunakan metode Cronbach’s Alpha, 30 Reliabilits artinya
“dipercaya” yang mana instrumennya dapat memberikan hasil yang tepat. Alat ukur
di kategorikan Reliabel jika konstanta dari-hasil pengukurannya memiliki ketetapan
hasil pengukurannya sehingga terbukti alat ukur tersebut benar-benar dapat

dipertanggung jawabkan kebenaran nya.[27]

3.7. Uji regresi linear sederhana

Uji Regresi Linear Sederhana berfungsi sabagai penguji seberapa
berpengaruh satu Variabel Independent terhadap Variabel Dependent. Pada
Penelitian ini, hasil Uji Regresi Linear Sederhana diperoleh dengan mencari
persamaan regresi yang hanya memiliki satu \ariabel Andependent (bebas/X) dan

satu Variabel Dependent (terikat/Y').[28]

3.8. Skala Pengukuran Data Penelitian
Skala pengukuran data pada penelitian-ini- adalah penggunaan Instrumen
untuk pengukuran data dalam suatu penelitian. Adapun-instrumen yang digunakan

dalam penelitian ini yaitu:

o Kuesioner formulir Google digunakan sebagai alat penelitian, yang
kemudian dibagikan ke sampel survei untuk diselidiki.
o Peneliti mengelaborasi indikator variabel tersebut pada beberapa pertanyaan

untuk memperoleh informasi kuantitatif.
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Variabel-variabel ini diukur pada pengguaan Skala Likert yang mana
merupakan skala yang digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi
individu atau sekelompok individu tentang suatu peristiwa atau situasi sosial,
mengubah variabel yang diukur menjadi indikator variabel dan menggunakan

indikator tersebut sebagai titik awal untuk-menyusun item pertanyaan.

Tabel 4 Skala likert

No Jawaban Kode Bobot
1 | Sangat Tidak Setuju STS 1
2 | Tidak Setuju TS 2
3 | Netral N 3
4 | Setuju S 4
5 | Sangat Setuju SS 5

3.9. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data'yang-terapkan pada penelitian ini yaitu dari menghitung
jumlah tanggapan responden untuk setiap pernyataan angket/quesioner yang telah
tersebar. Analisis ini dikelompokkan berdasarkan jawaban yang sama kemudian
dijadikan persentase berdasarkan jumlah responden. Persentase tertinggi
merupakan faktor dominan untuk setiap variabel yang diteliti. Analisis ini
merupakan kegiatan mengumpulkan, mengolah, dan mendeskripsikan data yang

terkumpul.
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Analisis data melibatkan pengolahan data, pengorganisasian informasi,
pengelompokan informasi menjadi unit yang dapat dikelola, mencari dan
ditemukan pola, menemukan dan mempelajari hal-hal penting, dan kemudian
memutuskan apa yang harus dilakukan. Analisis data memeriksa kemajuan dan
keakraban siswa dalam menggunakan lingkungan pembelajaran online berbasis
laboratorium virtual./Informasi tersebut diperoleh dengan menyebarkan kuesioner
yang disiapkan oleh peneliti kepada mahasiswa. Software. SPSS selanjutnya
digunakan untuk menganalisis data yang diperoleh dalam penelitian ini untuk
mengetahui perkembangan pengalaman siswa pada setiap pertemuan dan respon

siswa terhadap pembelajaran melalui media lab virtual.

Analisis data yang digunakan peneliti dalam penelitian ini bertujuan untuk
menjawab pertanyaan yang disajikan dalam pertanyaan identifikasi. Setelah
pengumpulan data, teknik pengolahan data<digunakan untuk menganalisis data.

Analisis Data Tanggapan Siswa Semua data yang dikumpulkan oleh peneliti.

Dalam penelitian ini digunakan kuesioner-sebagai alat Sebuah karya berisi
beberapa pertanyaan yang berhubungan dengan pertanyaan peneliti. Data yang
dikumpulkan oleh peneliti harus dikumpulkan secara efisien dan andal untuk

memverifikasi validitas dan reliabilitas pertanyaan penelitian.[29]
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.2. Identitas Responden
4.2.1. jenis kelamin

Identitas responden pada“saat pengisian kuesioner mahasiswa berjenis
kelamin perempuan sebanyak 21 orang mahasiswa di persenkan menjadi 21 / 40 x
100 = 52,5% dan mahasiswa berjenis kelamin Laki<laki sebanyak 19 orang
mahasiswa di persenkan menjadi 19 / 40 x 100 = 47,5. Peneliti melakukan analis
data untuk mendapatkan data kuantitatif terhadap responden untuk mendapatkan
profil responden yang mewakili pengguna aplikasi E-moduldi Prodi Pendidikan

Teknologi Informasi.

@ Perempuan
@ Laki-Laki

Gambar 1 Identitas responden

4.2.2. Angkatan/leting
Berdasarkan hasil pengisian kuesioner dengan jumlah angkatan dimulai dari

angkatan 2017-2021 jumlah keseluruhan jawaban yang terisi sebanyakan 40
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mahasiswa. Jika diperincikan jumlah masing-masing letting yaitu : leting 2017
sebanyak 10 mahasiswa di persenkan menjadi 10 / 40 x 100 = (25%) leting 2018
sebanyak 6 mahasiwa persenkan menjadi 6 / 40 x 100 (15%) yang mengisi
kuesioner, leting 2019 sebanyak 6 mahasiswa di persenkan menjadi 6 / 40 x 100
(15%) yang mengisi kuesioner, leting 2020 sebanyak 5 mahasiswa di persenkan
menjadi 5/ 40 x 100 (12,5%) yang mengisi kuesioner dan leting 2021 sebanyak 14
mahasiwa 14 / 40 x 100 (35%) yang mengisi kuesioner. Jumlah 40 responden
tersebut.telah mengisi semua pernyataan kuesioner sesuai aturan yang dibuat oleh

peneliti dengan benar.

4.3. Uji Validitas dan Uji Reliabilitas

4.3.1. Uji Validitas

Uji validitas yang. digunakan untuk menguji instrumen digunakan valid atau
tidaknya. Hasil insturmen disebut valid apabila data yang terkumpul dengan data
yang sesungguhnya terjadi pada objek yang diteliti. Kuesioner di sebut valid jika
nilai kolerasi r hitung > rtabel.~Pengujian-pada instrumen penelitian ini
menggunakan sampel sebanyak 40 mahasiswa; agar setiap butir pertanyaan dalam
kuesioner benar-benar memiliki tingkat validitas dan dapat diandalkan karena
memiliki r tabel yang cukup tinggi.

Uji validitas digunakan dengan cara membandingkan nilai r hitung dengan r
tabel untuk degree of freedom (df) = n-2, dimana nilai n adalah jumlah sampel
dalam penelitian yaitu (n) = 40, maka besar df dapat dihitung 40 -2 = 38. lalu
membandingkan nilai signifikansinya (Sig) dengan nilai Alpha = 0,05 atau di

bulatkan menjadi 5%. Di peroleh nilai r tabelnya dengan melihat tabel distribusi

nilai r tabel dengan nilai signifikansinya 5% pada df (38) di dapat nilai r tabel =
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0,3120 di bulatkan menjadi 0,31 yang di uji pada dua aspek. Adapun kaidah berlaku
jika apabila nilai r hitung > nila r tabel maka butir pertanyaan pada kuesioner dapat

dinyatakan valid, begitu sebaliknya.

Tabel 5 Hasil Uji Validitas

No Soal rhitung Rtabel Status
1 0,557 0,31 Valid
2 0,540 0,31 Valid
3 0,603 0,31 Valid
5 0,706 0,31 Valid
6 0,448 0,31 Valid
I 0,464 0,31 Valid
8 0,595 0,31 Valid
9 0,461 0,31 Valid
10 0,430 0,31 Valid
11 0,597 0,31 Valid
12 0;619 0,31 Valid
13 0,378 0,31 Valid
14 0,349 0,31 Valid
15 0,564 0,31 Valid

Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat r hitung pada soal nomor 1 adalah
0,557 dan nilai r tabel 0,31,sehingga r hitung > r tabel maka dapat disimpulkan

bahwa soal nomor 1 sudah valid, begitu juga pada soal selanjutnya. Maka dapat
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disimpulkan bahwa item-item pada kuesioner yang disebarkan kepada mahasiswa
dikatakan relevan atau sesuai sebagai alat pengumpulan data dalam penelitian
mengenai aplikasi E-moduldi Prodi Pendidikan Teknologi Informasi UIN Ar-

Raniry banda aceh.

4.3.2. Uji Reliabilitas
Uji reliabilitas berfungsi untuk mengukur seberapa konsisten suatu
instrument seperti kuesioner jika digunakan secara berulang-ulang. Pada penelitian
ini, dasar keputusan pada pengukuran seberapa reliabel atau tidak reliabelnya suatu

kuesioner melalui pengujian reliabilitas Cronbach’s-Alpha yaitu:

a. Jika nilai Cronbach’s Alpha > 0.60 maka kuesioner tergolong reliabel
atau konsisten.
b. Sementara, jika.nilat Cronbach’s Alpha < 0.60 maka kuesioner tergolong

tidak reliabel atau tidak konsisten.

Tabel 6,Cronbach’s Alpha

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
,869 15

Dari data tabel diatas, terlihat bahwa hasil uji reliabilitas Cronbach’s Alpha
melalui SPSS V.29. Dengan 15 item no soal sehingga di peroleh hasil dari variabel

nya 0,869 .
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Tabel 7 Hasil Uji Reliabilitas Cronbach’s Alpha

Croncbach’s Alpha Pembanding Keterangan

0,869 0,60 Reliabel

Sehingga dapat dikatakan bahwasanya. variabel tersebut > dari nilai

Cronbach’s Alpha 0,60. Maka 0,869 > 0,60 bisa dinyatakan reliabel/konsisten.

4.4. Uji Regresi Linear Sederhana
Analisis regresi linear sederhana berfungsi untuk mengetahui seberapa
berpengaruh satu variabel independent terhadap variabel dependent dengan rumus

persamaan regresi linear sederhana adalah: Y = a + bX.
Y = Dependent.
a = Constant.
b = Coefficients.
X = Independent.

Hasil dart pengujian regresi linear sederhana dapat diperoleh dari dua cara,

yaitu:

a. Jika nilai signifikan < 0,05 berarti variabel independent berpengaruh terhadap
variabel dependent. Sementara, jika signifikan > 0,05 berarti varibel

independent tidak berpengaruh terhadap variabel dependent.
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b. Jika nilai thitung > ttabel berarti variabel independent berpengaruh terhadap
variabel dependent. Sementara, jika thitung < ttabel berarti variabel

independent tidak berpengaruh terhadap variabel dependent.

Tabel 8 Tabel Nilai R-Square

Model Summary

Std. Error of the
Model R R Square Adjusted R Square [Estimate

1 ,785a ,616 ,606 1,77627

a. Predictors: (Constant), E-modul

Berdasarkan hasil tabel diatas, menunjukkan bahwa besarnya nilai korelasi
(R) yaitu sebesar 0,785. Dapat dikatakan bahwa dari output tersebut diperoleh hasil
R-Square 0,616 yang berarti bahwasanya pengaruh dari variabel independent (E-

modul) terhadap variabel dependent (respon; kelayakan) yaitu 61,6%.

Tabel 9 Hasil Uji Regresi'Linear Sederhana

Coefficients?

Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients
B Std. Error Beta T Sig.
Model
1 (Constant) 2,915 2,777 1,050 ,301
E-modul ,653 ,084 ,785 7,802 ,000

a. Dependent Variable: respon
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Berdasarkan tabel di atas, diketahui value constant (a) sebesar 2,915.
Sementara, value E-modul (b/coefficients regresi) sebesar 0,635. Sehingga
persamaan resgresinya adalah Y = 2,915 + 0,635 yang berarti setiap bertambahnya
1% value E-modul, maka value respon akan bertambah sebesar 0,635 dan hasilnya
bernilai positif. Jadi, dapat dikatakan bahwa respon kelayakan aplikasi E-moduldi
Prodi Pendidikan Teknologi Informast Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda
Aceh adalah positif. Sedangkan untuk nilai signifikan yang diperoleh pada tabel
tersebut.adalah 0,000 < dari 0,05. Sehingga bisa disimpulkan bahwasanya variabel
E-modul (X) berpengaruh terhadap variabel respon (Y). Sementara hasil nilai t,
diperoleh thitung sebesar 7,802 > ttabel 2,022. Maka, dapat dinyatakan bahwa E-

modul (X) berpengaruh terhadap respon (Y).

4.5. Pembahasan
4.51. Respon kelayakan aplikasi virtual-laboratorium E-modul untuk
matakuliah praktikum
Berdasarkan hasil dari-penelitian diatas, respon kelayakan aplikasi E-moduldi
Prodi Pendidikan Teknologi-lnformasi-terhadap matakuliah praktikum dapat dilihat

melalui aspek berikut:

Hasil dari pengaruh dari respon kelayakan aplikasi E-modulterhadap
matakuliah praktikum di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam
Negeri Ar-Raniry Banda Aceh dapat dilihat dari perolehan hasil nilai signifikansi
yaitu 0,000 merupakan perolehan hasil yang lebih kecil dari 0,005 (0,000 < 0,05).

Sementara untuk hasil thitung yang diporeleh sebesar 7,802 merupakan perolehan
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hasil yang lebih besar dari ttabel dengan taraf 2.022 (thitung = 7,802> ttabel 2.022).
Maka dari perolehan kedua nilai tersebut, artinya hipotesis HO dalam penelitian ini
telah ditolak, Sedangkan untuk hipotesis H1 dalam penelitian ini telah diterima.
Oleh karena itu, respon kelayakan aplikasi E-modulterhadap matakuliah praktikum
di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi. Universitas Islam Negeri Ar-Raniry

Banda Aceh .

Jadi dapat di tarik kesimpulan bahwa aplikasi E-moduluntuk matakuliah
praktikum di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-
Raniry Banda Aceh mendapat kan respon layak untuk di terapkan pada saat
melakukan pembelajaran di laboratoium pada saat mata kuliah praktikum di Prodi
Pendidikan Teknologi Informasi. Dari #tu diperlukan beberapa tahapan sebagai

berikut:

1. /Sebagai pusat sumber ‘informasi, dengan adanya E-modul memudahkan
mahasiswa dalam mendapatkan materi-untuk melakukan praktikum yang
mana pada E-modul tersebut memiliki~berbagai ragam fitur-fitur yang
sangat menarik yang dapat memudahkan dalam memahami materi dan
langkah langkah dalam melakukan praktikum.

2. Mahasiswa bisa menambah pemahaman dan pengetahuannya ,misalnya
pada fitur vidio tutorial . mahasiswa dapat melihat vidio penjelasan dan
tutorial pembelajaran untuk dapat memahami materi dan melakukan
langkah-langkah praktikum dengan baik dan benar.

3. Mahasiswa dapat mengakses modul pembelajaran tanpa harus

menggunakan jaringan internet yang mana bisa di akses kapanpun dan di
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manapun saat mahasiswa ingin melakukan praktikum tanpa ada kendala
dengan jaringan internet.
4. Aplikasi E-modul layak di terapkan di Prodi Pendidikan Teknologi

Informasi sebagai bahan ajar dalam melakukan praktikum pada matakuliah

praktikum untuk mempe nahaman yang tepat dalam melakukan

praktikum .

----------------

ﬁ
AR-RANIRY
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1.Kesimpulan

1. Sebagai pusat sumber informasi E-modul memudahkan mahasiswa
prodi pendidikan teknolegi informasi dalam mendapatkan materi untuk
melakukan™ praktikum yang mana pada E-modul tersebut memiliki
berbagai.  ragam fitur-fitur yang sangat . menarik  seperti
teks,vidio,audio,gambar yang dapat memudahkan dalam memahami
materi dan langkah langkah dalam melakukan praktikum.

2. Hasil dari analisis uji validitas melalui SPSS V.29 vyaitu seluruh
instrument pertanyaan kuesioner yang diajukan dari variabel X dan
variabel Y memperoleh hasil rhitung yang > dari rtabel (0,31) dan bisa
di katakan valid.Sementara pada pengujian reliabitas data menggunakan
Cronbach’s-Alpha melalui SPSS V.29, diperoleh hasil 0,869. Hasil
tersebut bisa dikatakan bahwasanya taraf Cronbach’s Alpha 0,60 dan
bisa dinyatakan reliabel/konsisten.

3. Padapengujian regresi linear sederhana, perolehan hasil bisa dilihat dari
2 aspek: pertama, Jika nilai signifikan < 0,05 berarti variabel X
berpengaruh terhadap variabel dependent. Kedua, Jika nilai thitung >
ttabel berarti variabel X berpengaruh terhadap variabel Y. Berdasarkan
hasil pengujian, diperoleh hasil dari nilai signifikan = 0,000 < 0,05.
Sementara hasil nilai t, diperoleh thitung = 7,802 > ttabel 2,022. Dapat

dikatakan bahwa variabel X berpengaruh terhadap variabel variabel Y
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yang berarti terdapat respon kelayakan penggunaan aplikasi E-modul di
gunakan pada mata kuliah praktikum di prodi pendidikan teknologi

informasi.

5.2.Saran
Berdasarkan kesimpulan-penelitian, maka.saran yang dapat peneliti berikan.

Sebagai berikut:

1. Bagi Dosen Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan aplikasi E-
modul layak di terapkan di Prodi Pendidikan Teknologi Informasi
Universitas Islam Negeri Ar-Raniry . Maka hendaknya diterapkan oleh
dosen dalam pembelajaran di laboratorium prodi pendidikan teknologi
informai untuk membaniu mahasiswa mencapai hasil praktikum yang
optimal.

2. Untuk penelitian 'selanjutnya.<diharapkan dapat menggembangkan
sejauh mana kebutuhan E-modul terhadap matakuliah praktikum.

3. Bagi Peneliti Semoga dengan—hasil penelitian ini, peneliti dapat
mengimplementasikan Aplikasi E-modul ketika terjun langsung ke
Sekolah saat menjadi pengajar yang dapat memberikan cara yang
inovatif dan efektif untuk mengajar dan membantu siswa mencapai hasil

yang optimal.
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Lampiran 1.2 Surat Izin Penelitian Dari Dekan FTK UIN Ar-Raniry
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Lampiran 1.4 hasil jawaban kuesioner responden

Saya menyukai pembelajaran menggunakan e-modul

42 jawaban

@ =angat setuju

@ sstuju

® netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

setuju
@ netral
@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju
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Saya mudah memehami pembelajaran dengan mengakses e-modul sebagai bahan
ajar

42 jawaban

@ sangat setuju

@ sctuju

@ netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

sangat setuju
setuju

@ netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju
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Aplikasi e-modul layak di gunakan di prodi pti untuk materi praktikum

42 jawaban

@ =angat satuju

® setuju

@ netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

belajar

sangat tidak setuju
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Saya selalu mengakses e-modul sebelum memulai praktikum untuk panduan belajar

42 jawaban

® sangat setuju

® sctuju

@ netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

tidak setuju
sangat tidak setuju
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Saya mudah mengakses e-modul kapan saja bisa di akses dengan PC dan
smartphone

42 jawaban

@ sangat setuju

® sctuju

® netfral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

tidak setuju
@ sangat tidak setuju
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e-modul sangat membantu saya dalam melakukan praktikum

42 jawaban

@ sangat setuju

@ setuju

@ netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

uk e-modul

tidak setuju
@ sangat tidak setuju
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dengan e-modul meringankan saya dalam biaya kuliah karna tidak perlu mengeluarkan
uang untuk print modul praktikum

42 jawaban

@ sangat setuju

@ sctuju

© netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

sangat setuju
setuju

@ netral

@ tidak setuju
@ sangat tidak setuju
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Sudah mendukung fitur vidio yang dapat memudahkan saya cepat dalam memahami
materi praktikum

42 jawaban

@ sangat sstuju

@ setuju

@ netral

@ tidak setuju

@ sangat tidak setuju

llllllllllllllll
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Lampiran 1.5 Hasil Analisis Data

No.1 No.2 No0.3 No.4 No.5 No.6 No.7 No.8 No0.9 No.10 No.11 No.12 No.13 No.14 No.15 Total
No.1 Pearson Correlation 1 ,576™ ,384" ,326" ,363" ,093 ,234 256 427" ,323" ,207 ,397" ,484™ 344" 170 ,622"
Sig. (2-tailed) ,000 ,015 ,040 ,021 ,68 ,147 ,111 ,006 ,042 ,201 ,011 ,002 ,030 ,295 ,000
N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
No.2 Pearson Correlation ,576 1 ,343" 373" 224 144 179 ,366° ,383" ,399* 256 ,383" ,431" ,336" ,620"
Sig. (2-tailed) ,000 ,018 ,164 377 270 ,020 ,015 ,011 ,111 ,015 ,006 ,034 ,000
N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
No.3 Pearson Correla ‘ ,603™ 495~ 420” 512~ 251 ,170 -,045 ,409" 244 671"
: o0 ,001 ,007 ,001 ,118 ,294 784 ,009 ,129 ,000
I 40 40 40 40 40 40 40 40 40
No.4 4 & 09 ,390" ,646" ,400" ,268 ,121 ,492" ,310 ,769"
) H ,013 ,000 ,011 ,095 /458 ,001 ,052 ,000
E l 40 40 40 40 40 40 40 40
g 295 211 476" 148 388" 237 192 530"
fit n ,064 191 ,002 ,361 ,013 ,140 ,235 ,000
40 40 40 40 40 40 40 40
259 065 ,306 ,096 225 421" 249 535"
,106 ,690 ,055 557 ,162 ,007 ,122 ,000
z " 40 40 40 40 40 40 40 40
+ 278 480" 447" 164 128 371° 233 678"

y EEREEEEN JEEE _‘
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Sig. (2-tailed) ,147 ,377 ,000 ,000 ,097 ,002 ,077 ,082 ,002 ,004 311 ,429 ,018 ,147 ,000

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
No.8 Pearson Correlation ,256 ,179 ,495™ ,409™ ,106 ,342" ,282 1 ,712" 428~ ,319° ,218 -087 ,132 ,023 ,537"
Sig. (2-tailed) ,111 ,270 ,001 ,007 ,515 ,031 ,077 ,000 ,006 ,045 ,176 592 ,407 ,890 ,000

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
No.9 Pearson Correlation ,427™ ,366" ,420™ ,390" ,295 ,259 ,278 (712" 1 ,392" 317 -005 ,078 -075 -213 ,530"
Sig. (2-tailed) ,006 ,020 ,007 ,013 ,064 ,106 ,082 ,000 ,012 046 977 ,631 644 ,186 ,000

N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
No.10 Pearson Correlation ,323" , 211,065 ,480™ ,428~ 392" 1 ,500" ,206 ,120 ,251 ,340" ,673™
ig. (2-tailed ,001 201 ,460 ,118 ,032 ,000

40 40 40 40 40 40 40

,500™ 1 ,367° ,330" ,353" ,422" 679"

,001 ,020 ,037 ,025 ,007 ,000

40 40 40 40 40 40 40

,206  ,367" 1 ,348" ,324" ,313" 465"

,201  ,020 ,028 ,040 ,049 ,003

40 40 40 40 40 40 40

,120 ,330" ,348" 1 283 ,344" 457"

,460 ,037 ,028 ,077 ,030 ,003

40 40 40 40 40 40 40

,251 ,353" ,324" ,283 1 ,801" ,634"

,118 ,025 ,040 ,077 ,000 ,000

40 40 40 40 40 40 40
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No.15 Pearson Correlation ,170 ,336° ,244 ,310 ,192 249 ,233 ,023 -,213 ,340" ,422" 313" ,344" ,801" 1 ,520™
Sig. (2-tailed) ,295 ,034 ,129 ,052 ,235 ,122 ,147 ,890 ,186 ,032 ,007 ,049 ,030 ,000 ,001
N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
Total Pearson Correlation ,622™ ,620” ,671" ,769™ ,530™ ,535" ,678™ ,537* ,530™ ,673" ,679" ,465™ ,457" ,634" ,520" 1
Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000O ,00O ,000 ,000 ,003 ,003 ,000 ,001
N 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
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Lampiran 1.6 Dokumentasi Kegiatan Penelitian
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