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ABSTRAK 

Nama  : M Safwan Zulanda 

NIM    : 180705013 

Program Studi : Teknologi Informasi 

Judul Skripsi  : Sistem Informasi Tugas Akhir Berbasis Web 
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Tanggal Sidang  : 31 Juli 2024 

Jumlah Halaman  : 153 

Pembimbing I  : Nazaruddin Ahmad, M.T  

Pembimbing II  : Khairan AR, M.Kom 

Kata Kunci   : Sistem Informasi, Tugas Akhir, PHP, Framework, Codeigniter 

 

Tugas Akhir merupakan syarat bagi mahasiswa untuk mendapatkan gelar 

sarjana (S1) dari sebuah perguruan tinggi, termasuk mahasiswa Program Studi 

Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. Sebagai tugas 

akhir harus melalui beberapa tingkatan tertentu. Permasalahan yang akan dibahas 

bahwasanya belum ada sistem informasi tugas akhir yang meliputi semua bagian dari 

awal hingga akhir disaat mahasiswa mengambil mata kuliah tugas akhir sebagai 

persyaratan mendapatkan gelar sarjana (S1). Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penulis mencoba membuat Sistem Informasi Tugas Akhir secara sederhana, efektif  

dan akurat dengan tujuan untuk meringankan operator Program Studi dan mahasiswa  

dalam pengolahan mata kuliah tugas akhir dari awal pendaftaran hingga dikeluarkan 

jadwal sidang munaqasyah bagi mahasiswa itu sendiri. Penulisan karya ilmiah ini 

menggunakan metode pengamatan (observasi) terhadap operator program studi dan 

mahasiswa yang melakukan sistem secara manual yang dinilai masih kurang efektif. 

Sistem informasi ini juga akan memudahkan operator prodi dalam menentukan waktu 

yang tepat dan tidak berbenturan dengan kegiatan dosen yang lain. Sistem informasi 

tugas akhir tersebut akan dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Personal 

Hypertext Processor (php) dan framework codeigniter. 

Kata kunci : sistem informasi, tugas akhir, php, framework, codeigniter 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

I.1  Latar Belakang 

Seiring berkembangnya waktu, teknologi mengalami perkembangan teknologi 

yang sangat pesat yang sebelumnya peran tenaga manusia mendominasi dalam setiap 

kegiatan dan aktivitas, namun secara bertahap peran tenaga manusia diganti oleh 

tenaga mesin yang pemanfaatannya melebihi dari kekuatan manusia. Inovasi teknologi 

informasi sekarang ini sudah menghasilkan konsep teknologi informasi yang canggih 

dan bisa diterapkan dalam segala bidang. Bidang pendidikan merupakan suatu bidang 

yang banyak membutuhkan teknologi, terutama pada proses pengolahan data, konsep 

pembelajaran, penyampaian informasi, dan proses pelayanan lainnya. Salah satu 

lembaga yang menerapkan pendidikan yaitu universitas, merupakan perguruan tinggi 

yang terdiri dari beberapa fakultas yang menerapkan beberapa pendidikan akademik 

dan diploma dalam berbagai ilmu pengetahuan. 

Program Studi (Prodi) Teknologi Informasi adalah bagian dari Fakultas Sains dan 

Teknologi di Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. Prodi ini telah berdiri 

selama lima tahun sejak tahun 2018 dan terus mengalami peningkatan jumlah 

mahasiswa setiap tahunnya. Prodi Teknologi Informasi selalu berupaya meningkatkan 

kinerja dan kualitas dalam berbagai aspek untuk memenuhi kebutuhan dalam setiap 

kegiatan yang berlangsung. Setiap mahasiswa di Prodi Teknologi Informasi harus 

mengikuti berbagai kegiatan yang ditetapkan oleh program studi, salah satunya adalah 

menyelesaikan tugas akhir sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana (S1). 

Tugas akhir merupakan hal yang harus dilalui setiap mahasiswa karena 

merupakan syarat untuk menyelesaikan S1 (Strata-1). Sebelum masuk ke tahap 

pengerjaan tugas akhir mahasiswa harus melewati beberapa tahapan. Tahapan pertama 

adalah mahasiswa harus menentukan judul aktual  sesuai dengan bidang ilmu yang 

didapatkan mahasiswa selama menempuh pendidikan diperguruan tinggi. Judul 

tersebut sesuai dengan ketentuan, terlebih dahulu diajukan kepada dosen Pembimbing 

Akademik (PA).  
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Selanjutnya setelah judul disetujui oleh dosen Pembimbing Akademik, 

Mahasiswa dapat langsung menentukan dosen tersebut sebagai pembimbing sepanjang 

judul proposal sesuai dengan bidang keahlian dosen yang bersangkutan, sebaliknya 

sekiranya judul yang diangkat tidak sesuai dengan bidang keahlian dosen Pembimbing 

Akademik, maka mahasiswa dapat meminta kesediaan dosen yang mengampu mata 

kuliah sesuai dengan judul yang diajukan. Setelah proposal diselesaikan, tahap 

selanjutnya mahasiswa harus mengajukan permohonan untuk didaftarkan di operator 

program studi Teknologi Informasi. Dalam seminar proposal dosen akan memutuskan 

apakah proposal tersebut dinyatakan pantas untuk dilanjutkan atau harus diganti 

dengan judul yang lain dan akan dilanjutkan dengan proses bimbingan tugas akhir 

hingga mahasiswa melakukan sidang akhir. 

Berdasarkan pengalaman mahasiswa yang sudah menyelesaikan tugas akhir, 

disini penulis melakukan sedikit wawancara terhadap mahasiswa bagaimana jalannya 

proses dari awal pendaftan seminar hingga selesainya sidang munaqasyah. Setelah 

melakukan wawancara dengan mahasiswa tersebut, penulis tertarik untuk mencari 

solusi untuk kedepannya sehingga akan dinilai lebih efektif dan akurat. 

Dari uraian diatas penulis mencoba membuat suatu Sistem Informasi Tugas Akhir 

berbasis web yang dinilai lebih fleksibel dan mudah diakses, sistem ini pada masa 

mendatang diharapkan dapat membantu Program Studi Teknologi Informasi dalam 

mengelola mata kuliah tugas akhir dengan efektif, mudah dan akurat dengan tampilan 

web yang sederhana dan mudah digunakan dari tahun ke tahun. Selanjutnya penulis 

juga berkeyakinan bahwa sistem ini dapat terus dikembangkan dari waktu ke waktu. 

Adapun pada penelitian tugas akhir ini maka penulis memberikan judul yaitu “Sistem 

Informasi Tugas Akhir Berbasis Web (Studi Kasus Prodi Teknologi Informasi)”. 

 

I.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dijelaskan, rumusan 

masalah yang dapat disimpulkan adalah : 

1) Bagaimana membuat Sistem Informasi Tugas Akhir berbasis web pada program 

studi Teknologi Informasi ? 
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2) Apakah sistem informasi yang dibangun dapat memudahkan operator program 

studi dalam mengelola mata kuliah tugas akhir ? 

 

I.3 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, adapun tujuan penulis sebagai berikut :  

1) Untuk menghasilkan sistem informasi tugas akhir berbasis web pada program 

studi Teknologi Informasi. 

2) Untuk dapat membantu memudahkan operator program studi dalam mengelola 

mata kuliah tugas akhir 

Semoga dengan adanya sistem informasi tersebut dapat memudahkan dalam  

menjalakan tugas akhir dengan efektif, penulis berharap sistem informasi yang dibuat 

dapat terus berkembang dari waktu ke waktu.  

 

I.4 Batasan Penelitian 

Adapun beberapa batasan penelitian dalam tugas akhir ini, yaitu sebagai berikut: 

1. Sistem informasi ini berbasis web yang akan dirancang menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, database MySQL dan software XAMPP. 

2. Bagian yang mengelola data sistem informasi tugas akhir adalah operator program 

studi sebagai admin 

3. Pengelolaan data pada sistem ini berupa data mahasiswa, dosen, pendaftaran, tugas 

akhir, jadwal seminar dan sidang, informasi kegiatan dan sebagainya. 

4. Mahasiswa dapat mendaftarkan diri  setelah mengajukan kartu rencana studi yang 

terdapat mata kuliah tugas akhir kepada operator program studi agar disetujui. 

 

I.5  Manfaat Penelitian 

1.   Bagi Penulis  

a. Untuk menerapkan dan mengembangkan ilmu pengetahuan teknologi 

informasi serta bidang yang telah dikuasai selama proses perkuliahan.  

b. Membantu menyelesaikan permasalahan yang telah dihadapi oleh Program 

studi Teknologi Informasi yaitu belum tersedianya sistem informasi tugas 

akhir berbasis web.  
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2.   Bagi Pengguna  

a. Memudahkan operator dalam mengelola, memberikan informasi dan 

melakukan pencarian data yang berkaitan dengan tugas akhir. 

b. Mempermudah pengguna dalam mendapatkan informasi yang valid dan 

terbaru terhadap tugas akhir yang ada di fakultas.  

 

I.6 Kerangka Berpikir 

Kerangka berfikir adalah Narasi (uraian) atau pernyataan (proposisi) tentang 

kerangka konsep pemecahan masalah yang telah diidentifikasi atau di rumuskan, 

kerangka berfikir atau pemikiran dalam sebeuah penelitian kuantitatif, sangat 

menentukan dan validitas peroses penelitian secara keseluruhan. (BUDIMAN, 2022) 

Skenario kerangka berpikir dalam penelitian ini dapat dilihat pada gambar 1.1 dibawah 

ini, kerangka berpikir yang akan ditampilkan dalam bentuk alur diagram : 
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Gambar I.1 Kerangka berpikir 

Maka dapat disimpulkan bahwa gambar diatas merupakan tahapan dalam 

melakukan perancangan Sistem Informasi Tugas Akhir di Program Studi Teknologi 

Informasi, sehingga dengan terselesaikan beberapa tahap diatas akan menghasilkan 

sistem yang nantinya akan mengelola data yang terkait dengan mata kuliah Tugas 

Akhir di Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas Sains & Teknologi, UIN Ar-

Raniry Banda Aceh. 
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I.7 Sistematikan Penulisan 

Sebagai acuan bagi penulis agar penulisan laporan tugas akhir ini dapat terarah 

dan tersusun sesuai dengan yang penulis harapkan, maka disusunlah sistematika 

sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan membahas berbagai konsep dan teori-teori pendukung yang 

berhubungan dengan sistem informasi geografis pemetaan objek wisata. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bab ini membahas mengenai metode penelitian. Peneliti memberikan 

baigamana metode penelitian yang peneliti gunakan serta alasan pemilihan 

metode tersebut. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi laporan hasil penelitian yang meliputi yang meliputi pembahasan 

hasil penelitian terkait sistem informasi geografis pemetaan objek wisata. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada ini akan membahas tentang kesimpulan dan saran - saran pada sistem. 
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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA 

 

II.1 Penelitian Terkait 

Pada bagian ini, penulis membahas penelitian lainnya yang berhubungan dengan 

penelitian yang sedang dilakukan oleh penulis. Beberapa penelitian terdahulu juga 

penting untuk dikaji ulang supaya penelitian dengan tema yang sama dapat 

dikembangkan pada penelitian ini. Berikut beberapa penelitian yang terkait. 

Pada penelitian pertama yang dilakukan oleh Erviana (2017) dalam penelitiannya 

yang berjudul Sistem Informasi Tugas Akhir Berbasis Web mengatakan bahwa dengan 

adanya sistem informasi tersebut, langkah - langkah dalam pengerjaan tugas akhir akan 

menjadi lebih mudah karena dilakukan secara mandiri dan bisa dilakukan dimana saja. 

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan mengenai Sistem Informasi Tugas Akhir 

Berbasis Web, maka dapat  diambil kesimpulan sebagai berikut : Proses bimbingan 

tugas akhir lebih mudah, mahasiswa tidak perlu lagi bertemu dengan dosen 

pembimbing maupun ketua program studi karena dilakukan secara online, Pencarian 

data tentang tugas akhir lebih mudah karena tersimpan secara terstruktur. Tahap-Tahap 

dalam pembuatan tugas akhir yang dilakukan oleh mahasiswa menjadi lebih mudah 

dan cepat karena dilakukan secara online. Tahap-tahap pembuatan sistem informasi 

tugas akhir dengan menggunakan waterfall model berarti membuat sistem baru secara 

keseluruhan untuk menggantikan sistem lama yang masih dilakukan secara manual dan 

memberikan kemudahan kepada bagian ketua program studi, dosen pembimbing dan 

mahasiswa dalam mengelola data tugas akhir. Dikutip oleh (Ismai, 2021) 

Penelitian kedua juga dilakukan oleh Fenny Thalia Zubaidah yang berjudul 

Rancang Bangun Sistem Informasi Tugas Akhir Mahasiswa Berbasis Website Pada 

Fakultas Teknik UPI Y.A.I. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan terhadap 

pengembangan Sistem Informasi Tugas Akhir berbasis web sebagai berikut. Sistem 

Informasi Tugas Akhir Mahasiswa sesuai dengan perancangan yang dibuat dapat 

digunakan sebagai salah satu media untuk membantu mahasiswa dalam proses 

pengajuan judul TA sampai pada proses nilai keluar yang dimana dapat diakses kapan 
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dan dimana saja secara online selama masih didukung dengan jaringan internet dan 

Sistem Informasi Tugas Akhir Mahasiswa dikembangkan dengan konsep berbasis 

konten atau content management system (CMS) sehingga diharapkan dapat 

mempermudah dalam pengelolaan akun yang sudah tidak dipakai dan penyaringan 

apabila terdapat duplicate account atau fake account. (Rahmadani, 2022) 

Penelitian ketiga juga dilakukan oleh Henry Kurniawan, Tri Sandika (2014), 

dengan judul Desain dan Implementasi E-Bimbingan di Politeknik Negeri Lampung. 

Pada pelaksanaan, proses bimbingan tugas akhir masih dilakukan dengan cara tatap 

muka dan / atau menggunakan surat elektronik (email). Selain itu kadang kala prosedur 

standar seperti pencatatan form bimbingan tidak terorganisasi dengan baik atas faktor 

ketidaksengajaan. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah sistem 

“EBimbingan” di Politeknik Negeri Lampung yang mampu memfasilitasi proses 

bimbingan secara lebih baik dengan menggunakan metode rad (rapid application 

development). Dikutip oleh (Sabintang & Farell, 2021) 

Maka berdasarkan penelitian terkait diatas, maka penulis akan merancang sebuah 

Sistem Informasi Tugas Akhir berbasis web menggunakan metode pengembangan 

perangkat lunak yaitu Waterfall. Metode pengembangan perangkat lunak ini dipilih 

karena metode ini cocok untuk mengembangkan suatu sistem, metode ini juga 

memiliki tahap akurat dalam pengembangan sistem seperti pengumpulan data, analisis 

sistem, perancangan sistem, implementasi sistem, testing dan pemeliharaan sistem. 

Pada pengembangan sistem ini dibangun menggunakan model berorientasi objek 

yaitu menggunakan UML (Unified Modeling Language) yang meliputi konsep bisnis 

proses, skema database, dan komponen yang diperlukan dalam sistem. Berdasarkan 

ketiga penelitian diatas, maka dapat penulis simpulkan bahwa kebutuhan terhadap 

sistem informasi tugas akhir sangatlah penting bagi sebuah fakultas sehingga 

membantu operator program studi dalam mengelola tugas akhir. 
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II.2 Sistem Informasi 

Menurut Edhy Sutanta dalam (Anjeli et al., 2022) sistem informasi adalah 

sekumpulan subsistem yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama dan 

membentuk satu kesatuan, saling berintegrasi dan bekerjasama antara bagian satu 

dengan yang lainnya dengan cara tertentu untuk melakukan fungsi pengolahan data, 

menerima masukan (input) berupa data-data, kemudian mengolahnya (processing), dan 

menghasilkan keluaran (output) berupa informasi sebagai dasar pengambilan 

keputusan yang berguna dan mempunyai nilai nyata yang dapat dirasakan akibatnya 

baik pada saat itu juga maupun disaat mendatang. 

Menurut Cendani sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi 

yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, 

bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak 

luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. Sistem informasi merupakan 

komponen yang terintegrasi dan bertugas untuk mengumpulkan, menyimpan, dan 

memproses data menjadi informasi yang berguna bagi organisasi. (Cendani et al., 

2023) 

Dari pengertian sistem informasi diatas disimpulkan bahwa sistem informasi 

sangatlah penting dalam mengambil sebuah keputusan, manusia akan sangat terbantu 

karena sistem informasi menyediakan informasi yang layak dan tepat. Untuk 

mendukung suatu sistem informasi dibutuhkan beberapa komponen yang fungsinya 

sangat penting didalam sistem informasi. Komponen-komponen sistem informasi 

tersebut yaitu : input, proses, output, teknologi, basis data dan kendali. 

 

II.3 Perancangan Sistem  

Proses perancangan bisa melibatkan pengembangan beberapa model sistem pada 

tingkat abstraksi yang berbeda-beda. Perancangan merupakan penentuan proses dan 

data yang diperlukan oleh sistem baru. Manfaat tahap perancangan sistem ini 

memberikan gambaran rancangan bangun yang lengkap sebagai pedoman bagi 

programmer dalam mengembangkan aplikasi. Perancangan sistem adalah sebuah 

kegiatan merancang dan menentukan cara mengolah sistem informasi dari hasil analisa 
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sistem sehingga dapat memenuhi kebutuhan dari pengguna termasuk diantaranya 

perancangan user interface, data dan aktivitas proses. (Gumelar & Khudri, 2021) 

Menurut Adiguna (dalam Aziz Nur, dkk. 2020), pengertian perancangan system 

ialah suatu proses untuk mendefenisikan sesuatu yang akan dikerjakan dengan 

menggunakan teknik yang bervariasi serta di dalamnya melibatkan deskripsi mengenai 

arsitektur serta detail komponen dan juga keterbatasan yang akan dialami dalam proses 

pengerjaannya. (Suli & Nirsal, 2023) 

 Dari definisi diatas, dapat disimpulkan bahwa perancangan adalah proses untuk 

mendesain sebuah sistem baru. Proses segala sesuatu terlebih dahulu dimulai dengan 

pengambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa dari beberapa elemen yang terpisah 

ke dalam satu kesatuan yang utuh agar bisa berfungsi. 

 

II.4  Tugas Akhir 

Tugas akhir merupakan mata kuliah istimewa bagi mahasiswa, karena setiap 

mahasiswa yang mengambil pendidkan S1 pasti akan mengerjakan tugas akhir. 

Yamasari Y. et el, (2015) mengemukakan bahwa Skripsi merupakan karya tulis ilmiah 

yang disusun oleh setiap mahasiswa berdasarkan penelitian lapangan atau kepustakaan 

untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar sarjana sesuai dengan program 

studinya. Dikutip oleh (Erviana & Handoyo, 2017) 

Menurut Farell Tugas akhir adalah karya tulis mahasiswa yang menunjukan 

kulminasi proses berpikir ilmiah dan sesuai dengan disiplin ilmunya yang disusun 

untuk memenuhi persyaratan dalam program diploma dan Strata 1 (S1) baik program 

kependidikan dan nonkependidikan. Bentuk tugas akhir dapat berupa skripsi atau 

bukan skripsi. Skripsi adalah laporan hasil penelitian kualitatif, kuantitatif, dan 

pengembangan yang ditulis mahasiswa dan dipertanggungjawabkan melalui ujian. 

(Sabintang & Farell, 2021) 

Pengertian lain dari Tugas Akhir adalah kegiatan yang dikerjakan berupa 

penelitian oleh mahasiswa secara individu dengan tujuan agar dapat memecahkan suatu 

masalah atau menghasilkan suatu produk yang bermanfaat dan berguna untuk 

masyarakat. (Adiwinata et al., 2017) 
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II.5 Research and Development 

Menurut Gay  (dalam Okpatrioka, 2023)  Penelitian Pengembangan adalah suatu 

usaha untuk mengembangkan suatu produk yang efektif untuk digunakan sekolah, 

bukan untuk menguji teori, Dalam buku nya Metode Penelitan dan Pendidikan, sugiono 

menyebutkan bahwa metode Penelitian dan Pengembangan atau dalam bahasa 

Inggrisnya Research and Development (R&D) adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk 

tersebut. 

Menurut Wardana (dalam Rachmawati, 2023) Aktivitas research and 

development berperan penting untuk inovasi perusahaan, dimana research and 

development meningkatkan spesialisasi keunggulan kompetitif untuk bersaing dengan 

kompetitor yang juga membantu dalam pemeliharaan dan perbaikan produk yang 

sudah ada. Menciptakan produk yang baru dan inovasi proses pada produksi 

perusahaan yang akan meningkatkan kinerja keuangan Perusahaan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.1 Tahapan penelitian dan pengembangan 

Maka dapat disimpulkan bahwa gambar diatas merupakan suatu metode 

penelitian untuk menghasilkan sebuah produk maupun untuk menyempurnakan produk 

yang telah ada. Baik berupa media, hardware dan software sehingga produk tersebut 

bisa dipertanggungjawabkan. 
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II.6  Waterfall 

Pemodelan yang digunakan untuk pengembangan sistem yang dilakukan adalah 

Model Waterfall. Menurut (Sukamto & Shalahuddin, 2018), Model Waterfall adalah 

“model menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau 

terurut dimulai dari analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeliharaan”. 

(Murdiani & Sobirin, 2022) 

Model ini termasuk ke dalam model generic pada rekayasa perangkat lunak dan 

pertama kali diperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970, sehingga sering 

dianggap kuno. Akan tetapi merupakan model yang paling sering dipakai dalam 

software engineering. 

Tahap-tahap dari model Waterfall dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.2 Metode waterfall 

 

II.7 Konsep Dasar Web 

1. WWW (World Wide Web) 

Web merupakan singkatan dari “World Wide Web” merupakan kumpulan dari 

halaman situs dan dokumen yang tersebar di beberapa komputer server, yang terletak 

di seluruh penjuru dunia serta terhubung menjadi satu jaringan yang disebut internet. 

Menurut (Rusdi Oktapalisa et al., 2022) World Wide Web (www) atau lebih 

dikenal dengan sebutan web merupakan dokumen yang ditulis dalam format HTML 

(Hyper Text Markup Language), yang hampir selalu bisa diakses melalui http, yaitu 

protokol yang menyampaikan informasi dari server untuk ditampilkan kertas pada 
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para pemakai melalui web browser. Semua publikasi dari web tersebut dapat 

membentuk sebuah jaringan informasi yang sangat besar yang dapat diakses dengan 

menggunakan internet. 

Maka dapat disimpulkan bahwa dengan adanya web, seseorang bisa dengan 

mudah melakukan berbagai hal tanpa harus pergi dari rumahnya. Misalnya, mendaftar 

pada suatu lembaga pendidikan, mengakses bermacam sumber belajar, berdiskusi 

dengan orang lain, dan mempublikasikan karyanya di internet, karena dimasa modern 

ini semua dilakukan dengan teknologi yang memudahkan pekerjaan manusia. 

2. XAMPP 

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem operasi, 

merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah sebagai server yang 

berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas program Apache HTTPServer, 

MySQLdatabase, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman 

PHP dan Perl. (Suci et al., 2021) 

Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), 

Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam GNU General Public 

License dan bebas, merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat 

melayani tampilan halaman web yang dinamis. (Suci et al., 2021) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.3 Control panel XAMPP 
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3. CodeIgniter 

Menurut Basuki (2014:12) Framework adalah bagian yang berisi peranan yang 

digunakan dalam pengerjaan aplikasi. Beberapa contoh peranan yang ada pada 

sebuah framework contohnya : upload file, email, session, validasi form dan 

sebagainya. Peranan tersebut dapat digunakan dengan cara dipanggil ke dalam 

program tersebut, cara memanggilnya tentu saja tergantung dari Framework yang 

digunakan. Metode yang digunakan oleh Framework CodeIgniter disebut Model – 

View - Controller atau yang sering kita dengar dengan sebutan MVC. (Ridwan et al., 

2022) 

Metode MVC (Model View Controller) terdapat tiga komponen menurut 

(Yesputra, Rolly, Marpaung Nasrun, 2018) , yaitu :  

1) Model, mengelola basis data (RDBMS) seperti MySQL ataupun Oracle RDMS.  

Model berhubungan dengan database sehingga biasanya dalam model akan berisi 

class ataupun fungsi untuk membuat (create), melakukan pembaruan (update), 

menghapu data (delete), mencari data (search), dan mengambil data (select) pada 

database. Selain itu juga model akan berhubungan dengan perintah-perintah query 

sebagai tindak lanjut dari fungsi-fungsi (create, update, delete, select).  

2) View, bagian User Interface atau bagian yang nantinya merupakan tampilan  

untuk end-user. View bisa berupa halaman HTML, CSS, Javascript, JQuery dan 

AJAX, karena metode yang dipakai merupakan MVC sehingga view tidak boleh 

terdapat pemrosesan data ataupun pengaksesan yang berhubungan dengan 

database, sehingga view hanya menampilkan data-data hasil dari Model dan 

Controller.  

3) Controller, penghubung antara view dan model, maksudnya ialah karena model 

tidak dapat berhubungan langsung dengan view ataupun sebaliknya, jadi controller 

inilah yang digunakan sebagai jembatan keduanya. Sehingga tugas controller ialah 

sebagai pemrosesan data atau Alur Logic Program, menyediakan variable yang 

akan ditampilkan di view, pemanggilan model sehingga model dapat mengakses 

database, error handling validasi atau check terhadap suatu input data. (dalam 

Ridwan et al., 2022) 
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4. PHP (Hypertext Preprocessor) 

Arief (2011:43) menjelaskan bahwa PHP adalah bahasa pemrograman yang 

pengolahan datanya dilakukan oleh komputer server, PHP juga bisa didapatkan secara 

gratis dan bersifat open source. PHP dapat dijalankan di berbagai macam Operating 

Sistem contohnya Windows, Mac OS, dan Linux. Selain apache, PHP juga 

mendukung beberapa web server lain, contohnya Microsoft. (dalam Sepriano 

Sepriano, 2021) 

Menurut Supono & Putratama (2018: 1) mengemukakan bahwa “PHP (PHP: 

hypertext preprocessor) adalah suatu bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

menterjemahkan basis kode program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh 

komputer yang bersifat server-side yang ditambahkan ke HTML”. (dalam Arafat, 

2022) 

5. HTML (Hypertext Markup Language) 

HTML adalah sebuah bahasa dari website yang digunakan untuk menyusun 

dokumen agar dapat ditampilkan pada browser. Ketika pengguna membuka sebuah 

web, maka pengguna tersebut membuka dokumen seseorang yang dibuat dengan 

memanfaatkan format HTML. (Rahmatika et al., 2021) 

HTML biasanya disimpan dalam sebuah file berekstensi .html. Untuk 

mengetikkan skrip HTML dapat menggunakan text editor seperti Notepad sebagai 

bentuk paling sederhana atau text editor khusus yang dapat mengenali setiap unsur 

skrip HTML dan menampilkannya dengan warna yang berbeda sehingga mudah di 

baca, seperti Notepad++, Sublime Text dan masih banyak lagi aplikasi lain yang 

sejenisnya. (Rahmatika et al., 2021) 

6. CSS (Cascading Style Sheet) 

CSS adalah suatu cara untuk membuat format atau tata letak halaman web 

menjadi lebih menawan dan mudah dipahami. CSS muncul karena sulitnya 

merancang tata letak tampilan dokumen yang dibuat dengan HTML murni. (Gunadi, 

2021) 
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Menurut Rahmatuloh, CSS adalah bahasa Cascading Style Sheet dan biasanya 

digunakan untuk mengatur tampilan elemen yang tertulis dalam bahasa markup, 

seperti HTML. CSS berfungsi untuk memisahkan konten dari tampilan visualnya di 

situs. HTML dan CSS memiliki keterikatan yang erat. Karena HTML adalah bahasa 

markup (fondasi situs) dan CSS memperbaiki style (untuk semua aspek yang terkait 

dengan tampilan website), maka kedua bahasa pemrograman ini harus berjalan 

beriringan. (Rahmatuloh & Revanda, 2022) 

7. MySQL 

Menurut Rulianto Kurniawan (2010 :16) MySQL termasuk ke dalam jenis 

RDBMS (Relational Database Manajement System). MySQL mendukung bahasa 

pemrograman PHP, bahasa permintaan yang sistematis, karena pada penggunaannya 

SQL memiliki aturan yang telah ditentukan oleh organisasi yang bernama ANSI. 

(dalam Hermiati et al., 2021) 

Pengertian lainnya MySQL adalah sebuah database atau media penyimpanan 

data yang mendukung script PHP. MySQL juga mempunyai query atau bahasa SQL 

(Structured Query Language) yang simpel dan menggunakan escape character yang 

sama dengan PHP,selain itu MySQL adalah database tercepat saat ini”. (Ahmadar et 

al., 2021) 

 

II.8 Alat Perancangan Sistem 

1. UML (Unified Modeling Languange) 

Dalam perancangan sistem, penulis menggunakan Unified Modeling Language 

(UML) yang meliputi Use Case Diagram untuk menggambarkan hubungan aktor 

dengan sistem. Activity Diagram dan Sequence Diagram untuk menggambarkan 

urutan proses sistem yang lagi dirancang. UML merupakan metode yang sering 

digunakan untuk  mendokumentasikan desain perangkat lunak sebuah sistem. 

(Abdillah, 2021) 

UML dikembangkan oleh James Rumbaugh, Grady Booch, dan Ivaar Jacobson 

dengan notasi mereka masing-masing yang kemudian diresmikan sebagai sebuah 
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standar pemodelan objek oleh OMG (Object Management Group). Dibawah ini 

terdapat beberapa diagram standar yang ada pada UML diantaranya: 

a) Use Case Diagram 

Use case diagram Merupakan diagram yang bekerja dengan cara 

mendeskripsikan tipikal interaksi antara user (pengguna) sebuah sistem dengan 

suatu sistem tersendiri melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai. Use 

case diagram terdiri dari sebuah aktor dan interaksi yang dilakukannya, aktor 

tersebut dapat berupa manusia, perangkat keras, sistem lain, ataupun yang 

berinteraksi dengan sistem. (Veronica & Mulyono, 2022) 

Tabel II.1 Use case diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 

 

Aktor/role adalah orang atau 

sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem saat ini 

2 

 

Use Case yaitu simbol yang 

menyatakan aksi dari para aktor. 

3 

 

Association Relationship yaitu 

simbol yang menyatakan 

hubungan dari Aktor pada Use 

Case 

 

b) Activity diagram 

Activity Diagram (diagram aktivitas) menggambarkan berbagai alur aktivitas 

dalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing alur berawal, 

decision yang mungkin terjadi, menggambarkan proses paralel yang mungkin 

terjadi pada beberapa eksekusi dan bagaimana mereka berakhir (Hendini, 2016). 

Jadi dapat di katakan bahwa Activity diagram adalah sesuatu yang menjelaskan 

tentang alir kegiatan dalam program yang sedang dirancang, bagaimana proses 

berawal, keputusan yang mungkin terjadi, dan bagaimana sistem tersebut akan 

berakhir. (Sandfreni et al., 2021) 
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Tabel II.2 Activity diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 

 

Aktivity, digunakan untuk mewakili 

sekumpulan tindakan (action). 

2 
 

Object Node, digunakan untuk 

mewakili sebuah objek yang 

terhubung ke sekumpulan arus objek 

3 

 

Initial Node, menggambarkan awal 

dari serangkaian tindakan atau 

kegiatan. 

4 

 

Final-activity Node, digunakan untuk 

menghentikan semua arus kontrol 

dan arus objek dalam suatu aktivitas. 

5 

 

Decision Node, Digunakan untuk 

mewakili kondisi pengujian untuk 

memastikan bahwa aliran kontrol 

atau aliran objek hanya turun satu 

jalur 

6 

 

Control Flow, arus aktivitas. 

 

c) Sequence Diagram 

Sequence diagram adalah diagram yang menggambarkan interaksi antar objek. 

Sequence diagram secara khusus menjabarkan behavior sebuah skenario tunggal. 

Diagram tersebut menunjukan sejumlah objek contoh dan pesan-pesan yang 

melewati objek ini dalam sebuah use case. Menampilkan interaksi-interaksi antar 

objek didalam sistem yang disusun pada sebuah urutan atau rangkaian waktu, 

interaksi antar objek tersebut termasuk pengguna, display dan sebagainya perupa 

pesan (massage). (Dan, 2022) 
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Tabel II.3 Sequence diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 

 

Aktor, adalah orang atau sistem 

yang memperoleh manfaat dari 

berada di luar sistem juga dengan 

mengirim atau menerima pesan 

2 

 

Object, berpartisipasi dalam suatu 

urutan dengan mengirim atau 

menerima pesan. 

3 

 

Lifeline, menunjukkan kehidupan 

suatu objek selama suatu urutan 

4 

 

Execution Occurrence, 

menunjukkan kapan suatu objek 

mengirim atau menerima pesan. 

5 

 

Guard Condition, merupakan tes 

yang harus dipenuhi untuk pesan 

yang akan dikirim. 

6 
 

Message, menyampaikan informasi 

dari satu objek ke objek lainnya. 

7 

 

Frame, menunjukkan konteks 

Sequence Diagram. 

 

2. ERD (Entity Relationship Diagram) 

Entity Relationship Diagram adalah peralatan atau gabungan cara untuk 

mendefinisikan objek-objek yang dibuat berdasarkan dari dunia nyata yang disebut 

entitas serta hubungan antar entitas-entitas tersebut dengan menggunakan beberapa 

catatan.  (Syafruddin Akbar & Haryanti, 2021) 

Pengentian lainnya Entity Relationship Diagram (ERD) adalah diagram 

berbentuk notasi grafis yang berada dalam pembuatan database yang menghubungkan 

antara data satu dengan yang lain. Fungsi ERD adalah sebagai alat bantu dalam 

pembuatan database dan memberikan gambaran bagaimana kerja database yang akan 

dibuat. Di dalam ERD terdapat 3 elemen dasar, yaitu entitas, atribut, dan relasi. 

(’Afiifah et al., 2022) 
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II.9 Pengujian Black box 

Metode Blackbox Testing adalah sebuah metode yang dipakai untuk menguji 

sebuah software tanpa harus memperhatikan detail software. Pengujian ini hanya 

memeriksa nilai keluaran berdasarkan nilai masukan masing-masing. Tidak ada upaya 

untuk mengetahui kode program apa yang output pakai (Latif, 2015). Proses Black Box 

Testing dengan cara mencoba program yang telah dibuat dengan mencoba 

memasukkan data pada setiap formnya. (dalam Ariyana et al., 2023) 

Pengertian lainnya Black box Testing yaitu bertujuan untuk menunjukan fungsi 

Perangkat Lunak tentang cara beroperasinya, apakah pemasukan data telah berjalan 

sebagaimana diharapkan dan apakah informasi yang disimpan secara eksternal selalu 

menjaga kemuktahirannya menurut (Nurajizah & Aziz, 2019). Pengujian black box 

berusaha menemukan kesalahan dalam kategori (dalam Hendartie et al., 2023) sebagai 

berikut :  

a. Fungsi – fungsi yang tidak benar atau hilang.  

b. Antarmuka pertama.  

c. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal.  

d. Perjelas Kinerja.  

e. Inisialisasi dan kesalahan terminasi.  
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BAB III  

METODE PENELITIAN 

 

III.1 Jenis Penilitian 

Pada penelitian ini, penulis menggunakan jenis penelitian R and D (Research 

and Development). Menurut Wardana (dalam Kristianti, 2018) Aktivitas research and 

development berperan penting untuk inovasi perusahaan, dimana research and 

development meningkatkan spesialisasi keunggulan kompetitif untuk bersaing dengan 

kompetitor yang juga membantu dalam pemeliharaan dan perbaikan produk yang 

sudah ada. Menciptakan produk yang baru dan inovasi proses pada produksi 

perusahaan yang akan meningkatkan kinerja keuangan Perusahaan. 

Produk yang akan dihasilkan pada penelitian ini yaitu berupa sebuah sistem 

informasi Tugas Akhir berbasis web, yang nantinya mampu membantu mempermudah 

Program studi dalam mengelola data mahasiswa Tugas AKhir di Program Studi 

Teknologi Informasi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. 

Metode yang akan digunakan dalam merancang sistem informasi Tugas Akhir 

adalah metode waterfall. Metode waterfall adalah metode yang menyarankan sebuah 

pendekatan yang sistematis melalui tahapan yang ada pada Software Development Life 

Cycle (SDLC) untuk membangun sebuah perangkat lunak. Dibawah ini merupakan 

tahapan-tahapan dalam SDLC : 

 

III.2 Tahapan Penelitian 

Tahapan penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah tahapan 

dari metode waterfall, yaitu sebagai berikut : 

1. Analisis Perencanaan (Planning) 

Analisis perencanaan merupakan tahap yang pertama sekali akan menjadi dasar 

proses pembuatan suatu sistem. Untuk mendapatkan informasi tentang kebutuhan 

user maka dilakukanlah teknik pengumpulan data menggunakan observasi secara 

terstruktur dan tidak terstruktur melalui sebuah wawancara, serta diterapkan studi 

literatur untuk menganalisa kebutuhan.  
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2. Desain Sistem (Design) 

Pada tahap desain akan dilakukan suatu perancangan arsitektur aplikasi dengan 

membuat perancangan interface dan perancangan database, berdasarkan hasil 

analisis yang telah dilakukan terlebih dahulu. Pada desain perancangan ini 

menggunakan perangkat pemodelan berorientasi objek seperti pemodelan Unified 

Modeling Languange (UML). Diagram hubungan entitas yang digunakan yaitu 

Entity Relationship Diagram (ERD) dan Metadata database sistem. 

3. Pembuatan Sistem (Coding) 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan sistem atau melakukan penerapan 

terhadap desain sistem yang telah dibuat sebelumnya. Pembuatan sistem ini 

meliputi penulisan coding, penerapan database menggunakan MySQL, penerapan 

interface menggunakan  HTML, CSS dan bahasa pemrograman PHP. 

4. Pengujian Sistem (Testing) 

Tahap ini merupakan tahap pengujian untuk mengetahui apakah fungsi, 

masukan, dan keluaran dari perangkat software sesuai dengan spesifikasi yang 

dibutuhkan. Teknik pengujian yang digunakan adalah teknik pengujian black box 

dengan teknik pengujian yang menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi 

fungsional. 

 

III.2.1 Teknik Pengumpulan Data 

Pada penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data yang dilakukan 

sebagai berikut: 

1. Studi Literatur 

Studi literatur merupakan teori yang membantu penelitian yang berasal dari 

berbagai referensi seperti jurnal penelitian, sumber media cetak, elektronik, internet 

serta sumber lain yang berkaitan dengan materi penulisan tugas akhir ini. 

2. Observasi 

Observasi atau pengamatan langsung yang dilakukan dengan cara mengamati 

dan meninjau langsung ke Prodi Teknologi Informasi Fakultas Sains dan Teknologi 
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sebagai objek penelitian untuk memperoleh informasi yang tepat mengenai objek 

penelitian yang dilakukan. 

3. Wawancara 

Teknik ini digunakan untuk mendapatkan data atau informasi yang berkaitan 

dengan kegiatan Tugas Akhir yang ada di Program Studi Teknologi Informasi. 

Yaitu dengan cara memberikan pertanyaan kepada narasumber yaitu Operator 

Tugas Akhir, dengan maksud untuk mengumpulkan data tentang bagaimana proses 

kegiatan tugas akhir, data apa saja yang diperlukan dalam sistem dan rancangan 

interfaces sistem informasi Tugas Akhir. 

 

III.2.2 Analisis Sistem 

1. Sistem Yang Diusulkan 

Sistem yang diusulkan yaitu setiap proses pengelola data Tugas Akhir akan 

dilakukan secara terkomputerisasi dengan sistem sehingga memudahkan operator 

dalam mengelola kegiatan Tugas Akhir. 

2. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional untuk sistem informasi tugas akhir program studi 

teknologi informasi mencakup fungsi - fungsi utama, sebagai berikut :  

Tabel III.1 Kebutuhan fungsional 

No Kebutuhan Fungsional No Kebutuhan Fungsional 

1 Halaman Home 12 Halaman Login 

2 Halaman Fakultas 13 Halaman Seminar Proposal 

3 Halaman Program Studi 14 Halaman Dosen Pembimbing 

4 Halaman Ruang 15 Halaman Tugas Akhir 

5 Halaman Bidang 16 Halaman Sidang Munaqasyah 

6 Halaman Mahasiswa 17 Halaman Daftar Hadir 

7 Halaman Dosen 18 Halaman Berita Acara 

8 Halaman User 19 Halaman Berkas Munaqasyah 

9 Halaman Pendaftaran 20 Halaman Catatan Hasil 

10 Halaman Buku Pedoman 21 Halaman Informasi 
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11 Halaman Proposal 22 Logout 

 

3. Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan non fungsional terdiri dari perangkat lunak (software) dan 

perangkat keras (Hardware) antara lain : 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat yang digunakan dalam perancangan tugas akhir adalah komputer 

dengan spesifikasi yang sedang, antara lain : 

a. Processor Amd Ryzen 5 

b. Sistem operasi Windows 10 (64 bit) 

c. Hardisk free space minimal 20 GB 

d. RAM 12 GB. 

2. Perangkat Lunak (Software) 

Aplikasi yang digunakan dalam perancangan sistem informasi tugas akhir, 

sebagai berikut : 

a. Xampp version 5.3.8 atau 7.4.29 sebagai server database 

b. Visual Studio Code (text editor) 

c. Microsoft Visio sebagai editor alur sistem informasi 

d. Adobe photoshop / coreldraw sebagai editor desain tampilan 

e. PHP sebagai bahasa pemrograman 

f. Balsamiq Wireframes 

g. Google Chrome (web browser) 

 

III.2.3  Desain Sistem 

1. Perancangan Sistem 

Tahapan dalam perancangan sistem menggunakan perangkat pemodelan 

sistem seperti pemodelan UML mencakup beberapa jenis diagram, seperti diagram 

usecase, diagram activity, class diagram. Selain itu juga melibatkan diagram ERD 

dan struktur  database sistem. 

a. Use Case Diagram 
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Use case diagram menggambarkan keperluan pengguna yaitu operator tugas 

akhir. Use case diagram adalah hasil rancangan menurut pada analisis kebutuhan 

pengguna yaitu operator untuk sistem informasi Tugas Akhir. 

Dibawah ini merupakan use case diagram yang menggambarkan bahwa 

operator tugas akhir bagian dari sistem ini. Sebagai operator tugas akhir dapat 

melihat jumlah data pada dashboard dan melakukan pengelolaan data pada setiap 

menu dalam sistem informasi tugas akhir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.1 Use case diagram 
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b. Activity Diagram 

Diagram aktivitas meliputi suatu alur awal dan akhir suatu sistem. Dibawah 

ini beberapa gambaran aktivitas diagram pengguna yaitu operator tugas akhir atau 

admin dalam sistem informasi Tugas Akhir, diantaranya: 

1)  Diagram Activity Halaman Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.2 Activity diagram halaman login 

Activity diagram ini adalah ketika operator tugas akhir sebagai admin 

menyelesaikan login kedalam sistem, admin harus memasukkan nama pengguna 

dan kata sandi terlebih dahulu. Jika nama pengguna dan kata sandi benar maka 

sistem akan menampilkan halaman home.  

 

 

 

 

 

 

 



27 
 

2)  Diagram Activity Mengelola Data Fakultas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.3 Activity diagram mengelola data fakultas  

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang mengelola menu 

fakultas untuk menambah, mengubah dan menghapus data fakultas dalam sistem. 

3)   Diagram Activity Mengelola Data Program Studi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.4 Activity diagram mengelola data program studi 

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang mengelola menu 

program studi untuk menambah, mengubah dan menghapus data program studi 

dalam sistem. 
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4)  Diagram Activity Mengelola Data Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.5 Activity diagram mengelola data mahasiswa 

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang mengelola menu 

mahasiswa untuk menambah, mengubah, melihat detail, menghapus dan mencetak 

data mahasiswa. 

5)  Diagram Activity Mengelola Data dosen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.6 Activity diagram mengelola data dosen 

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang mengelola menu 

dosen untuk menambah, mengubah, melihat detail, menghapus dan mencetak data 

dosen.  
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6)  Diagram Activity Mengelola Ruang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.7 Activity diagram mengelola data ruang 

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang mengelola menu 

ruang untuk menambah, mengubah dan menghapus data ruang dalam sistem. 

7)   Diagram Activity Mengelola Bidang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.8 Activity diagram mengelola data bidang 

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang memilih dan 

mengelola menu bidang untuk menambah, mengubah dan menghapus data bidang 

dalam sistem. 
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8)   Diagram Activity  Mengelola User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.9 Activity diagram mengelola data user 

Diagram ini merupakan gambaran operator tugas akhir yang mengelola menu 

manajemen user untuk menambah, mengubah dan menghapus data user dalam 

sistem.  

9)  Diagram Activity Mengelola Data Pendaftaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.10 Activity diagram mengelola data pendaftaran 
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Diagram activity data pendaftaran merupakan gambaran operator tugas akhir 

yang mengelola menu manajemen pendaftaran untuk menambah, mengubah, 

melihat detail, menghapus dan mencetak data pendaftaran. 

10)   Diagram Activity Mengelola Data Buku Pedoman 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.11 Activity diagram mengelola buku pedoman 

Diagram activity data buku pedoman merupakan gambaran operator 

mengelola menu buku pedoman untuk menambah, mengubah, melihat detail, 

menghapus dan mencetak data buku pedoman.  

11)  Diagram Activity Mengelola Data Proposal 
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Gambar III.12 Activity diagram mengelola data proposal 

Diagram Activity data proposal merupakan gambaran operator mengelola 

menu tugas akhir proposal untuk menambah, mengubah, melihat detail, 

menghapus dan mencetak data proposal.  

12)  Diagram Activity Mengelola Data Seminar Proposal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.13 Activity diagram mengelola seminar proposal 

Diagram Activity data seminar proposal merupakan gambaran operator 

mengelola menu tugas akhir seminar proposal untuk menambah, mengubah, 

melihat detail, menghapus dan mencetak data seminar proposal.  
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13)  Diagram Activity Mengelola Data Dosen Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.14 Activity diagram mengelola dosen pembimbing 

Diagram activity dosen pembimbing merupakan gambaran operator 

mengelola menu tugas akhir dosen pembimbing untuk menambah, mengubah, 

melihat detail, menghapus, dan mencetak data dosen pembimbing.  

14)  Diagram Activity Mengelola Data Tugas Akhir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.15 Activity diagram mengelola tugas akhir 
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Diagram activity tugas akhir merupakan gambaran operator mengelola menu 

tugas akhir skripsi untuk menambah, mengubah, melihat detail, menghapus dan 

mencetak data tugas akhir.  

15)   Diagram Activity Mengelola Data Sidang Munaqasyah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.16 Activity diagram mengelola sidang munaqasyah 

Diagram Activity sidang munaqasyah merupakan gambaran operator 

mengelola menu tugas akhir sidang munaqasyah untuk menambah, mengubah, 

melihat detail, menghapus dan mencetak data sidang munaqasyah.  
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16)   Diagram Activity Mengelola Data Berita Acara 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.17 Activity diagram mengelola berita acara 

Diagram activity form berita acara merupakan gambaran operator tugas akhir 

mengelola menu berita acara sidang untuk menambah, mengubah, melihat detail, 

menghapus dan mencetak data berita acara.  

17)   Diagram Activity Mengelola Data Daftar Hadir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.18 Activity diagram mengelola daftar hadir 
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Diagram activity form daftar hadir merupakan gambaran operator tugas akhir 

yang mengelola menu daftar hadir ujian untuk menambah, mengubah, melihat 

detail, menghapus mencetak data daftar hadir.  

18)  Diagram activity Mengelola Data Berkas Munaqasyah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.19 Activity diagram mengelola berkas munaqasyah 

Diagram activity form berkas munaqasyah merupakan gambaran operator 

tugas akhir yang mengelola menu berkas munaqasyah untuk menambah, 

mengubah, melihat detail, menghapus dan mencetak data berkas munaqasyah. 
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19)  Diagram activity Mengelola Data Catatan Hasil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.20 Activity diagram mengelola catatan hasil 

Diagram activity form catatan hasil merupakan gambaran operator mengelola 

menu catatan hasil untuk menambah, mengubah, melihat detail, menghapus dan 

mencetak data catatan hasil.  

20)  Activity Diagram Logout 
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Gambar III.21 Activity diagram logout 

Activity diagram ini adalah proses yang dilakukan operator tugas akhir setelah 

memutuskan akses ke dalam halaman home  dan keluar dari sistem. 
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c. Sequence Diagram 

Sequence diagram adalah jenis diagram UML yang menampilkan interaksi 

dinamis antara beberapa objek. Diagram ini mengilustrasikan urutan pesan yang 

dikirim antara objek serta interaksi di antara meraka. Berikut merupakan sequence 

diagram operator, sequence diagram operator merupakan tampilan diagram yang 

menggambarkan operator tugas akhir sebagai admin.  

Operator mencakup semua sistem informasi tugas akhir, diantaranya 

mengelola data fakultas, prodi, ruang, bidang, mahasiswa, dosen, user, 

pendaftaran, buku pedoman, proposal, jadwal seminar proposal, dosen 

pembimbing, tugas akhir, jadwal sidang munaqasyah, form berita acara, form 

daftar hadir, form berkas munaqasyah, form catatan hasil dan informasi. 

1) Sequence Diagram Login Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.22 Sequence diagram login admin 

Gambar diatas merupakan gambar dimana operator harus mengisi form login. 

Setelah itu sistem akan memeriksa apakah form yang diisi telah benar atau salah, 
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jika benar sistem akan masuk ke halaman dashboard dan jika salah sistem akan 

memberi pesan kesalahan. 

2) Sequence Diagram Fakultas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.23 Sequence diagram fakultas 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram fakultas yang dimana 

operator dapat mengelola fakultas, operator dapat menambah, edit data dan 

menghapus fakultas. 

 

 

 

 

 



40 
 

3) Sequence Diagram Program studi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.24 Sequence diagram program studi 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram program studi yang 

dimana operator dapat mengelola program studi, operator dapat menambah, edit 

data dan menghapus program studi. 
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4) Sequence Diagram Mahasiswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar III.25 Sequence diagram mahasiswa 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram mahasiswa yang 

dimana operator dapat mengelola data mahasiswa, operator dapat menambah, edit 

data, melihat detail data, hapus data dan mencetak data mahasiswa. 



42 
 

5) Sequence Diagram Dosen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.26 Sequence diagram dosen 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram dosen yang dimana 

operator dapat mengelola data dosen, operator dapat menambah, edit data, melihat 

detail data, hapus data dan mencetak data dosen. 
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6) Sequence Diagram Ruang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.27 Sequence diagram ruang 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram ruang yang dimana 

operator dapat mengelola ruang, operator dapat menambah, edit data dan 

menghapus ruang. 
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7) Sequence Diagram Bidang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.28 Sequence diagram bidang 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram bidang yang dimana 

operator dapat mengelola bidang, operator dapat menambah, edit data dan 

menghapus bidang. 
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8) Sequence Diagram Pendaftaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.29 Sequence diagram pendaftaran 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram pendaftaran yang 

dimana operator dapat mengelola data pendaftaran, operator dapat menambah, edit 

data, melihat detail data, hapus data dan mencetak data pendaftaran. 
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9) Sequence Diagram Buku Pedoman  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.30 Sequence diagram buku pedoman 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram buku pedoman yang 

dimana operator dapat mengelola data buku pedoman, operator dapat menambah, 

edit data, melihat detail data, hapus data dan mencetak data buku pedoman. 
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10)  Sequence Diagram Proposal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.31 Sequence diagram proposal 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram proposal yang dimana 

operator dapat mengelola data proposal, operator dapat menambah, edit data, 

melihat detail data, hapus data dan mencetak data proposal. 
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11)  Sequence Diagram Seminar Proposal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.32 Sequence diagram seminar proposal 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram seminar proposal yang 

dimana operator dapat mengelola data seminar proposal, operator dapat 

menambah, edit data, hapus data dan mencetak data seminar proposal. 
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12)  Sequence Diagram Dosen Pembimbing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.33 Sequence diagram dosen pembimbing 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram dosen pembimbing 

yang dimana operator dapat mengelola data dosen pembimbing, operator dapat 

menambah, melihat detail data dan menghapus data dosen pembimbing. 

 

 

 

 

 



50 
 

13)  Sequence Diagram Tugas Akhir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.34 Sequence diagram tugas akhir 

 Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram tugas akhir yang 

dimana operator dapat mengelola data tugas akhir, operator dapat menambah, edit 

data, melihat detail data dan menghapus data tugas akhir. 
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14)  Sequence Diagram Sidang Munaqasyah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.35 Sequence diagram sidang munaqasyah 

 Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram sidang munaqasyah 

yang dimana operator dapat mengelola data sidang munaqasyah, operator dapat 

menambah, edit data, hapus data dan mencetak data sidang munaqasyah. 
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15)  Sequence Diagram Daftar Hadir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.36 Sequence diagram daftar hadir 

Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram daftar hadir yang 

dimana operator dapat mengelola data daftar hadir. Operator dapat menambah, 

melihat detail data, hapus data dan mencetak data daftar hadir. 
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16)  Sequence Diagram Berita Acara 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.37 Sequence diagram berita acara 

 Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram berita acara yang 

dimana operator dapat mengelola data berita acara. Operator dapat menambah, 

melihat detail data, hapus data dan mencetak data berita acara. 
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17)  Sequence  Diagram Berkas Munaqasyah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.38 Sequence diagram berkas munaqasyah 

 Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram berkas munaqasyah 

yang dimana operator dapat mengelola data berkas munaqasyah. Operator dapat 

menambah, melihat detail data, hapus data dan mencetak data berkas munaqasyah. 
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18)  Sequence Diagram Catatan Hasil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.39 Sequence diagram catatan hasil 

 Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram catatan hasil yang 

dimana operator dapat mengelola data catatan hasil. Operator dapat menambah, 

melihat detail data, hapus data dan mencetak data catatan hasil. 
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19)  Sequence Diagram Logout 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.40 Sequence diagram logout 

 Gambar diatas menjelaskan tentang sequence diagram logout yang 

merupakan proses yang dilakukan operator tugas akhir setelah mengakhiri akses 

ke dalam halaman home  untuk logout dari sistem. 

d. Class Diagram 

Class diagram adalah gambaran visual struktur kelas, paket dan objek dalam 

sistem basis data pada sistem informasi tugas akhir. Diagram ini menggambarkan 

bagaimana class – class berhubungan satu sama lain melalui containment, 

pewarisan dan asosiasi. Selain itu class diagram menjelaskan interaksi antar class 

dalam sistem tersebut. Berikut adalah gambaran dari class diagram untuk sistem 

informasi tugas akhir. Lebih jelas bisa dilihat gambar dibawah ini: 
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Gambar III.41 Class diagram 

2. Perancangan Basis Data  

Pada perancangan basis data ini, tujuannya adalah untuk mengidentifikasi 

kebutuhan data yang dibutuhkan dalam sistem.  

a. ERD (Entity Relationship Diagram) 

ERD adalah diagram yang digunakan dalam perancangan database dan 

menunjukkan hubungan antara entitas atau objek beserta atribut-atribut. ERD 

membantu dalam merancang basis data dengan menyajikan gambaran keseluruhan 
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tentang struktur sistem yang sedang dikembangkan. Gambar ERD sistem 

informasi tugas akhir bisa dilihat dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.42 Entity relationship diagram 

b. Metadata Database 

Metadata database adalah urutan isi atau kumpulan elemen data dalam file 

basis data. Rancangan struktur ini dimaksud untuk melakukan kegiatan dalam 

pencarian data untuk mempermudah sistem. Metadata database sistem informasi 

Tugas Akhir adalah sebagai berikut : 
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1) Database User 

Tabel III.2 Database user 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Keterangan 

1 id Int 11 Primary key 

2 username Varchar 50  

3 password Varchar 50  

4 email Varchar 50  

5 level Varchar 20  

6 blokir Varchar 20  

2) Database Fakultas  

Tabel III.3 Database fakultas 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Keterangan 

1 kode_fakultas Varchar 11 Primary key 

2 nama_fakultas Varchar 30  

3) Database Program Studi 

Tabel III.4 Database program studi 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Keterangan 

1 kode_prodi Int 15 Primary key 

2 nama_prodi Varchar 30  

3 nama_fakultas Varchar 30  

4) Database Ruang 

Tabel III.5 Database ruang 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Keterangan 

1 kode_ruang Varchar 11 Primary key 

2 nama_ruang Varchar 30  

5) Database Bidang 

Tabel III.6 Database bidang 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Keterangan 

1 kode_bidang Varchar 11 Primary key 

2 nama_bidang Varchar 30  
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6) Database Mahasiswa 

Tabel III.7 Database mahasiswa 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 nim Int 15 Primary key 

2 nama_mahasiswa Varchar 30  

3 nama_bidang Varchar 30  

4 alamat Varchar 50  

5 Email Varchar 30  

6 telepon Varchar 15  

7 
jenis_kelamin Enum(‘laki’,’

perempuan’) 
 

 

8 nama_prodi Varchar 30  

7) Database Dosen 

Tabel III.8 Database dosen 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang Data Keterangan 

1 nip Varchar 20 Primary key 

2 nidn Varchar 15  

3 nama_dosen Varchar 30  

4 nama_bidang Varchar 50  

5 alamat Varchar 50  

6 telepon Varchar 15  

7 jenis_kelamin Enum(‘laki’,’

perempuan’) 

  

8) Database Pendaftaran 

Tabel III.9 Database pendaftaran 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_pendaftaran Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_peserta Varchar 30  

4 jenis_kelamin Enum(‘laki’,’

perempuan’) 

  

5 email Varchar 50  

6 telepon Int 15  

7 nama_prodi Varchar 30  

8 surat_persetujuan Varchar 255  

 



61 
 

9) Database Proposal 

Tabel III.10 Database proposal 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_laporan Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 30  

4 nama_prodi Varchar 30  

5 nama_dosen Varchar 30  

6 judul_laporan Varchar 150  

7 link_laporan Varchar 1024  

10) Database Seminar Proposal 

Tabel III.11 Database seminar proposal 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_seminar Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 30  

4 jadwal_seminar Date   

5 pukul Time   

6 dosen_pembimbing Varchar 30  

7 dosen_penguji_1 Varchar 30  

8 dosen_penguji_2 Varchar 30  

9 nama_ruang Varchar 30  

10 judul_laporan Varchar 100  

11) Database Penentuan Dosen Pembimbing 

Tabel III.12 Database penentuan dosen pembimbing 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_penentuan_dosen Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 30  

4 nama_prodi Varchar 30  

5 dosen_pembimbing_1 Varchar 30  

6 dosen_pembimbing_2 Varchar 30  

7 Bukti_sk Varchar 1024  
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12) Database Buku Pedoman 

Tabel III.13 Database buku pedoman 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_pedoman Int 11 Primary key 

2 nama_prodi Varchar 30 Foreign key 

3 judul_pedoman Varchar 150  

4 Link_pedoman Varchar 1024  

13) Database Tugas Akhir 

Tabel III.14 Database tugas akhir 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_laporan_sidang Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 30  

4 nama_prodi Varchar 30  

5 dosen_pembimbing_1 Varchar 30  

6 dosen_pembimbing_2 Varchar 30  

7 judul_laporan Varchar 150  

8 kartu_bimbingan Varchar 1024  

9 link_laporan Varchar 1024  

14) Database Sidang Munaqasyah 

Tabel III.15 Database sidang munaqasyah 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_sidang Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 30  

4 jadwal_sidang Date   

5 pukul Time   

6 dosen_pembimbing_1 Varchar 30  

7 dosen_pembimbing_2 Varchar 30  

8 dosen_penguji_1 Varchar 30  

9 dosen_penguji_2 Varchar 30  

10 nama_ruang Varchar 30  

11 judul_laporan Varchar 150  
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15) Database Daftar Hadir Sidang 

Tabel III.16 Database daftar hadir 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_hadir Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 20 Foreign key 

4 nama_prodi Varchar 30  

5 dosen_pembimbing_1 Varchar 30  

6 dosen_pembimbing_2 Varchar 30  

7 dosen_penguji_1 Varchar 30  

8 dosen_penguji_2 Varchar 30  

9 judul_laporan Varchar 150  

16) Database Berita Acara Sidang 

Tabel III.17 Database berita acara 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_ba_sidang Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 20 Foreign key 

4 nama_prodi Varchar 30  

5 dosen_pembimbing_1 Varchar 30  

6 dosen_pembimbing_2 Varchar 30  

7 dosen_penguji_1 Varchar 30  

8 dosen_penguji_2 Varchar 30  

9 judul_laporan Varchar 150  

17) Database Berkas Munaqasyah  

Tabel III.18 Database berkas munaqasyah 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_berkas Int 11 Primary key 

2 nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 50  

4 judul_laporan Varchar 150  
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18) Database Catatan Hasil Sidang 

Tabel III.19 Database catatan hasil sidang 

No Nama Kolom Tipe Data Panjang 

Data 

Keterangan 

1 id_cat_hasil Int 11 Primary key 

2 Nim Int 15 Foreign key 

3 nama_mahasiswa Varchar 30  

4 nama_prodi Varchar 30  

5 dosen_pembimbing_1 Varchar 30  

6 dosen_pembimbing_2 Varchar 30  

7 judul_laporan Varchar 150  

 

3. Perancangan Interfaces Sistem 

Perancangan antarmuka sistem ini sangat penting bagi sebuah website karena 

merupakan sebuah software yang membentuk alat komunikasi antara pengguna 

dengan sistem dan bisa memudahkan pengguna dalam menggunakan sistem. 

Perancangan antarmuka sistem ini digunakan dalam pembuatan sistem informasi 

tugas akhir di program studi Teknologi Informasi. Dibawah ini merupakan 

rancangan halaman sistem informasi tugas akhir : 

1) Rancangan Halaman Utama 

Rancangan ini adalah halaman pertama sekali ditampilkan sistem ketika 

mengakses sistem informasi Tugas Akhir. Tampilan halaman ini memiliki 

beberapa menu, seperti : halaman, tentang, buku pedoman, tugas akhir, data, 

informasi dan login. 
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Gambar III.43 Rancangan halaman utama 

2) Rancangan Halaman Buku Pedoman 

Rancangan halaman buku pedoman adalah tampilan halaman setelah menu 

utama. Dengan tampilan halaman ini mahasiswa akan melihat panduan yang 

terkait dengan Tugas Akhir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.44 Rancangan halaman buku pedoman 
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3) Rancangan Halaman Daftar Mahasiswa Tugas Akhir 

Rancangan halaman ini adalah tampilan yang menampilkan daftar data 

mahasiswa yang sudah dimasukkan oleh operator kedalam sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.45 Rancangan halaman daftar mahasiswa tugas akhir 

4) Rancangan Halaman Daftar Proposal 

Rancangan halaman ini adalah tampilan yang menampilkan daftar data 

proposal yang sudah mengumpulkan proposalnya  kepada operator. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.46 Rancangan halaman daftar proposal 
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5) Racangan Halaman Daftar Jadwal Seminar Proposal 

Rancangan halaman ini adalah tampilan yang menampilkan daftar mahasiswa 

yang akan melakukan seminar proposal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.47 Rancangan halaman daftar jadwal proposal 

6) Rancangan Halaman Daftar Jadwal Sidang Munaqasyah 

Rancangan halaman ini adalah tampilan yang menampilkan daftar mahasiswa 

yang akan melaksanakan sidang munaqasyah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.48 Rancangan halaman daftar jadwal sidang munaqasyah 
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7) Rancangan Halaman Login 

Rancangan ini adalah halaman  ketika operator menekan tombol login maka 

akan ditampilkan halaman untuk memasukkan nama dan kata sandi, jika operator 

berhasil maka operator akan diarahkan ke halaman home. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.49 Rancangan halaman login 

8) Rancangan Halaman Home 

Rancangan halaman home adalah tampilan saat operator masuk kedalam 

sistem. Halaman home akan menampilkan beberapa data yang telah dimasukkan 

ke dalam database sistem. Tampilan ini akan menampilkan sidebar menu data, 

seperti : data master, data manajemen, data buku pedoman, data tugas akhir, data 

form, data info dan logout. 
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Gambar III.50 Rancangan halaman home 

9) Rancangan Halaman Kelola Data Fakultas 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data fakultas yang dimasukkan 

operator tugas akhir. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit dan 

menghapus data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.51 Rancangan halaman kelola data fakultas 
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10) Rancangan Halaman Kelola Data Program Studi 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data program studi yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol untuk menambah, mengedit 

dan menghapus data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.52 Rancangan halaman kelola data program studi 

11) Rancangan Halaman Kelola Data Mahasiswa  

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data mahasiswa yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol untuk menambah, mengedit, 

menghapus, melihat detail dan mencetak data. 
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Gambar III.53 Rancangan halaman kelola data mahasiswa 

12) Rancangan Halaman Kelola Data Dosen 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data dosen yang dimasukkan 

oleh operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, menghapus, 

melihat detail dan mencetak data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.54 Rancangan halaman kelola data dosen 

13) Rancangan Halaman Kelola User 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data user yang dimasukkan 

operator tugas akhir. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit dan 

menghapus data.  
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Gambar III.55 Rancangan halaman kelola user 

14) Rancangan Halaman Kelola Pendaftaran 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data pendaftaran yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, 

menghapus, melihat detail dan mencetak data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.56 Rancangan halaman kelola pendaftaran 

15) Rancangan Halaman Kelola Data Buku Pedoman 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data buku pedoman yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, 

menghapus, melihat detail dan mencetak data. 

 



73 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.57 Rancangan halaman kelola data buku pedoman 

16) Rancangan Halaman Kelola Data Proposal 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data proposal yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, 

menghapus, melihat detail dan mencetak data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.58 Rancangan halaman kelola data proposal 
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17) Rancangan Halaman Kelola Jadwal Seminar Proposal 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data seminar proposal yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, 

menghapus dan mencetak data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.59 Rancangan halaman kelola jadwal seminar proposal 

18) Rancangan Halaman Kelola Penentuan Dosen Pembimbing 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data dosen pembimbing yang 

telah dimasukkan operator. Tampilan ini memliki tombol menambah, menghapus, 

melihat detail dan mencetak data. 
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Gambar III.60 Rancangan halaman kelola dosen pembimbing 

19) Rancangan Halaman Kelola Data Tugas Akhir  

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data tugas akhir yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, 

menghapus, melihat detail dan mencetak data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.61 Rancangan halaman kelola tugas akhir 

20) Rancangan Halaman Kelola Jadwal Sidang Munaqasyah 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data sidang munaqasyah yang 

dimasukkan operator. Tampilan ini memiliki tombol menambah, mengedit, 

menghapus, melihat detail dan mencetak data.  
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Gambar III.62 Rancangan halaman kelola jadwal sidang munaqasyah 

21) Rancangan Halaman Kelola Berita Acara Sidang 

Pada rancangan halaman ini merupakan halaman yang mengelola data berita 

acara mahasiswa yang dimasukkan operator. Tampilan halaman ini memiliki 

tombol menambah, menghapus, melihat detail dan mencetak data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.63 Rancangan halaman kelola berita acara 
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22) Rancangan Halaman Kelola Daftar Hadir  

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data daftar hadir saat 

melaksanakan sidang,  data tersebut telah dimasukkan oleh operator sebagai 

admin. Tampilan halaman ini memiliki tombol menambah, menghapus, melihat 

detail dan mencetak data. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.64 Rancangan halaman kelola Daftar Hadir  

23) Rancangan Halaman Kelola Berkas Munaqasyah 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data berkas munaqasyah. 

Mahasiswa harus melengkapi semua berkas setelah selesai melaksanakan sidang, 

data tersebut telah dimasukkan oleh operator sebagai admin dan tampilan halaman 

ini memiliki tombol menambah, menghapus, melihat detail dan mencetak data. 
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Gambar III.65 Rancangan halaman kelola berkas munaqasyah 

24) Rancangan Halaman Kelola Catatan Hasil Sidang 

Rancangan ini adalah halaman yang mengelola data catatan hasil mahasiswa 

pasca sidang. Data tersebut telah dimasukkan oleh operator sebagai admin dan 

tampilan halaman ini memiliki tombol menambah, menghapus, melihat detail dan 

mencetak data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.66 Rancangan halaman kelola catatan hasil sidang 
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25) Rancangan Halaman Kelola Data Informasi 

Rancangan ini adalah tampilan halaman yang mengelola data informasi yang 

dimasukkan oleh operator. Tampilan ini memliki tombol menambah, mengedit dan 

menghapus data.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.67 Rancangan halaman kelola data informasi 

III.2.4  Pembuatan Sistem 

Perancangan sistem informasi tugas akhir dengan menggunakan UML serta 

memanfaatkan Entity Relationship Diagram (ERD) untuk deasin basis data dan 

MySQL sebagai sistem manajemen basis data. Selanjutnya dilakukan proses 

pengkodean atau pembuatan program untuk merancang sistem tersebut, dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP Framework Codeigniter.  

 

III.2.5  Pengujian Sistem 

Pengujian sisten ini dilakukan untuk mengevaluasi setiap halaman, fitur dan 

menu sistem informasi Tugas Akhir. Pengujian menggunakan black box testing 

bertujuan untuk menilai kinerja setiap elemen dalam sistem, memastikan bahwa 

semuanya berfungsi dengan baik. Selain itu, peneliti meminta tanggapan langsung ke 

operator sebagai admin dengan memberikan kuesioner yaitu lembar instrumen validasi 

sistem, lembar instrumen validasi pengujian black box dan lembar evaluasi pengujian 

black box, untuk mengetahui sistem yang dikembangkan sejauh mana dapat 

memberikan manfaat. 
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III.3  Alat dan Bahan Penelitian 

Perancangan sistem informasi tugas akhir memanfaatkan PHP dan MySQL, 

digunakan spesifikasi perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) 

untuk membantu perancangan sistem infromasi. 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat yang digunakan dalam perancangan tugas akhir adalah komputer 

dengan spesifikasi yang sedang, antara lain : 

a. Processor Amd Ryzen 5. 

b. Sistem operasi Windows 10 (64 bit) 

c. Hardisk free space minimal 20 GB 

d. RAM 12 GB. 

2. Perangkat Lunak (Software) 

Aplikasi yang digunakan dalam perancangan sistem informasi tugas akhir, 

sebagai berikut : 

a. Xampp version 5.3.8 atau 7.4.29 sebagai server database 

b. Visual Studio Code (text editor) 

c. Microsoft Visio sebagai editor alur sistem informasi 

d. Adobe photoshop / coreldraw sebagai editor desain tampilan 

e. PHP sebagai bahasa pemrograman 

f. Balsamiq Wireframes 

g. Google Chrome (web browser) 

 

III.4 Tempat Penelitian 

Penilitian dilakukan di Program Studi Teknologi Informasi Fakultas Sains dan 

Teknologi (FST), Universitas Islam Negeri Ar-Raniry yang berada di Jl. Syeikh Abdur 

Rauf  No.1 Kopelma Darussalam, Kota Banda Aceh. 
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BAB IV  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

IV.1   Hasil Penelitian 

Hasil penelitian meliputi perancangan sistem informasi tugas akhir berbasis web 

pada Program Studi Teknologi Informasi Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas 

Islam Negeri Ar-Raniry. Hasil akhir sistem yang dibangun akan memiliki beberapa 

tampilan halaman admin atau sebagai operator.  

 

IV.1.1 Tampilan Halaman Pengguna 

1.   Tampilan Halaman Utama 

Tampilan ini adalah tampilan dimana siapa saja dapat mengakses Sistem 

Informasi Tugas Akhir Prodi Teknologi Informasi, maka sistem akan menampilkan 

halaman utama seperti gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.1  Halaman utama 

 

2.   Tampilan Halaman Utama Informasi  

Tampilan ini adalah tampilan dimana siapa saja dapat melihat berita tentang 

mata kuliah Tugas Akhir Prodi Teknologi informasi. Tampilan ini akan meliputi 
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suatu informasi seperti kapan dimulainya seminar proposal hingga sidang 

munaqasyah. Dibawah ini merupakan gambar dari halaman utama bagian informasi: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.2 Halaman utama informasi 

 

3.   Tampilan Halaman Buku Pedoman  

Pada tampilan ini merupakan tampilan dimana siapa saja dapat mengunduh file 

pedoman penulisan Tugas Akhir dan alur mata kuliah Tugas Akhir. File tersebut 

dapat diunduh Ketika operator sudah mengupload file tersebut ke dalam sistem. 

Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.3 Halaman Buku Pedoman 
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4.   Tampilan Halaman Daftar Mahasiswa Tugas Akhir 

Pada Tampilan ini merupakan tampilan yang akan muncul Ketika mahasiswa 

sudah mengambil mata kuliah tugas akhir dan melakukan pendaftaran dengan 

mengupload bukti krs. Dibawah ini merupakan gambar dari halaman daftar 

mahasiswa yang sudah melakukan pendaftaran : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.4 Halaman daftar mahasiswa tugas akhir 

 

5.   Tampilan Halaman Daftar Proposal 

Pada tampilan ini merupakan tampilan mahasiswa yang sudah menyelesaikan 

proposal dan proposal tersebut akan ditampilkan pada halaman utama. Proposal ini 

bisa menjadi referensi bagi mahasiswa lainnya. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.5 Halaman daftar proposal 



84 
 

6.  Tampilan Halaman Jadwal Seminar Proposal  

Pada tampilan ini mahasiswa dapat melihat jadwal seminar yang sudah 

ditentukan. Untuk dapat melaksanakan seminar proposal mahasiswa harus 

menyelesaikan proposal dan mendapatkan persetujuan dari dosen pembimbing 

untuk bisa naik seminar proposal. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.6 Halaman jadwal seminar proposal 

 

7. Tampilan Halaman Penentuan Dosen Pembimbing 

 Pada tampilan ini mahasiswa dapat melihat dosen pembimbing yang sudah 

ditetapkan. Halaman ini akan ditampilkan ketika mahasiswa sudah melaksanakan 

seminar proposal, setelah itu akan ditentukan siapa dosen pembimbing pertama dan 

dosen pembimbing kedua dengan bukti surat keputusan dari pihak program studi. 

Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 
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Gambar IV.7 Halaman penentuan dosen pembimbing 

 

8. Tampilan Halaman Jadwal Sidang Munaqasyah  

 Pada tampilan ini mahasiswa dapat melihat jadwal sidang munaqasyah yang 

sudah ditentukan. Untuk dapat melaksanakan tahap akhir mahasiswa harus 

menyelesaikan laporan atau tugas akhir dan mendapatkan persetujuan dari kedua 

dosen pembimbing untuk bisa naik sidang munaqasyah. Lebih jelas dapat melihat 

gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.8 Halaman jadwal sidang munaqasyah 
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9. Tampilan Halaman Daftar Dosen Teknologi Informasi 

Pada tampilan ini merupakan tampilan dimana mahasiswa dapat melihat daftar 

dosen prodi teknologi informasi. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.9 Halaman daftar dosen 

 

10. Tampilan Halaman Daftar Mahasiswa Teknologi Informasi 

 Pada tampilan ini terdapat daftar mahasiswa prodi teknologi informasi. Di 

tampilan ini operator harus mengisi mahasiswa yang masih aktif supaya mahasiswa 

dapat melakukan Langkah selanjutnya dalam pengerjaan tugas akhir. Bisa dilihat 

gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.10 Halaman daftar mahasiswa 
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11. Tampilan Halaman Login 

Tampilan ini merupakan tampilan dimana operator tugas akhir harus 

memasukkan nama dan kata sandi sehingga dapat masuk ke halaman Home Bisa 

dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.11 Halaman login 

 

IV.1.2  Tampilan Halaman Admin 

1.   Tampilan Halaman Home 

Tampilan ini merupakan tampilan dimana operator tugas akhir berhasil 

memasukkan nama dan kata sandi sehingga dapat masuk ke halaman home. Lebih 

tepat bisa dilihat pada gambar 4.12 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.12 Halaman home 
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2.  Tampilan Halaman Kelola Data Fakultas 

 Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

menambahkan, menghapus dan mengedit fakultas. Lebih tepat bisa dilihat pada 

gambar 4.13 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.13 Halaman kelola data fakultas 

 

3.  Tampilan Halaman Form Input Fakultas 

 Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk memasukkan data fakultas yang nantinya akan muncul di tampilan halaman 

fakultas. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.14 Halaman form input fakultas 
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4.  Tampilan Halaman Kelola Data Program Studi 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menambahkan, mengedit dan menghapus program studi. Bisa dilihat 

gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.15 Halaman kelola data program studi 

 

5.  Tampilan Halaman Form Input Program studi 

 Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

memasukkan data program studi yang nantinya akan muncul di tampilan halaman 

program studi. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.16 Halaman form input program studi 
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6.  Tampilan Halaman Kelola Data Mahasiswa 

Tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

menambah, melihat detail, mengedit dan menghapus data mahasiswa. Lebih tepat 

bisa dilihat pada gambar 4.17 dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.17 Halaman kelola data mahasiswa 

 

7.  Tampilan Halaman form input mahasiswa 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk masukkan data mahasiswa yang nantinya akan muncul di tampilan halaman 

mahasiswa. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 
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Gambar IV.18 Halaman form input mahasiswa 

 

8.  Tampilan Halaman kelola data dosen 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

menambah, melihat detail, mengedit, menghapus dan mencetak data dosen. Lebih 

tepat bisa dilihat pada gambar 4.19 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.19 Halaman kelola data dosen 
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9.  Tampilan Halaman Form Input Dosen 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk memasukkan data dosen yang nantinya akan muncul di tampilan halaman 

dosen. Lebih tepat bisa dilihat pada gambar 4.20 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.20 Halaman form input dosen 

 

10. Tampilan Halaman Kelola Data Ruang 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

menambahkan, mengedit dan menghapus ruang. Lebih tepat bisa dilihat pada 

gambar 4.21 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.21 Halaman kelola data ruang 
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11. Tampilan Halaman Form Input Ruang 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

memasukkan data ruang yang nantinya akan muncul di tampilan halaman ruang. 

Lebih tepat bisa dilihat pada gambar 4.22 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.22 Halaman form input ruang 

 

12. Tampilan Halaman Kelola Data Bidang 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menambah, mengedit dan menghapus bidang. Bisa dilihat gambar 

dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.23 Halaman kelola data bidang 
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13. Tampilan Halaman Form Input Bidang 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk memasukkan data bidang yang nantinya akan muncul di tampilan halaman 

bidang. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.24 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.24 Halaman form input bidang 

 

14. Tampilan halaman Kelola Data User 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menambah, mengedit dan menghapus user. Operator dapat 

menambahkan admin kedua. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.25 Halaman kelola data user 

 

 

 



95 
 

15. Tampilan Halaman Form Input User 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

memasukkan data user yang nantinya akan muncul di tampilan halaman user. Bisa 

dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.26 Halaman form input user 

 

16. Tampilan halaman Kelola Data Pendaftaran 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melihat daftar mahasiswa, operator tugas akhir yang akan mendaftarkan mahasiswa 

sebagai peserta yang akan menjalankan tugas akhir. operator juga dapat menambah, 

mengedit, melihat detail, menghapus dan mencetak data. Bisa dilihat gambar 

dibawah ini : 
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Gambar IV.27 Halaman kelola data pendaftaran 

 

17. Tampilan Halaman Form Input Pendaftaran 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk memasukkan data pendaftaran mahasiswa tugas akhir yang nantinya 

akan muncul di tampilan halaman pendaftaran. Lebih tepat bisa dilihat pada gambar 

4.28 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.28 Halaman form input pendaftaran 
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18. Tampilan Halaman kelola Data Buku Pedoman 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menampilkan daftar buku pedoman, operator dapat menambah, 

mengedit, melihat detail, menghapus dan mencetak data. Lebih jelas dapat melihat 

gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.29 Halaman kelola data buku pedoman 

 

19. Tampilan Halaman Form Input Buku Pedoman 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melakukan penginputan data buku pedoman untuk digunakan sebagai pedoman 

untuk mahasiswa, yang nantinya data tersebut akan muncul di tampilan halaman 

buku pedoman. Dibawah ini merupakan gambar dari halaman form input buku 

pedoman : 
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Gambar IV.30 Halaman form input buku pedoman 

 

20. Tampilan Halaman Kelola Data Proposal  

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk melihat data proposal yang telah dimasukkan, operator yang akan 

menambahkan data proposal mahasiswa. Operator juga dapat menambah, mengedit, 

melihat detail dan menghapus data. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.31 Halaman kelola data proposal 
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21. Tampilan Halaman Form Input Proposal 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk melakukan penginputan data proposal mahasiswa yang nantinya akan muncul 

di tampilan halaman proposal. Dibawah ini merupakan gambar dari halaman form 

input proposal : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.32 Halaman form input proposal 

 

22. Tampilan Halaman Kelola Data Seminar Proposal 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menentukan jadwal seminar mahasiswa tugas akhir. Operator juga dapat 

menambah, mengedit, menghapus, dan mencetak data. Lebih jelas dapat melihat 

gambar dibawah ini :  
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Gambar IV.33 Halaman kelola data seminar proposal 

 

23. Tampilan Halaman Form Input Seminar Proposal 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melakukan penginputan jadwal seminar mahasiswa tugas akhir yang nantinya data 

tersebut akan muncul di tampilan halaman seminar proposal. Dibawah ini 

merupakan gambar dari halaman form input seminar proposal :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.34 Halaman form input seminar proposal 
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24. Tampilan Halaman Kelola Data Penentuan Dosen Pembimbing 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menentukan dosen pembimbing pertama dan kedua diikuti dengan bukti 

surat keputusan. Operator juga dapat menambah, menghapus dan mencetak data. 

Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.35 Halaman kelola data Penentuan Dosen Pembimbing 

 

25. Tampilan Halaman Form Input Penentuan Dosen Pembimbing 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk memasukkan data dosen pembimbing yang nantinya akan muncul di 

tampilan halaman penentuan dosen pembimbing. Dibawah ini merupakan gambar 

dari halaman form input penentuan dosen pembimbing :  
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Gambar IV.36 Halaman form input Penentuan Dosen Pembimbing 

 

26. Tampilan Halaman Kelola Data Tugas Akhir 

Tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator untuk melihat data 

tugas akhir yang telah diinput, pada halaman ini admin sebagai operator yang akan 

menambahkan tugas akhir mahasiswa. Operator juga dapat menambah, mengedit, 

melihat detail dan menghapus data. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.37 Halaman kelola data tugas akhir 
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27. Tampilan Halaman Form Input Tugas Akhir  

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk memasukkan data tugas akhir mahasiswa yang nantinya akan muncul di 

tampilan halaman tugas akhir. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.38 Halaman form input tugas akhir 

 

28. Tampilan Halaman Kelola Data Sidang Munaqasyah 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

menentukan jadwal sidang munaqasyah. Operator juga dapat menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencetak data. Bisa dilihat gambar dibawah ini: 
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Gambar IV.39 Halaman kelola data sidang munaqasyah 

 

29. Tampilan Halaman Form Input Sidang Munaqasyah 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melakukan penginputan jadwal sidang yang nantinya data tersebut akan muncul di 

tampilan halaman sidang munaqasyah. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.40 Halaman form input sidang munaqasyah 
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30. Tampilan Halaman Kelola Data Daftar Hadir 

Pada tampilan ini operator akan menampikan data mahasiswa dan dosen yang 

menghadiri sidang munaqasyah pada hari yang sudah ditentukan. Operator juga 

dapat menambah, melihat detail, menghapus dan mencetak data. Bisa dilihat gambar 

dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.41 Halaman kelola data daftar hadir 

 

31. Tampilan Halaman Form Input Daftar Hadir 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melakukan penginputan daftar hadir pada hari sidang yang sudah ditentukan. Data 

tersebut nantinya akan muncul di tampilan halaman daftar hadir ujian. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.42 dibawah ini : 
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Gambar IV.42 Halaman form input daftar hadir 

 

32. Tampilan Halaman Cetak Daftar Hadir 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk melakukan cetak data daftar hadir ujian sidang munaqasyah. Lebih jelas dapat 

melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.43 Halaman cetak daftar hadir ujian 
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33. Tampilan Halaman Kelola Data Berita Acara 

Tampilan ini adalah tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melihat data berita acara sidang yang telah dimasukkan. Operator juga dapat 

menambah, melihat detail, menghapus, dan mencetak data. Lebih jelas dapat 

melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.44 Halaman kelola data berita acara 

 

34. Tampilan Halaman Form Input Berita Acara 

Tampilan input berita acara adalah tampilan yang diperlukan operator tugas 

akhir untuk melakukan penginputan berita acara pada hari sidang berlangsung. data 

tersebut nantinya akan muncul di tampilan halaman berita acara sidang. Bisa dilihat 

gambar dibawah ini : 
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Gambar IV.45 Halaman form input berita acara 

 

35. Tampilan Halaman Cetak  Berita Acara 

Tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir untuk 

melakukan cetak data berita acara sidang munaqasyah. Bisa dilihat gambar dibawah 

ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.46 Halaman cetak berita acara sidang 
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36. Tampilan Halaman Kelola Data Berkas Munaqasyah 

Tampilan ini digunakan oleh operator tugas akhir untuk menampilkan daftar 

berkas munaqasyah mahasiswa. Operator juga dapat menambah, melihat detail dan 

menghapus data. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.47 Halaman kelola data berkas munaqasyah 

 

37. Tampilan Halaman Form Input Berkas Munaqasyah 

Tampilan input berkas merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas 

akhir untuk melakukan penginputan berkas sidang yang nantinya berkas ini wajib 

dilengkapi mahasiswa yang sudah menyelesaikan sidang. data tersebut nantinya 

akan muncul di tampilan halaman berkas munaqasyah tugas akhir. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.48 dibawah ini : 
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Gambar IV.48 Halaman form input berkas munaqasyah 

 

38. Tampilan Halaman Cetak  Berkas Munaqasyah 

Tampilan cetak berkas merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas 

akhir untuk melakukan cetak data berkas munaqasyah mahasiswa. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.49 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.49 Halaman cetak berkas munaqasyah 
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39. Tampilan Halaman Kelola Data Catatan Hasil 

Tampilan ini digunakan oleh operator tugas akhir untuk menampilkan catatan 

hasil setelah pasca sidang. Operator juga dapat menambah, melihat detail dan 

menghapus data. Bisa dilihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.50 Halaman kelola data catatan hasil 

 

40. Tampilan Halaman Form Input Catatan Hasil 

Tampilan catatan hasil merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas 

akhir untuk melakukan penginputan catatan hasil setelah pasca sidang. data tersebut 

nantinya akan muncul di tampilan halaman catatan hasil munaqasyah. Bisa dilihat 

gambar dibawah ini : 
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Gambar IV.51 Halaman form input catatan hasil 

 

41. Tampilan Halaman Cetak Catatan Hasil 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang diperlukan operator tugas akhir 

untuk melakukan cetak data catatan hasil mahasiswa disaat sidang. Bisa dilihat 

gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.52 Halaman cetak catatan hasil 
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42. Tampilan Halaman Kelola Data Identitas 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menampilkan identitas atau judul sistem informasi tugas akhir di 

halaman utama sebelum login. Pada halaman ini operator dapat merubah identitas 

atau judul sistem. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.53 Halaman kelola data identitas 

 

43. Tampilan Halaman Form Input Identitas Tugas Akhir 

Pada halaman ini merupakan tampilan untuk melakukan penginputan identitas 

atau judul sistem informasi Tugas Akhir. Data tersebut akan muncul di tampilan 

halaman identitas tugas akhir. Lebih tepat bisa dilihat pada gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.54 Halaman form input identitas 
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44. Tampilan Halaman Kelola data Informasi 

Pada tampilan ini merupakan tampilan yang digunakan oleh operator tugas 

akhir untuk menampilkan berita dan informasi terbaru tugas akhir. Operator juga 

dapat tambah, edit dan hapus data. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.55 Halaman kelola data informasi 

 

45. Tampilan Halaman Form Input Informasi Tugas Akhir 

Pada tampilan ini merupakan tampilan untuk melakukan penginputan data 

informasi tugas akhir yang nantinya akan muncul di tampilan halaman informasi 

tugas akhir. Lebih jelas dapat melihat gambar dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.56 Halaman form input informasi 
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46. Tampilan Popup Hapus Data 

Halaman ini merupakan tampilan untuk menghapus data yang  dimasukkan oleh 

operator tugas akhir di setiap menu pada sistem informasi Tugas Akhir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

   Gambar IV.57 Tampilan popup Hapus Data 

 

IV.1.3 Pengujian Sistem 

1.   Target Pengujian 

Berikut adalah tabel yang menunjukkan detail target pengujian sistem 

Informasi Tugas Akhir : 

Tabel IV.1 Target pengujian 

No Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian 

1 Beranda 
Menampilkan halaman beranda 

dan informasi tugas akhir 
Black box 

2 Buku pedoman 
Menampilkan halaman daftar 

pedoman tugas akhir 
Black box 

3 Pendaftar 
Menampilkan halaman daftar 

mahasiswa tugas akhir 
Black box 

4 Proposal 

Menampilkan halaman daftar 

proposal mahasiswa 

Cetak proposal 

Black box 

5 Seminar proposal 

Menampilkan halaman daftar 

jadwal seminar proposal 

mahasiswa 

Black box 
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6 Penentuan dosen 
Menampilkan halaman daftar 

dosen pembimbing 
Black box 

7 
Sidang 

Munaqasyah 

Menampilkan halaman daftar 

jadwal sidang munaqasyah 
Black box 

8 Data dosen 
Menampilkan halaman daftar 

dosen 
Black box 

9 Data mahasiswa 
Menampilkan halaman daftar 

mahasiswa 
Black box 

10 Login admin 
Menampilkan halaman login dan 

verifikasi nama dan kata sandi 
Black box 

11 Home home Black box 

12 
Halaman kelola 

data fakultas 

Menampilkan halaman fakultas, 

tambah fakultas, edit fakultas 

dan hapus fakultas 

Black box 

13 

Halaman kelola 

data program 

studi 

Menampilkan halaman prodi, 

tambah prodi, edit prodi dan 

hapus program studi 

Black box 

14 
Halaman kelola 

data mahasiswa 

Menampilkan halaman 

mahasiswa, tambah mahasiswa, 

detail mahasiswa, edit 

mahasiswa, hapus mahasiswa 

dan cetak mahasiswa 

Black box 

15 
Halaman kelola 

data dosen 

Menampilkan halaman dosen, 

tambah dosen, detail dosen, edit 

dosen, hapus dosen dan cetak 

dosen 

Black box 

16 
Halaman kelola 

data ruang 

Menampilkan halaman ruang, 

tambah ruang, edit ruang dan 

hapus ruang 
Black box 

17 
Halaman kelola 

data bidang 

Menampilkan halaman bidang, 

tambah bidang, edit bidang dan 

hapus bidang 
Black box 

18 
Halaman kelola 

data user 

Menampilkan halaman user, 

tambah user, edit user dan hapus 

user 

Black box 

19 
Halaman kelola 

data pendaftaran 

Menampilkan halaman 

pendaftaran, tambah pendaftar, 

detail pendaftar, edit pendaftar, 

hapus pendaftar dan cetak 

pendaftar 

Black box 

20 
Halaman kelola 

data proposal 

Menampilkan halaman proposal, 

tambah proposal, detail proposal 

edit proposal, hapus proposal 

dan cetak proposal 

Black box 
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21 

Halaman kelola 

data seminar 

proposal 

Menampilkan halaman jadwal 

seminar, tambah jadwal seminar, 

edit jadwal seminar, hapus 

jadwal seminar dan cetak jadwal 

seminar 

Black box 

22 

Halaman kelola 

penentuan dosen 

pembimbing 

Menampilkan halaman dosen, 

tambah dosen pembimbing, 

detail dosen pembimbing, hapus 

dosen pembimbing dan cetak 

dosen pembimbing 

Black box 

23 
Halaman kelola 

data tugas akhir 

Menampilkan halaman tugas 

akhir, ttambah tugas akhir, detail 

tugas akhir, edit tugas akhir, 

hapus tugas akhir dan cetak 

tugas akhir 

Black box 

24 

Halaman kelola 

data sidang 

munaqasyah 

Menampilkan halaman jadwal 

sidang, tambah jadwal sidang, 

edit jadwal sidang, hapus jadwal 

sidang dan cetak jadwal sidang 

Black box 

25 
Halaman kelola 

daftar hadir ujian 

Menampilkan halaman daftar 

hadir, tambah daftar hadir, detail 

daftar hadir, hapus daftar hadir 

dan cetak daftar hadir 

Black box 

26 

Halaman kelola 

berita acara 

munaqasyah tugas 

akhir  

Menampilkan halaman berita 

acara, tambah berita acara, detail 

berita acara, hapus berita acara 

dan cetak berita acara 

Black box 

27 

Halaman kelola 

berkas 

munaqasyah tugas 

akhir 

Menampilan halaman berkas 

munaqasyah. tambah berkas 

munaqasyah, detail berkas 

munaqasyah, hapus berkas 

munaqasyah dan cetak berkas 

munaqasyah 

Black box 

28 

Halaman kelola 

catatan hasil 

munaqasyah 

Menampilkan halaman catatan 

hasil, tambah catatan hasil, detail 

catatan hasil, hapus catatan hasil 

dan cetak catatan hasil 

Black box 

29 
Halaman Kelola 

identitas 

Menampilkan halaman identitas, 

tambah identitas dan edit 

identitas 

Black box 

30 
Halaman Kelola 

informasi 

Menampilkan halaman 

informasi, tambah informasi, 

edit informasi dan hapus 

informasi 

Black box 
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31 Logout  Dapat melakukan logout Black box 

 

2. Pengujian Black Box 

Pengujian ini adalah suatu metode yang berfokus pada fungsi program tanpa 

mempertimbangkan struktur internal. Tujuannya adalah untuk menemukan 

kesalahan fungsi yang telah diimplementasikan. Pengujian ini meliputi hasil 

eksekusi berdasarkan data uji yang digunakan, untuk memastikan bahwa perangkat 

lunak beroperasi dengan baik. Pengujian black box dilakukan pada sistem informasi 

Tugas Akhir antara lain : 

1) Pengujian Halaman Beranda 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol beranda dan selengkapnya 

yang akan di uji oleh operator. 

Tabel IV.2 Pengujian halaman beranda 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 Beranda 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman beranda 

ditampilkan 

Halaman beranda 

ditampilkan 
Berhasil 

2 Tentang 

Ketika tombol 

selangkapnya ditekan 

maka halaman popup 

tentang ditampilkan 

Halaman popup 

tentang 

ditampilkan 

Berhasil 

 

2) Pengujian Halaman Buku Pedoman 

 Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol buku pedoman yang akan di 

uji oleh operator. 

Tabel IV.3 Pengujian halaman buku pedoman 

No 
Komponen 

uji 
Hasil yang diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Buku 

Pedoman 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

buku pedoman 

ditampilkan 

Halaman daftar 

buku pedoman 

ditampilkan 

Berhasil 
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3) Pengujian Halaman Pendaftaran Mahasiswa Tugas Akhir 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol pendaftar yang akan di uji oleh 

operator. 

Tabel IV.4 Pengujian halaman pendaftar 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 Pendaftar 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

pendaftar ditampilkan 

Halaman daftar 

pendaftar 

ditampilkan 

berhasil 

 

4) Pengujian Halaman Daftar Proposal Mahasiswa  

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol proposal yang akan di uji oleh 

operator. 

Tabel IV.5 Pengujian halaman daftar proposal 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Proposal 

Mahasiswa 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

proposal ditampilkan 

Halaman daftar 

proposal 

ditampilkan 

berhasil 

 

5) Pengujian Halaman Daftar Jadwal Seminar proposal 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol seminar yang akan di uji oleh 

operator. 

Tabel IV.6 Pengujian halaman daftar jadwal seminar 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Seminar 

proposal 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

mahasiswa 

ditampilkan 

Halaman daftar 

mahasiswa 

ditampilkan 

berhasil 

 

6) Pengujian Halaman Daftar Penentuan Dosen Pembimbing 

 Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol penentuan dosen yang akan di 

uji oleh operator. 
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Tabel IV.7 Pengujian halaman daftar penentuan dosen pembimbing  

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Penentuan 

dosen 

pembimbing 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

dosen pembimbing 

ditampilkan 

Halaman daftar 

dosen pembimbing 

ditampilkan 

berhasil 

 

7) Pengujian Halaman Daftar Jadwal Sidang Munaqasyah 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol sidang munaqasyah yang akan 

di uji oleh operator. 

Tabel IV.8 Pengujian halaman daftar jadwal sidang munaqasyah 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Sidang 

munaqasyah 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

jadwal sidang 

munaqasyah 

ditampilkan 

Halaman daftar 

jadwal sidang 

munaqasyah 

ditampilkan 

berhasil 

 

8) Pengujian Halaman Daftar Dosen 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol dosen yang akan di uji oleh 

operator. 

Tabel IV.9 Pengujian halaman daftar dosen 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 Dosen 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

dosen ditampilkan 

Halaman daftar 

dosen 

ditampilkan 

berhasil 

 

9) Pengujian Halaman Daftar Mahasiswa 

 Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol mahasiswa yang akan di uji 

oleh operator. 
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Tabel IV.10 Pengujian halaman daftar mahasiswa 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 mahasiswa 

Ketika tombol ditekan 

maka halaman daftar 

mahasiswa 

ditampilkan 

Halaman daftar 

mahasiswa 

ditampilkan 

Berhasil 

 

10) Pengujian Halaman Login Admin 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol login yang akan di uji oleh 

Operator Sebagai admin. 

Tabel IV.11 Pengujian halaman login admin 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Masukkan 

nama dan 

kata sandi 

Operator memasukkan 

nama dan kata sandi 

pada form login 

Nama dan kata 

sandi berhasil 

tercantum dalam 

form login 

berhasil 

2 

Klik 

tombol 

login 

Operator akan 

dialihkan kehalaman 

home 

Operator berhasil 

dialihkan 

kehalaman home 

berhasil 

 

11)  Pengujian Halaman Home 

 Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol home dan control panel yang 

akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.12 Pengujian halaman home 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 Home 

Ketika tombol home 

ditekan maka halaman 

home ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman home 
berhasil 

2 

Klik 

tombol 

control 

panel 

Ketika tombol control 

panel ditekan maka 

akan muncul halaman 

pop up yang terdapat 

di halaman home 

Dialihkan 

kehalaman pop up 

control panel home 

berhasil 
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12) Pengujian Halaman Kelola Data Fakultas 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit dan hapus yang 

akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.13 Pengujian halaman kelola data fakultas 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

fakultas 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

fakultas 

Data fakultas 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Edit 

fakultas 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit 

fakultas 

Data fakultas 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Hapus 

fakultas 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka fakultas 

akan terhapus 

Data fakultas 

berhasil dihapus 
berhasil 

 

13)  Pengujian Halaman Kelola Data Program Studi 

 Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit dan hapus yang 

akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.14 Pengujian halaman kelola data program studi 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Tambah 

program 

studi 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

program studi 

Data program studi 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 

Edit 

program 

studi 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit 

program studi 

Data program studi 

berhasil diedit 
berhasil 

3 

Hapus 

program 

studi 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka program 

studi akan terhapus 

Data program studi 

berhasil dihapus 
berhasil 
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14) Pengujian Halaman Kelola Data Mahasiswa 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.15 Pengujian halaman kelola data mahasiswa 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

mahasiswa 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

mahasiswa 

Data mahasiswa 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Edit 

mahasiswa 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit 

mahasiswa 

Data mahasiswa 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Hapus 

mahasiswa 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka data 

mahasiswa akan 

terhapus 

Data mahasiswa 

berhasil dihapus 
berhasil 

4 
Detail 

mahasiswa 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

mahasiswa 

berhasil 

5 
Cetak 

mahasiswa 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan data 

mahasiswa 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data mahasiswa 

berhasil 

 

15) Pengujian Halaman Kelola Data Dosen 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.16 Pengujian halaman kelola data dosen 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

dosen 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

dosen 

Data dosen berhasil 

ditambah 
berhasil 

2 Edit dosen 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit dosen 

Data dosen berhasil 

diedit 
berhasil 
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3 
Hapus 

dosen 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka data 

dosen akan terhapus 

Data dosen berhasil 

dihapus 
berhasil 

4 
Detail 

dosen 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

dosen 

berhasil 

5 
Cetak 

dosen 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan data dosen 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data dosen 

berhasil 

16) Pengujian Halaman Kelola Data Ruang 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit dan hapus yang 

akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.17 Pengujian halaman kelola data ruang 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

ruang 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

ruang 

Data ruang 

berhasil 

ditambah 

berhasil 

2 Edit ruang 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit ruang 

Data ruang 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Hapus 

ruang 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka ruang 

akan terhapus 

Data ruang 

berhasil dihapus 
berhasil 

17) Pengujian Halaman Kelola Data Bidang 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit dan hapus yang 

akan di uji oleh Operator sebagai admin. 

Tabel IV.18 Pengujian halaman kelola data bidang 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

bidang 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

bidang 

Data bidang 

berhasil 

ditambah 

berhasil 
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2 Edit bidang 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit bidang 

Data bidang 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Hapus 

bidang 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka bidang 

akan terhapus 

Data bidang 

berhasil dihapus 
berhasil 

18) Pengujian Halaman Kelola Data User 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit dan hapus yang 

akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.19 Pengujian halaman kelola data user 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

user 

Ketika tombol 

tambah ditekan 

maka operator dapat 

menambah user 

Data user berhasil 

ditambah 
berhasil 

2 Edit user 

Ketika tombol edit 

ditekan maka 

operator dapat 

mengedit user 

Data user berhasil 

diedit 
berhasil 

3 Hapus user 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka user 

akan terhapus 

Data user berhasil 

dihapus 
berhasil 

19) Pengujian Halaman Kelola Data Pendaftaran 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator. 

Tabel IV.20 Pengujian halaman kelola data Pendaftaran 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

pendaftar 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

pendaftar 

Data pendaftar 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Edit 

pendaftar 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit data 

pendaftar 

Data pendaftar 

berhasil diedit 
berhasil 
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3 
Hapus 

pendaftar 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka 

pendaftar akan 

terhapus 

Data pendaftar 

berhasil dihapus 
berhasil 

4 
Detail 

pendaftar 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

pendaftaran 

berhasil 

5 
Cetak 

pendaftar 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan data 

pendaftar 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data pendaftaran 

berhasil 

20) Pengujian Halaman Kelola Data Proposal 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji Operator sebagai admin. 

Tabel IV.21 Pengujian halaman kelola data proposal 

No 
Komponen 

uji 
Hasil yang diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

proposal 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah 

proposal 

Data proposal 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Edit 

proposal 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit data 

proposal 

Data proposal 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Hapus 

Proposal 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka proposal 

akan terhapus 

Data proposal 

berhasil dihapus 
berhasil 

4 
Detail 

Proposal 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

proposal 

berhasil 

5 
Cetak 

Proposal 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan data 

proposal 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data proposal 

berhasil 
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21) Pengujian Halaman Kelola Jadwal Seminar Proposal 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, hapus dan cetak 

yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.22 Pengujian halaman kelola jadwal seminar proposal 

No 
Komponen 

uji 
Hasil yang diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Tambah 

seminar 

proposal 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah jadwal 

seminar proposal 

Data jadwal 

seminar proposal 

berhasil ditambah 

berhasil 

2 

Edit 

seminar 

proposal 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit data 

jadwal seminar proposal 

Data seminar 

proposal berhasil 

diedit 

berhasil 

3 

Hapus 

seminar 

proposal 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka jadwal 

seminar proposal akan 

terhapus 

Data jadwal 

seminar proposal 

berhasil dihapus 

berhasil 

4 

Cetak 

seminar 

proposal 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan data seminar 

proposal 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data seminar 

proposal 

berhasil 

22) Pengujian Halaman Kelola Dosen Pembimbing 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, hapus dan cetak yang 

akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.23 Pengujian halaman kelola dosen pembimbing 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Tambah 

dosen 

pembimbing 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah dosen 

pembimbing  

Data dosen 

pembimbing 

berhasil ditambah 

berhasil 

2 

Hapus 

dosen 

pembimbing 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka dosen 

pembimbing akan 

terhapus 

Data dosen 

pembimbing 

berhasil dihapus 

berhasil 

3 
Cetak dosen 

pembimbing 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

Dialihkan 

kehalaman cetak 
berhasil 
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dapat melakukan 

pencetakan halaman 

dosen pembimbing 

data dosen 

pembimbing 

 

23) Pengujian Halaman Kelola Tugas Akhir 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit , detail dan hapus 

tugas akhir yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.24 Pengujian halaman kelola tugas akhir 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

tugas akhir 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah tugas 

akhir 

Data tugas akhir 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Edit tugas 

akhir 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit data 

tugas akhir 

Data tugas akhir 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Detail tugas 

akhir 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

tugas akhir 

berhasil 

4 
Hapus tugas 

akhir 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka tugas 

akhir akan terhapus 

Data tugas akhir 

berhasil dihapus 
berhasil 

24) Pengujian Halaman Kelola Jadwal Sidang Munaqasyah 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, hapus dan cetak 

yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.25 Pengujian halaman kelola jadwal sidang munaqasyah 

No 
Komponen 

uji 
Hasil yang diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Tambah 

jadwal 

sidang 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah jadwal 

sidang 

Data jadwal 

sidang berhasil 

ditambah 

berhasil 

2 
Edit jadwal 

sidang 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit data 

jadwal sidang 

Data jadwal 

sidang berhasil 

diedit 

berhasil 
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3 

Hapus 

jadwal 

sidang 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka jadwal 

sidang akan terhapus 

Data jadwal 

sidang berhasil 

dihapus 

berhasil 

4 

Cetak 

jadwal 

sidang 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan halaman 

jadwal sidang 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data jadwal 

sidang 

berhasil 

 

25) Pengujian Halaman Kelola Berita Acara 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.26 Pengujian halaman kelola berita acara 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

berita acara 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah berita 

acara 

Data berita acara 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Detail berita 

acara 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

berita acara 

berhasil 

3 
Hapus 

berita acara 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka berita 

acara akan terhapus 

Data berita acara 

berhasil dihapus 
berhasil 

4 
Cetak berita 

acara 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan halaman 

berita acara 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data berita acara 

berhasil 

26) Pengujian Halaman Kelola Daftar Hadir 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.27 Pengujian halaman kelola daftar hadir 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

daftar hadir 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

Data daftar hadir 

berhasil ditambah 
berhasil 
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dapat menambah daftar 

hadir 

2 
Detail daftar 

hadir 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

daftar hadir 

berhasil 

3 
Hapus 

daftar hadir 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka daftar 

hadir akan terhapus 

Data daftar hadir 

berhasil dihapus 
berhasil 

4 
Cetak daftar 

hadir 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan halaman 

daftar hadir 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data daftar hadir 

berhasil 

 

27) Pengujian Halaman Kelola Berkas Munaqasyah 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.28 Pengujian halaman kelola berkas munaqasyah 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 

Tambah 

berkas 

munaqasyah 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah berkas 

munaqasyah 

Data berkas 

munaqasyah 

berhasil ditambah 

berhasil 

2 

Detail 

berkas 

munaqasyah 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

berkas 

munaqasyah 

berhasil 

3 

Hapus 

berkas 

munaqasyah 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka berkas 

munaqasyah akan 

terhapus 

Data berkas 

munaqasyah 

berhasil dihapus 

berhasil 

4 

Cetak 

berkas 

munaqasyah 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan halaman 

berkas munaqasyah 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data berkas 

munaqasyah 

berhasil 

28) Pengujian Halaman Kelola Catatan Hasil 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator.  
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Tabel IV.29 Pengujian halaman kelola catatan hasil 

No 
Komponen 

uji 
Hasil yang diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

catatan hasil 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah catatan 

hasil 

Data catatan 

hasil berhasil 

ditambah 

berhasil 

2 
Detail 

catatan hasil 

Ketika tombol detail 

ditekan maka halaman 

detail ditampilkan 

Dialihkan 

kehalaman detail 

catatan hasil 

berhasil 

3 
Hapus 

catatan hasil 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka catatan 

hasil akan terhapus 

Data catatan 

hasil berhasil 

dihapus 

berhasil 

4 
Cetak 

catatan hasil 

Ketika tombol cetak 

ditekan maka Operator 

dapat melakukan 

pencetakan halaman 

catatan hasil 

Dialihkan 

kehalaman cetak 

data catatan hasil 

berhasil 

 

29) Pengujian Halaman Kelola Informasi 

Pengujian ini merupakan pengujian pada tombol tambah, edit, detail, hapus dan 

cetak yang akan di uji oleh Operator.  

Tabel IV.30 Pengujian halaman kelola informasi 

No 
Komponen 

uji 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Keterangan 

1 
Tambah 

informasi 

Ketika tombol tambah 

ditekan maka operator 

dapat menambah data 

informasi  

Data informasi 

berhasil ditambah 
berhasil 

2 
Edit 

informasi 

Ketika tombol edit 

ditekan maka operator 

dapat mengedit data 

informasi 

Data informasi 

berhasil diedit 
berhasil 

3 
Hapus 

informasi 

Ketika tombol hapus 

ditekan maka data 

informasi akan terhapus 

Data informasi 

berhasil dihapus 
berhasil 
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IV.2  Pembahasan Penelitian 

IV.2.1 Perancangan, Input dan Output Sistem 

Dalam penelitian yang sudah dilakukan, penulis menggunakan metode 

waterfall dengan tahapan sebagai berikut : analisis kebutuhan atau perencanaan dengan 

melakukan studi literatur, menggunakan metode observasi dan mengisi kusioner. 

Tahapan desain sistem meliputi desain interfaces dan perancangan basis data, 

selanjutnya pembuatan sistem dilakukan dengan penulisan kode program dan 

pengujian program dilakukan untuk menguji fungsi input - output sesuai kebutuhan. 

Rancangan yang telah dikerjakan menggunakan perangkat pemodelan 

berorientasi objek seperti UML. Proses desain interfaces menggunakan software 

Balsamiq Wireframes dan Microsoft Visio. Proses dimulai dengan pembuatan diagram 

usecase, diagram activity, diagram sequence dan diagram class.  

Pada usecase diagram mencerminkan gambaran secara umum sistem yang 

dibuat. Rancangan  usecase diagram terdiri dari user, login, fakultas, program studi, 

ruang, bidang, mahasiswa, dosen, buku pedoman, pendaftaran, proposal, seminar 

proposal, dosen pembimbing, tugas akhir, sidang munaqasyah, daftar hadir, berita 

acara, berkas munaqasyah, catatan hasil dan logout. 

Activity diagram mencerminkan gambaran aktivitas dari setiap halaman atau 

form dalam sistem. Rancangan diagram activity terdiri dari : 

1) Diagram Activity Login, 

2) Diagram Activity Fakultas, 

3) Diagram Activity Program Studi, 

4) Diagram Activity Ruang, 

5) Diagram Activity Bidang, 

6) Diagram Activity Mahasiswa, 

7) Diagram Activity Dosen, 

8) Diagram Activity Buku Pedoman, 

9) Diagram Activity User, 

10) Diagram Activity Pendaftaran, 

11) Diagram Activity Proposal, 
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12) Diagram Activity Seminar Proposal, 

13) Diagram Activity Dosen Pembimbing, 

14) Diagram Activity Tugas Akhir, 

15) Diagram Activity Sidang Munaqasyah, 

16) Diagram Activity Daftar Hadir, 

17) Diagram Activity Berita Acara, 

18) Diagram Activity Berkas Munaqasyah, 

19) Diagram Activity Catatan Hasil dan 

20) Diagram Activity Logout. 

Sequence diagram mendeskripsikan perilaku objek dalam mengirim dan 

menerima pesan antara objek dan sistem. Rancangan sequence diagram terdiri dari :  

1) Sequencediagram Login Admin,  

2) sequencediagram Fakultas,  

3) sequencediagram Program Studi,  

4) sequencediagram Ruang,  

5) sequencediagram Bidang,  

6) sequencediagram Mahasiswa, 

7) sequencediagram Dosen,  

8) sequencediagram Buku Pedoman,  

9) sequencediagram Pendaftran,  

10) sequencediagram Proposal, 

11) sequencediagram Seminar Proposal, 

12) sequencediagram Dosen Pembimbing, 

13) sequencediagram Tugas Akhir, 

14) sequencediagram Sidang Munaqasyah, 

15) sequencediagram Daftar Hadir, 

16) sequencediagram Berita Acara, 

17) sequencediagram Berkas Munaqasyah, 

18) sequencediagram Catatan Hasil dan 

19) sequencediagram Logout. 
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Class diagram adalah diagram yang mencerminkan struktur sistem dari segi 

definisi kelas – kelas. Rancangan diagram class terdiri dari : 

1) Diagram Class  User, 

2) Diagram Class  Fakultas, 

3) Diagram Class  Program Studi, 

4) Diagram Class  Ruang, 

5) Diagram Class  Bidang, 

6) Diagram Class  Mahasiswa, 

7) Diagram Class  Dosen, 

8) Diagram Class  Buku Pedoman, 

9) Diagram Class  Pendaftaran, 

10) Diagram Class  Proposal, 

11) Diagram Class  Seminar Proposal, 

12) Diagram Class  Dosen Pembimbing, 

13) Diagram Class  Tugas Akhir, 

14) Diagram Class  Sidang Munaqasyah, 

15) Diagram Class  Berita Acara, 

16) Diagram Class  Daftar Hadir, 

17) Diagram Class  Berkas Munaqasyah dan 

18) Diagram Class  Catatan Hasil. 

Hasil dari perancangan sistem informasi tugas akhir pada program studi 

teknologi informasi adalah sebuah sistem yang terkomputerisasi. Sistem ini dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan Framework 

CodeIgniter dan  memanfaatkan database MySQL. 

Sistem informasi tugas akhir mencakup beberapa halaman, sebagai berikut : 

1) Login, 

2) Home, 

3) Fakultas, 

4) Program Studi, 

5) Mahasiswa, 
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6) Dosen, 

7) Ruang, 

8) Bidang, 

9) User, 

10) Pendaftaran, 

11) Proposal, 

12) Seminar Proposal, 

13) Dosen Pembimbing, 

14) Tugas Akhir, 

15) Sidang Munaqasyah, 

16) Daftar Hadir, 

17) Berita Acara, 

18) Berkas Munaqasyah, 

19) Catatan Hasil Sidang, 

20) Informasi, 

21) Update Data, 

22) Detail Data dan 

23) Popup hapus data. 

IV.2.2 Hasil Pengujian Sistem  

Berdasarkan hasil pengujian sebelumnya, sistem informasi tugas akhir berbasis 

web dapat digunakan oleh operator tugas akhir program studi teknologi informasi 

karena sistem tidak mengalami kesalahan sintaks, berfungsi dengan baik dan 

menghasilkan output sesuai dengan yang diharapkan penulis. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah disampaikan, penulis menarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1) Dalam tugas akhir ini, penulis telah membuat sistem informasi tugas akhir untuk 

digunakan oleh operator program studi teknologi infomasi melalui platform web. 

Sistem ini dirancang untuk dapat memberikan kemudahan kepada Operator 

Tugas Akhir sebagai admin dalam mengelola data kegiatan Tugas Akhir di 

Program Studi Teknologi Informasi, Fakultas Sains dan Teknologi Universitas 

Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh. 

2) Metode pengujian black box telah digunakan untuk menguji sistem informasi 

tugas akhir. Dalam pengujian tersbut menunjukkan bahwa sistem ini terbebas 

dari kesalahan sintaks dan secara fungsional. Pengujian ini menampilkan hasil 

yang sesuai dengan yang diharapkan, dengan demikian sistem ini layak 

digunakan di program studi teknologi informasi. 

V.2  Saran 

Setiap rancangan pasti memiliki kelemahan dan batasan tertentu, sehingga 

dibutuhkan adanya pengembangan lebih lanjut. Untuk langkah pengembangan 

kedepannya, saran dibawah ini bisa menjadi referensi yaitu : 

1) Menambah fitur atau fungsi tambahan yang dapat menigkatkan performa dan 

kegunaan sistem 

2) Mengatasi kelemahan yang ada dan batasan yang teridentifikasi dalam sistem 

yang sudah dibuat 

3) Melakukan evaluasi lebih lanjut terhadap kepuasan pengguna dan memperbaiki 

tampilan user interface dan user experience untuk memudahkan pengguna dalam 

pemakaian sistem tersebut 
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