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ABSTRAK 
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Jumlah Halaman : 74 

Pembimbing I : Khairan AR, M. Kom 
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Pengembangan sistem informasi sekolah berbasis web di SMA Plus Al-Athiyah, 

dikembangkan karena pihak sekolah memerlukan suatu sistem informasi online yang 

dapat memberikan informasi tentang sekolah dan juga sebagai media pengganti 

promosi yang selama ini dilakukan menggunakan media-media tradisional untuk 

dapat dilakukan promosi secara online. Penelitian ini dilakukan dengan metode 

Research and Development(RnD), dengan tujuan untuk menghasilkan produk berupa 

website, menggunakan pendekatan kualitatif, dengan cara observasi langsung ke 

sekolah untuk mengumpulkan data, dan melakukan pengujian produk dengan cara 

memberingkan angket kepada pihak sekolah. Dari perhitungan data hasil pengujian 

produk menggunakan skala likert, diperoleh angka yaitu 89,41%. Dari angka hasil 

perhitungan ini, dapat ditarik kesimpulan bahwa website ini dinilai mampu bekerja 

dengan baik dalam memberikan informasi terkait sekolah, dapat dipahami dan 

digunakan dengan mudah oleh para pengguna, dan juga memudahkan para pengguna 

untuk mengakses informasi terkait sekolah.  

Rancang Bangun Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web 

Sebagai Media Promosi dan Publikasi di SMA Plus Al-

Athiyah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Pada masa modern saat ini, website sudah sangat marak digunakan, biasanya 

website ini digunakan pada lembaga-lembaga di bidang tertentu, seperti perusahaan-

perusahaan, perkantoran, dan lembaga pendidikan seperti universitas dan sekolah. 

Pengertian website yaitu, “Website” atau disingkat web, dapat diartikan sekumpulan 

halaman yang terdiri atas beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data 

digital, baik berupa teks, gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan 

melalui alur koneksi internet” (Abdullah et al., 2016). Sedangkan menurut 

(Yuhefizar, 2016) menyatakan “Website adalah keseluruhan halaman-halaman web 

yang terdapat dari sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah website 

biasanya dibangun atas banyak halaman web yang saling berhubungan”.  

Salah satu sistem informasi berbasis web yang marak digunakan adalah sistem 

informasi profil, sistem informasi profil ini digunakan untuk mempublikasikan profil 

dari suatu lembaga pada website, sehingga dapat diakses oleh khalayak umum, 

sekaligus menjadi sarana untuk mempublikasikan lembaga tersebut. Pada penelitian 

ini, yang dikembangkan adalah sistem informasi profil sekolah berbasis web, sistem 

informasi ini berisi informasi-informasi terkait sekolah, seperti visi-misi sekolah, 

program-program sekolah, fasilitas-fasilitas sekolah, dan informasi-informasi lainnya. 
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 Pemanfaatan website ini juga berlandaskan hukum pemerintahan, lebih tepatnya 

Undang-Undang Nomor 11 tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik 

sebagaimana telah diubah dengan Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2016 (UU ITE) 

disahkan pada tanggal 21 April 2008 dan menjadi cyber law pertama di Indonesia. 

Oleh sebab itu terdapat beberapa perbuatan yang dilarang beserta ketentuan hukum 

pidananya. Ketentuan yang ditetapkan diantaranya yaitu: 

1. Setiap Penyelenggara Sistem Elektronik wajib menghapus Informasi 

Elektronik yang tidak relevan yang berada di bawah kendalinya atas 

permintaan orang yang bersangkutan berdasarkan penetapan pengadilan 

2. Setiap Penyelenggara Sistem Elektronik wajib menyediakan mekanisme 

penghapusan Informasi Elektronik yang sudah tidak relevan. 

 Lembaga-lembaga pendidikan seperti sekolah biasanya masih mempromosikan 

sekolah mereka menggunakan media-media terdahulu seperti brosur, poster, dan 

selebaran-selebran lainnya, bahkan sekolah yang berlatar belakang teknologi 

sekalipun. Hal ini sangat dingkan karena dengan teknologi di zaman modern yang 

semakin maju, pihak sekolah masih kurang memanfaatkan hal tersebut untuk 

mempromosikan dan menyebarluaskan tentang sekolah mereka ke publik, padahal 

anak-anak sekolah zaman sekarang juga sudah sangat mahir dalam menggunakan 

teknologi seperti internet, alangkah baiknya jika pihak sekolah juga menggunakan 

internet untuk mempromosikan sekolahnya, contohnya seperti menggunakan sistem 
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informasi berupa website sekolah, media seperti ini cenderung lebih mudah diakses 

oleh anak-anak remaja. 

 Media promosi sekolah yang masih menggunakan cara terdahulu ini dinilai 

kurang mencakup banyak orang dan memakan banyak tenaga, promosi sekolah 

menggunakan media internet akan lebih mudah dan mencakup lebih banyak orang, 

melihat internet di zaman sekarang ini sudah sangat mudah diakses oleh kalangan 

manapun. Media promosi melalui internet ini dapat berupa website sekolah yang 

menggambarkan gambaran umum tentang sekolah, seperti fasilitas-fasilitas sekolah, 

dan juga dapat mencantumkan prestasi-prestasi yang dimiliki oleh sekolah untuk 

lebih menarik minat siswa-siswi. 

 Beberapa penelitian terdahulu juga menjadi referensi pada penelitian ini, seperti 

Perancangan Sistem Informasi Sekolah Berbasis Web Pada SMK Sore 

Pangkalpinang, yang mendapatkan hasil bahwa sistem informasi sekolah berbasis 

web dapat mempermudah dalam pencarian informasi terkait SMK Sore 

Pangkalpinang, dan juga cara membuat sistem informasi berbasis web yang dapat 

memberikan informasi terkait SMK Sore Pangkalpinang. Dan juga Analisis dan 

Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web di SMA 2 Kota Serang, yang 

mendapatkan hasil bahwa website yang dikembangkan memudahkan para orang tua 

siswa dalam mencari informasi terkait sekolah, sistem informasi ini juga dapat 

digunakan untuk pendataan sekolah seperti profil sekolah, sarana-prasarana, 

ekstrakurikuler, dll 
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 SMA Plus Al-Athiyah adalah tempat penelitian ini dilakukan, dikarenakan 

Sekolah ini memerlukan sebuah sistem informasi website yang dapat 

mempromosikan dan mempublikasikan sekolah, dan juga memiliki tampilan yang 

menarik dan mudah dipahami oleh penggunanya.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Sesuai dengan latar belakang dan identifikasi masalah, rumusan masalah yang 

didapat ialah sebagai berikut: 

a. Bagaimana sistem informasi profil sekolah berbasis web ini dapat 

memberikan informasi tentang sekolah? 

b. Bagaimana sistem informasi profil sekolah berbasis web ini dapat 

mempromosikan sekolah? 

c. Bagaimana sistem informasi profil sekolah berbasis web ini dapat memiliki 

tingkat penggunaan yang mudah sehingga mudah untuk digunakan dan 

dipahami oleh para pengguna? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Penelitian ini bertujuan untuk menyediakan sistem informasi website pada SMA 

Plus Al-Athiyah, sebagai media promosi dan publikasi di SMA Plus Al-Athiyah yang 

bisa diakses oleh masyarakat umum, sehingga diharapkan mampu membantu : 

a. Mempromosikan SMA Plus Al-Athiyah. 
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b. Mempublikasikan informasi tentang SMA Plus Al-Athiyah. 

c. Menciptakan sistem informasi berbasis web yang terstruktur dan sistematis, 

agar dapat bekerja secara maksimal dan dapat mengefisienkan pekerjaan 

 

1.4 Batasan Penelitian 

 Untuk merancang sistem informasi sekolah berbasis web ini, pastinya 

membutuhkan data-data dan informasi yang akurat terkait SMA Plus Al-Athiyah. 

Disini terdapat batasan data-data yang dapat diperoleh tentang SMA Plus Al-Athiyah, 

sehingga hanya dapat mengkaji beberapa informasi terkait sekolah, untuk dijadikan 

bahan dalam merancang sistem informasi berbasis web ini, karena pada penelitian ini, 

hasil akhir yang ditaergetkan hanya pada tahap simulasi, dan mungkin belum 

diimplementasikan oleh pihak sekolah. 

 Oleh karena itu, disini terdapat beberapa poin yang menjadi titik akhir atau 

batasan masalah guna untuk mencapai tujuan akhir dari penulisan. 

a. Sistem informasi berbasis web ini digunakan sebagai media publikasi sekolah 

SMA Plus Al-Athiyah. 

b. Sistem informasi berbasis web ini tidak akan menampilkan beberapa hal 

internal sekolah, seperti data kelas, nilai siswa, jadwal pelajaran, dll. 
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1.5  Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

a. Untuk mempelajari apa saja keuntungan yang didapatkan dari sebuah 

website dalam membangun sistem informasi sekolah. Dengan adanya 

sistem informasi website ini di instansi sekolah, diharapkan dapat 

membantu menjalankan aktivitas-aktvitas sekolah secara lebih baik. 

b. Supaya mahasiswa dapat memahami dan mempelajari apa saja yang 

dibutuhkan agar dapat berjalannya suatu instansi sekolah, dan apa saja 

aktivitas dan kegiatan yang dilakukan oleh instansi sekolah agar sekolah 

tersebut dapat lebih baik kedepannya. 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Diharapkan dengan adanya sistem informasi website ini, instansi sekolah 

dapat bersaing dan mampu menyesuaikan diri di era globalisasi. 

b. Untuk melihat bagaimana peranan dan efektivitas sistem informasi website 

ini jika diterapkan di instansi sekolah 
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1.5 Relevansi Penelitian Terdahulu 

.Tabel 1.1 Penelitian Terdahulu 

No. Judul Obyek Penelitian Hasil Penelitian 

1 Perancangan Sistem 

Informasi Sekolah 

Berbasis Web Pada SMK 

Sore Pangkalpinang 

Perancangan sistem 

informasi sekolah 

berbasis web untuk 

mempermudah dalam 

pencarian informasi 

terkait SMK Sore 

Pangkalpinang. 

sistem informasi 

sekolah berbasis web ini 

dapat mempermudah 

dalam pencarian 

informasi terkait SMK 

Sore Pangkalpinang, 

dan juga cara membuat 

sistem informasi 

berbasis web yang dapat 

memberikan informasi 

terkait SMK Sore 

Pangkalpinang.[1] 

2 Perancangan Informasi 

Sekolah Berbasis Web di 

SMK 3 Kota Ternate 

proses perancangan 

sistem informasi data 

siswa berbasis web di 

SMA Negeri 3 Kota 

Ternate 

sistem yang dibuat 

memudahkan pihak 

sekolah dalam 

mempublikasikan 

informasi tentang 

sekolah kepada siswa 

maupun masyarakat 

umum[2] 

3 Pembangunan Sistem 

Informasi Pembayaran 

Sekolah Pada Sekolah 

Menengah Atas (SMA) 

Negeri 1 Rembang 

 

pembangunan sistem 

informasi pembayaran 

sekolah di SMA Negeri 

1 Remabang, untuk 

menggantikan sistem 

pembayaran 

konvensional sehingga 

dapat meminimalisir 

waktu dan tingkat 

kesalahan dalam 

pembayaran sekolah. 

sistem pembayaran 

berbasis web di SMA 

Negeri 1 Rembang, 

mempermudah transaksi 

pembayaran sekolah, 

dan juga 

memaksimalkan 

pekerjaan sehingga 

penyampaian informasi, 

ketelitian, dan 

banyaknya  transaksi 

dapat berjalan dengan 

efisien.[3] 

4 Analisis dan Perancangan 

Sistem Informasi 

Berbasis Web di SMA 2 

Kota Serang 

Analisis dan 

perancangan sistem 

informasi berbasis web 

di SMA 2 kota sebagai 

sistem informasi ini 

memudahkan para 

orang tua siswa dalam 

mencari informasi 
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media promosi dan 

penyampaian informasi 

kepada masyarakat. 

terkait sekolah, sistem 

informasi ini juga dapat 

digunakan untuk 

pendataan sekolah 

seperti profil sekolah, 

sarana-prasarana, 

ekstrakurikuler, dll.[4]  

5 Sistem Informasi 

Akademik Sekolah 

Berbasis Web 

Menggunakan Model 

Prototype (Studi Kasus : 

SMK Bina Mandiri 

Depok) 

Pengembangan sistem 

informasi akademik 

berbasis web guna untuk 

meningkatkan 

keefektifan dan 

memudahkan dalam 

mengumpulkan data-

data pembelajaran 

siswa. 

sistem informasi 

akademik berbasis web 

ini dapat menjadi solusi 

bagi SMK Bina Mandiri 

untuk memudahkan 

bagian akademik dalam 

mengolah data-data 

pembelajaran siswa 

seperti penyajian 

laporan nilai siswa, 

dengan lebih cepat 

dibandingkan dengan 

cara manual. [5] 

 

1.6 Sistemika Penulisan 

Penyajian penelitian ini dibagi dalam beberapa bab dengan tujuan untuk 

menunjukkan penyelesaian masalah yang sistematis. Pembagian bab adalah sebagai 

berikut : 

Bab I : Pendahuluan 

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang mengapa penelitian ini dilakukan, 

seperti latar belakang mengapa diperlukannya website sekolah di SMA Plus Al-

Athiyah, menentukan rumusan masalah yang akan terselesaikan dengan adanya 

website ini, dan juga tujuan serta manfaat website ini bagi SMA Plus Al-Athiyah 

dan para pengguna website ini. 
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Bab II : Landasan Teori 

Bab ini menjelaskan tentang aspek-aspek pengembangan produk, seperti apa itu 

sistem informasi, website, database dan juga beberapa bahasa pemrograman yang 

digunakan dalam pengembangan website. Bab ini juga menjelaskan 

implementasi dan gambaran pengembangan produk, seperti metode yang  

gunakan dalam penelitian ini, dan juga beberapa diagram yang menggambarkan 

tentang produk yang akan  kembangkan. 

 

Bab III : Metode Penelitian 

Bab ini menjelaskan tentang sistemika penelitian yang akan  lakukan, seperti 

metode apa yang  terapkan pada penelitian ini, subyek penelitian, teknik 

pengumpulan dan analisis data, dan juga rancangan penelitian. Bab ini 

menggambarkan seperti apa penelitian yang akan  lakukan dan juga langkah-

langkah yang akan  lakukan pada penelitian ini. 

 

Bab IV : Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Bab ini menjelaskan tentang hasil dari penelitian yang  lakukan, menyajikan 

data-data yang diperoleh saat melakukan observasi ke sekolah, menggambarkan 

desain website yang dibuat, dan juga tampilan akhir dari website yang sudah jadi. 
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Pada bab ini  juga memaparkan data hasil pengujian website, dan juga 

memberikan pembahasan mengenai data-data yang  paparkan. 

 

Bab V : Kesimpulan dan Saran 

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari penelitian yang sudah dilakukan, 

dan saran yang ditujukan kepada pihak sekolah yang akan mengelola website 

kedepannya.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Aspek-aspek Pengembangan Produk 

2.1.1 Sistem Informasi  

 Sistem informasi merupakan sekumpulan sub-sub sistem yang terintegrasi 

satu sama lain dan berkolaborasi dalam menyelesaikan sebuah masalah dengan 

cara mengolah data-data menggunakan komputer, sehingga dapat bermanfaat 

bagi penggunanya.[15] 

Sistem informasi terdiri dari dua kata, yakni sistem dan informasi. Sistem 

adalah sekumpulan dari beberapa subsystem yang bertujuan untuk menyelesaikan 

suatu masalah dan mencapai satu tujuan, dan informasi adalah sesuatu yang 

disampaikan dan mudah dipahami oleh penerimanya. Dapat disimpulkan, sistem 

informasi adalah suatu sistem yang bertujuan untuk menyampaikan 

informasi.[16] 

2.1.2 Website 

 Website adalah kumpulan dari halaman-halaman yang berisikan informasi-

informasi tertentu yang dapat diakses melalui internet oleh siapapun, dimanapun, 

dan kapanpun. Website bisa diakses dengan menuliskan URL dari website 

tersebut pada browser, contohnya jika kita menuliskan www.facebook.com, maka 

kita akan diarahkan ke halaman facebook. 

http://www.facebook.com/
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 Website terdiri dari beberapa unsur yang memungkinkannya untuk dapat 

diakses melalui internet, unsur-unsur tersebut diantaranya adalah domain yang 

merupakan alamat atau url dari website, hosting yang merupakan server dimana 

semua file dari website disimpan dan diolah sehingga dapat diakses melalui 

internet, konten yang berupa informasi atau isi dari website, dan kode 

pemrograman yang berupa kumpulan kode-kode untuk membuat tampilan dan 

proses pada website.[17] 

 World wide web atau yang biasanya disingkat www adalah sebuah sistem yang 

saling berkaitan dalam  dokumen berformat hypertext dan berisikan informasi, 

baik itu berupa teks, gambar, suara, video, dan format multimedia lainnya yang 

dapat diakses melalui internet menggunakan browser. Melalui web client, web 

browser akan membaca dokumen web yang tersimpan di suatu web server 

melalui protocol yang disebut hypertext transfer protocol atau http, untuk 

mengubah atau menterjemahkan dokumen dalam bentuk hypertext ke dalam 

bentuk dokumen yang dapat dipahami oleh manusia.[3]   

   

2.1.3 Database 

Database adalah suatu istilah pada teknologi sistem informasi yang merujuk 

pada kumpulan data yang berhubungan satu sama lain, yang tersimpan di 

perangkat keras komputer dan dapat dimanipulasi menggunakan perangkat lunak. 

Database merupakan salah satu komponen penting pada sistem informasi, karena  
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berguna sebagai basis untuk menyimpan informasi-informasi pada sistem 

informasi yang akan ditampilkan pada pengguna nantinya. 

Database merupakan sistem pengelolaan data yang bertujuan agar 

pengaksesan terhadap data dapat dilakukan dengan mudah.[18] 

 

2.1.4 HTML 

 Hypertext Markup Language atau disingkat HTML, adalah format bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk pembuatan dokumen atau aplikasi yang 

dapat berjalan pada halaman web. Oleh karena itu, untuk dapat membuat 

tampilan dari halaman-halaman web, kita harus menggunakan HTML. Protokol 

yang mentransfer data dan menerjemahkan dokumen dari web server ke web 

browser adalah HTTP atau Hypertext Transfer Protocol. Protokol ini mentransfer 

data dari dokumen –dokumen web dengan format html untuk ditampilkan pada 

web browser. HTML merupakan bahasa pemrograman open source yang dapat 

digunakan secara gratis.[19] 

 

2.1.5 PHP 

 PHP atau PHP Hypertext Proceessor adalah bahasa pemrograman web yang 

berfungsi untuk membangun website yang dinamis. PHP dan HTML saling 

terhubung satu sama lain, jika HTML digunakan untuk membuat tampilan atau 

layout dari website, PHP digunakan untuk membuat proses-proses pada website 
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agar dapat berjalan dengan baik, dengan adanya PHP sebuah website dapat 

dimaintenance dengan mudah. PHP berjalan pada sisi server sehingga disebut 

juga sebagai bahasa Server Side Scripting, PHP akan dapat dijalankan jika 

website sudah terhubung pada server. Sama seperti HTML, PHP juga merupakan 

bahasa pemrograman open source yang dapat digunakan secara gratis.[20] 

 

2.1.6 MySQL 

 Basis data atau database adalah sekumpulan data yang saling terhubung satu 

dengan lainnya, yang tersimpan di perangkat keras komputer dan dapat 

dimanipulasi menggunakan perangkat lunak. Perangkat lunak untuk 

memanipulasi database disebut DBMS (Database Management System), DBMS 

adalah perangkat lunak yang dapat membuat, mengubah, dan mengakes data-data 

yang ada pada database. Dengan adanya DBMS, user dapat mengontrol dan 

memanipulasi data yang ada pada database. 

 MySQL merupakan salah satu DBMS multithread atau multiuser, dengan 6 

juta instalasi di dunia dan termasuk salah satu DBMS paling popular dan banyak 

digunakan. MySQL dimiliki oleh perusahaan asal swedia bernama MySQL AB, 

MySQL AB memiliki hak cipta dari hampir seluruh kode sumber MySQL. Akan 

tetapi MySQL juga termasuk perangkat lunak open source. MySQL AB membuat 

MySQL tersedia secara gratis dibawah lisensi GNU Public General License 

(GPL).[21] 
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2.1.7 CSS 

 CSS atau Casacading Style Sheet adalah bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk mengatur tampilan dari suatu dokumen yang ditulis 

menggunakan bahasa markup atau markup language, dalam konteks 

pemrograman web, CSS merupakan bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

mengatur tampulan atau desain dari suatu halaman HTML. Beberapa hal yang 

dapat dilakukan menggunakan CSS diantaranya seperti mengubah tampilan fonts 

(huruf), color (warna), margins (ukuran), backgrounds (latar belakang), dan lain-

lain. CSS juga merupakan bahasa pemrograman open source yang dapat 

digunakan secara gratis.[22] 

 

2.2 Metode dan Gambaran Pengembangan Produk  

2.2.1 RnD (Research & Development) 

 Menurut Amile & Reesnes, R&D ini adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan suatu produk, dan menguji keefektifitas dari 

produk tersebut. R&D adalah metode penelitian yang digunakan untuk 

mengembangkan dan menghasilkan suatu produk, dan menyempurnakan produk 

tersebut sesuai dengan kriteria yang diinginkan.[23] 
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2.2.2 RAD (Rapid Application Development) 

 Metode pengembangan perangkat lunak RAD (Rapid Application 

Development) merupakan sebuah pendekatan dalam proses pengembangan 

perangkat lunak yang menekankan pengembangan dengan waktu yang singkat. 

Definisi lain menyatakan bahwa metode pengembangan perangkat lunak RAD 

adalah sebuah pendekatan yang menggunakan orientasi objek untuk 

mengembangkan sistem, termasuk perangkat keras dan perangkat lunak. 

 Ada 4 tahapan RAD yang perlu dilakukan yaitu analisis kebutuhan, desain 

sistem, implementasi atau proses pengembangan, dan pengujian serta 

penyesuaian produk.[24] 

 

2.2.3 UTAUT 

 Unified Theory of Acceptance and Use of Technology atau disingkat UTAUT 

adalah suatu metode untuk melihat perilaku pengguna terhadap sebuah teknologi 

informasi, hal ini ditujukan untuk menguji apakah teknologi informasi tersebut 

sudah dapat diterima untuk digunakan oleh para penggunanya. model UTAUT ini 

memiliki empat kunci utama, yaitu performance expectancy, effort expectancy, 

social influence &, facilitating condition.[25] 
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2.2.4 Diagram ERD 

 

Gambar 2.1 ERD Diagram 

Entity Relationship Diagram atau ERD digunakan untuk menggambarkan 

hubungan dari setiap entitas pada database, ERD diatas menggambarkan 

database dari website ini. Terdapat empat entitas pada website ini, yang pertama 

yaitu admin, admin dapat menginput data dari ketiga entitas lainnya yaitu 

kegiatan sekolah, berita sekolah, dan galeri sekolah  
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2.2.5 Flowchart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2 Flowchart Admin 

 

Flowchart diatas menggambarkan input, proses, dan output pada website. 

Pada saat admin ingin masuk ke dalam website, admin diharuskan untuk 

memasukkan username dan password terlebih dahulu, jika username dan 

password sudah benar, maka admin berhasil masuk ke menu admin dan dapat 

menginput data ke dalam website, jika admin sudah berhasil menginput data ke 
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dalam website, maka data tersebut akan masuk ke dalam database website dan 

otomatis data tersebut akan menjadi konten pada website. 

 

  

T 

T 

T 

T 

T 

T 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

Gambar 2.3 Flowchart User 

 

Pada saat user pertama kali mengakses website maka user akan diarahkan 

ke menu beranda, pada menu beranda user dapat melihat tampilan berupa foto 

sekolah, visi misi sekolah, dan juga preview berita dan kegiatan sekolah, pada 

menu beranda user juga diberikan pilihan untuk menuju ke menu lain, misalkan 

user memilih menu profil sekolah, maka user akan diarahkan ke menu profil 

sekolah dan akan ditampilkan informasi berupa sejarah dan profil sekolah 
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2.2.6 Usecase Diagram 

Admin 

User 

Usecase diagram diatas menggambarkan dua pihak yaitu admin dan user, 

admin adalah pihak yang memiliki akses pada database website, sehingga 

admin dapat mengupload konten, dan juga menghapus konten pada website. 

Sedangkan user adalah pihak yang mengakses website untuk mendapatkan 

informasi pada website, sehingga user dapat mencari konten,dan melihat 

konten pada website. 

 

 

Mengupload 

Konten 

Menghapus 

Konten 

 Melihat 

Konten 

Gambar 2.4 Usecase Diagram 
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2.2.8 Kerangka Hipotesis

Faktor Utama 

- Publikasi Sekolah 

- Promosi Sekolah 

Faktor Tidak Langsung 

- Manajemen Waktu 

- Kemudahan Akses 

Faktor Nyata 

- Siswa-Siswi 

- Calon Siswa-Siswi 

- Masyarakat Umum 

Perilaku 

- Implementasi Sistem 

Informasi Sekolah 

Berbasis Web 

Gambar 2.5 Kerangka Hipotesis 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Jenis dan Pendekatan Penelitian 

3.1.1   Metode Penelitian 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode R&D (Research 

& Development). Menurut Amile & Reesnes, R&D adalah metode penelitian 

yang menghasilkan suatu produk, dan menguji keefektifitas dari produk tersebut. 

R&D digunakan untuk mengembangkan dan menghasilkan suatu produk, dan 

menyempurnakan produk tersebut sesuai dengan kriteria yang diinginkan.[23] 

 Berikut adalah gambaran tahapan-tahapan R&D menurut Borg & Gall yang 

diterapkan pada penelitian ini.[26] 

 

  

 

 

 

  

Pengumpulan 

Data 

Desain 

Produk 
Identifikasi 

Masalah 

Pembuatan 

Produk 

Uji Coba 

Produk 

Revisi 

Produk 

Publikasi 

Produk 

Gambar 2.6 Alur Tahapan RnD 
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3.1.2   Pendekatan Penelitian 

Pada penelitian ini digunakan pendekatan kualitatif, dikarenakan rumusan 

masalah pada penelitian ini membutuhkan pendekatan kualitatif dalam 

penyelesaiannya. Pendekatan kualitatif ialah sebuah prosedur yang dalam 

pengambilan data nya menghasilkan data-data baik itu berupa data deskriptif 

seperti kata-kata tertulis, maupun data berupa visual seperti gambar dan video. 

Pendekatan kualitatif dilakukan dengan cara mendekati atau memahami, 

menggali, dan mengungkap fenomena tertentu dari responden penelitiannya. 

Sesuai dengan yang dilakukan pada penelitian ini, yaitu mengumpulkan data 

dengan cara observasi langsung ke sekolah, mulai dari mengambil gambar 

sekolah, mengambil data profil sekolah, serta menyebar angket untuk pengujian 

produk nantinya.[27] 

 

3.2 Subyek Penelitian dan Sumber Data 

3.2.1   Subyek Penelitian 

 Subyek pada penelitian ini adalah SMA Plus Al-Athiyah, dikarenakan untuk 

membuat website profil sekolah SMA Plus Al-Athiyah, diperlukan data-data 

informasi terkait SMA Plus Al-Athiyah yang ditampilkan pada website nantinya. 

SMA Plus Al-Athiyah juga dapat dikatakan sebagai populasi pada penelitian ini, 

dikarenakan sampel penelitian yang  ambil adalah bagian dari SMA Plus Al-

Athiyah, mulai dari para guru, dan juga siswa-siswi di sekolah tersebut. 
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3.2.2   Sumber Data Penelitian 

Ada beberapa cara yang dilakukan untuk menarik data dan informasi terkait 

SMA Plus Al-Athiyah, Cara utama yaitu melakukan observasi secara langsung 

ke SMA Plus Al-Athiyah untuk mengambil beberapa informasi yang diperlukan, 

dan juga menghubungi guru di SMA Plus Al-Athiyah untuk menggali informasi 

tambahan yang tidak didapatkan saat melakukan observasi. 

 

3.3 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi langsung ke sekolah 

untuk pengumpulan data, dengan menggunakan pedoman pengamatan sebagai 

berikut: 

Tabel 3.1 Lembar Observasi 

No Aspek yang Diamati Keterangan 

1 Profil Sekolah - Sejarah Singkat Sekolah 
- Visi dan Misi Sekolah 
- Peta Sekolah 
- Dll 

2 Program Sekolah - Program Kerja 
- Workshop 
- Dll 

3 Sarana dan Prasarana - Sarana yang Terdapat di Sekolah 
- Infrastruktur yang Terdapat di 

Sekolah 
- Dll 

4 Kegiatan Sekolah - Agenda Kegiatan 
- Ekstrakurikuler 
- Dll 

5 Berita Sekolah - Berita-berita Terkait Sekolah 

6 Portofolio Sekolah - Prestasi-prestasi Sekolah 
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7 Galeri Sekolah - Foto dan Video tentang Sekolah 

 

3.4 Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis data kualitatif dan 

membaginya menjadi 4 tahapan yaitu, Pengumpulan (collecting data), seleksi dan 

editing, pengkodean (coding), dan penyajian data. 

Berikut adalah penjelasan yang lebih rinci: 

1. Pengumpulan (Collecting Data) 

Pada tahap ini dilakukan pengunpulan data-data yang dibutuhkan dengan cara 

melakukan observasi secara langsung ke sekolah, dan juga mencari relasi dari 

pihak sekolah untuk meminta izin penelitian dan meminta bantuan untuk 

penelitian kedepannya. 

 

2. Seleksi dan Editing 

Setelah memperoleh data-data yang dibutuhkan, selanjutnya dilakukan 

pengolahan data-data mentah tersebut dengan cara memilah bagian-bagian 

yang penting saja, data-data yang dipilah ini nantinya akan menjadi data yang 

akan ditampilkan di website sekolah. 
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3. Pengkodean (Coding) 

Setelah menentukan data-data mana saja yang akan dimasukkan ke dalam 

website, selanjutnya data data tersebut dikelompokkan, dikarenakan website 

ini terbagi menjadi beberapa menu seperti profil sekolah berita sekolah, 

sarana-prasarana sekolah, dan menu-menu lainnya. 

 

4. Penyajian Data 

Jika semua klasifikasi data sudah dilakukan, selanjutnya data-data tersebut 

dimasukkan ke dalam website, data-data ini akan ditampilkan pada website 

dan dapat diakses oleh para pengguna website. 
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3.5 Rancangan Penelitian 

 

      

 

Permasalahan 

1. Bagaimana membangun sistem informasi sekolah berbasis web yang dapat memberikan 

informasi tentang sekolah? 

2. Bagaimana sistem informasi profil sekolah berbasis web ini dapat digunakan dan 

dipahami dengan mudah oleh pengguna? 

3. Bagaimana sistem informasi profil sekolah berbasis web ini dapat memberikan 

kemudahan bagi penggunanya dalam mengakses dan memperoleh informasi 

terkait sekolah? 

 

Perancangan Website Menggunakan 

Metode RAD 

 

 

Analisis Data 

Analisis data kualitatif, 

dengan cara observasi 

langsung ke sekolah untuk 

mengumpulkan data-data 

yang diperlukan. 

 Desain Website 

Mendesain tampilan website 

dalam bentuk prototype. 

Software : 

1. Figma 

Implementasi 

Mengimplementasikan data 

dan desain yang sudah ada, 

dan memulai proses 

pembuatan website 

Software : 

1. Text Editor 

2. Xampp 

3. Browser 

Bahasa Pemrograman : 

1. HTML 

2. CSS 

3. PHP 

TPengujian Menggunakan Model UTAUT 

Performance Efficiency → Effort Expectancy → Social 

Influence → Facilitating Conditions 

TKesimpulan 

Hasil yang didapat dari penelitian 
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3.5.1   Prosedur Pengembangan 

Model RAD digunakan sebagai prosedur pengembangan sistem informasi 

website ini, dimana menurut Sommerville (2011) metode RAD ini adalah metode 

pengembangan software yang berfokus pada perkembangannya yang cepat, 

perilisan yang bertahap, dan juga melibatkan pelanggan secara langsung pada 

proses pengembangannya.[28] 

Untuk tahapan pengembangan website terbagi menjadi 4 tahapan yaitu 

analisis, desain, implementasi, dan pengujian dari aplikasi, berikut adalah 

penjelasannya: 

1. Analisis 

Pada tahap ini, dilakukan analisis untuk mengumpulkan data-data terkait 

SMA Plus Al-Athiyah, seperti profil sekolah, kegiatan-kegiatan di sekolah, 

berita-berita terkait sekolah, dan data-data lainnya terkait SMA Plus Al-

Athiyah. Hal ini dilakukan untuk mencari permasalahan dan menemukan 

solusi dari permasalahan tersebut agar dapat diterapkan pada website yang 

akan dikembangkan. 

 

2. Desain 

Setelah melakukan pengumpulan analisis pengumpulan data terkait 

SMA Plus Al-Athiyah, selanjutnya dilakukan desain bentuk dari website, 

seperti menu-menu yang tersedia, dan mockup atau tampilan dari setiap 
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menu tersebut. Tahap ini bertujuan untuk menghasilkan prototype dari 

website, sebagai gambaran bentuk awal dari produk yang akan 

dikembangkan pada penelitian ini. 

 

3. Implementasi 

Tahap implementasi merupakan tahap paling utama dalam perancangan 

website ini, pada tahap ini dilakukan pembuatan website dengan 

mengimplementasikan data-data yang sudah terkumpul dan sesuai desain 

prototype dari website. Hasil akhir dari tahap ini adalah bentuk awal dari 

website. 

 

4. Pengujian 

Pengujian dilakukan menggunakan model Unified Theory of Acceptance 

and Use of Technology (UTAUT) untuk pengujian dari website ini, dimana 

model UTAUT ini memiliki empat kunci utama yaitu: 

1) Performance Eficiency 

Yaitu sejauh mana ekspektasi seseorang bahwa teknologi ini dapat 

efisien dan membantu memudahkan dalam melakukan pekerjaan dan 

kegiatan tertentu. 

2) Effort Expectancy 

Yaitu tingkat kemudahan penggunaan suatu teknologi oleh 

penggunanya. 
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3) Social Influence 

Yaitu sejauh mana pengaruh pihak lain bahwa teknologi ini dapat 

bermanfaat dan perlu untuk digunakan. 

 

4) Facilitating Conditions 

Yaitu sejauh mana tingkat keyakinan seseorang bahwa fasilitas pada 

organisasi tersebut sudah mampu untuk menyokong teknologi ini untuk 

dapat diterapkan.[25] 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Hasil Penelitian 

4.1.1   Pengolahan Data 

1) Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan secara langsung ke SMA Plus Al-Athiyah, 

untuk memperoleh data-data yang akan dimasukkan kedalam website, seperti 

profil sekolah, visi misi sekolah, program sekolah, sarana prasarana sekolah, 

kegiatan sekolah, berita sekolah, portofolio sekolah, dan juga beberapa foto 

sekolah. Dari data-data ini, nantinya akan ditentukan konten apa saja yang 

dapat disajikan pada website. 

 

2) Desain Website 

Setelah memperoleh data-data terkait sekolah, selanjutnya membuat 

desain dari website sekolah, desain ini berupa prototype dari kumpulan 

mockup-mockup menu pada website sekolah, desain ini nantinya akan 

menjadi patokan untuk membangun bagian front end dari website. Berikut 

adalah desain yang dibuat menggunakan software figma. 
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Gambar 4.1 Desain Halaman Beranda 

Halaman beranda adalah halaman utama, yang akan ditampilkan saat pertama kali 

user membuka website, pada halaman ini ditampilkan beberapa foto sekolah, 

beberapa informasi sekolah seperti visi misi dan program sekolah, dan juga highlight 

berita dan kegiatan sekolah. 
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Gambar 4.2 Desain Halaman Profil 

 

Halaman profil adalah halaman yang berisi informasi terkait profil sekolah, seperti 

sejarah singkat sekolah, dan visi misi sekolah, dan juga program sekolah 

 

 



34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Desain Halaman Sarana Prasarana 

Pada halaman sarana prasarana, berisi informasi terkait sarana prasarana di SMAN 

Plus Al-Athiyah, seperti laboratorium sekolah, dan sarana-prasarana lainnya. 
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Gambar 4.4 Desain Halaman Kegiatan 

 

Pada halaman kegiatan sekolah, dicantumkan berita mengenai kegiatan sekolah, 

seperti kunjungan ke sekolah, pelaksanaan ujian di sekolah, penerimaan siswa-siswi 

baru, dan kegiatan-kegiatan lainnya. 
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Gambar 4.5 Desain Halaman Berita 

 

Halaman berita sekolah terlihat serupa dengan halaman kegiatan sekolah, 

perbedaannya, pada halaman berita sekolah, berisi berita informasi tentang SMAN 

Plus Al-Athiyah, contohnya seperti prestasi siswa, pelaksanaan acara sekolah, dan 

berita-berita lainnya. 
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Gambar 4.6 Desain Halaman Galeri 

 

Pada halaman galeri sekolah, dicantumkan foto-foto tentang SMAN Plus Al-Athiyah, 

seperti foto siswa-siswi memenangkan lomba, foto siswa-siswi di acara sekolah, foto 

siswa-siswi sedang belajar, dan foto-foto lainnya. 
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3) Membuat Database Website 

Setelah mendesain tampilan-tampilan menu dari website, selanjutnya 

yaitu membuat database dari website, berikut ini adalah database website 

yang dibuat menggunakan mysql 

 

 
 

Gambar 4.7 Database Website 

 

Sesuai dengan ERD yang sudah dirancang, terdapat empat tabel pada 

database website yaitu table admin, tabel berita, tabel gambar, dan tabel 

kegiatan, berikut ini adalah penjelasan lebih rinci tentang table-tabe 

tersebut. 

 

 
Gambar 4.8 Tabel Admin 
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Tabel admin berfungsi untuk menyimpan data-data dari akun admin, 

terdapat tiga kolom pada table ini, yaitu id, username, dan password, 

ketiga kolom ini adalah atribut yang dimiliki oleh admin. 

 

 
Gambar 4.9 Tabel Berita 

 

Tabel berita berfungsi untuk menyimpan data-data konten berita pada 

website, terdapat sembilan kolom pada table ini, yaitu id gambar, 

gambar, nama gambar, tipe gambar, ukuran gambar, judul, isi, penulis, 

dan tanggal. 

 

 
Gambar 4.10 Tabel Kegiatan 

 

 

Tabel kegiatan berfungsi untuk menyimpan data-data konten kegiatan 

sekolah pada website, sama seperti table berita, terdapat sembilan kolom 

pada table ini, yaitu id gambar, gambar, nama gambar, tipe gambar, 

ukuran gambar, judul, isi, penulis, dan tanggal. 
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Gambar 4.11 Tabel Gambar 

 

Tabel gambar berfungsi untuk menyimpan data-data konten galeri pada 

website. Terdapat enam kolom pada table ini, yaitu id gambar, gambar, 

nama gambar, tipe gambar, ukuran gambar, dan keterangan. 

 

4) Implementasi Data ke Dalam Website 

Setelah data-data terkumpul, dan desain website sudah selesai. 

Selanjutnya yaitu mengimplementasikan data dan desain dan mulai membuat 

website. Digunakan beberapa bahasa pemrograman dalam pembuatan 

website ini, seperti html, css, php, dan javascript.  Terdapat juga framework 

yaitu boostrap untuk mempermudah dan mempercepat proses 

pengembangan website ini. 

Terdapat beberapa software dalam pembuatan website ini, diantaranya 

yaitu Visual Studio Code sebagai text editor, Xampp sebagai localhost, dan 

Google Chrome sebagai browser untuk menginspect website yang sedang 

dibuat. Berikut ini adalah halaman website SMA Plus Al-Athiyah. 
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Gambar 4.12 Halaman Beranda 

 

Pada saat pertama kali mengakses website, user akan diarahkan ke menu 

beranda, yang merupakan halaman utama dari website. Pada halaman beranda, 

ditampilkan beberapa preview dari konten-konten website, seperti profil singkat, 

visi-misi, program sekolah, dan juga berita-berita terbaru. 

 

 

 
Gambar 4.13 Menu Bar 
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Untuk mengakses menu-menu lainnya pada website, user dapat 

menggunakan menu bar yang terdapat pada bagian atas di tiap halaman website. 

Menu-menu yang ada pada website ini diantaranya yaitu beranda, profil, sarana 

prasarana, kegiatan sekolah, berita sekolah, dan juga galeri sekolah. 

 

 

 

Gambar 4.14 Menu Profil 

Pada halaman menu profil, berisikan informasi mengenai profil sekolah 

SMA Plus Al-Athiyah, informasinya meliputi sejarah singkat sekolah, visi & 

misi sekolah, dan juga program sekolah. 

 

 



43 

 

 

Gambar 4.15 Menu Sarana Prasarana 

 

Pada halaman menu sarana prasarana, ditampilkan sarana prasarana di SMA 

Plus Al-Athiyah, seperti yang terdapat pada gambar diatas, ditampilkan sarana 

prasarana seperti laboratorium komputer, laboratorium bahasa, dan laboratorium 

IPA. 

 

 

Gambar 4.16 Halaman Informasi Sarana Prasarana 
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Pada menu sarana prasarana, user juga dapat melihat informasi mengenai 

sarana prasarana SMA Plus Al-Athiyah, seperti yang ditampilkan pada gambar 

diatas, ditampilkan informasi mengenai laboratorium komputer di SMA Plus Al-

Athiyah. 

 

 

Gambar 4.17 Menu Kegiatan & Berita Sekolah 

 

Pada menu kegiatan dan berita sekolah, berisikan konten-konten berupa 

artikel berita tentang SMA Plus Al-Athiyah, konten-konten ini biasanya 

berisikan tentang keseharian di SMA Plus Al-Athiyah, seperti kegiatan belajar 

mengajar, acara sekolah, dan hal-hal lainnya yang berkaitan dengan SMA Plus 

AL-Athiyah. 
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Gambar 4.18 Menu Galeri 

 

Pada menu galeri, juga berisikan konten tentang keseharian di SMA Plus Al-

Athiyah, namun yang menjadi perbedaannya, pada menu galeri konten yang 

ditampilkan hanya berupa foto dan sedikit keterangan dibawahnya. Foto-foto 

pada menu galeri ini berisikan tentang momen-momen penting di SMA Plus AL-

Athiyah, seperti siswa-siswi yang memenangkan sebuah prestasi, acara sekolah, 

dan momen-momen penting lainnya di SMA Plus Al-Athiyah. 
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Gambar 4.19 Menu Admin 

 

Menu admin adalah menu khusus yang hanya dapat diakses oleh admin yang 

memiliki akun khusus, fungsi menu admin ini adalah untuk mengupload konten-

konten pada website, seperti kegiatan sekolah, berita sekolah, dan juga galeri 

sekolah. Cara penggunaannya cukup mudah, contohnya jika admin ingin 

mengupload konten kegiatan sekolah, admin dapat mengklik bar kegiatan 

sekolah yang terdapat pada menu. 
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Gambar 4.20 Halaman Admin Kegiatan Sekolah 

 

Setelah mengklik bar kegiatan sekolah, maka akan ditampilkan konten-

konten yang sudah diupload pada bagian kegiatan sekolah, admin dapat 

menghapus ataupun menambahkan konten baru melalui halaman ini. Tombol 

delete yang berada di bar merah berfungsi untuk menghapus konten, dan untuk 

menambahkan konten, admin dapat mengklik bar biru yang terdapat diatas 

konten. 
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Gambar 4.21 Halaman Form Konten Kegiatan & Berita Sekolah 

 

Jika sudah mengklik tombol untuk menambahkan konten, maka akan 

ditampilkan form konten seperti pada gambar diatas, form tersebut berisi judul 

konten, isi konten, penulis konten, dan juga foto yang akan dimasukkan dalam 

konten, jika form sudah diisi semua, klik tombol upload untuk mengupload 

konten pada website. 
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Gambar 4.22 Halaman Admin Galeri Sekolah 

Pada halaman admin galeri sekolah, sedikit berbeda dengan halaman admin 

kegiatan dan berita sekolah, dikarenakan konten pada galeri sekolah hanya 

gambar dan keterangan saja. Admin dapat menambahkan konten galeri sekolah 

dengan mengklik tombol upload yang terdapat di bagian atas. 

 

 

Gambar 4.23 Halaman Form Konten Galeri Sekolah 
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Jika sudah mengklik tombol upload pada halaman admin galeri sekolah, 

maka akan ditampilkan form untuk mengupload konten galeri sekolah, form ini 

berisi gambar yang akan diupload dan juga keterangan dari konten, jika 

keduanya sudah terisi klik tombol upload untuk mengupload konten. 

 

5) Pengujian Website 

Pengujian website dilakukan menggunakan model Unified Theory of 

Acceptance and Use of Technology (UTAUT). Model UTAUT ini memiliki 

empat kunci utama sebagai aspek-aspek yang akan diuji, empat kunci utama 

tersebut yakni Performance Expectancy (Ekspektasi Performa), Effort 

Ekspectancy (Ekspektasi Usaha), Social Influence (Pengaruh Sosial), dan 

Facilitating Conditions (Kondisi Pemfasilitasan). 

Berikut ini adalah lembar pengujian yang diberikan kepada sampel 

penelitian. 

Tabel 4.1 Angket Pengujian Website 

No. Aspek Yang Diuji Indeks 

1 Performance Eficiency (Efisiensi Performa) STS TS S SS 

- Website ini memudahkan anda dalam mengakses 

informasi terkait SMA Plus Al-Athiyah 

    

- Website ini memberikan anda gambaran yang 

jelas untuk memahami tentang SMA Plus Al-

Athiyah 

    

- Website ini memudahkan pihak sekolah dalam 

menyebarkan informasi tentang SMA Plus Al-

Athiyah 
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2 Effort Ekspectancy (Ekspektasi Usaha) STS TS S SS 

- Website ini mudah untuk dipahami dan 

digunakan dari pihak user atau pengguna umum 

    

- Website ini mudah untuk dipahami dan 

digunakan dari pihak sekolah atau admin 

    

3 Social Influence (Pengaruh Sosial) STS TS S SS 

- Dengan adanya website ini, membuat SMA Plus 

Al-Athiyah lebih dikenal oleh masyarakat umum 

    

- Dengan adanya teknologi ini, membuat pihak 

guru dan siswa-siswi menjadi lebih mengenal 

tentang SMA Plus Al-Athiyah 

    

4 Facilitating Conditions (Kondisi Pemfasilitasan) STS TS S SS 

- Pihak sekolah mampu memfasilitasi agar website 

ini dapat berjalan dengan baik 

    

- Para pengguna dari website ini, memiliki 

fasilitas yang mumpuni untuk mengakses 

teknologi ini 

    

Total Skor  

Kategori  

 

 

Keterangan : 

SS ( Sangat Setuju ) : 10 

S ( Setuju ) : 8 

TS ( Tidak Setuju ) : 5 

STS ( Sangat Tidak Setuju ) : 3 

 

Kategori : 

81 – 90 : Sangat Setuju 

66 – 80 : Setuju 

46 – 65 : Tidak Setuju 

< 46 : Sangat Tidak Setuju 
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Perhitungan Menggunakan Skala Likert 

 Setelah mendapatkan data hasil pengujian dari sekolah dengan responden 

sebanyak 32 orang siswa dan 2 orang guru, selanjutnya dilakukan perhitungan data 

tersebut menggunakan perhitungan skala likert, berikut ini adalah langkah-langkah 

perhitungannya  hingga mendapat hasil akhir dari pengujian website : 

Jumlah Responden Pada Setiap Kategori 

Kategori sangat setuju ( skor 5 ) : 16 

Kategori setuju ( skor 4 ) : 18 

Kategori tidak setuju ( skor 2 ) : 0 

Kategori sangat tidak setuju ( skor 1 ) : 0 

 

1) Menghitung Total Skor 

Rumus perhitungannya :  

 : 

 : 

Kategori sangat setuju : 16 x 5 = 80 

Kategori setuju : 18 x 4 = 72 

Total skor : 80 + 72 = 152 

  

T x Pn 

T = Total responden 

Pn = Indeks angka skor likert 
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2) Menghitung Y dan X 

Y :  

 

X : Skor terendah likert x jumlah responden 

 : 1 x 34 = 34 

 

3) Menghitung Interval dan Kategori Hasil Akhir 

I : 100 / Jumlah indeks skor ( likert ) 

 : 100 / 4 = 25 

 

Dari perhitungan interval, diperoleh 4 kategori hasil akhir dengan interval 

25% pada setiap kategorinya, berikut adalah gambarannya 

< 25% : Sangat kurang 

25% - 49,99% : Kurang 

50% - 74,99% : Baik 

75% - 100% : Sangat baik 

 

4) Menghitung Hasil Akhir 

Hasil akhir : Total skor / Y x 100 

 : 152 / 170 x 100 

 : 89,41% 

Hasil akhir yang diperoleh yaitu 89,41%, dengan kategori sangat baik 

Skor tertinggi likert x jumlah responden 

5 x 34 = 170 
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4.2 Pembahasan Hasil Penelitian 

Dari hasil pengujian akhir dengan melibatkan 32 siswa siswi dan 2 guru di SMA 

Plus Al-Athiyah, diperoleh bahwa website profil sekolah di SMA Plus Al-Athiyah ini 

mampu bekerja dengan sangat baik, ditinjau dari empat aspek utama  yaitu ekspektasi 

performa, ekspektasi usaha, pengaruh sosial, dan kondisi pemfasilitasan. Berikut ini 

adalah penjelasan lebih rinci. 

4.2.1   Efisiensi Performa 

Yang dimaksud dengan ekspektasi performa adalah, sejauh mana sebuah 

produk itu mampu berfungsi sebagaimana yang diinginkan. Dalam kasus ini, 

sejauh mana website profil sekolah SMA Plus Al-Athiyah mampu memberikan 

informasi terkait SMA Plus Al-Athiyah kepada para pengguna website. Dari 

hasil pengujian, mayoritas sangat setuju bahwa website ini mampu bekerja 

dengan baik dalam menggambarkan informasi sekolah, seperti mampu 

memudahkan penggunanya untuk mengakses informasi terkait sekolah, dan juga 

memudahkan pihak sekolah dalam menyebarkan informasi terkait sekolah. 

 

4.2.2   Ekspektasi Usaha 

Ekspektasi usaha adalah bagaimana sebuah produk dapat dipahami dan 

digunakan dengan mudah oleh penggunanya, apakah website profil sekolah ini 

mampu dipahami dan digunakan dengan mudah oleh pihak sekolah dan 

masyarakat umum. Dari hasil pengujian, mayoritas sangat setuju bahwa website 
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dapat digunakan dan dipahami dengan mudah, hal ini dikarenakan UI yang 

diterapkan pada website ini memang simpel dan mudah dimengerti, website ini 

dinilai dapat dengan mudah digunakan oleh para pengguna umum, dan juga 

pihak sekolah atau admin. 

 

4.2.3   Pengaruh Sosial 

Yang dilihat pada aspek ini adalah, sejauh mana pengaruh sosial yang 

diperoleh pada sebuah produk, bagaimana atensi sosial yang diperoleh SMA Plus 

Al-Athiyah, dengan adanya website profil sekolah ini. Dari hasil pengujian, 

mayoritas sangat setuju bahwa dengan adanya website profil sekolah ini mampu 

menarik perhatian sosial pada SMA Plus Al-Athiyah, website ini dinilai mampu 

membuat SMA Plus Al-Athiyah menjadi lebih dikenal oleh masyarakat umum, 

dan juga para guru dan siswa-siswi mampu lebih mengenal tentang SMA Plus 

Al-Athiyah. 

 

4.2.4   Kondisi Pemfasilitasan 

Kondisi pemfasilitasan adalah, bagaimana fasilitas-fasilitas dapat 

mendukung untuk bekerjanya suatu produk, apakah fasilitas-fasilitas di SMA 

Plus Al-Athiyah dan juga fasilitas yang dimiliki oleh para pengguna mampu 

mendukung untuk berjalannya website ini. Dari hasil pengujian, mayoritas sangat 

setuju bahwa website ini dapat berjalan dengan fasilitas-fasilitas yang ada, 
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dikarenakan untuk mampu mengakses dan menjalankan sebuah website memang 

hanya memerlukan komputer saja, dimana komputer sekarang sudah menjadi 

teknologi yang banyak dimiliki oleh orang-orang pada umumnya. Pihak sekolah 

dinilai mampu untuk memfasilitasi agar website ini dapat berjalan, dan juga para 

pengguna juga memiliki fasilitas untuk dapat mengakses website ini. 
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BAB V 

KESIMPULAN & SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian dan website sudah selesai dikembangkan, dapat 

ditarik kesimpulan bahwa: 

1) Dapat memudahkan pihak SMA Plus Al-Athiyah dalam memberikan serta 

menyebarkan informasi baik itu kepada pihak masyarakat umum, maupun 

pihak sekolah seperti guru dan siswa-siswi. 

2) SMA Plus Al-Athiyah juga dapat lebih dikenal oleh pihak luar. Pihak luar 

dapat melihat informasi profil sekolah, artikel atau berita sekolah, dan juga 

portofolio sekolah, sehingga pihak sekolah dapat memposting prestasi-

prestasi sekolah, dan hal-hal lainnya yang kiranya mampu menciptakan 

ketertarikan orang-orang terhadap SMA Plus Al-Athiyah.  

3) Website ini dapat dipahami dengan mudah, baik itu untuk pihak pengguna 

yaitu masyarakat umum dan siswa-siswi, maupun untuk pihak admin yaitu 

staff IT di SMA Plus Al-Athiyah 
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5.2 Saran 

Setelah website ini sudah diimplementasikan dan mulai dapat digunakan, 

terdapat beberapa saran khususnya kepada pihak SMA Plus Al-Athiyah. Dengan 

adanya website ini  berharap pihak sekolah mampu : 

• Menggunakan website ini secara maksimal dalam menyebarkan informasi 

tentang sekolah. 

• Dapat mengoperasikan dan menggunakan website ini sehingga dapat 

bermanfaat untuk memajukan sekolah. 

• Dan alangkah baiknya jika pihak sekolah mampu mengembangkan 

website ini menjadi lebih baik, Seperti mengembangkan tampilan pada 

perangkat mobile, mengembangkan fitur E-Learning agar dapat 

digunakan untuk proses belajar mengajar, dan mengembangkan fitur-fitur 

lainnya yang kiranya dapat membuat website ini menjadi lebih baik lagi. 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 : Surat Penelitian 
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Lampiran 2 : Dokumentasi Hasil Observasi 
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Lampiran 3 : Data Hasil Pengujian Produk 

Responden Nilai Total Kategori 

Responden 1 10 8 10 10 8 8 10 10 10 84 SS (5) 

Responden 2 10 10 8 10 10 8 10 10 10 86 SS (5) 

Responden 3 8 8 10 8 8 10 10 8 8 78 S (4) 

Responden 4 10 10 10 10 10 10 10 10 10 90 SS (5) 

Responden 5 8 10 10 10 8 10 10 10 10 86 SS (5) 

Responden 6 10 10 8 8 10 10 10 8 10 84 SS (5) 

Responden 7 10 10 8 8 8 10 10 8 8 78 S (4) 

Responden 8 10 8 10 10 8 8 10 10 10 84 SS (5) 

Responden 9 8 8 8 8 8 8 8 8 8 72 S (4) 

Responden 10 10 10 8 10 10 8 10 10 10 86 SS (5) 

Responden 11 8 8 10 10 8 8 10 10 10 84 SS (5) 

Responden 12 10 8 10 10 8 8 10 8 8 80 S (4) 

Responden 13 10 8 10 10 8 10 10 10 10 86 SS (5) 

Responden 14 8 8 10 10 8 8 10 10 10 82 SS (5) 

Responden 15 10 8 10 10 8 8 10 10 10 84 SS (5) 

Responden 16 8 8 8 8 8 8 8 8 10 74 S (4) 

Responden 17 8 8 8 10 10 8 8 8 10 78 S (4) 

Responden 18 10 8 8 10 8 8 8 8 10 78 S (4) 

Responden 19 8 8 8 8 8 8 8 8 8 72 S (4) 

Responden 20 10 8 8 10 8 10 8 10 10 82 SS (5) 

Responden 21 8 8 8 10 8 8 8 8 8 74 S (4) 

Responden 22 10 8 8 8 8 8 8 8 8 74 S (4) 

Responden 23 8 8 10 10 8 8 8 10 8 78 S (4) 

Responden 24 10 8 8 8 8 8 8 8 10 76 S (4) 

Responden 25 8 8 8 8 8 8 8 8 8 72 S (4) 

Responden 26 10 8 10 10 8 8 8 8 10 80 S (4) 

Responden 27 10 8 10 10 8 10 8 8 10 82 SS (5) 

Responden 28 8 8 8 8 8 8 8 8 8 72 S (4) 

Responden 29 10 8 10 8 8 8 8 8 10 78 S (4) 

Responden 30 10 8 8 8 8 10 8 8 10 78 S (4) 

Responden 31 10 8 8 8 8 8 8 8 10 76 S (4) 

Responden 32 10 8 10 10 8 10 8 8 10 82 SS (5) 

Responden 33 10 8 10 10 10 10 10 10 8 86 SS (5) 

Responden 34 10 8 10 10 10 10 10 10 8 86 SS (5) 

Total Perhitungan Nilai 152 

Hasil Nilai Akhir 89,41% 

Kategori Sangat 

Baik 


