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ABSTRACT

Title : Application of the Torn Paper Game to improve
Maharah Kalam Skills. in Student at Ma’had Babul
Magfirah

Name . RiskaAfriani

Student Number : Y3.Y.Y)ed

Based on initial observations at ma’had Babul Magfirah Aceh Besar, researches
found the problem that students were weak in speaking arabic, they were not able
to speak Arabic well and correctly. So they felt speaking Arabic was difficult to
learn. And teachers do not use media in the learning process during learning,
therfore some students feel bored, sleepy and lazy so that students find it difficult
to learn. The of this researcher is to identify the effectiveness of using the torn
paper game in improving maharah kalam abilities and to indentify students’
responses in speaking using the torn paper game in Ma’had Babul Magfirah. The
research method used by researchers is an experimental approach with an initial
design in the form of on group design ( onegroup pre test posttest dessign). The
population in this study were all students SMPs Babul Magfirah totaling ¥+ 1
students, and the sample in this study was class YD students, totaling YY students.
Evidenced by the test value ( Paired Sample Test) obtained.a significance level
of Sig (Y-tailed) +»+ + + which is smaller than the significance level of +5+© which
indicates that the alternative hypotesis (Ha) is aacepted and the null hypotesis
(Ho) is rejected.

Keywords: Torn Paper Game, Maharah Kalam



ABSTRAK

Judul . Penerapan Permainan Kertas Sobek Untuk Meningkatkan
Kemampuan Maharah Kalam Pada Siswa di Ma’had Babul
Magfirah Aceh Besar

Nama . Riska Afriani

NIM © 14.Y.YY04

Berdasarkan Observasi awal di Ma’had Babul Magfirah Aceh Besar,peneliti
menemukan permasalahan bahwa siswa lemah dalam berbicara bahasa Arab,
mereka kurang mampu berbahasa Arab dengan baik dan benar dan tidak percaya
diri ketika berbicara dalam bahasa Arab. Dan guru tidak menggunakan media
dalam proses pembelajaran selama belajar berlangsung. Oleh karena itu sebagian
siswa merasa bosan, mengantuk dan malas sehingga siswa sulit untuk belajar.
Adapun tujuan dari peneliti ini adalah untuk mengindetifikasi keefektifan
penerapan permainan kertas sobek dalam meningkatkan Maharah Kalam dan
untuk mengidentifikasi respon siswa dalam berbicara dengan menggunakan
permainan kertas sobek di Ma’had Babul-Magfirah. Adapun metode penelitian
yang digunakan peneliti adalah Pendekatan Eksperimen dengan design awal
berupa one group design ( one group pre-test post-test design). Adapun populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh siswa SMPs Babul Magfirah yang berjumlah
¥+ 1 siswa dan sampel dalam penelitian. ini adalah siswakelas Y D yang berjumlah
sebanyak YY siswa. Adapun hasil dari. penelitian ini menunjukkan bahwa
penggunaan permainan kertas sobek untuk meningkatkan maharah kalam siswa.
Terbukti'dengan nilai uji tes ( Paired Sample Test) di peroleh tingkat signifikansi
Sig ( Y-tailed)+s+++ yang lebih kecil dari nilat tingkat signifikansi +s+° yang
menunjukkan bahwa hipotesisn alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol ( Ho)
di tolak.

Kata Kunci: Permainan Kertas Sobek, Maharah Kalam
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Kelas/semester : VII/Genap
Materi pokok s Al sgd)
Alokasi Waktu 2 YJP x £+ menit (A+ menit)

A. KOMPETENSI INTI (KD

Y. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang di anutnya.

Y. Menhargai dan'menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab , peduli-(toleransi, gotong
royong) , santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan social dan
alam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

Y. Memahami dan menerapkan pengetahuan ( factual, konseptual dan procedural)

Berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni budaya, terkait
fenonema dan kejadian tampak mata.

¢, Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret ( menggunakan, mengurai, merangkai,
memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca,menghitung, menggambar,
dan mengarang) sesuai dengan yang di pelajari di sekolah dan sumber lain yang semua dalam
sudut pandang teori.

B. KOMPETENSI DASAR

£, Mendemontrasikan tindak tutur membuat pilihan dan argumentasinya dengan
memperhatikan susunan gramatikal =2 a1 baik secara lisan maupun tulisan.

C. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

V. Melafalkan kosa kata dan kalimat bahasa arab tentang .4 dengan pelafalan yang tepat dan
benar.

Y. Mendemontrasikan percakapan dan menjawab pertanyaan sesuai dengan wacana lisan tentang
ARy

D. TUJUAN PEMBELAJARAN
Setelah melalui proses pembelajaran dengan pendekatan saintific dan media permainan kertas
sobek di harapkan siswa :

V. Siswa mampu melafalkan kosa kata dan kalimat Bahasa Arab secara lisan tentang =4 dengan
pelafalan yang tepat dan benar.

Y. Siswa mampu menyusun kata/ kalimat tentang 1,4 dengan tepat dan benar

E. MATERI PEMBELAJARAN

ol -
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s b Memasak S~ Menulis
s 13 membaca pill 557 Sepak bola
o Melukis gt Photographer
Ll Berenang bl Menjahit
o) doo Bola basket
Camping
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Metode Dan Pendekatan Pengajaran
Pendekatan: Saintifik
Model: Cooperative learning
Metode : Komunikatif

Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
Media : Permainan kertas sobek
Alat bahan: Pulpen, Buku tulis, Spidol, kertas sobek




—

Sumber : Buku paket bahasa arab kelas VII

Kegiatan Pembelajaran
Alokasi waktu : ¥ x ¢+ Menit

Kegiatan Awal ( ® menit)

Guru membuka pembelajaran dengan salam, menanyakan kabar, dan berdoa bersama
dipimpin oleh peserta didik.

Memperlihatkan kesiapan diri dengan mengisi lembar kehadiran dan memeriksa kerapian
pakaian, posisi dan tempat duduk disesuaikan dengan kegiatan pembelajaran

Guru menanyakan pengetahuan.siswa tentang hobi siswaseperti: mengulang kembali
mufradat yang sudah di_pelajari sebelumnya

Siswa menanggapi pertanyaan guru mengenai pengulangan kembali mufradat yang sudah di
pelajari sebelumnya

Guru memberikan metivasi dan mengajukan pertanyaan secara komunikatif yang berkaitan
dengan materi yang akan di pelajari

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan sistem penilaian

Guru menyampaikan tata cara bermain dengan menggunakan permainan kartu sobek dalam
pembelajaran berkaitan dengan materi tentang hobi.

Siswa mendengar penjelasan guru mengenai tata caara bermain dengan permainan kartu
sobek dalam pembelajaran yang berkaitan dengan hobi

Kegiatan Inti ( ¥+ menit)
Kegiatan Mengamati
Siswa mengamati teks hiwar tentang .4 yang di bagikan guru

Siswa mengamati pelafalan bunyi, kata, dantmakna bahasa arab yang di bacakan atau di
tuturkan tentang hiwar =:s4

Siswa menyimak penjelasan guru tentang teks 141

Kegiatan Menanya
Siswa melakukan tanya jawab tentang materi .4 yang belum di pahami secara individu

maupun kelompok di dalam teks tersebut

Peserta didik menanyakan pelafalan bunyt, kata dan makna dari hiwar yang berkaitan dengan
al5bl

Kegiatan‘mencoba

Peserta didik mencoba menyusun kertas:sobek yang berisiikalimat yang belum sempurna.
Peserta didik'mencoba mengungkapkan isi yang ada di kertas sobek yang telah disusun
kedalam bahasa arab sesui dengan soal yang didapatkan.

Peserta didik melatih tindak tutur kata dalam bahasa arab.

Perserta didik memperbaiki tindak tutur bahasa arab secara lisan

Perserta didik menjawab pertanyaan yang didapatkan pada soal pretest-postest.

Kegiatan Mengumpulkan Informasi
Peserta didik dapat membuat sebuah ungkapan yang telah di pelajari dari soal berbentuk
tulisan yang didapatkan dari kertas sobek

Kegiatan Menalar/ mengasosiasi

. Setiap siswa saling mengkoreksi pelafalan yang di peragakan
. Siswa berdiskusi dengan teman kelompoknya mengenai mufradat yang ada dalam kertas

sobek .



Siswa berdiskusi dengan teman kelompoknya mengenai makna dari kalimat yang telah
disusun tentang /s

Guru memberikan evaluasi untuk mengukur ketuntasan proses belajar mengajar

f.  Kegiatan Mengkomunikasi
V. Siswa memperagakan hiwar tentang =\ didepan kelas
Y. Siswa bersama kelompok yang telah dibagi maju kedepan kelas secara spontan
menyampaikan susunan kalimat dari kertas sobek yang telah diberikan guru.
Kegiatan Akhir
V. Siswa menyimpulkan pembelajaran terkait materi ;4
Y. Guru memberikan penguatan pada kesimpulanyang di berikan siswa
Y. Guru menginformasikan kegiatan yang akan di laksanakan pada pertemuan berikutnya
¢, Guru memberikan siswa refleksi terhadap pembelajaran yang telah dinilai
©. Guru dan peserta didik menutup pembelajaran dengan berdoa bersama
I. Evaluasi
Prosedur Penilaian
Aspek Yang Teknik Instrumen Waktu
Dinilai Penilaian Penilaian Penilaian
Sikap Spiritual Penilaian Diri Rubrik Pada akhir
sendiri LLembar pertemuan
Penilaian‘diri
sendiri dan
lembar
penskoran
Sikap Sosial Penilaian Rubrik Pada akhir
antar teman Penilaian pertemuan
antar teman
dan lembar
penskoran
Keterampilan Praktik Rubrik Pada akhir
penilaian pembelajaran
lisan dan KD
pedoman
penskoran
J. Instrumen Penilaian ( Terlampir’)




K. Pengayaan/ Remedial

Berdasarkan hasil dari nilai ujian pada akhir pertemuan, peserta didik yang sudah mencapai
ketuntasan belajar akan diberikan pengayaan berupan pendalaman materi dalam bentuk
mengerjakan soal soal tingkat kesulitan yang lebih tinggi. Sedangkan peserta didik yang masih
belum mencapai ketuntasan belajar akan diberikan pengayaan berupa pemahaman materi dan
mengerjakan soal soal latihan.

Spildldszeln
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1 : Instrumen Penilaian

Penilaian Sikap
a. Sikap Spiritual

V. Indikator : Menunjukkan kesadaran bahwa kemampuan berbahasa merupakan anugerah
Allah SWT .

Y. Teknik Penilaian : Penilaian diri sendiri

Y. Intrumen penilaian : Rubrik Penilaianssikap sikap spiritual dan pedoman penskoran

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual :
Nama
Kelas/semester

Mata pelajaran

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual
Nama ‘siswa
Kelas/ semester :

Mata Pelajaran

Petunjuk Pengisian :

Isilah pernyataan berikut dengan membubuhi tanda () sesuai dengan.yang terjadi

No [Pertanyaan Tanggapan Skor

ik KD TP

\ Saya menyukai belajar Bahasa Arab

Y Saya Mempelajari Bahasa Arab
dengan senang hati

¥ |Saya berdoa sebelum dan sesudah
belajar

¢ Saya memberi salam sebelum masuk
ke dalam kelas

° Saya mengucapkan Alhamdulillah
ketika pembelajaran berakhir

Jumlah Skor

Kriteria Penilaian Pedoman Penskoran Nilai Akhir




Selalu = Skor ¥ Skor=skor perolehan x )+

Kadang -kadang = Skor Y Skor Maksimal
Tidak pernah = skor

b. Sikap Sosial
Indikator : Membiasakan komunikasi dengan rasa peduli di lingkungan sosial sekitar rumah
dan sekolah
Teknik Penilaian : Penilaian antar teman
Instrumen Penilaian : Rubrik penilaian sikap sosial dan pedoman penskoran

Rubrik Penilaian Sikap Sosial

Nama Siswa yang Dinilai
Nama siswa Penilai
Kelas/ semester

Mata Pelajaran

Petunjuk Pengisian :

Isilah pernyataan berikut dengan membubuhi tanda () sesuai dengan yang terjadi!

No Pernyataan Tanggapan Skor

SL JR Ay

\ Teman saya mempunyai rasa
kepedulian sesama teman sekelas

¥ Teman saya mengerjakan tugas
kelompok dengan baik

Y [Teman saya tidak mencontek ketika
mengerjakan latihan dari guru

¢ Teman saya mengumpulkan PR
tepat waktu

° Teman saya mengumpulkan latihan

tepat waktu

Jumlah Skor

Kriteria Penilaian Pedoman Penskoran Nilai Akhir
Selalu = Skor ¥
Kadang-kadang = Skor Y Skor = skor Perolehan x Y+«

Tidak pernah = Skor ) Skor maksimal




RUBRIK PENILAIAN KALAM

Indikator

yang baik dan benar tentang =4

£,),Y Mempraktekkan hiwar sesuai konteks tentang /s

£, Melafalkan kosa kata atau kalimat bahasa
arab tentang =4 dengan baik dan benar

£)),7 Mendemontrasikan hiwar dengan bacaan

Teknik Penilaian

Praktek

Makhraj " |[Kelancaran (Kefasihan [Intonasi |Kebenaran

Instrumen Rubrik Kalam dan pedoman penskoran

Penilaian

No [Nama Peserta Aspek Yang Dinilai Jumlah
Didik Skor

Pedoman Penskoran :

a.
Y.
Y.

Ketepatan Makhraj
Makraj pelafalan ungkapan sesudah sesuai dan tepat = ¢
Jika peserta didik cukup tepat dalam melafalkan makhraj mufradat =¥




Jika peserta didik kurang tepat melafalkan makhraj mufradat =Y

Jika peserta didk tidak tepat melafalkan makhraj mufradat ="
Kelancaran

Jika peserta didik melafalkan kalimat dengan lancar = ¢

Jika peserta didik melafalkan kalimat cukup lancar =Y

Jika peserta didik melafalkan kalimat kurang lancar = Y

Jika peserta didik melafalkan kalimat tidak lancar =)

Kefasihan

Jika peserta didik melafalkan mufradat dengan fasih = ¢

Jika peserta didik melafalkan mufradat cukup fasih.= ¥

Jika peserta didik melafalkan mufradat kurang fasih= Y

Jika peserta didik melafalkan mufradat tidak fasih =)

Intonasi

Jika peserta didik melafalkan kalimat dengan intonasi sangat baik = ¢
Jika peserta didik melafalkan kalimat dengan intonasi cukup baik = ¥
Jika peserta didik melafalkan kalimat dengan intonasi kurang baik = ¥
Jika peserta didik melafalkan kalimat dengan intonasi tidak baik= )

Kebenaran

Jika peserta didik dapat melafalkan teks muhadasah / hiwar dengan benar =¢
Jika peserta didik dapat melafalkan teks muhadasah/ hiwar cukup benar =Y
Jika peserta didik dapat melafalkan teks muhadasah/hiwar kurang benar = Y
Jika peserta didik dapat melafalakan teks muhadasah/ hiwar tidak baik =
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SOAL PRE-TEST

Nama Kelompok:

Kelas :

A. lsilah titik pada hiwar di bawah ini
B. Kemudian Prakteklah hi
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SOAL POST-TEST

Nama kelompok :
Kelas :
A. Bacalah Teks hiwar di bawah ini

B. Kemudian Prakteklah hiw n.kelas bersama temanmu
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