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ABSTRAK 

Nama :  Ipak Ruhmarita 

NIM :  200209067 

Prodi :  Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas :  Tarbiyah dan Keguruan 

Judul Skripsi :  Penerapan Model Word Square Dengan Menggunakan Media 

Kartu Truth Or Dare Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pkn 

Siswa Kelas IV MIN 16 Bener Meriah 

Pembimbing      :  Misbahul Jannah, M.Pd., Ph.D 

Kata kunci :  Model Word Squere dan Hasil Belajar Siswa 

 

Berdasarkan observasi yang dilakukan dikelas IV MIN 16 Bener Meriah penulis 

menemukan permasalahan yang mana penggunaan model dalam proses 

pembelajaran yang kurang bervariasi sehingga siswa kurang memahami materi, 

khususnya pada pembelajaran PKn. Hasil ini relevan dilakukan oleh peneliti Brili 

Herwandanu, dkk bahwa penerapan model pembelajaran word square dapat 

meningkatkan hasil belajar IPS. Rumusan masalah penelitian ini yaitu Bagaimana 

aktivitas guru dalam penerapan model pembelajaran word square dengan 

menggunakan media kartu truth or dare pada pembelajaran PKn kelas IV MIN 16 

Bener Meriah? Bagaimana aktivitas siswa dalam proses pembelajaran melalui 

penerapan model pembelajaran word square dengan menggunakan media kartu 

truth or dare pada pembelajaran PKn kelas IV MIN 16 Bener Meriah? Bagaimana 

peningkatan hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran melalui  penerapan 

model pembelajaran word square dengan menggunakan media kartu truth or dare 

pada pembelajaran PKn kelas IV MIN 16 Bener Meriah?. Tujuan penelitian ini 

yaitu Untuk menganalisis aktivitas guru, siswa, dan untuk menganalisis 

peningkatan hasil belajar siswa dalam proses pembelajaran melalui penerapan 

model pembelajaran word square dengan menggunakan media kartu truth or dare 

pada pembelajaran PKn kelas IV MIN 16 Bener Meriah.  Jenis penelitian yang 

akan digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas (PTK) 

melalui 4 tahapan rancangan penelitian yaitu perencanaan, pelaksanaan, 

pengamatan, refleksi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru 

menunjukkan hasil penghitungan klasikan pada siklus I 76,13% dan pada siklus II 

92,04%, aktivitas siswa menunjukkan hasil pada siklus I 69,31% dan pada siklus 

II 94,31%, hasil belajar siswa menunjukkan hasil pada siklus I 55,55% dan ada 

siklus II 83,33%. Kesimpulan penelitian ini dengan model Word Squere 

berbantuan media kartu Truth Or Dare aktivitas guru mengalami perubahan 

kenaikan sejumlah 15,91%, aktivitas siswa sejumlah 25% dan hasil belajar siswa 

meningkat sejumlah 27,78% artinya model Word Squere berbantuan media kartu 

Truth Or Dare dapat dikatakan berhasil. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran Pkn merupakan mata pelajaran yang berfokus pada 

pengembangan identitas yang bervariasi dalam hal agama, latar belakang sosial 

budaya, bahasa, usia, dan suku bangsa untuk menjadi warga negara yang 

berpengetahuan, cakap, dan bermoral, sebagaimana diamanatkan oleh Pancasila 

dan Undang-Undang Dasar 1945. Pkn berfungsi untuk meningkatkan kecerdasan 

warga negara, mendorong keterlibatan mereka, dan menumbuhkan rasa tugas 

mereka untuk melindungi negara dalam hal ini. Pkn telah mengalami beberapa 

kali perubahan selama bertahun-tahun, dimulai dengan Kewarganegaraan, yang 

kurikulumnya hanya berfokus pada warga negara yang baik, diikuti oleh 

Pendidikan Moral Pancasila (PMP), Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn), yang kurikulumnya berfokus pada cita-cita prinsip Pancasila dan Eka 

Prasetia Panca Karsa. Selama era reformasi, namanya diubah menjadi PKn, dan 

isinya meliputi hak asasi manusia, persatuan nasional, kebebasan yang 

bertanggung jawab, administrasi negara, kekuasaan dan politik, konstitusi negara, 

norma dan peraturan, Pancasila sebagai filsafat terbuka, dan globalisasi.
1
 Oleh 

karena itu, salah satu mata pelajaran yang paling penting diajarkan sejak sekolah 

dasar adalah PKn. Penting bagi seseorang untuk memahami isu-isu PKn di dunia 

                                                             
1
 Arwiria, dan Nur Latifah, Pembelajaran PKn SD, ( yongyakarta : Samudra biru, 2019), 

h. 2 
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saat ini. Namun, dalam kenyataanya pembelaljaran PKln di seklolah dlasar kulrang 

mendlapatkan pe lrhatian ylang memladai dlari plara sislwa. Siswla terkladang hanlya 

menlganggap mlata pelajlaran yalng kuralng berlmakna, kemludian gluru hlanya 

mementingka ln hasill dari plada berlpikir prolses belajar mengajar yalng diblerikan 

gluru kelpada sislwa.   

Guru dalam pembelajaran mempunyai peranan yang penting. Guru yang 

profesional telah menetapkan kriteria kompetensi yaitu komp letensi proflesional, 

kompletensi pedalgogik, kompetlensi soslial daln komlpetensi kepribladian. Dalam 

hal ini, profesionalisme guru pendidikan kewarganegaraan mem lplunyai talnglgung 

jalwab yang besar untuk mendidik sisw agar mem liliki walwasan ylang lluas, 

malmpu berplikir krlitis dlan mampu bersaing di tingkat global. Guru pendidikan 

kewarganegaraan berperan dalam membina ketakwaan siswa, budi pekerti siswa, 

dan kedisiplinan siswa.
2
 Seorang guru memiliki kekuatan untuk membentuk, 

mengembangkan, dan meningkatkan kemampuan dan otak siswa, mereka harus 

membimbing proses pembelajaran di kelas. Guru harus membuat rencana 

pelajaran sebelum siswa mulai belajar. Menggunakan berbagai metode atau model 

pembelajaran, seperti model pembelajaran word square, akan membuat 

pembelajaran lebih menarik. 

Model pembelajaran word square adalah pendekatan pembelajaran yang 

menggabungkan kapasitas untuk mencocokkan respons dengan kotak jawaban 

                                                             
2
 Arwiria, dan Nur Latifah, Pembelajaran PKn…, ( yongyakarta : Samudra biru, 2019), h. 

38 
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secara akurat dengan kemampuan untuk menanggapi pertanyaan. Dapat 

disimpulkan bahwa paradigma pembelajaran ini dapat dibandingkan dengan teka-

teki silang, satu-satunya perbedaan adalah word square sudah memiliki solusi, 

tetapi disembunyikan oleh penyisipan kotak kedua dengan huruf untuk 

mengalihkan perhatian. Pendekatan pembelajaran word square ini dapat berfungsi 

sebagai motivator dan penguat untuk konten yang sedang disajikan. Selain itu, 

pendekatan ini dapat digunakan untuk melatih akurasi dalam menanggapi, dan 

proses pembelajaran yang menyenangkan dapat menghasilkan hasil pembelajaran 

yang positif. Penggunaan media pembelajaran akan membuat pembelajaran 

menjadi lebih menarik. Media kartu truth or dare adalah dua media lain yang 

dapat digunakan dengan pendekatan pembelajaran word square. 

Media kartu truth or dare meruplakan sallah saltu meldia pembellajaran yang 

berbentuk permai lnan yalng daplat menilngkatkan halsil bellajar sislwa. Truth or dare 

dalam bahasa inggris, truth yang artinya kebenaran dan dare yang artinya 

tantangan. Perlmainan truth or dare merupaklan permlainan yalng dilalkukan seclara 

berklelompok, dlengan mengglunakan dlua malcam kartlu, yaitlu karltu truth dlan 

karltu  dalre. Dapat disimpulkan permainan truth or dare dilakukan secar 

berkelompok yang kartu truth berisi pertanyaan yang jawabannya ya atau tidak 

sedanglkan kartlu dare  berilsi pertalnyaan yalng melmbutuhkan jawalban denlgan 

penjelasannya. Dari sini siswa akan bersikap aktif, teliti dan kritis, sehingga 

model pembelajaran dan media cocok digunakan untuk pembelajaran PKn SD/MI. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan dikelas IV MIN 16 Bener Meriah 

penulis menemukan permasalahan yang mana penggunaan model dalam proses 
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pembelajaran yang kurang bervariasi. Sedangkan siswa pada saat proses 

pembelajaran berlangsung cenderung kurang memperhatikan materi apa yang 

disampaikan guru sehingga siswa kurang memahami materi, khususnya pada 

pembelajaran PKn. Dengan begitu  menyebabkan nilai atau pemahaman belajar 

siswa mengalami penurunan terhadap hasil  belajar siswa pada materi yang telah 

diajarkan. Jadi berdasarkan permasalahan yang terjadi di kelas IV MIN 16 Bener 

Meriah yaitu siswa belum sepenuhnya memahami materi pembelajaran walaupun 

sudah menyimak penjelasan guru. Hlal inli menyelbabkan hlasil belaljar relndah. 

Keadaan ini dlapat menljadikan prolses belajlar menglajar yalng tildak sesulai denlgan 

kritleria ketulntasan minilmun (KKTP) yalng diharlapkan. Olleh karlena itlu, gluru 

haruls bilsa menlgelola kellas denglan balik.  

Hasil ini relevan dilakukan oleh peneliti brili herwandanu, dkk bahwa 

penerapan model pembelajaran word square dapat meningkatkan hasil belajar 

IPS.
3
 Adapun penelitian yang relevan yang dilakukan oleh mardiana  bahwa 

penerapan model pembelajaran word square meningkatkan motivasi belajar siswa 

pada tema makanan sehat.
4
 

Berdasarkan beberapa data, maka dalam penelitian ini penulis tertarik 

untuk meneliti permaslahan yang ada di sekolah. Penulis meneliti di MIN 16 

Bener Meriah dengan judul ”Penerapan Model  Word Square Dengan 

                                                             
3
 Brili Herlwandannu, dan Suprayitno, Penerapan Model Pembelajaran Word Square 

Untuk Menigkatkan Hasil Belajar Ips Siswa Kelas 3 SDN 2 Slempit Kedamean Gresik, (jurnal 

PGSD Universitas Negeri Surabaya, vol.6 no.12, 2018), h. 2210l 

 
4
 Mardiana, Penerapan Model Pembelajaran Word Square untuk Meningkatkan Motivasi 

Belajar Siswa pada Tema Makanan Sehat Di Kelas V B SD Negeri 121/IX Jerambah Bolong, 

(Jlurnal Ilmiah Dikdaya, vol. 11 lno. 1, 2021), h. 112 
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Menggunakan Media Kartu Truth Or Dare Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar PKn  Siswa Kelas IV MIN 16 Bener Meriah.” 

B. Rumusan Masalah  

1. Bagaimana aktivitas guru dalam penerapan model pembelajaran word 

square dengan menggunakan media kartu truth or dare pada pembelajaran 

PKn kelas IV MIN 16 Bener Meriah?  

2. Bagaimana aktivitas siswa dalam proses pembelajaran melalui  penerapan 

model pembelajaran word square dengan menggunakan media kartu truth 

or dare pada pembelajaran PKn kelas IV MIN 16 Bener Meriah? 

3. Bagaimana peningkatan hasil  belajar siswa dalam proses pembelajaran 

melalui  penerapan model pembelajaran word square dengan 

menggunakan media kartu truth or dare pada pembelajaran PKn kelas IV 

MIN 16 Bener Meriah? 

C. Tujuan Penelitian  

1. Untuk menganalisis aktivitas guru dalam penerapan model pembelajaran 

word square dengan menggunakan media kartu truth or dare pada 

pembelajaran pkn kelas IV MIN 16 Bener Meriah. 

2. Untuk menganalisis aktivitas siswa dalam proses pembelajaran melalui  

penerapan model pembelajaran word square dengan menggunakan media 

kartu truth or dare pada pembelajaran PKn kelas IV MIN 16 Bener 

Meriah. 
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3. Untuk menganalisis peningkatan hasil  belajar siswa dalam proses 

pembelajaran melalui  penerapan model pembelajaran word square dengan 

menggunakan media kartu truth or dare pada pembelajaran PKn kelas IV 

MIN 16 Bener Meriah. 

D. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat teoritis  

Mendapatkan ilmu dalam dunia pendidikan berupa bagaimana cara 

mengatasi masalah yang ada didalam kelas pada saat kegiatan belajar 

mengajar terlihat begitu kurang efektif. 

2. Manfaat praktis  

a. Bagi guru  

Meningkatkan keterampilan dan menambahkan wawasan  pada guru 

dalam menciptakan pembelajaran yang lebih  menyenangkan dalam 

penerapan model word square pada pembelajaran PKn. 

b. Bagi siswa  

Dapat membangkitkan semangat pada proses pembelajaran karena 

menggunakan model yang membuat siswa itu bekerjasama dan juga 

membuat siswa itu berpikir sehingga menghasilkan peningkatan 

pemahaman belajar dan peningkatan kreativitas. 
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c. Bagi sekolah  

Sebagai referensi untuk melaksanakan proses pembelajaran yang 

inovatif sehingga keterampilan guru, aktivitas belajar yang 

menghasilkan pemahaman belajar yang memuaskan. 

d. Bagi peneliti  

Dapat menambah pengetahuan dan pengalaman peneliti agar dapat 

memotivasi diri dalam menciptakan suasana belajar yang kreatif dan 

menyenangkan bagi siswa. 

E. Definisi Oprasional  

Adapun beberapa istilah yang harus dijelaskan: 

1. Model pembelajaran word square  

Model word square  adalah model pembelajaran yang berbentuk 

permainan mencari kata dalam kolom yang ditempatkan secara acak.
5
 Model 

word square yang dimaksud oleh peneliti adalah pembelajaran yang 

melibatkan menjawab pertanyaan secara cermat dan mencocokkan jawaban 

dengan pertanyaan yang perlu dijawab. 

2. Kartu truth or dare  

Truth or Dare merupalkan permlainan yalng dilaklukan secarla berkelolmpok, 

delngan mengguna lkan dula mlacam karltu, ylaitu kalrtu Truth dan kartlu Dalre. 

                                                             
5
 Cintia rinjani, dkk, kajian konseptual model pembelajaran word square untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa,(JIEPP: Ainara LPPIP,2021, Vol.1, no. 2) h.55 
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Permalinan dalpat diglunakan sebaglai meldia belaljar unltuk meningka ltkan 

kelterampilan dlan kemlampuan tertlentu padla pesertla dlidik. Palda kartu Truth 

berisilkan pelrtanyaan yanlg memlbutuhkan jawlaban “Yla atlau tildak”, 

sedalngkan palda kalrtu Dare berislikan pertanlyaan yanlg membutuhlkan 

jawlaban  penjelasa ln atalu penjablaran yalng dislertai berlbagai allasan. Karltu 

truth or dalre yanlg dimaklsud olleh pelneliti adlalah kalrtu yalng belrisi 

pertanlyaan yanlg aklan dijawlab olelh sislwa. 

3. Hasil belajar  

Pengetahuan yang diperoleh siswa sebagai hasil belajar biasanya diraih 

setelah proses pembelajaran selesai, dan umumnya dievaluasi melalui tes 

yang mencakup materi yang dipelajari selama kegiatan belajar.
6
 Pengetahuan 

dan keterampilannya bertambah dan penguasaan nilai-nilai dan sikapnya 

bertambah pula. Hasil belajar yang dimasud peneliti adalah  nilai  kognitif 

yang diperoleh oleh siswa setalah mengikuti pembelajaran menggunakan 

model word square. 

                                                             
6
 Muhammad Thobroni, Belajar dan Pembelajaran, (Yogyakarta: Ar-ruzz Media, 

2013),h.18 

 


