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ABSTRACT

Research Title : The Impact of Using Virtual Reality on VVocabulary Control
“Experimental Research At MIN 13 Aceh Besar”

Full Name  : Putri Rahmah

NIM : 210202042

The issue with learning vocabulary at MIN 13 Aceh Besar is that learning
vocabulary there by relying only on textbooks makes students at MIN 13 Aceh
Besar feel bored and uninterested in learning Arabic vocabulary, so they think
learning Arabic is difficult and boring. They even gave the impression that they
don't pay attention to the teacher's teaching and are busy with themselves, making
the class noisy. This research aims to identify the effect of using Virtual Reality
(VR) and to identify the students' response in the effect of using Virtual Reality on
vocabulary control in Grade 5A in MIN 13 Aceh Besar. The population of this
research is all 663 students in MIN 13 Aceh Besar in the year 2024/2025. The
researcher selected students in Grade 5A as the sample for the research, which
consisted of 25 students. The research method used by the researcher is the
experimental method with a One Group Pre-Test, Post- Test Design. The researcher
uses pre-test, post-test, and questionnaire as the method of data collection. The
results obtained in this research are that the effect of using Virtual Reality is
effective on vocabulary control in MIN 13 Aceh Besar. This is evidenced by the
result of the Paired Sample T-test at the significance level Sig. (2-tailed) of 0.000
which is less than 0.05. As for the students' high response in learning vocabulary
using Virtual Reality in Grade 5A in MIN 13 Aceh Besar, the researcher found that
the percentage of positive responses (92%) exceeded the negative responses (8%).
Keywords: Virtual Reality Media, Vocabulary.



ABSTRAK

Judul Penelitian : Pengaruh Penggunaan Media Virtual Reality Terhadap
Penguasaan Kosakata “Penelitian Eksperimen di MIN 13
Aceh Besar”

Nama Lengkap : Putri Rahmah

NIM : 210202042

Permasalahan dalam pembelajaran kosakata di MIN 13 Aceh Besar adalah
pembelajaran kosakata di sana yang hanya mengandalkan buku teks membuat siswa
di MIN 13 Aceh Besar merasa bosan dan tidak tertarik untuk belajar kosakata
bahasa Arab, sehingga mereka beranggapan bahwa belajar bahasa Arab itu sulit dan
membosankan. Mereka bahkan memberikan kesan tidak memperhatikan guru yang
sedang mengajar dan sibuk dengan dirinya sendiri sehingga membuat kelas menjadi
gaduh. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan Virtual
Reality (VR) dan untuk mengetahui respon siswa terhadap pengaruh penggunaan
Virtual Reality terhadap penguasaan kosakata pada kelas 5A di MIN 13 Aceh Besar.
Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa di MIN 13 Aceh Besar pada tahun
ajaran 2024/2025 (663 siswa). Peneliti memilih siswa kelas 5A sebagai sampel
penelitian yang terdiri dari 25 siswa. Metode penelitian yang digunakan oleh
peneliti adalah metode eksperimen dengan One Group Pre-Test, Post- Test Design.
Peneliti menggunakan pre-test, post-test dan kuesioner sebagai metode
pengumpulan data. Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini adalah pengaruh
penggunaan Virtual Reality efektif terhadap penguasaan kosakata di MIN 13 Aceh
Besar, hal ini dibuktikan dengan hasil uji Paired Sample T-test pada taraf
signifikansi Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 0,05. Adapun respon
siswa yang tinggi dalam pembelajaran kosakata menggunakan Virtual Reality di
kelas 5A di MIN 13 Aceh Besar, peneliti menemukan bahwa persentase respon
positif (92%) lebih besar daripada respon negatif (8%).

Kata Kunci: Media Virtual Reality, Kosakata.
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Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Kelas Statistic | df Sig. Statistic df Sig.
Hasil Pre-Test 135 25 200" .940 25 151
belajar - oosttest| 155 25| 122 917 25| 044
*, This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Test of Homogeneity of Variance

Levene
Statistic dfl df2 Sig.
Hasil Based on Mean .282 1 48 .598
belajar Based on Median 159 1 48] 692
Based on Median and .159 1| 47.918 .692
with adjusted df
Based on trimmed .302 1 48 .585
mean
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Paired Samples Statistics

Mean N

Std. Deviation

Std. Error Mean

Pair 1

Pre-Test 27.60 25

8.912

1.782




Post-Test
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1.909
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Paired Samples Test

Paired Differences
Mean Std. Std. " | 95% Confidence t df | Sig.
Deviation | Error | Interval of the (2-
Mean Difference tailed)
Lower | Upper
Pair | Pre- - 4.330 .866 - - - 24 | .000
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

A. ldentitas
Satuan Pendidikan
Kelas/Semester
Tahun Pelajaran
Mata Pelajaran

Materi Pelajaran

Alokasi Waktu

B. Kompetensi Inti

: MIN 13 Aceh Besar
: V/Genap

: 2024/2025

: Bahasa Arab

Dyl 2y Leme 8

: 2 x 35 Menit (2 JP)

Kompetensi Inti
(KI-1)

Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran
agama yang dianutnya.

Kompetensi Inti
(KI-2)

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung
jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam
berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya serta cinta tanah air.

Kompetensi Inti
(KI-3)

Memahami pengetahuan faktual dan konseptual
dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat
bermain

Kompetensi Inti
(K1-4)

Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual
dalam bahasa yang jelas, sistemastis dan logis,
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat,dan dalam tindakan yang
mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak
mulia.

C. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

Kompetensi Dasar (KD)

Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

1.9 Meyakini bahwa Bahasa Arab
merupakan  bahasa  pengantar
memahami ajaran islam.

1.9.1 Membenarkan bahwa Bahasa Arab
merupakan bahasa pengantar memahami
ajaran islam.

2.9 Menjalankan sikap santun
dalam  berkomunikasi  dengan
lingkungan sosial, sekitar rumah
dan sekolah.

2.9.1 Mengimplementasikan sikap santun
dalam berkomunikasi dengan lingkungan
sosial, sekitar rumah dan sekolah.




2.9.2 Melaksanakan sikap santun dalam
berkomunikasi dengan lingkungan sosial,
sekitar rumah dan sekolah.

3.9 Memahami fungsi sosial dan | 3.9.1 Melafalkan kosa kata dan kalimat
unsur kebahasaaan (bunyi, Kata, | bahasa Arab terkait tema .. a0y Leas 3
dan makna) dari teks sangat
sederhana terkait tema:

Byl 28 Joxs 3

Yang melibatkan tindak tutur
mendeskripsikan secara sederhana
tentang aktifitas dilaboratorium
dan perpustakaan sekolah.

3.9.2 Mengidentifikasi bunyi kosa kata
terkait tema ., il 2y foxs 3.

3.9.3 Mengartikan kosa kata terkait tema

dylll 28y Jass.

4.9 Mendemonstrasikan tindak | 4.9.1  Mengonsepkan  tindak  tutur
tutur  mendeskripsikan  secara | mendeskripsikan secara sederhana tentang
sederhana  tentang aktifitas | aktifitas dilaboratorium dan perpustakaan
dilaboratorium dan perpustakaan | sekolah secara lisan dan tulisan.

sekolah secara lisan dan tulisan.

D. Tujuan Pembelajaran

Adapun tujuan pembelajaran adalah sebagai berikut:

1. Setelah kegiatan belajar siswa dapat membenarkan bahwa Bahasa Arab
merupakan bahasa pengantar memahami ajaran islam.

2. Setelah kegiatan belajar siswa dapat mengimplementasikan dan
melaksanakan sikap santun dalam berkomunikasi dengan lingkungan
sosial, sekitar rumah dan sekolah.

3. Setelah kegiatan belajar siswa dapat melafalkan kosa kata dan kalimat
bahasa Arab terkait tema x.,. 25, Lss 2 dengan baik dan benar.

4. Setelah kegiatan belajar siswa dapat Mengidentifikasi bunyi kosa kata
terkait tema .., 2555 Lxe 2 dengan baik dan benar.

5. Setelah kegiatan belajar siswa dapat mengartikan kosa kata terkait tema
i)l 2555 e 3 dengan baik dan benar.

6. Setelah kegiatan belajar siswa dapat mengonsepkan tindak tutur
mendeskripsikan secara sederhana tentang aktifitas dilaboratorium dan
perpustakaan sekolah secara lisan dan tulisan.



E. Materi Pembelajaran
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F. Sumber/Media Pembelajaran
1. Sumber:

e Sumber (buku): Ahmad Zamroni, Bahasa Arab MI Kelas 5, (JI.
Lapangan Banteng Barat No. 3-4 Lantai 6-7 Jakarta 10110:

Kementerian Agama RI, 2020) hal. 49
e Sumber (web): Aplikasi Lapentor.

2. Media Pembelajaran: Laptop, Buku Cetak.
G. Metode dan Pendekatan
1. Metode: Langsung, Membaca dan Tanya Jawab

2. Pendekatan: Saintifik

H. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Pertemuan Pertama

Kegiatan Rincian Kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan e Mengkondisikan kelas 15 Menit

» Siswa Menjawab salam yang
diucapkan oleh guru dengan
“wa’alaikumussalam wr wb.”

» Siswa menjawab absensi guru

» Siswa membaca doa belajar
“Rabbiizidni ‘ilman
warzugniifahman...”

» Siswa mengeluarkan buku paket
dan perlengkapan menulis lainnya
seperti pulpen yang diperintahkan
oleh guru.

e Uppersepsi/Membangun Anggapan

» Siswa menjawab pertanyaan guru
tentang apa-apa saja benda yang
ada dilab komputer dan
perpustakaan.

» Siswa memperhatikan guru
menulis judul dipapan dengan
materi “a. il 2:Key Jaxs 37,

e Menyampaikan TP

» Siswa mendengarkan guru
menyampaikan beberapa
mufradat tentang materi “ jexe &




iyl 155, dan tujuan
pembelajaran.
Motivasi
» Siswa mendengarkan motivasi guru
tentang keharusan semangat dalam
mempelajari mufradat bahasa arab
dengan materi “a., il 2ay Joxe &7
» Kemudian, siswa menerima soal pre-
test yang dibagian oleh guru.

Inti

Mengamati
» siswa mengamati teks bacaan
yang sedang dijelaskan oleh guru
» siswa mendengarkan mufradat
yang sedang dijelaskan oleh guru
» kemudian, siswa membaca
kembali teks bacaan tersebut
Menanya
» Siswa menanyakan tentang
muradat yang tidak diketahui atau
menanyakan materi yang kurang
jelas kepada guru
Mencari
» Siswa mencari mufradat lain yang
berkaitan dengan materi
pembelajaran di kamus maupun
teks bacaan lain
» Siswa mencoba membuat kalimat
dengan mufradat yang telah
didapat dengan memasukkan «

iyl 1555 Jere” didalamnya
Menalar

»  Siswa berdiskusi dengan teman
sebangkunya tentang mufradat “ ¢

i)l 1855 Lexs” yg belum

dimengerti maknanya.
» Siswa berdiskusi dengan teman
sebangkunya tentang teks “ L. &

i, 25,7 yang belum
dipahaminya.

Mengkomunikasikan
» Siswa membacakan teks “ e 2

i, 25,7 dibangkunya secara

45 Menit




pribadi dan menanyakan kepada
guru tentang makna yang belum
dipahaminya.

Penutup

Kesimpulan

» Siswa perwakilan mulai
menyimpulkan materi tentang “ ¢
i yll) 20y Jama”,

Evaluasi

» Siswa mendengarkan guru
memberitahu beberapa siswa
yang masih belum terlalu
menguasai mufradat tentang “ &
Tyl 2eg Jans”,

Refleksi

» Siswa dan guru memberikan
feedback tentang kekurangan dan
kelebihan dalam proses belajar
mengajar agar tercipta
pembelajaran yang lebih efektif
kedepannya

Pesan Moral

> Siswa mendengarkan beberapa
pesan dan nasehat yang
disampaikan oleh guru agar lebih
semangat kedepannya dan tidak
lupa mengulang materi yang telah
dipelajarinya.

Penutup

» Siswa mengucapkan
“alhamdulillah” sebagai pertanda
berakhirnya pelajaran.

» Siswa membaca doa kafaratul
majlis “subhanakallahumma
wabihamdika...”

» Siswa menjawab salam dari guru
dengan mengucapkan
“wa’alaikumussalam wr wb.”

10 Menit

2. Pertemuan Kedua

Kegiatan

Rincian Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

Mengkondisikan kelas

15 Menit




» Siswa menjawab salam yang
diucapkan oleh guru dengan
“wa’alaikumussalam wr wb.”

» Siswa menjawab absensi guru

» Siswa membaca doa belajar
“Rabbiizidni ‘ilman
warzuqniifahman...”

» Siswa mengeluarkan buku paket
dan perlengkapan menulis lainnya
seperti pulpen yang diperintahkan
oleh guru.

» Siswa membentuk beberapa
kelompok sebelum guru mulai
menampilkan media
pembelajaran.

Uppersepsi/Membangun Anggapan
» Siswa menjawab beberapa
pertanyaan dari guru tentang
mufradat dengan materi L 3

a4l 255, yang telah dibahas
minggu lalu.

Menyampaikan TP
» Siswa mendengarkan guru
mengulang menyampaikan
beberapa mufradat tentang materi
“a ) a8y exe @7 dan tujuan
pembelajaran yang telah dibahas
minggu lalu.
Motivasi
» Siswa mendengarkan motivasi
guru tentang keharusan semangat
dalam mempelajari mufradat
bahasa arab dengan materi “ L~ &

eyl 2SCay”

Inti

Mengamati
» Siswa mengamati laptop yang
menampilkan media virtual
reality.
» Siswa memperhatikan guru
menjelaskan beberapa mufradat
tentang materi “a., i 2oy fons 37

45 Menit




dengan menggunakan media
virtual reality.
Menanya
» Siswa menanyakan kembali
tentang mufradat yang mudah
lupa dan sulit diucapkan kepada
guru.
Mencari
» Siswa mulai mencari benda-benda
disekitar yang berhubungan
dengan materi o, 4y fuas 37
kemudian mengucapkannya
sesuai dengan mufradat yang
telah dibahas.
Menalar
» Siswa mengerjakan soal post-test
secara mandiri tentang materi &
iyl 15y Lexs” Yang telah
dipelajari.
Mengkomunikasikan
» Siswa perwakilan membacakan
jawaban soal post-test yang telah
dijawab didepan kelas, kemudian
siswa lainnya mendengarkan dan
mengoreksi jawaban apabila ada
kesalahan.

Penutup

Kesimpulan
» Siswa perwakilan mulai
menyimpulkan materi tentang “ ¢

Ay W 28y fana”,

Evaluasi
» Siswa mendengarkan guru
memberitahu beberapa siswa
yang masih sedikit salah dalam
menjawab soal postest.
Refleksi
» Siswa dan guru memberikan
feedback tentang kekurangan dan
kelebihan dalam proses belajar
mengajar agar tercipta
pembelajaran yang lebih efektif
kedepannya.

10 Menit




» Kemudian, guru membagikan

angket tentang kepuasan siswa
dalam mempelajari materi « Jors 3

.l 2255, dengan menggunakan
media virtual reality.

Pesan Moral
» Siswa mendengarkan beberapa

pesan dan nasehat yang
disampaikan oleh guru agar lebih
semangat kedepannya dan tidak
lupa mengulang materi yang telah
dipelajarinya.

Penutup
» Siswa mengucapkan

“alhamdulillah™ sebagai pertanda
berakhirnya pelajaran.

Siswa membaca doa kafaratul
majlis “subhanakallahumma
wabihamdika...”

Siswa menjawab salam dari guru
dengan mengucapkan
“wa’alatkumussalam wr wb.”

3. Penilaian

a. Penilaian Afektif (sikap)

O

Indikator

dan tanggung jawab.
o Teknik Penilaian : observasi

: menunjukkan sikap jujur, disiplin,

No. Nama Kegiatan Ket.
Siswa Jujur Disiplin Tanggung
Jawab
Keterangan:

4 = Sangat Sering




3 = Sering

2 = Kurang

1 =Tidak Pernah

Rumus Penskoran:

Ket:

Nilai = 22 x 100%
NM

NP: Nilai Perolehan
NM: Nilai Maksimum (12).

b. Penilaian Psikomotorik

o Indikator: 4.9.1  Mengonsepkan
mendeskripsikan secara sederhana tentang aktifitas
dilaboratorium dan perpustakaan sekolah secara lisan

tindak

tutur

dan tulisan.
o Teknik Penilaian: Praktek
No. | Nama Kegiatan Ket.
Siswa | Mufradat | Kelancaran Makhraj Fashahah
Keterangan:

4 = Sangat Baik

3 = Baik
2 = Cukup
1 = Kurang

Rumus Penskoran:




Nilai = % X 100%

Ket:
NP: Nilai Perolehan
NM: Nilai Maksimum (16).
c. Penilaian Kognitif
Indikator: 3.9.1 Melafalkan kosa kata dan kalimat
bahasa Arab terkait tema ., &y Loas .
3.9.2 Mengidentifikasi bunyi kosa kata
terkait tema a., il 2y foxs (3
3.9.3 Mengartikan kosa kata terkait tema
iyl 2y Jans (3.

©)

o Teknik Penilaian: Tes Tulis



LEMBAR VALIDASI INSTRUMENT PRE-TEST DAN POST-TEST

Peneliti : Putri Rahmah
Validator : Dr. Ismail Muhammad, M.Ag.
A. Tujuan

Instrument ini digunakan untuk mengukur kevalidan dari instrument post-test serta

mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai beberapa aspek yang disajikan dalam
instrument pre-test dan post-test. Pendapat, kritik, saran dan penilaian dari Bapak/Ibu
sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas setelah adanya

penerapan media pembelajaran virtual reality.

B. Petunjuk

Petunjuk yang dapat membantu Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian pada

lembar validasi instrument post-test adalah sebagai berikut:
1.

Bapak/Ibu mohon memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang

(\) pada kolom nilai yang tersedia.

Bapak/Ibu dapat memberikan saran, komentar, atau catatan sebagai perbaikan.

3. Pedoman penskoran instrument validasi tes adalah sebagai berikut:

4- Sangat Baik

3- Baik

2- Tidak Baik

1- Sangat Tidak Baik

Atas ketersediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, saya ucapkan
terimakasih.

C. Aspek Penilaian

No Komponen Penilaian Skor Penilaian
2 3 4
1 | Materi yang ditanyakan sesuai dengan
kompetensi yang diukur.
2 | Butir soal berkaitan dengan materi yang
diajarkan.
3| Butir soal dirumuskan dengan jelas. o _ L_ - _L ''''




4 | Soal yang dipaparkan setara dengan jenjang
pendidikan.

5 | Soal-soal dirumuskan dengan singkat, padat, dan
jelas.

6 | Soal-soal tidak memberi petunjuk kunci jawaban.

7 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami.

Bahasa yang digunakan efektif.

D. Komentar dan Saran

/{uﬂcu

97\4‘1,( nalie—

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, instrument post-test ini dinyatakan:
1. Layak digunakan untuk uji coba tes tanpa revisi.
2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi.
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba.

Banda Aceh, 29 Oktober 2024
Validator

2ol

DY, Ismail Muhammad, M.Ag.
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(' Soal Pre-test)

Nama Siswa

Kelas

A. Cocokkanlah gambar berikut dengan mufradat yang sesuai!
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B. Isilah titik-titik berikut dengan jawaban yang benar!
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( Soal Post-test )

Nama Siswa

Kelas

A. Cocokkanlah gambar berikut dengan mufradat yang sesuai!
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B. Isilah titik-titik berikut dengan jawaban yang benar!




LEMBAR VALIDASI INSTRUMENT ANGKET

Yang bertanda tangan dibawah ini
Nama : Dr. Ismail Muhammad, M.Ag.
Instansi : UIN Ar-Raniry Banda Aceh
Jabatan : Dosen Pengajar

Telah membaca instrument penelitian berupa butir-butir pernyataan angket siswa yang
akan digunakan dalam penelitian skripsi yang berjudul:

"MIN 13 Acch Besar 4 &£ islyd" &34l 8w e Virtual Reality Ay ol 6

Oleh peneliti

Nama : Putri Rahmah

NIM  :210202042

Prodi : Pendidikan Bahasa Arab

Setelah melihat instrumen yang sudah dibuat, maka masukan untuk intrument tersebut adalah:

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan dalam pengumpulan data
dilapangan.

Banda Aceh, 29 Oktober 2024
Validator

14
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 Ismail Muhammzfd, M.Ag.




Lembaran Angket

Nama
Kelas

Sekolah

Petunjuk:

1. Bacalah baik-baik setiap pertanyaan berikut.
2. Jawablah pertanyaan sesuai dengan keadaan sebenarnya.
3. Isilah kolom jawaban dengan memberikan tanda ceklis (V).

Ket. Skor:

Sangat Setuju (SS) 4
Setuju (S) B
Tidak Setuju (ST) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

NO. PERNYATAAN SS 5 TS

STS

1. | Saya menyukai belajar mufradat
dengan  menggunakan  media
Virtual Reality.

2. | Pembelajaran mufradat dengan
menggunakan  media  Virtual
Reality tidak membosankan.

3. | Saya banyak menguasai mufradat
baru dengan menggunakan media
Virtual Reality.

4. | Saya merasa semangat belajar
mufradat dengan menggunakan
media Virtual Reality.

5. | Saya mudah memahami
pembelajaran dengan
menggunakan ~ media  Virtual
Reality.

6. | Dengan  menggunakan  media
Virtual Reality dapat memotivasi
saya untuk rajin belajar.




Belajar dengan  menggunakan
media Virtual Reality sangat
menyenangkan.

8. | Virtual Reality merupakan media
pembelajaran yang menarik.

9. | Saya suka cara guru mengajar
dengan  menggunakan  media
Virtual Reality.

10. | Media Virtual Reality membuat

saya seakan-akan berada dalam
ruangan tersebut.
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