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Media pembelajaran untuk pengenalan alat musik tradisional pada kelas IV MIN
sangat terbatas pada pembelajaran pengenalan alat musik tradisional. Berdasarkan
masalah tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media yang
layak dan setuju untuk digunakan pada pengenalan alat musik tradisional pada
peserta didik. Jenis penelitian yang dipakai adalah Research and Development
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE terdiri 5 tahap yaitu, Analysis
(analisis), Design (perancangan) Developmen (pengembangan), Implement
(implementasi) dan Evaluation (evaluasi). Hasil analisis dari validator terhadap
media alat musik tradisional adalah 3,1 dengan kategori cukup layak dan hasil
analisis ahli materi yang diperoleh adalah 3 dengan kategori cukup layak.
Sedangkan hasil lembar observasi terhadap penggunaan dari media diperoleh 96%
dengan kategori sangat layak. Berdasarkan hasil analisis tersebut dapat
disimpulkan bahwa media vidio animasi untuk pengenalan alat musik tradisional
sangat layak digunakan dan penggunaan mediaanya sangat setuju untuk
diterapkan pada peserta didik.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan sesuatu yang bersifat sangat penting dalam
kehidupan manusia, demi mengangkat derajat, martabat manusia itu sendiri.
Pendidikan adalah hak dan kewajiban, oleh karenanya setiap individu
mempunyai hak untuk mendapatkan pendidikan dan berkewajiban untuk
menuntut ilmu dan belajar. Di dalam Undang-Undang Dasar Republik
Indonesia, menjelaskan bahwa pendidikan merupakan hak setiap warga
negara yang tertera dalam pasal 31 ayat 1 yang berbunyi “setiap warga
negara berhak mendapat pendidikan”." Dari pasal tersebut dijelaskan bahwa
setiap warga negara Indonesia memiliki hak untuk dapat merasakan
pendidikan di bangku sekolah.

Pendidikan pancasila adalah salah satu mata pelajaran yang mengajarkan
tentang peranan warga negara dalam kehidupan bernegara dalam rangka
membina peranan tersebut sesuai dengan ketentuan Pancasila dan UUD 1945
agar menjadi warga negara yang dapat diandalkan oleh bangsa dan negara.?
Dengan pelajaran pendidikan pancasila peserta dididik agar dapat
menanamkan sifat patriolisme dan dapat menjungjung tinggi pancasila,
menghormati sesama makhluk hidup dan bertagwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa. Oleh sebab itu, guru berperan penting dalam menyampaikan
pelajaran pendidikan pancasila kepada siswa - siswanya. Penggunaan media
video animasi yang baik kemungkinan akan membantu proses belajar
mengajar yang terjadi di dalam kelas, meningkatkan motivasi belajar serta
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan oleh
guru.

Siswa yang memiliki motivasi belajar kemungkinan akan memperoleh

hasil belajar yang tinggi pula, artinya semakin tinggi motivasinya, semakin

! Danasuparta, Sejarah Pendidikan, (Bandung : CV limu, 1959), hal. 201.
? Rahayu, Pendidikan Kewarganegaraan Perjuangan Menghidupi Jati Diri Bangsa.
(Depok: PT Grasindo 2017), hal. 3.



intensitas usaha dan upaya yang dilakukan, maka semakin tinggi pula
hasil belajar yang diperoleh.

Permasalahan yang sering dihadapi dalam dunia pendidikan adalah
lemahnya pembelajaran. Dalam proses kegiatan belajar mengajar di sekolah,
siswa lebih banyak belajar secara teori saja, Sedangkan teori yang dipelajari
siswa kurang adanya penerapan dalam kehidupan sehari hari. Hal ini
menyebabkan banyaknya siswa yang kurang mengerti materi pelajaran.
Dalam kegiatan belajar mengajar guru diharapkan mengembangkan potensi
dan kreativitas agar siswa mempunyai pengetahuan tidak hanya teori saja
namun diharapkan dapat menerapkan di kehidupan sehari-hari hingga di
masa yang akan datang. pendidik hanya menjelaskan teori saja sebenarnya
ini pembelajaran yang umum dilakukan akan tetapi lebih bagus jika guru
dapat menambah sedikit kreativitas sehingga siswa tidak merasa bosan dalam
pembelajaran. Jika tidak diimbangi dengan variasi media pembelajaran yang
menarik maka peserta didik kurang aktif berpartisipasi dalam proses belajar
mengajar, sehingga peserta didik tidak dapat fokus pada materi yang di
ajarkan dan adanya rasa bosan untuk belajar semakin meningkat sehingga
motivasi dan hasil belajar peserta didik pun kurang baik.

Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar ini, dapat
membangkitkan keinginan dan minat belajar baru, membangkitkan motivasi,
meningkatkan hasil belajar siswa seta pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan serta membawa pengaruh- pengaruh psikologis terhadap
siswa.? Berdasarkan hal tersebut media pembelajaran merupakan suatu alat
atau perantara untuk memudahkan proses belajar mengajar antara guru dan
siswa, hal ini sangat membantu guru dalam mengajar dan memudahkan
siswa dalam menerima dan memahami pembelajaran. Proses ini
membutuhkan guru yang mampu menyesuaikan antara media pembelajaran

dan metode pembelajaran.

® Della sari, Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Visual Terhadap Hasil Belajar
Ekonomi Siswa. Vol. 2 No. 2, Desember 2018, hal. 72



Media audio visual adalah media yang dapat dilihat dan mengandung
unsur suara, yang termasuk ke dalam media visual adalah film, video, ppt
interaktif, dan lain - lain. Media video animasi merupakan sebuah media
yang memiliki beberapa unsur berupa garis, bentuk, warna, gambar yang
bergerak dalam tekstur penyajiannya serta mengandung suara. Bentuk
visusalisasi ini berupa video, seperti gambar yang bergerak atau gambar yang
di iringi dengan suara yang menujukan bagian tampaknya suatu benda diikuti
suara. Media video animasi ini bisa diartikan juga sebagai jenis suatu media
yang memuat unsur gambar dan juga memuat unsur suara yang bisa didengar,
misalnya ppt interaktif, film, rekaman video, dan lainnya.

Untuk menarik minat belajar siswa, guru perlu menggunakan media
pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran agar siswa menarik
pada pembelajaran dan tidak merasa bosan sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. Seperti halnya pada mata pelajaran “Pendidikan
Pancasila Kewarga Negaraan” bagaimana cara menyajikan materi kepada
siswa secara baik sehingga dapat memperoleh hasil yang maksimal ? guru
perlu menambahkan media pembelajaran yang sesuai dengan materi
pembelajaran agar siswa menarik pada pembelajaran dan tidak merasa bosan
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Guru perlu variasi dalam
mengajar dalam upaya peningkatan mutu pengajaran secara baik.

Selama ini pendidik hanya menjelaskan teori saja sebenarnya ini
pembelajaran yang umum dilakukan akan tetapi akan lebih baik jika guru
dapat menambah sedikit kreativitas sehingga siswa tidak merasa bosan dalam
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan
pembelajaran akan menarik perhatian siswa. Sehingga dalam proses
mengajar, peranan guru dalam memilih media apa yang akan digunakan
sangatlah penting. Mengingat bahwa media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang dapat dipergunakan untuk merangsang fikiran, perasaan,
perhatian dan kemampuan atau pun keterampilan belajar sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belajar mengajar. Sehingga dapat dikatakan

bahwa apabila guru dalam memilih media pembelajaran sudah tepat dan



pelaksanaannya sudah sesuai prosedur, maka diharapkan siswa dapat
menerima dan memahami materi yang disampaikan oleh guru dengan baik.
Selain itu dari berbagai sumber dijelaskan juga bahwa cara pembelajaran
dengan menggunakan media ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.
Sehingga diharapkan hasil belajar dapat tercapai dan memuaskan.

Hal ini sesuai penelitian yang dilakukan oleh Dian Anggreini dengan
judul pengaruh penggunaan media audio visual terhadap motivasi belajar
dan hasil belajar IPA siswa kelas V SDN Bontoramba. Yang menyatakan
bahwa terdapat pengaruh media audio visual terhadap motivasi dan hasil
belajar siswa yakni adanya peningkatan terhadap hasil belajar dengan
menggunakan media audio visual, yakni dengan diperoleh nilai Sig dari
0,000. 0,000 < 0,05 maka yang artinya ditolak dan diterima.*

Maka dari pada itu, saya selaku peneliti melakukan observasi awal pada
tanggal 05 November 2024 yang lalu di MIN 9 Banda Aceh dan menemukan
bahwa penggunaan media video animasi masih sangat minim, karena
keterbatasan fasilitas sekolah seperti tidak semua kelas mempunyai infokus
serta kurangnya pemahaman guru terhadap teknologi. sehingga dampak yang
terjadi membuat siswa menjadi bosan dan kurang bersemangat dalam
pembelajaran karna hanya menggunakan buku paket saja sehingga menjadi
kurang tertarik pada pembelajaran.

Penggunaan media yang tidak bervariasi cenderung membuat siswa
bosan dan kurang bersemangat dalam belajar. Kemungkinan siswa akan lebih
senang dan lebih bersemangat dalam belajar terlebih jika guru menggunakan
media video animasi namun penggunaan media video animasi dalam proses
belajar mengajar yang dilakukan masih tergolong minim. Sedangkan media

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menjadi perantara pesan

* Dian Anggreini, Pengaruh Penggunaan MEDIA VIDEO ANIMASI Terhadap Motivasi
Dan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V Di SDN Tomboramba, Jurnal Pendidikan, Vol. 4.
No. 1, 2020.



dalam proses belajar mengajar dari sumber informasi kepada penerima
informasi sehingga menjadi proses belajar mengajar yang kondusif.’

Media audio visual menjadi salah satu media pembelajaran yang berisifat
efektif karena dapat memberikan sebuah kesan yang nyata bagi peserta didik
pada saat mempelajari suatu materi, sehingga siswa tertarik untuk belajar
selain itu, media visual juga membantu guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran dengan mudah dipahami karena di kemas berupa video dari
sebuah gambar ®. Oleh karena itu penggunaan media video animasi
diharapkan akan menambah semangat belajar siswa pada mata pelajaran
pendidikan pancasila.

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka peneliti dapat
mengambil judul berupa “Pengembangan media video animasi
menggunakan 2 bahasa pada mata pelajaran pendidikan pancasila
materi alat musik tradisional untuk meningkatkan hasil belajar siswa
kelas IV MIN.”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dirumuskan permasalahan

pengembangan media video animasi sebagai berikut:

1. Bagaimanakah pengembangan media video animasi menggunakan I
bahasa pada mata pelajaran pancasila materi alat musik tradisional untuk
meningkatkan hasil belajar siswa di kelas IV MIN ?

2. Bagaimanakah kelayakan media video animasi menggunakan Il bahasa
pada mata pelajaran pancasila materi alat musik tradisional untuk

meningkatkan hasil belajar siswa di kelas IV MIN ?

® Dondi Kurniawan, Asiyah dan Adrian Topano, Perbedaan Hasil Belajar Antara Siswa

Yang Diajar Dengan Menggunakan Media Audio Dan MEDIA VIDEO ANIMASI Pada Kelas V
di SDN 58 Kota Bengkulu, Indonesian Scince Education Journal, Vol. 2, No. 1, Januari 2021, hal.
47.

® Yulita Pujilestari. Manfaat Media Visual Dalam Pembelajaran Pendidikan Pancasila



C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan:

1. Untuk mengetahui bagaimana pengembangan media video animasi
menggunakan 1l bahasa pada mata pelajaran pancasila materi alat musik
tradisional untuk meningkatkan hasil belajar siswa di kelas IV MIN.

2. Untuk mengetahui penggunaan media video animasi menggunakan 1l
bahasa pada mata kelayakan pancasila materi alat musik tradisional untuk

meningkatkan hasil belajar siswa di kelas IV MIN.

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoretis maupun
praktis. Adapun manfaat yang dapat di ambil dari penelitian ini sebagai
berikut:
1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi kontribusi positif dalam
bidang pengembangan media tentang pengenalan alat musik tradisional
dengan menggunakan media video animasi.
2. Manfaat Praktis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara praktis bagi:
a. Peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
keilmuan peneliti tentang pengembangan media video animasi yang
digunakan untuk media pembelajaran materi alat musik tradisional
pada siswa dan dapat dijadikan sebagai salah satu acuan sebagai
referensi lanjutan untuk penelitian selanjutnya.
b. Guru
Hasil penelitian ini diharapkan menjadi bahan ajar serta
pengetahuan guru dalam mengembangkan media pembelajaran untuk
pengenalan alat musik tradisional.

c. Sekoalah



Hasil penelitian ini diharapkan dapat di jadikan sebangai
pengembangan media khususnya di sekolah SD / M.
d. Peneliti Lain
Hasil penelitian ini diharapkan dipergunakan sebagai wawasan dan
pengembangan media media pembelajaran yang dapat di gunakan oleh

peneliti selanjutnya.

E. Defenisi Oprasional

Defenisi operasional berfungsi sebagai penjelas terhadap kajian yang dikaji,

maka dari itu dalam penelitian ini, peneliti menguraikan beberapa kata yang

digunakan, yaitu :

1. Pengembangan
Pengembangan adalah suatu proses atau untuk mengembangkan suatu
produk baru atau menyempurnakan suatu produk dengan memvalidasi
produk, pengembangan dapat berupa proses, produk, dan rancangan’.

2. Media video animasi
Kata “media” berasal dari bahasa latin “medium” yang berarti “perantara”
atau “pengantar”’. Media merupakan sarana penyalur pesan atau informasi
belajar yang hendak disampaikan oleh sumber pesan kepada sasaran atau
penerima pesan tersebut.®> Media video animasi ini adalah media berupa
file yang berisikan kartun atau gambar yang bergerak (video), media ini
terbuat dari Animaker. Media video animasi untuk menjelaskan dan
mendeskripsikan tentang alat musik tradisional. Perbedaan penelitian ini
dengan penelitian sebelumnya yaitu Dian Risky Khusnul Khatimah Shaleh
pada tahun 2022 yang berjudul “Penggembangan Media Video Animasi
Pada Materi Bangun Datar Di Kelas IV SD” adalah penelitian ini
mengunakan model penelitian dan pengembangan dari Brog & Gall serta
materi bangun datar. Sedangkan peneliti menggunakan model ADDIE, lalu

’ Nana Saodin Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung:PT
Remaja Rosdakarya, 2018), h.164

& Nunu Mahnun, Media Pembelajaran (Kajian terhadap langkah-langkah
Pemilihan Media dan Implementasinya alam Pembelajaran), Jurnal: Pemikiran Islam
Vol. 37, No. 1 Januari- Juni 2021



menggukan 2 bahasa serta pada materi alat musik tradisional.

Materi pendidikan pancasila

Materi Pendidikan Pancasila adalah kurikulum yang bertujuan untuk
menanamkan pemahaman tentang nilai-nilai dasar yang terkandung dalam
Pancasila sebagai ideologi negara Indonesia. Pancasila, sebagai dasar
negara, memiliki lima sila yang menjadi pedoman hidup bangsa Indonesia,
yakni Ketuhanan yang Maha Esa, Kemanusiaan yang Adil dan Beradab,
Persatuan Indonesia, Kerakyatan yang Dipimpin oleh Hikmat
Kebijaksanaan dalam Permusyawaratan / Perwakilan, dan Keadilan Sosial
bagi Seluruh Rakyat Indonesia. Dalam pendidikan Pancasila, peserta didik
diajarkan tentang pentingnya nilai-nilai tersebut untuk membangun
karakter dan identitas bangsa yang pluralistik, serta untuk menjaga
keharmonisan dalam kehidupan sosial, politik, dan budaya yang beragam.®
Pada penelitian ini, peneliti memaparkan materi pancasila dari kelas 4
tema mengenal lingkungan sekitar dengan capaian pembelajaran (CP)
peserta didik mampu Peserta didik mampu mengenal alat musik
tradisional serta = menyebutkan identitas diri, keluarga, dan teman
temannya sesuai budaya, minat, dan perilakunya. Tujuan pembelajaran
(TP) Melalui tayangan video pembelajaran peserta didik dapat
mengidentifikasi jenis alat musik yang ada di indonesia serta dapat

mengenal dan memahami keragaman alat musik tradisional.

® Ismail dan Hartati,Ismail dan Hartati, Pendidikan Kewarganegaraan Konsep Dasar

Kehidupan Berbangsa dan Bernegara di Indonesia, (Pasuruan: CV. Penerbit Qiara Media,2020),

h.11-12.
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