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Mata Kuliah studio digital arsitektur merupakan mata kuliah yang mempelajari
mengenai aplikasi digital, agar mahasiswa bisa beradaptasi terhadap digital
arsitektur, dimana pada masa saat ini kita dituntut harus bisa menggunakan aplikasi
yang berbasis digital. Maka dari itu peneliti ingin mengetahui bagaimana mata
kuliah studio digital arsitektur berpengaruh terhadap kemampuan digital mahasiswa
arsitektur UIN Ar-Raniry Banda Aceh. Objek dari penelitian ini mahasiswa
arsitektur UIN Ar-Raniry Banda Aceh, metode penelitian yang digunakan ialah
metode penelitian kuantitatif dengan analisis regresi linier sederhana, pengumpulan
data ini diambil melalui kusioner yang disebarkan kepada mahasiswa Arsitektur.
dari hasil penyebaran kusioner yang telah diisi oleh mahasiswa arsitektur, dapat
disimpulkan adanya pengaruh mata kuliah arsitektur terhadap kemampuan
mendesain bangunan secara digital oleh mahasiwa arsitektur , hal ini karena dalam
mata kuliah studio digital arsitektur banyak belajar tentang aplikasi digital

arsitektur.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era sekarang ini, teknologi digital semakin berkembang pesat terkhusus
di bidang arsitektur (Budihardjo 2009). Arsitektur adalah sebuah ilmu seni
merancang bangunan, konstruksi bangunan dan struktur. Arsitektur juga bisa
merancang sebuah lingkungan maupun kota. Sebelum adanya teknologi digital,
para arsitetk menggambar menggunakan alat manual seperti pensil, spidol,
penggaris. Berbeda dengan saat ini yang sudah menggunakan software digital
seperti revit, sketchup, autocad yang memudahkan para arsitek dan mahasiswa saat

menggambar.

teknologi Digital sudah masuk ke bidang arsitektur semenjak digunakannya
komputer pada pendidikan arsitekur. Komputer dan digital telah mengubah cara
kerja seorang arsitek dan calon para arsitek. Teknologi digital bisa menghasilkan
gambar dan karya yang begitu realistis yang sangat bagus di bandingkan dengan
karya-karya arsitektur sebelum era digitalisasi. Saat ini proses merancangan dalam
dunia pendidikan sebagian besar masih menggunakan cara cara manual dan
konvensional, sedangkan teknologi digital sudah bisa dalam proses perancangan

dengan menggunakan teknologi komputerisasi. (Setiadi & Purwanto, 2021)

Teknologi digital pada saat ini dapat digunakan sebagai alat bantu proses
perancangan arsitektur tidak lagi monoton. Arsitek dan mahasiswa arsitektur dapat
berkolaborasi serta menemukan ide desain dan inovasi terbaru. Tidak hanya itu,
teknologi digital juga mampu menganalisis dan mengevaluasi terhadap
perancangan. Hal ini tentu saja sangat bermanfaat bagi para kalangan arsitek dan
mahasiswa sehingga mereka bisa mendapatkan hasil yang lebih optimal. Hal
tersebut selaras dengan pernyataan Putra (2008) bahwa saat ini dunia perancangan
arsitektur sudah tidak bisa dipisahkan lagi oleh hal-hal yang berkaitan dengan
digital. Selain itu teknlogi digital di dalam perancangan arsitektur membuka
peluang baru unruk eksplorisasi konsep-konsep kreatif dan meberikan solusi yang
efisien. Apalagi dengan adanya teknologi Digital seperti BIM yang sudah

mencakup keseluruhan mulai dari 3D dan perencanaan.



BIM, atau Building Information Modeling merupakan sebuah suatu sistem
atau teknologi yang berisi beberapa informasi penting dalam proses desain,
konstruksi dan pemeliharaan, diintegrasikan ke dalam model 3D. Dengan
menggunakan BIM dapat mempermudah pemahaman gambar desain dan

perhitungan bangunan yang sangat efisien dan mudah saat merivisi gambar.

Kementrian Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat 2018, menetapkan
teknologi digital BIM sebagai persyarat dalam mendesain untuk luas bangunan
lebih dari 2000 m2 dan di atas 2 (dua) lantai. Aplikasi Building Information
Modelling (BIM) menjadi alat wajib (mendatary tools) yang harus digunakan di

projek-projek kementrian pekerjaan umum dan perumahan rakyat (PUPR).

Universitas Islam Negeri Ar-raniry adalah salah satu universitas di Aceh
yang membuka program studi arsitektur, yang dimana program kegiatan akademik
semester 1 dan 2 akan belajar ilmu umum dan dasar ilmu arsitektur, semester 3 dan
4 mulai diajarkan metode perancangan dengan menggunakan freehand, semester 5
sampai 8 mahasiswa mulai belajar mendalami proses perancangan bangunan,
dengan menggunakan software digital seperti autocad, sketchup, revit, archicad dan
lainnya. Program studi arsitektur juga menyediakan mata kuliah studio digital
arsitektur, mata kuliah ini adalah mata kuliah pilihan bagi mahasiswa arsitektur,

yang dimana mata kuliah studio digital arsitektur di pelajari pada saat semester 5.

Tujuan mata kuliah studio digital adalah untuk memberikan informasi
dasar-dasar aplikasi BIM (Building Information Modeling) dalam Arsitektur,
terutama terkait tentang integritas antar |komponen dan manajemen dokumen
kelengkapan Arsitektur. Selain itu, mata kuliah ini juga membantu meningkatkan
keterampilan mahasiswa untuk mampu beradaptasi dengan software digital disaat
mendesain sebuah proyek. Output dari mata kuliah ini adalah diharapkan
mahasiswa mampu menggunakan software BIM untuk melakukan pemodelan
arsitektur yang representatif dan menghasilkan presentasi digital (interaktif/
movie). Proses, tahapan, bahkan pencapaian mata kuliah ini dharapkan dapat
membekali mahasiswa dengan kemampuan merancang bangunan secara efisien.
Namun demikian dalam pelaksanaannya, terdapat juga mahasiswa yang tidak

mampu mencapai output yang diharapkan dari mata kuliah ini. Hal ini diketahui



berdasarkan hasil penyebaran kuesioner awal terhadap 23 mahasiswa Prodi
Arsitektur UIN Ar-Raniry yang telah mengikuti mata kuliah ini. Penyebaran
kuesioner awal ini untuk melihat ada tidaknya hubungan nilai yang diperoleh

dengan tingkat pemahaman yang dicapai dari mata kuliah ini.

Dari hasil penyebaran kuesioner awal tersebut, diketahui adanya beberapa
mahasiswa yang belum memahami dalam mengoperasikan software digital
arsitektur. Lihat Gambar 1.1

Gambar 1.2Data awal kusioner

Nilai dan tingkat pemahaman mahasiswa
terhadap mata kuliah studio digital arsitektur

10

2
0

NILAI A NILAI B

B SANGAT BAIK BAIK KURANG BAIK

Sumber: (Google form, 2023)

Berdasarkan keterangan survei tersebut, peneliti berhipotesis bahwa ada
“pengaruh Penguasaan mata kuliah studio digital arsitektur terhadap
kemampuan mendesain bangunan secara digital pada mahasiswa arsitektur UIN
Ar-Raniry Banda Aceh. Hal ini dimana terdapat beberapa mahasiswa Prodi
Arsitektur UIN Ar-Raniry Banda Aceh yang menunjukkan kemampuan yang
berbeda-beda dalam merancang bangunan setelah mengikuti Mata Kuliah studio
digital arsitektur, maka hal inilah yang mendorong peneliti untuk mengkaji

permasalahan ini melalui skripsi yang berjudul “Pengaruh Mata Kuliah Studio



Digital Arsitektur Terhadap kemampuan Mendesain Bangunan Secara Digital
dengan studi kasus Mahasiswa Prodi Arsitektur UIN Ar-Raniry Banda Aceh”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka menjadi rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana Pengaruh Penguasaan Mata Kuliah Studio
Digital Arsitektur terhadap kemampuan mendesain secara digital pada Mahasiswa
Arsitektur UIN Ar-raniry Banda Aceh?

1.3 Tujuan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini untuk
mengetahaui - pengarun  Mata Kuliah Studio Digital Arsitektur - Terhadap
Perancangan bangunan secara digital oleh Mahasiswa Arsitektur UIN Ar-Raniry
Banda Aceh.

1.4 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi semua pihak yang membacanya
maupun yang secara langsung terkait didalamnya. Adapun manfaat dari penelitian
ini adalah:

1. Bagi mahasiswa arsitektur Penelitian ini dapat bermanfaat untuk referensi
penelitian bagi para mahasiswa yang nantinya akan melakukan penelitian
topik sejenis maupun tentang arsitek yang berkaitan dengan digital.

2. Bagi Prodi Arsitektur
Penelitian ini dapat bermanfaat untuk referensi yang nantinya akan menjadi
masukan maupun evaluasi bagi prodi arsitektur mengenai mata kuliah
studio digital arsitektur.

3. Bagi Masyarakat
Penelitian ini dapat bermanfaat untuk referensi penelitian yang nantinya
akan melakukan penelitian mengenai mata kuliah studio digital arsitektur

terhadap perancangan bangunan secara digital dan menambah wawasan.



1.5 Batasan Masalah

Penelitian ini hanya berfokus pada Pengaruh Penguasaan Mata Kuliah
studio arsitektur terhadap kemampuan mendesain bangunan secara digital pada
mahasiswa arsitektur UIN Ar-raniry Banda Aceh agar pembahasan tepat sasaran
maka perlu adanya batasan dalam penelitian ini. Pembahasan mengenai pengaruh
mata kuliah studio digital yang mencakup tentang mata kuliah studio digital
arsitektur. Yang akan diteliti pada penelitian ini adalah mahasiswa arsitektur dari
angkatan 2018 sampai 2021.

1.6 Sistematika Penulisan

Pada penulisan penelitian ini, terdapat beberapa bab yang saling

berhubungan dan mendukung antara satu dan lainnya. Adapun bab tersebut, yaitu:
BAB | PENDAHULUAN

Membahas mengenai latar belakang penelitian, permasalahan dan tujuan, ruang
lingkup dan batasan, kerangka penelitian, sistematika penulisan, dan manfaat

penelitian.

BAB Il KAJIAN KEPUSTAKAAN
Membahas Seperti membahas penelitian-penelitian terdahulu dengan topik yang
sama. Lalu menjelaskan pengertian-pengertian yang terdapat dalam judul dan

pembahasan penelitian dari berbagat sumber tertulis.

BAB Il METODE PENELITIAN

Pembahasan yang memuat deskripsi tentang metode yang digunakan dalam

penelitian, teknik pengumpulan data, dan teknik analisis data.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Berisikan analisis dan pembahasan tentang hal-hal yang telah menjadi fokus
perhatian dalam, seperti suatu telaah kritis permasalahan, kelemahan dan kelebihan,

interpretasi, eksplorasi, dan sebagainya.



BAB V KESIMPULAN

Berisi kesimpulan berupa tanggapan terhadap hasil pengamatan dalam penelitian
dan memberikan solusi serta saran terhadap perbedaan dari kesimpulan yang sudah
dibuat.

DAFTAR PUSTAKA

Memuat pustaka-pustaka yang dikutip atau yang benar-benar digunakan sebagai

acuan penulisan laporan seminar dan tugas akhir.
LAMPIRAN

Memuat gambar-gambar obyek penelitian, dokumen foto-foto, dan surat-surat

penelitian dari prodi arsitektur.
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