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ABSTRACT

Title : Using Tic Tac Toe Media To Improve Students' Vocabulary Skills
Name : Noval Fachrul Ramadhan
NIM :210202139

The students of MIN 1 Kota Banda Aceh have difficulty in understanding vocabulary
during the learning process. This problem is likely due to the school's lack of effective
teaching methods that help students improve their abilities. Therefore, the material
may not have enough impact on them, making them feel bored and less interested in
learning vocabulary in a correct and good way. This research aims to determine the
effectiveness of using 7ic Tac Toe to improve students' vocabulary skills and to
determine students' responses when using 7ic Tac Toe to improve their vocabulary
skills. The researcher chose a quasi-experimental design as the research method. A
quasi-experimental design 1s a form of experimental design that aims to determine
cause and effect relationships by including a control group alongside the experimental
group. The researcher used pre-tests, post-tests, and a questionnaire as a method for
collecting data. The results of this research are: (1) The use of Tic Tac Toe is effective
in improving students' vocabulary skills. This is evident from the independent simple
test using the statistical program IMB SPSS Statistic 22, which achieved a significance
level of 0.01 (2-tailed) less than 0.05, indicating that the alternative hypothesis is
accepted and the null hypothesis is rejected. (2) The students' response to using 7Tic
Tac Toe to improve students' vocabulary skills falls within the 97% positive response
rate.

Keyword: Tic Tac Toe To Improve Students' Vocabulary Skills



ABSTRAK

Judul : Penggunaan Media Tic Tac Toe Untuk Meningkatkan Kemampuan Siswa
Pada Kosa Kata

Nama : Noval Fachrul Ramadhan
NIM :210202139

Siswa MIN 1 Kota Banda Aceh mengalami kesulitan dalam memahami kosakata
selama proses pembelajaran. Permasalahan ini kemungkinan disebabkan oleh
kurangnya metode pengajaran yang efektif di sekolah yang membantu siswa
meningkatkan kemampuannya. Oleh karena itu, materi yang diajarkan mungkin tidak
memberikan dampak yang cukup bagi mereka, sehingga membuat mereka merasa
bosan dan kurang tertarik untuk mempelajari kosakata dengan cara yang benar dan
baik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan Tic Tac Toe
untuk meningkatkan keterampilan kosakata siswa dan untuk mengetahui respon siswa
saat menggunakan Tic Tac Toe untuk meningkatkan keterampilan kosakata mereka.
Peneliti memilih desain quasi eksperimen sebagai metode penelitian. Desain quasi
eksperimen merupakan salah satu bentuk desain eksperimen yang bertujuan untuk
mengetahui hubungan sebab akibat dengan cara mengikutsertakan kelompok kontrol
di samping kelompok eksperimen. Peneliti menggunakan pre-test, post-test, dan
kuesioner sebagai metode pengumpulan data. Hasil penelitian ini adalah: (1)
Penggunaan Tic Tac Toe efektif dalam meningkatkan keterampilan kosakata siswa.
Hal ini terbukti dari uji sederhana independen menggunakan program statistik IMB
SPSS Statistics 22 yang memperoleh tingkat signifikansi 0,01 (2-tailed) kurang dari
0,05, yang menunjukkan bahwa hipotesis alternatif diterima dan hipotesis nol ditolak.
(2) Respon siswa terhadap penggunaan Tic Tac Toe untuk meningkatkan keterampilan
kosakata siswa berada pada kisaran 97% respon positif.

Kata Kunci: Tic Tac Toe Untuk Meningkatkan Kemampuan Kosakata Siswa
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