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   نور كانا إللذين .أمي    محمد وردة :وأمً )لت رحمه( هيتم   أ رشيدي :أبً إلعزيزين، وإلدي   ؤلى
 وسند حيات 

،  إلمستمر ودعائهما دعمهما على وإمتنان شكر عربون إلمتوإضع إلعمل هذإ أقدم درت  

، سفريل إلحبيبة زوجتً ؤلى  
  ك يانت 

، إلأكب   إلدإعم دإئمًا انتإلت  ها لى   هذإ أقدم إلمستمر، وتشجيعها وحبها بصب 

 .ووفاء تقدير عربون إلعمل

   إلذين ،الكرام أساتذتً وإلى
   وغرسوإ وإلعمل، إلعلم معت   علموت 

 
 إلمعرفة حب قلت    ف

 .وإلبحث

 ؤيدي وإلأخ ء،إلحسنا  نور وإلأخت إلفجري، خب   وإلأخ ؤلفيا، إلأخت :الأعزاء وأخواتً إخوتً ؤلى

ينا، فطري وإلأخت مهليل، وإلأخ ياسر، محمد وإلأخ ؤقبال، محمد وإلأخ سابوترإ، ، خب   وإلأخ فب   إلختام 

   إلذين
 خب   يجزي  هم أن لت أسأل .وتشجيعهم ودعمهم دعائهم على لهم شكرًإ .ومعنويًا ماديًا دإئمًا دعموت 

   وإلنجاح إلسعادة ويرزقهم فيهم، ويبارك إلجزإء،
 
 .وإلآخرة إلدنيا ف

ت خلةل وتشجيع ؤلهام مصدر كانوإ إلذين ،وزملائً أصدلائً ؤلى  مسب 

، فضل له كان من كل وإلى   إلرسالة هذه أهدى على 
ً
   يجعلها أن لت سائل

 
إن ف  مب  



 ز

 

 

 والتمدٌر الشكر

     ﷽ 

، رب لث إلحمد ف على وإلسلةم وإلصلةة إلعالمي   ، إلأنبياء أسرر ،أ وصحبه آله وعلى وإلمرسلي    جمعي  
 

 
مت تعالى، لت بإذن

 
  ت

 
ط تعتب   حيث إلعلمية إلرسالة هذه كتابة وط من سرر  للحصول إلوإجبات سرر

(M.Pd)   
 
ي بجامعة إلعاليا إلدرإسات إلكلية ف    إلحكومية إلؤسلةمية إلرإنب 

 
 تحت أتشيه، بندإ ف

 

 

 

 

 

 :بعد أما
 

 
 شهادة على

نامج يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير :عنوإن  Kartu Kotak كوكام   Powerpoint بب 

Team Game وأسلوب Somatic, Auditori, Visual, Intelektual SAVI على أساسMisterius 

TGT Turnamenقية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
 .إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

  يدرك
 
   ؤلى ويتطلع إلقصور، أوجه بعض لىع تحتوي تزإل لإ إلرسالة هذه أن إلباحث

إحات إلملةحظات تلق   من إلقرإء من وإلإقب 

ف ؤلى وإلتقدير إلشكر بخالص يتوجه أن يفوته ولإ .وتطويرها تحسينها أجل  لت حفظه - إلماجستب   إلفلةح فجر إلدكتور فضيلة إلأول إلمشر

ف ،-    وإلمشر
، أزوير إلدكتور إلثات   .إلمتوإضعة إلرسالة هذه ؤتمام تم حت   له إلمستمر ودعمهما لقيّمةإ توجيهاتهما على إلماجستب 

   جهدهم بذلوإ إلذين وإلمربّي    إلأساتذة جميع ؤلى إلجزيل بالشكر يتوجه كما
 
، شهر إلدكتور .وجه أكمل على وتربيته تعليمه ف  إلرض 

، إلدكتور إلزمن، بدر إلدكتور ، محمد إلدكتور إلوإحد، عبد ورإلدكت مشي، إلدكتور عباس، شهريزل إلدكتور حلم   
 ؤنتان، إلدكتورة زيت 

   ذلك يجعل وأن إلجزإء، خب   جميعًا يجزي  هم أن لت ويسأل .إسمهم يذكر لم إلذين إلأساتذة ولجميع .مخلصة إلدكتورة
 
إن ف  .حسناتهم مب  

ي جامعة مدير ؤلى بالشكر إلباحث يقدم .آمي    بية،إل كلية وعميد إلحكومية، إلؤسلةمية إلرإنب   وجميع إلعربية، إللغة تعليم قسم ورئيس ب 

   إلأساتذة
 
  لت جزإهم فيها، وإلعاملي    إلعليا إلدرإسات كلية ف

ً
إ  ؤرهام وهم إلكفاح، رحلة شاركوه إلذين أصدقائه ؤلى إلشكر يقدم وأيضا. خب 

إ، دإرنيات ي، جونيدإ، أنيتا، ؤمام، رزك   جمال، حبيب،   سمائهمأ ذكر يتم لم من كل وإلى مولب  
ً
 يتوجه أن إلباحث ينسى لإ.إلآخر تلو وإحدإ

ية إللجنة مؤسسة ؤلى بالشكر كة إلخب     إلمشب 
   إلباحث دعمت إلت 

 
   إلأساتذة ؤلى وكذلك إلجوإنب، جميع ف

 
يه إلشافع   إلؤمام معهد ف  آتشيه بسيب 

 .إلمباركة وتوجيهاتهم جهودهم على بيسار،

   ) وإسعة رحمة لت رحمه( أهيتم   رشدي هما إلغاليي    إلوإلدي ؤلى إلعميق بالشكر يتوجه وإلتقدير، إلحب مشاعر بكل
 وإلوإلدت 

، محمد وردة    وجل عز لت بعد سندي كانا أمي  
 
 حياته خطوإت من خطوة كل ف



 ح

 

 

 

 
 

   يحفظهما أن لت يسأل إلمستمر، ودعمهما دعائهما فبفضل وإلعملية، إلعلمية
   ويجزي  هما برّهما ويرزقت 

 خب   عت 

 .إلجزإء

  
 
إعة أكف إلباحث يرفع إلختام، وف    يبارك أن وجل عز إلمولى ؤلى إلض 

 
  يجعله وأن إلعمل، هذإ ف

ً
ء نورإ  
 إلعلم دروب له يض 

  وإلقرإء إلباحثي    به ينفع وأن وإلعمل،
ً
 نصيحة أو صادقة بدعوة بجانبه ووقف أعانه من كل إلجزإء خب   يجزي أن تعالى لت ويسأل .جميعا

   يسهم بناء نقد أو ملةحظة أي وفخر سرور بكل إلباحث ويتقبل .صلمتوإ دعم أو مخلصة
 
 لث إلكمال فإن إلمتوإضع، إلجهد هذإ تطوير ف

   لبنة إلعمل هذإ يكون أن إلباحث ويرجو .إلبشر  طبيعة وإلنقص وحده
 
  لت يتقبله وأن إلعلم، بناء ف

ً
  قبول

ً
  ويجعله حسنا

ً
 لت ويسأل .إلكريم لوجهه خالصا

  يعيننا وأن وإلصلةح، إلخب   فيه لما لجميعإ يوفق أن
ً
   إلسع   على جميعا

 
 .يرضيه بما وإلعمل سبيله ف
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 الملحمات لائمة

 

بية كلية عميدة ؤفادة   1- ي بجامعة إلمعلمي    وتأهيل إلب  ف تعي    على أتشية بند إلحكومية إلؤسلةمية إلرإنب   إلمشر

بية كلية عميدة ؤفادة   2- ي بجامعة إلمعلمي    وتأهيل إلب   بالبحث إلقيام على أتشية بند إلحكومية إلؤسلةمية إلرإنب 

 3- ؤفادة مدير Smp Plus Imam Syafi‘i Aceh Besar على إلإنتهاء من إلبحث

   5- إلبحث هذإ من إلبيانات كل   4-

ة  إلذإتية إلسب 



 ن

 

 

 البحث مستخلص

 
نامج يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير   :  بب 

 

 
 إلبحث عنوإن

(Kotak Kartu   كوكامPowerpoint 

SAVI (Somatic, على أساس Misterius) 

TGT وأسلوبAuditori, Visual, Intelektual) 

قية سيطرة إلطلةب  (Team Game Tournament) لب 

   إلمفردإت على
 
 إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

 / إلكامل إلإسم إلقيد رقم / إلدين مهيار   : 221004020

 أزوير، إلدكتور  : إلماجستب   إلفلةح، فجر محمد إلدكتور   :

 إلماجستب  

 برنامج يديك، بي    إلعربية كتاب إلمفردإت، وإلبحث، تطوير   :

ف  إلأول إلمشر

ف    إلمشر
 إلثات 

 إلأساسية إلكلمات

 SAVI  إلتعلم منهجية بوربوينت،
 

إ
ً
ة إلملةحظة ؤلى إستناد    إلمباسرر

   إلباحث أجرإها إلت 
   إلشافع   إلؤمام معهد ف 

   تتمثل مشكلة وجود تبي ّ   بيسار، آتشيه ف 
 إلذين وخصوصًا إلعربية، إللغة معلم   أن ف 

   إلطلةب حماس إنخفاض ؤلى ذلك ىأد وقد .وإلتعلم إلتعليم عملية أثناء جذإبة تعليمية وسائل يستخدمون لإ إلمدرسون إلمفردإت، مادة يدرّسون
 إلتعلم ف 

   أثر مما إلمفردإت، فهم على قدرتهم وضعف
   مهارإتهم على إلنهاية ف 

ح إلعربية إللغة معلم.إلعربية إللغة ف   باستخدإم يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة يشر

  إلمعلم يقرأ حيث فقط، إلقرإءة طريقة
ً
طلب ذلك وبعد إلطلةب، يكرر ثم أول  وسيلة يستخدم وإلمعلم إلمفردإت وحفظ إلقرإءة ؤعادة إلطلةب من ي 

وجكتور، إلعرض جهاز وه   تعليمية    موجود هو لما تمامًا مطابق إلمعروض إلمحتوى أن ؤلإ إلب 
 إلأمر ورتيبة، مملة إلفصل أجوإء جعل مما إلكتاب، ف 

   وحماسهم إلطلةب إهتمام قلة ؤلى أدى إلذي
 تطوير كيفية على إلتعرف ه   إلبحث أهدإف.إلدرإسية إلحصة أثناء ينام بعضهم ؤن بل إلمفردإت، تعلم ف 

 منهجية أساس على Misterius) Kartu (Kotak كوكام   لعبة مع بوربوينت وسيلة باستخدإم "يديك بي    إلعربية" من كتاب إلمفردإت مادة

(Somatic, SAVI 

 (Auditory, Visual, Intellectualوأسلوب TGT (Team Game Tournament) .وإلتعرف على فعالية تطوير

 SAVI. منهجية أساس على كوكام   لعبة مع بوربوينت وسيلة باستخدإم إلمفردإت مادة تطوير تجاه إلطلةب إستجابة ومعرفة بوربوينت بوسيلة إلمفردإت مادة

   57 كانت تفاعلية تعليمية وسائل لإستخدإم إلطلةب حاجة درجة أن إلتمهيدية إلدرإسة نتائج أظهرت
 
   88 ؤلى إرتفعت ثم إلأولى، إلإستبانة ف

 
 ف

 تعلم أساليب مع إلوسيلة توإفق على يدل مما ، TGTوطريقة SAVI منهجية على إلمبنية لعبة كوكام   مع إلباوربوينت نموذج تقديم بعد إلثانية إلإستبانة

إء قيمها كما .إلطلةب  نتائج أظهرت .إستخدإمها وسهولة وجاذبيتها إلتعليمية للاهدإف ملةءمتها ؤلى شب  ي مما ٪،89.5 بمتوسط ٪84و ٪95 بنسبة إلخب 

 8.78) معياري بانحرإف( 87.50 ؤلى وإرتفع 9.83) معياري بانحرإف( 75.83 كان إلتطبيق قبل إلدرجات متوسط أن طالبًا 30 على إلتجريت    إلإختبار

   إنخفاض مع إلتطبيق، بعد
 إختبار أن SPSS 22 برنامج تحليلةت وأظهرت .إلطلةب بي    شامل تحسن ؤلى يشب   ما ،30 ؤلى 40 من إلدرجات نطاق ف 

 أثر وحجم ،p > 0.001دلإلة مع t = 7.45 قيمة «ت» إختبار أظهر بينما ، p > 0.001ؤحصائية دلإلة مع t = 17.23 بقيمة كان إلمرتبط «ت» إلت

ة فعالية على يدل مما ، d = 1.92كوهن  .كبب 



 س

 

 

 منهجية أساس على بوربوينت وسيلة باستخدإم "يديك بي    إلعربية" كتاب من إلمفردإت مادة تطوير من لبحثإ فنتائج

 SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) بعد ؤتباع خمس مرإحل رئيسية وه  : (1) إلتحليل، (2)

 إستجابة أن على يدل مما ٪،88 نسبة إلعملية تطبيق بعد إلإستبيان نتائج توأظهر  .فعالإ يكون إلتطبيق (5)و إلتقييم، (4) إلتطوير، (3) إلتصميم،

 .جدإ جيد إلطلةب
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Based on direct observation conducted by the researcher at Ma‘had Imam Syafi‘i in Aceh 

Besar, it was found that Arabic language teachers, particularly those teaching vocabulary, 

did not utilize engaging instructional media during the learning process. This led to low 

student motivation and weak vocabulary comprehension, ultimately affecting their Arabic 

proficiency. Vocabulary instruction from the Al-„Arabiyyah Bayna Yadayk textbook relied 

solely on a reading method, where the teacher read aloud, students repeated, and were then 

asked to reread and memorize the vocabulary. Although a projector was utilized as a 

teaching aid, the projected content merely duplicated the textbook material, which failed to 

enhance student engagement and contributed to a dull classroom environment evidenced 

by some students losing focus or even falling asleep. 

 

This research aimed to develop vocabulary materials from the Al-„Arabiyyah Bayna Yadayk 

textbook using Powerpoint integrated with the Kokami game (Kotak Kartu Misterius), 

based on the SAVI approach (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) and the TGT method 

(Team Game Tournament). It also sought to measure the effectiveness of the developed 

materials and evaluate student responses.Preliminary study results showed that students‘ 

perceived need for interactive media scored 57 on the first questionnaire, which increased 

to 88 on the second after the prototype was introduced—indicating a strong alignment 

between the media and students' learning preferences. Expert validation yielded scores of 

95% and 84%, with an average of 89.5%, confirming the media‘s relevance, attractiveness, 

and ease of use. Effectiveness testing on 30 students showed a pretest mean of 75.83 (SD = 

9.83) and a posttest mean of 87.50 (SD = 8.78), with the score range narrowing from 40 to 

30—suggesting consistent improvement. A paired-sample t-test using SPSS 22 revealed t 

= 17.23, p < 0.001, indicating a statistically significant difference. 

 

The results demonstrate that developing vocabulary materials from Al-„Arabiyyah Bayna 

Yadayk using Powerpoint and the Kokami game based on the SAVI approach—through 

five key stages: analysis, design, development, evaluation, and implementation—is 

effective. The post-implementation questionnaire showed an 88% approval rate, indicating 

very positive student responses. 
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Berdasarkan observasi langsung yang dilakukan oleh peneliti di Ma'had Imam Syafi'i di 

Aceh Besar, ditemukan adanya permasalahan bahwa guru-guru bahasa Arab, khususnya 

yang mengajar mata pelajaran kosakata, tidak menggunakan media pembelajaran yang 

menarik selama proses belajar mengajar. Hal ini menyebabkan rendahnya semangat belajar 

siswa dan lemahnya kemampuan mereka dalam memahami kosakata, yang pada akhirnya 

memengaruhi keterampilan mereka dalam bahasa Arab. Guru bahasa Arab menjelaskan 

materi kosakata dari kitab Al-‗Arabiyyah Bayna Yadayk hanya dengan metode membaca: 

guru membaca terlebih dahulu, kemudian siswa menirukannya, lalu siswa diminta 

mengulang kembali dan menghafal kosakata. Guru memang menggunakan media 

pembelajaran berupa proyektor, tetapi isi yang ditampilkan sama persis dengan yang ada di 

buku, sehingga suasana kelas menjadi membosankan dan monoton, bahkan sebagian siswa 

tertidur saat pelajaran berlangsung.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 

bagaimana mengembangkan materi kosakata dari kitab Al-‗Arabiyyah Bayna Yadayk 

menggunakan media Powerpoint dengan permainan Kokami (Kotak Kartu Misterius) 

berdasarkan pendekatan SAVI (Somatic, Auditory, Visual, Intellectual) dan metode TGT 

(Team Game Tournament). Selain itu, untuk mengetahui efektivitas pengembangan materi 

kosakata menggunakan media Powerpoint, serta mengetahui tanggapan siswa terhadap 

pengembangan materi kosakata tersebut dengan pendekatan SAVI. 

 

Hasil studi pendahuluan menunjukkan bahwa skor kebutuhan siswa terhadap media 

pembelajaran interaktif adalah 57 pada angket pertama, kemudian meningkat menjadi 88 

pada angket kedua setelah diperkenalkannya model PowerPoint dengan permainan Kokami 

berbasis pendekatan SAVI dan metode TGT, yang menunjukkan bahwa media ini sesuai 

dengan gaya belajar siswa. Media ini juga divalidasi oleh dua pakar dengan skor 95% dan 

84%, dengan rata-rata 89,5%, yang menunjukkan bahwa materi ini layak secara tujuan 

pembelajaran, menarik, dan mudah diterapkan. Hasil uji coba terhadap 30 siswa 

menunjukkan bahwa nilai rata-rata sebelum penerapan adalah 75,83 (SD 9,83), dan 

meningkat menjadi 87,50 (SD 8,78) setelah penerapan, dengan penurunan rentang skor dari 

40 menjadi 30, yang menunjukkan peningkatan yang merata di antara siswa. Analisis 

menggunakan SPSS 22 menunjukkan bahwa uji t berpasangan menghasilkan nilai t = 17,23 

dengan signifikansi p < 0,001, sedangkan uji t menghasilkan nilai t = 7,45 dengan p < 0,001 

dan efek besar dengan Cohen‘s d = 1,92, yang menunjukkan efektivitas yang tinggi. 

 

Dengan demikian, hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan materi kosakata 

dari kitab Al-„Arabiyyah Bayna Yadayk menggunakan media Powerpoint berbasis 



 ص

 

 

pendekatan SAVI melalui lima tahapan utama: (1) analisis, (2) desain, (3) pengembangan, 
(4) evaluasi, dan (5) implementasi, terbukti efektif. Hasil angket setelah penerapan 

menunjukkan persentase 88%, yang mengindikasikan bahwa respons siswa terhadap media 

ini sangat baik. 
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الأول  الفصل

 البحث õأساسً

 البحث õمشكل    -أ

عتب   ميةإلتعلي إلموإد
 
ا ت

ً
   إلأهمية بالغ شيئ

 
 إلتعليمية، إلموإد هذه بوجود .إلتعليم جودة على كبب   بشكل تؤثر لأنها وإلتعلم، إلتعليم عملية ف

 إلمعلومات يقدم إلذي إلوحيد إلشخص هو إلمعلم يكون حيث إلإتجاه، أحادية علةقة عن عبارة وإلطالب إلمعلم بي    إلإتصال يعد لم

   أصبحت كهذه إلإتجاه أحادية علةقة .إرباستمر  )إلمعرفة(
 
 يمكن إلمتنوعة، إلتعليمية إلموإد خلةل من .فعالية أقل إلحالى   إلعض ف

   أكب   بفاعلية إلمشاركة للطلةب
 
   تساعد إلموإد هذه أن كما .إلدرإسية للمادة وفهمهم تفاعلهم من يعزز مما إلتعليمية، إلعملية ف

 
 طرق تنوي    ع ف

   يسهم مما للطلةب، إلمختلفة إلتعلم وأساليب إحتياجات مع تتناسب بطرق وىإلمحت وتقديم إلتدريس
 
 للةطلةع دإفعيتهم وزيادة إلتعلم نتائج تحسي    ف

 .وإلمشاركة

، وإلتعليم   إلتكنولوج    إلتقدم  أو إلمعرفة إستيعاب على قدرة أكب   يكونون إلطلةب أن إلدرإسات من إلعديد أظهرت إلحالى 

   مشاركي    يكونون عندما إلتعلم
 
   وهذإ .إلتعليمية إلعملية ف

 فتح سيتم بل وإلطالب، إلمعلم بي    إلإتجاه أحادية علةقة هناك يعد لم أنه يعت 

   .إلمعلم ؤلى إلطالب من بالعكس، أو إلطالب ؤلى إلمعلم من سوإء إلإتجاهات، متعدد تفاعل لحدوث فرص
 
 لإ إلتعليمية، إلموإد تطوير ف

 .إلألعاب ه   إلتعليمية إلموإد تطوير أشكال ؤحدى .وإلوسائط وإلمصادر، إلتعليمية، وإلبيئة إلمتعلم، :وه   إلمهمة، إلعناصر بعض تجاهل يمكننا

فيه، وسائل مجرد ليست إلتعليمية إلألعاب. إلتعليمية إلوسائط أشكال أحد أنها هنا بالألعاب يقصد  يمكن فعّالة أدوإت ه   بل للب 

   وتساعد إلطلةب بي    وإلنشاط إلتفاعل تعزز إلألعاب هذه .محددة تعليمية أهدإف لتحقيق إستخدإمها
 
 وسهل مبسط بشكل إلمفاهيم توضيح ف

 .إلفهم

   إللغة عناصر أحد إلمفردإت
 .إللغة بتلك إلتوإصل مهارإت إكتساب من يتمكنوإ حت   ؤتقانها إلأجنبية إللغات طلةب على يجب إلت 

م ولكن  
ُّ
م على يقتض لإ إلعربية إللغة تعل

ُّ
   لإ إللغوية إلمهارإت إمتلةك ؤن ؤذ فحسب، إلمفردإت تعل

 زإد فكلما .فقط إلمفردإت لحفظ يكق 

   إلمفردإت عدد
م، يمتلكها إلت 

ّ
ّ    طلةقته وكانت أسهل، إلمقروءة للنصوص فهمه كان إلمتعلِّ

 
ث ف

ّ
 يحتاج إلمفردإت ؤتقان فإن لذلك، .أسرع إلتحد

بَل كل من مستمر تطوير ؤلى
ِّ
   يرغب من ق

 
 1إلأجنبية، كالعربية إللغات وخاصّة إللغة، ؤتقان ف

   إلميدإنية إلملةحظة على بناء
   إلباحث أجرإها إلت 

 
   إلشافع   إلؤمام معهد ف

 
   وخاصة بيسار، آتشيه ف

 
 وجود تبي    ب، إلسابع إلصف ف

   إلمشكلةت بعض
 
   إلمتمثلة إلتقليدية، إلطريقة خدميست يزإل لإ إلمفردإت مادة يدرس إلذي فالمعلم .إلعربية إللغة مفردإت تعلم ف

 
 وقرإءة إلؤلقاء ف

 .يديك بي    إلعربية منكتاب إلنصوص

 
 

1 Imam Asrori, Strategi Belajar Bahasa Arab.Tiori dan Praktik,.(Malang :Misykat 2011). 
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 إلعرض جهاز يستخدم إلمعلم أن من إلرغم وعلى .إلحفظ منهم ويطلب إلطلةب، يقلده ثم إلنص، بقرإءة أولإ إلمعلم يقوم حيث

 للمحتوىونتيجة جاذبية أو بضية قيمة يضيف لإ مما إلكتاب، من نسخة كونه عن يخرج لإ إلمعروض إلمحتوى فإن دإعمة، كوسيلة

، غب   إلطلةب بعض بدإ ؤذ .مشوقة وغب   رتيبة إلصف أجوإء أصبحت لذلك،  قلة أن كما  .إلحصة أثناء غفا بعضهم ؤن بل مهتمي  

   تسببا وإلطلةب إلمعلم بي    إلنشط إلتفاعل وضعف إلتدريس طرق تنوع
 
كب    .وحفظها إلمفردإت فهم صعوبة ف

 يجعل فقط إلحفظ على فالب 

   إلطلةب رغبة ضعف وه   ظهرت، أخرى ومشكلة بالمل يشعرون إلطلةب
 
 إستخدإم على قدرتهم على يؤثر مما إلعربية، باللغة إلتحدث ف

   لم إلمتوفرة إلتعليمية إتولأدو  .فعال بشكل إلمفردإت
   إلطلةب تعات 

 
 .وتفاعلهم إلطلةب حماس على يؤثر وهذإ إلمفردإت، فهم ف

   إلتدريس هذإ بمثل فا
 
   إلدروس مع إلتفاعل لإ إلأحيان من كثب   ف

 إلعرض على بناء .مرجوى حدف ؤلى يصل ولم يتعلمونها إلت 

   لتطوير حاجة هناك أن ،يظهر إلتقديم  
 
 إلدروس مع إلتفاعل على قادرة إلطلةب من تمكن حت   إللغة إلعبة بوسيلة إلمفردإت تعليم ف

 المفردات مادة ٌر9تط : بالموضوع رسالة يقدم أن يريد رسالة صاحب سبق ما على تأسيسا .إلعربية إلمفردإت لتعلم إلدإفع على وإلحصول

 بٌن õالعربً كتاب من

(Somatic, لى أساسc ( Kotak Kartu Misterius) ًكام  ٌدٌن ببرنامج (Power Point) ن9

(Team Game Turnament) TGT وأسل9ب Auditori, Visual, Intelektual) SAVI 

 õأسئل -ب .الشافعً الإمام بمعهد õسط9المت õالمدرس فً المفردات لىc الطلاب سٌطرة õلترلً

 البحث

د إلسابقة إلمشكلة على إعتمادإ
ّ
 :يلى   كما إلبحث أسئلة إلرسالة صاحب فحد

 كوكام   بوينت بور بوسيلة يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير يتم كيف  1.

(Somatic, Auditori, Visual, على أساس ( Kotak Kartu Misterius) 

قية سيطرة  Intelektual) SAVI وأسلوب TGT (Team Game Turnament) لب 

   إلمفردإت على إلطلةب
 
؟ لؤمامإ بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف  إلشافع 

 كوكام   بوينت بور بوسيلة يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير يكون هل  2.

(Somatic, Auditori, Visual, على أساس ( Kotak Kartu Misterius) 

قية سيطرة  Intelektual) SAVI وأسلوب TGT (Team Game Turnament) لب 

   إلمفردإت على إلطلةب
 
؟ إلؤمام بمعهد فعالإ توسطةإلم إلمدرسة ف  إلشافع 
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 بور بوسيلة يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير على إلطلةب إستجابة كيف  3.

(Somatic, Auditori, على أساس ( Kotak Kartu Misterius)   قية بوينت كوكام
 Team) لب 

Game Turnament) TGT وأسلوب Visual, Intelektual) SAVI 

   إلمفردإت على إلطلةب سيطرة
 
 ؟ إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

 
 البحث أهداف   -ج

 :ؤلى إلرسالة هذه فتهدف إلمذكورة، إلبحث أسئلة ؤلى ؤضافة

نامج يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير كيفية على إلتعرف 1.  Point) (Power بب 

(Somatic, Auditori, Visual, على أساس ( Kotak Kartu Misterius)   كوكام 

قية سيطرة إلطلةب  Intelektual) SAVI وأسلوب TGT (Team Game Turnament) لب 

   إلمفردإت على
 
 .إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

نامج يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير فعالية على إلتعرف 2.  Point) (Power بب 

(Somatic, Auditori, Visual, على أساس ( Kotak Kartu Misterius)   كوكام 

قية سيطرة إلطلةب على  Intelektual) SAVI وأسلوب TGT (Team Game Turnament) لب 

   إلمفردإت
 
 .إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

نامج يديك بي    يةإلعرب كتاب من إلمفردإت مادة تطوير على إلطلةب إستجابة على إلتعرف 3.  بب 

(Somatic, Auditori, على أساس ( Kotak Kartu Misterius)   كوكام (Power Point) 

SAVI Intelektual) Visual, قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
 إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

 .إلشافع  

 البحث õأهمً   -د

   إلأولية إلملةحظات على بناء
   احثإلب بها قام إلت 

 
   إلمفردإت تعليم أن تبي    إلميدإن، ف

 
 ف

 مدإخل أو متنوعة تعليمية وسائل إستخدإم لديهم يقل إلمعلمي    فإن .فقط إلحفظ أسلوب عليه وي  هيمن بالرتينة يتسم زإل ما إلفصل

إ أن هذإ عن نتج وقد .وجسميا فكريا نشاطا إلطلةب دور تفعل    صعوبة يعانون إلطلةب من كثب 
 
 وحفظها تإلمفردإ فهم ف

   وإستخدإمها
 
   ؤلى سيؤدي فإنه هو، كما إلوضع هذإ ترك وإذإ .إلمناسب إلسياق ف

 إلمفردإت لأن عام، بشكل إلعربية إللغة تعليم جودة تدت 

   مهارإتهم على سلبا سيؤثر إلمفردإت ؤتقان على إلطلةب قدرة وعدم .إلأرب  ع إللغة مهارإت لؤتقان إلرئيسى   إلأساس ه  
 
 إلقرإءة ف

   إلمشكلة على بناءً .وإلفهم وإلمحادثة ابةوإلكت
حها تم إلت  ا، سرر

ً
   إلباحث وجد وأيضا سابق

 
 إلبحوث ف
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ة سلبية نتائج ؤلى يؤدي قد معالجتها عدم فإن إلسابقة، شب   ناصوتيون ؤليه أشار كما .خطب 
ر إلمفردإت ؤتقان أن ؤلى ي 

ّ
 بشكل كبب   يؤث

   إلمفردإت زإدت كلماأن   ذكر كما  .إلتحدث وفعالية إلمقروء فهم على
تقنها إلت  م، ي 

ّ
   طلةقة أكب   أصبح إلمتعل

 
 .2إلأجنبية باللغة إلتوإصل ف

د وتاريجان
ّ
   إلرئيسى   إلأساس هو إلمفردإت ؤتقان أن يؤك

 
 فبدون وإلكتابة وإلقرإءة، وإلتحدث، إلإستماع، :إلأرب  ع إللغوية إلمهارإت ؤتقان ف

   عوبةص إلطلةب سيوإجه إلمفردإت، من كافية حصيلة
 
 يقدم كميش مهم دور له إلمعلمون لذلك، .3عنها وإلتعبب   إلرسائل فهم ف

   وإلتعلم إلتعليم عملية تصبح بحيث إلحالية، إلؤمكانات لتطوير للطلةب إلتشجيع
 
   إلطلةب كان ؤذإ نشطة، إلفصل ف

 
 لديهم إلتعلم عملية ف

   إلطريقة ومثل بالمادة إلإهتمام
   بالمعلم للةهتمام متحمسي    إلطلةب سيجعل أنه إلمؤكد من إلمادة، إلمعلم بها يقدم إلت 

 
 تسليم ف

 .4بسهولة إلتعلم تحقيق سيتم ناجحا إلنشاط يكون أن يتوقع بحيث إلموضوع

ة، أهمية ذإ إلبحث هذإ يجعل مما ،( SAVI منهجية على يعتمد كونه كبب  ، إلحرك   )إلعقلى   إلبضي، إلسمع 

إك على يركزإن منهجان وهما ،TGT Turnament) Game (Team وأسلوب    نشط بشكل إلطالب ؤسرر
 
 إلتعلم، عملية ف

طلب حيث    وإلعمل وفكريًا، جسديًا إلتفاعل إلطلةب من ي 
 
توقع .ومحفزة ممتعة تعليمية أنشطة خلةل من تعاونية فرق ف  خلةل من وي 

   يسهم أن وإلأسلوب إلمنهجية بي    إلدمج هذإ
 
 تعليمية وسيلة باستخدإم يديك بي    إلعربية من كتاب إلمفردإت على إلطلةب سيطرة ترقية ف

 5.نشطة عملية مع وإجتماعيا شخصيا إلبناء عملية تتم .فوينت كوكام   بور برنامج وه   وممتعة حديثة

   TGT ونموذج SAVI منهجية إستخدإم
 
  إلمفردإت تعليم ف

ّ
عد    أثر له للغاية، مناسبًا ي 

 
 إلطلةب، تعلم نتائج تحسي    ف

لي   أنه كما
ّ
  مث

ً
  بديل

ً
   إلتقليدية إلتدريس لأساليب فعال

ز إلت 
ّ
ك إء من إلعديد أشار وقد .فقط إلمعلم دور على تب   فعالية ؤلى وإلباحثي    إلخب 

إتيجية هذه  إلحرك   :وه   تعليمية، أنماط أربعة بي    تدمج SAVI منهجية أن Meier, (2000 ( ماير بي ّ   فقد .إلإسب 

(Somatic)،   وإلسمع (Auditory)، وإلبضي (Visual)، وإلفكري (Intellectual)، سهم مما    ي 
 
 متوإزنة تعليمية عملية خلق ف

TGT (Team Game رإع   وشاملة
 
 نموذج فإن أخرى، جهة ومن .zإلمختلفة إلمتعلمي    إحتياجات ت

 

 
 

2 ISP Nation, Learning Vocabulary in Another Language, (Cambridge University Press, 

2001). 
3 H.G. Tarigan, Pengajaran Kosakata (Bandung: Angkasa., 2008). 
4 Sulistyaningrum, N. D., Rahmawati, S. S., Nisrina, N. S., Mutiati, L. N. A., & Aen, K. 

Peningkatan Kompetensi Pedagogik Guru MI Al-Ihsan Melalui Pelatihan Microsoft 

Powerpoint: Studi PLP-KKN Masa Pandemi Covid-19. Edulab: Majalah Ilmiah 

Laboratorium Pendidikan, 5(2), (2020), 118-134. 
5 Syamsuddin Asyrofi and Model, Strategi & Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran 

BahasaArab.(Yogyakarta:Aura Pustaka :2014). 
6 Dave Meier, The Accelerated Learning Handbook: A Creative Guide to Designing and 

Delivering Faster, More Effective Training Programs,(2000). 
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Tournament) 1995 سلةڤي    طوّره كما) (Slavin,  
ّ
عد إتيجيات من ي     إلتعلم إسب 

   إلتعاوت 
شجّع إلت 
 
  إلؤيجات    وإلتنافس إلتعاون على ت

 بي  

سهم مام إلمجموعات،    ي 
 
   للطلةب إلفعّالة وإلمشاركة إلدإفعية تعزيز ف

 
 .7وممتعة تفاعلية تعليمية أنشطة خلةل من إلمفردإت إستخدإم ف

ة درإسات أظهرت وقد
ّ
سهم أن يمكن إلمنهجي    هذين بي    إلجمع أن عد    كبب   بشكل ي 

 
ن مستوى رفع ف

ّ
 إلطلةب تمك

   SAVI منهجية تطبيق أن حكمه نور درإسة أظهرت إلمثال، سبيل على .إلمفردإت من
 
حسّن إلعربية إللغة تعليم ف  إلتعلم نتائج ي 

   درإسة أثبتت وكذلك، .8ملحوظ بشكل
   TGT نموذج إستخدإم أن رحماوإت 

 
عزّز إلمفردإت تعليم ف  بشكل وفهمهم إلطلةب مشاركة ي 

ة إلذي وإلتفاعل .9فعّال ة بالتعلم ويسمح إلطلةب بي    مباسرر  يمكن إلتعلم وسائط وظيفة لتحقيق وإهتماماتهم لقدرإتهم وفقا مستقلون مباسرر

   تحقيقها
 
فيه إلدرإما شكل ف  بي    إلعربية منكتاب إلمفردإت مادة تطوير باإلموضوع بحثا يتقدم أن إلباحث يريد فالذإلك .10وإلألعاب وإلب 

نامج يديك  Kartu Kotak ( كوكام   Power) (point بب 

 Misterius ) على أساسSAVI (Somatic, Auditori, Visual, Intelektual) وأسلوب

TGT Turnament) Game (Team قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
 .إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

 وفروضه البحث افتراضات   -ه

ضات على إلباحث يعتمد إلبحث هذإ على بناء إ هناك وإلتعلم إلتعليم نجاح أن إلإفب  إك تأثب     إلمستخدمة بالطريقة بب 
 
 عملية ف

 إلبضية إلوسائل أو بوينت بوإر برنامج على إلمعتمدة إلتكنولوجيا مثل وإلفعالة، إلمناسبة إلتعليم وسائل إستخدإم .إلمفردإت إلتليم

   إلطلةب تقدم من ويشع إلدرإسية، إلموإد فهم من ويزيد إلتعلم، عملية على ؤيجات    بشكل سيؤثر إلأخرى،
 
 .إلتعلم مليةع ف

هم، من وتزيد إلطلةب، تفاعل من تعزز إلدرإسية إلموإد خصائص مع وإلمتوإفقة إلجذإبة إلتعليم وسائل  تساعد أنها كما تحفب  

   إلطلةب
 
   يؤدي هذإ .إلصعبة إلمفاهيم فهم ف

 
 إلدرإسية بالمادة إلمرتبطة إلمهارإت وتنمية إلتعلم نتائج تحسي    ؤلى إلنهاية ف

   خاصة إلمعنية،
 
   يساهم مما إلطلةب، لدى إلشفه   إلتعبب   مهارإت تحسي    ف

 
 .فعال بشكل إللغوي إلتوإصل على قدرتهم تعزيز ف

 
 

 

7 Robert E. Slavin, Cooperative Learning: Theory, Research, and Practice.,(1995). 
8 Nurhikmah., ―‗Penerapan Model Pembelajaran SAVI Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Bahasa Arab.‘ , (MA Attarbiyah Lauwa,‖ 2023). 
9 Dewi Rahmawati, ―‗Penerapan Model TGT Dalam Pembelajaran Kosa Kata Bahasa 

Arab.‘ Universitas Islam Negeri,‖ (2020). 
10 Cecep Kustandi, Media Pembelajaran: Manual Dan Digital,Bogor (Ghalia Indonesia, 
:.2019). 
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   إلفروض وأما
ضه إلت     إلباحث إفب 

 
 إلفرض 1- :ه   إلبحث هذإ ف

 (Ha) إلبديل

نامج يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير ؤن  Point) (Power بب 

(Somatic, Auditori, على أساس ( Kotak Kartu Misterius)   كوكام 

(Team Game Turnament) TGT وأسلوب Visual, Intelektual) SAVI 

قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
 (H0) إلصفري إلفرض 2- .فعالإ يكون إلشافع   إلؤمام إلمتوسطة إلمدرسة ف

نامج يديك بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير ؤن  Point) (Power بب 

(Somatic, Auditori, على أساس ( Kotak Kartu Misterius)   كوكام 

(Team Game Turnament) وأسلوب Visual, Intelektual) SAVI 

TGT قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
 .فعالإ لإيكون إلشافع   إلؤمام إلمتوسطة إلمدرسة ف

 
 البحث مصطلحات   -و

   إلرسالة إلموضوع
 بي    إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير " هو إلباحث يعدها إلت 

ام  كوك (Kotak Kartu Misterius ) على أساس  (Power Point) نامج  يديك بب 

(Team Game وأسلوب (Somatic, Auditori, Visual, Intelektual) SAVI 

TGT Turnament) قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
ح أن قبل ". إلشافع   إلؤمام إلمتوسطة إلمدرسة ف  إلباحث يشر

   إلمستخدمة إلمصطلحات بتوضيح سيقوم إلموضوع، هذإ عن
 
 :يلى   ما إلمصطلحات هذه بي    ومن إلرسالة، هذه ف

 إلمادة 1.

   إلتعليمية بالموإد إلمتعلقة إلمصطلحات من إلعديد هناك
إء إلممارسون أوردها إلت  بويون، وإلخب     ولكن إلب 

 
 ف

   إلدروس محتويات أو إلموإد ه   إلتعليمية إلموإد أن حيث نفسها، ه   إلأساس
 مبادئ على ءً بنا  ومنهج    بشكلكامل تنظيمها يتم إلت 

   إلتعلم
 وإلطلةب إلمعلمون يستخدمها إلت 



7 

 

 

  
 
   إلموإد أشكال من شكل كل ه   إلتعليمية إلموإد .إلتعليم عملية ف

ستخدم إلت 
 
   إلمدرب/إلمعلم لمساعدة ت

 
 إلأنشطة تنفيذ ف

 .11إلتعليمية

 إلمفردإت تعليم 2.

   إلكلمات مجموعة ه   إلمفردإت
   إلعربية إللغة من مشتقة ردإتإلمف .لغة لتشكيل تجميعها يتم إلت 

 وتعت 

   إلأولى   إلأساس ه   إلمفردإت ".إلكلمات"
 
   إلمفردإت ثروة تعتب   .إلثانية إللغة تعلم ف

   أساسية إلطلةب يمتلكها إلت 
 
 إلتحدث ف

   إلكفاءة معيار ؤن .12إلعربية باللغة وإلكتابة
 
   إلمناسبة إلكلمة إستخدإم على قادرإ إلطالب يكون أن هو إلمفردإت تعليم ف

 
 ف

 .إلمناسب إلمكان

 يديك بي    إلعربية كتاب 3.

 ثلةثة من يتألف إلكتاب هذإ .مجلدإت عدة من يتكون إلعربية إللغة لتعليم كتاب هو (ABY) يديك بي    إلعربية

 ةبوإسط إلكتاب هذإ تأليف تم .إلمتقدم بالمستوى وينته   إلمتوسط، وإلمستوى إلمبتدئ، للمستوى دروسًا تشمل مجلدإت

، طاهر مختار إلدكتور إلفوإزإن، ؤبرإهيم بن إلرحمن عبد إلدكتور  من وهم فضل، محمد إلخالق عبد محمد وإلدكتور حسي  

 لهذه إلدإعمة وإلصور إلمفردإت من متنوعة مجموعة ؤلى بالؤضافة لغوية مهارإت أربعة على إلكتاب هذإ يحتوي .إلعربية إلدول

 .13إلمفردإت

 نتباوربوي مايكروسوفت 4.

كة قبل من تطويره تم برنامج هو باوربوينت إئح شكل على إلتقديمية إلعروض لؤنشاء مايكروسوفت سرر ستخدم .سرر   باوربوينت ي 
ً
 لأغرإض عادة

 .إلأخرى إلتقديمية إلعروض ومختلف وإلندوإت وإلأعمال إلتعليم

: KOKAMI (Kotak Kartu Misterius) .5 

 .مشوقة بطريقة إلتعلم على إلطلةب لتحفب    وتستخدم مفردإت على تحتوي امضةغ بطاقات على تعتمد تعليمية وسيلة وه  

:SAVI (Somatic, Auditori, Visual, Intelektual) .z 
 

 

11 Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran: Mengembangkan Standar Kompetensi Guru 

(Bandung: Remaja Rosdakarya, 2020). 
12 Yanti Puspita Sari Hasan Syaiful Rizal, ―Pembelajaran Mufrodat Dengan Metode 

Menghafal Di Madrasah Aliyah Darut Taqwa Sengon Agung Purwosari Tahun Ajaran 

2020/2021 Tarling,‖ Journal of Education (2021): 1, no. 1. 
13 Nurfadila Rasyid, Uswatul Amna, and Laily Fitriani, "Implementasi Buku Al-Arabiyatu 

Baina Yadaik Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Pada Program Kursus Bahasa Arab 

Baitul Arabi Aceh", Al-Mashadir 2, no. 01 (2022): 57–70, 

https://doi.org/10.30984/almashadir.v2i01.252. 
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 .إلطلةب جميع إحتياجات وتلبية إلتعلم فعالية لزيادة )إلفكرية إلبضية، إلسمعية، إلحسية،( إلأربعة إلحوإس يدمج تعليم   نموذج وهو

:TGT (Team Game Tournament) .7 

 .لطلةبإ بي    وإلمشاركة إلتفاعل وتشجيع إلفريق روح لتعزيز إلجماعية إلتنافسية إلألعاب على يعتمد تعليم   أسلوب وهو

 
 البحث حدود -ز

   إلباحث حدد
 
 :يلى   كما إلبحث هذإ ف

   إلموضوع إلباحث حدد : إلموضوع   إلحد  1.
 
 إلعربية كتاب من إلمفردإت مادة تطوير هو إلبحث، هذإ ف

نامج (Power Point) كوكام   (Kotak Kartu Misterius ) على أساس  بي    يديك بب 

(Team Game وأسلوب (Somatic, Auditori, Visual, Intelektual) SAVI 

TGT Turnament) قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
   إلحد  2. .إلشافع   إلؤمام إلمتوسطة إلمدرسة ف

 حدد : إلمكات 

   إلمكان إلباحث
 
، إلبحث هذإ ف  

   يعت 
 
 إلشافع   إلؤمام بمعهد إلمتوسطة إلمدرسة ف

  
 
 .إلأول فصل ف

   إلحد  3.
نامج يديك بي    إلعربية كتاب من لمفردإتإ مادة تطوير : إلزمات   كوكام   point) (Power بب 

(Somatic, Auditori, Visual, Intelektual) على أساس ( Kotak Kartu Misterius) 

SAVI وأسلوب TGT Turnament) Game (Team قية    إلمفردإت على إلطلةب سيطرة لب 
 
 ف

ه .إلشافع   إلؤمام إلمتوسطة إلمدرسة    سيب 
 
 2025/2024 إلدرإسية سنة إلأول وىمست ف

 õالسابك الدراسات-ح

   فيما إلسابقة إلدرإسات بعض على إلباحث يعتمد
 :يأت 

،( SAVI نموذج على إلقائم إلتعلم تحليل" عنوإن يحمل إلذي إلبحث : الأولى õالدراس .ו ، إلحرك     )وإلفكري إلبضي، إلسمع 
 
 مهارة ف

   إلحكومية إلؤسلةمية ؤبرإهيم مالك مولإنا جامعة من حلم   ودإنيال هادي، نور إج،سر  إلحميدية حسنة كتبه إلذي ،"إلكلةم
 
 مالإنج، ف

   SAVI إلتعلم نموذج تطبيق معرفة ؤلى يهدف
 
 إلبحث منهج إلبحث هذإ إستخدم ).إلكلةم مهارة( إلعربية باللغة إلتحدث مهارة ف

 يتم أن يمكن إلكلةم، مهارة وخاصة إلعربية، إللغة تعليم أن إلبحث هذإ نتائج وأظهرت .هدفه لتحقيق(library research) إلمكتت   

   إلصعوبات لمعالجة فعال كبديل SAVI نموذج باستخدإم
 نموذج .إلطلةب يوإجهها إلت 
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SAVI ، إلطلةب، لدى وإلتحفب    إلتفاعل زيادة على قادر وإلفكرية، إلبضية، إلسمعية، إلجسدية، إلجوإنب بي    يجمع إلذي 

   درإتهمق وتحسي   
 
 .14إلعربية باللغة إلتحدث ف

cلاقõ الدراسõ السابكõ بالدراسõ ًالحالõ 

   SAVI نموذج تطبيق تحليل على يركز إلبحث هذإ فإن : الإختلاف وجه
 
 إلبحث خلةل من وذلك إلكلةم، مهارة تعليم ف

 .إلنموذج هذإ فاعلية مدى فةلمعر  إلنظري وإلتحليل إلسابقة إلدرإسات على يعتمد حيث ، research) (libraryإلمكتت   

   إلبحثان تشابه : التشابه وجه
 
 إلبحثي    كلة أن كما إلعربية، إللغة تعليم تطوير ؤلى يهدفان كونهما ف

، ، إلحرك  SAVI( نموذج على يعتمدإن    )وإلفكري إلبضي، إلسمع 
 
 وزيادة إلطلةب تعلم تحسي    ف

   تساهم فعالة تدريسية طرق ؤيجاد ؤلى حثي   إلب كلة يسع ذلك، ؤلى بالؤضافة .إلدروس مع تفاعلهم
 
 إلعربية للغة إلطلةب إكتساب تسهيل ف

هم  .إلتحدث مهارة ممارسة على وتحفب  

تها درإسة : õالثانً õالدراس  \.
ّ
،( SAVI إلتعلم نموذج فاعلية":بعنوإن )م(2021 برإتيوي ماديس أعد ، إلحرك   إلسمع 

   )إلفكري إلبضي،
 
   أ-إلثامن إلصف طلةب لدى إلعربية إلمفردإت ؤتقان تنمية ف

 
يعة، ، كلية"دإو 1 حاشم وهيد مدرسة ف  إلشر

.مالإنج إلمحمدية جامعة إلعربية، إللغة تعليم قسم
 SAVI إلتعلم نموذج إستخدإم فاعلية معرفة ؤلى إلبحث هذإ يهدف 15

  
 
   إلبحث نوع من إلكم   إلمنهج بحثإل إستخدم وقد .للمفردإت إلطلةب ؤتقان تحسي    ف

   إلؤجرإت 
 بتصميم (PTK) إلصق 

 طلةب من إلبحث عينة تكونت pretest-posttest). group (one وبعدي قبلى   إختبار مع وإحدة مجموعة

 وإلمقابلة، إلملةحظة، باستخدإم إلبيانات جمع وتم .طالبًا 25 وعددهم دإو 1 حاشم وهيد بمدرسة أ-إلثامن إلصف

 بي    ؤحصائيًا دإلة فروق وجود إلبحث نتائج أظهرت .N- Gainوإختبار إلمرتبطة للعينة (t) إختبار باستخدإم تحليلها وتم ق،وإلوثائ

 درجة متوسط إرتفع بينما ،z7 إلقبلى   إلإختبار درجة متوسط بلغ حيث وبعده، SAVI نموذج تطبيق قبل للمفردإت إلطلةب ؤتقان

   يقع إلفاعلية مستوى أن ؤلى يشب   مما 58 نحو N-Gain إختبار يمةق وبلغت 8z. ؤلى إلبعدي إلإختبار
 
 .إلمتوسطة إلفئة ف

   فعال SAVI إلتعلم نموذج أن ؤلى إلدرإسة خلصت ذلك، على وبناءً 
 
 أ-إلثامن إلصف طلةب لدى إلعربية إلمفردإت ؤتقان تنمية ف

 .دإو 1 حاشم وهيد بمدرسة

 

 

14 Danial Hilmi Husnatul Hamidiyyah Siregar, Nur Hadi, "Analisis Pembelajaran Berbasis 

SAVI (Somatis, Auditori, Visual Dan Intelektual) Dalam Maharah Kalam", Jurnal Shaut 

Al-„Arabiyah P-ISSN : 2354-564X; E-ISSN : 2550-0317 Vol. 9 9 (2021). 
15 Madys. Pratiwi, Efektivitas Model Pembelajaran SAVI (Somatis, Auditori, Visual Dan 

Intelektual) Dalam Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VIII-A 

Di MTs. Wahid Hasyim 1 Dau., (Universitas Muhammadiyah Malang, 2021). 
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   برإتيوي ماديس بحث مع إلبحث هذإ يتشابه :التشابه وجه
 
،( SAVI إلتعلم نموذج إستخدإم ف ، إلحرك   إلبضي، إلسمع 

   إللغوية إلطلةب مهارإت تنمية ؤلى يهدفان إلبحثي    وكلة إلعربية، للمفردإت إلطلةب ؤتقان لتحسي    تعليم   كأسلوب)إلفكري
 
 من إلمفردإت ف

إتيجيات خلةل  إلتطبيقية؛ وإلطريقة إلتعليمية إلمادة حيث من برإتيوي ماديس بحث عن البحث هذا ٌختلف .وتفاعلية نشطة تعليمية إسب 

 م   كوكا" بطريقة باوربوينت عرض وه   حديثة، تفاعلية وسائط باستخدإم تعليمية مادة تطوير على إلبحث هذإ يركز حيث

Misterius) Kartu (Kotak " منهجية على بالإعتماد SAVI إلتعلم موذجون   
 - Tournament) Game Team إلتعاوت 

(TGT، نموذج تطبيق على برإتيوي ماديس درإسة إقتضت بينما SAVI أو حديثة تعليمية وسائط دمج دون 

إتيجيات  جماع   تعلم إسب 

   إلجامع   إلبحث  5.
 
   ،2022 كليجغ سونا جامعة ف

 إلصناديق ألعاب وسائط" :إلموضوع تحت )شهدإء ونيس ختيجة أم( تقوما إلت 

   إلسابع إلصف طلةب نشاط لزيادة (KOKAMI) إلغامضة وإلبطاقات
 
 "يؤياكرتا إلقرأن تارونا إلثناوية مدرسة إلعربية إلتعلم ف

 تحديد ؤلى يهدف إلتجريت    إلبحث هذإ يهدف

   إلفرق
 
  إلطلةت    إلنشاط ف

 وسائط تطبيق بعد إلضابطة إلمجموعات مع تجارب إلمجموعات بي  

(KOKAMI) وسائل تنفيذ بعد يزدإد إلعربية إللغة تعلم نشاط أن إلأبحاث تظهر نتيجة .يؤياكرتا إلقرأن تارونا إلثناوية مدرسة إلمدرسة 

إلتعليمية كوكام  
1z. 

cلاقõ الدراسõ السابكõ بالدراسõ ًالحالõ 

 يقتطب تحليل على يركز إلبحث هذإ يركز هو إلسابقة إلدرإسة بي    إلفرق الاختلافات، حٌث من

   SAVI نموذج
 
 إلدرإسات على يعتمد حيث ، research) (libraryإلمكتت    إلبحث خلةل من وذلك إلكلةم، مهارة تعليم ف

 نشاط مستوى قياس على أساس   بشكل يركز إلحالى   إلبحث فإن .إلنموذج هذإ فاعلية مدى لمعرفة إلنظري وإلتحليل إلسابقة

 خلةل من يديك بي    إلعربية منكتاب إلمفردإت مادة تطوير على بحثك يركز بينما ،وسيلة كوكام   باستخدإم إلتعلم أثناء إلطلةب

، ووسيلة ،power point برنامج إستخدإم    tournament game team وأسلوب كوكام 
 
   تحسي    ف

 
 إلمفردإت فهم ف

 إلوسيلة تأثب   لقياس spss عب   إلؤحصائية إلبيانات وتحليل t-test إختبار على يعتمد إلحالى   إلبحث أن كما  .إلطلةب لدى

   فاعليتها مدى لمعرفة عمليًا وتطبيقها تعليمية وسائل تصميم على بحثك يعتمد بينما إلطلةب، نشاط على
 
 وتحسي    إلمفردإت تطوير ف

 .بالعربية إلتحدث على إلطلةب قدرة

 

 

16 Umi Khotijah and Nisa Syuhda, "Media Permainan Kotak dan Kartu Misterius 

(KOKAMI) untuk Meningkatkan Keaktifan Siswa Kelas VII dalam Pembelajaran Bahasa 

Arab,"Edulab: Majalah Ilmiah Laboratorium Pendidikan, Vol. 5, No. 2, Desember 

(2020). 
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   إلبحثان يتشابه : التشابه
 
 وجه كرةمبت تعليمية وسيلة إلعربية، إللغة تعلم تحسي    على يركزإن كونهما ف

هم إلطلةب تفاعل لتعزيز   Kartu (Kotak KOKAMI) - Misterius كوكام   وسيلة يستخدم إلبحثي    كلة  .إلتعلم أثناء وتحفب  
 
 ف

 .تفاعلهم وزيادة إلطلةب لتحفب    فعالة كأدإة إلتعليمية إلألعاب بتطبيق إلباحثي    إهتمام على يدل مما إلعربية، إللغة تدريس

  ويستخدمان Research) (Quasi-Experimental إلتجريت    شبه إلتجريت    إلمنهج على إلبحثي    تمد كلةيع ذلك، ؤلى بالؤضافة
ً
 تحليل

   إلمستخدمة إلوسائل فاعلية لقياس ؤحصائيًا
 
 .إلطلةب تعلم تحسي    ف

.s الدراسõ الرابع:õ إلجامع   إلبحث   
 
   حنيفة 2018( يؤجياكارتا إلحكومية جامعة ف

 تنفيذ" ) رحماوت 

   إلتعلم نموذج
 )كوكام  ( إلغامضة وإلبطاقات إلتعلم صناديق إلؤعلةم وسائل مع (TGT) إلفريق ألعاب بطولة إلنوع من إلتعاوت 

ة إلفئة محاسبة إلتعلم ونتائج إلتعلم دإفع لتحسي       إلعاسرر
 
 هذه تهدف 2018/2017". تعاليم سنة 1 إلمحمدية إلأسماك ف

   إلتعلم نموذج تنفيذ خلةل من إلتعلم دإفعية زيادة (1) :ؤلى إلدرإسة
 صناديق مع (TGT) إلبطولة إلفريق ألعاب نوع من إلتعاوت 

 إلتعليمية إلوسائط

   إلعاسرر  إلصف محاسبة )كوكام  ( SMK 1 إلمحمدية إلدرإس   إلعام
 
 إلغامضة وإلبطاقات ف

   إلتعلم نوع (TGT) قإلفري ألعاب دورة إلنماذج تنفيذ خلةل من إلتعلم مخرجات تحسي    (2) 2018/2017وإتس
 إلتعاوت 

   إلمحاسبة X فئة (KOKAMI) إلغامضة وإلبطاقات إلتعلم صناديق إلؤعلةم وسائل مع
 
 للعام وإتس 1 إلمحمدية SMK ف

 إلدرإس  
172018/2017 

 على وليس إلطلةب، لدى للتعلم إلعامة إلدإفعية زيادة على يركز إلبحث هذإ فإن : الإختلاف وجه

 وسيلة على إلسابق إلبحث يعتمد لإ .إلحال هو كما خاص بشكل تإلمفردإ تعلم تحفب   

Powerpointتعليمية، كأدإة   
 
إتيجيته من كجزء يوظفها إلحالى   إلبحث أن حي    ف  .إلتعليمية إسب 

   إلآخر إلفرق أن كما
 
 .إلبحث موقع ف

   إلحال بحث مع إلبحث هذإ تشابه : التشابه
 
 وجه عابإلأل على تعتمد تعليمية وسيلة إستخدإم ف

Team كوكام   وسيلة توظيف يتم حيث إلتفاعلية، وأسلوب misterius) kartu (kotak 

(TGT) Tournament Gamesعملية تحسي    ؤلى يهدفان إلبحثي    كلة أن كما .إلتعلم لتعزيز 

   إلعاسرر  إلصف طلةب لدى إلدرإس   وإلتحصيل إلدإفعية زيادة على إلبحث هذإ ويركز إلتعلم،
 
 ف

 .لمحاسبةإ تخصص
 

 

17 Rachmawati, Hanifah. ―Implementasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team 

Games Tournament (TGT) dengan Media Pembelajaran Kotak dan Kartu Misteri 

(Kokami) untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Dan Hasil Belajar Kelas X Akuntansi Di 

SMK Muhammadiyah 1 Wates Tahun Ajaran 2017/2018‖. Jurnal Pendidikan Dan 

Ekonomi 8.1 (2019): 20-26. 
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 õالرسال õكتاب õطرٌك -ط

   إلمقرر إلجاري دليل على إلباحث فيعتمد إلرسالة طريقة كتابة وأما
 
ي لجامعة إلعليا إلدرإسات ف   كتاب إلحكومية إلؤسلةمية إلرإنب 

 
 : ف

―Panduan Penulisan Tesis dan Disertasi Pascasarjana Universitas Islam Negeri Ar- 

Raniry, Darussalam, Banda Aceh Tahun Akademik 2019/2020.‖ 


