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ABSTRACK

Title :The Use Of Ispy Game Media to Improve Students' Speaking Skills at Mtsn
4 Banda Aceh

Name : Putri Jelita Panjaitan

NIM : 210202142

Based on initial observations at MTsN 4 Banda Aceh, researchers found that
students had difficulty speaking Arabic with their friends and they were also still
afraid of making mistakes in pronunciation. Because teachers do not use media in
the process of learning kalam. To overcome this problem, researchers want to use I
Spy Game media to improve students' speaking skills. This thesis aims to determine
the effectiveness of using I Spy Game media to improve students' speaking skills
and to determine students' responses in using I Spy Game media. In this study,
researchers used experimental research with a One Group Pre-Test Post-Test Design
design. For data collection, researchers used pre-tests and post-tests and
questionnaire. The research sample consisted of ¥Y eighth grade students. The
results of the study showed that the use of I Spy Game media was effective in
improving students' speaking skills. This is evidenced by the t-test. (Sig.Y-tailed).
While for questionnaire of student activities, the student process is in the very good

category with a percentage value of +%.

Keywords: Media, I Spy Game, Speaking skills.



ABSTRAK

Title : Penggunaan Media I Spy Game Untuk Meningkatkan Keterampilan
Berbicara Siswa Di MTsN 4 Banda Aceh

Name : Putri Jelita Panjaitan

NIM : 210202142

Berdasarkan pengamatan awal di MTsN 4 Banda Aceh peneliti menemukan bahwa
siswa merasa kesusahan dalam berbicara dalam bahasa Arab bersama dengan
temannya dan juga mereka masith merasa takut akan salah dalam pengucapan.
Karena guru tidak menggunakan media dalam proses pembelajaran kalam. Untuk
mengatasi masalah ini, peneliti ingin menggunakan media I Spy Game untuk
meningkatkan kemampuan berbicara siswa. Skripsi ini bertujuan untuk
mengetahui keefektifan penggunaan media I Spy Game untuk meningkatkan
kemampuan berbicara siswa dan untuk mengetahui respon siswa dalam
menggunakan media I Spy Game. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan
penelitian eksperimen dengan desain One Group Pre-Test Post-Test Desain. Untuk
pengumpulan data peneliti menggunakan pre-tes dan post tes dan juga angket.
Sampel penelitian terdiri dari ¥V siswa kelas delapan A. Adapun hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media [ Spy Game efektif dalam meningkatkan
kemampuan berbicara siswa. Hal ini dibuktikan dengan uji-t. (Sig.Y-tailed).
Sedangkan untuk angket siswa, proses siswa berada pada kategori sangat baik

dengan nilai persentase sebesar 4+ %.

Kata kunci: Media, I Spy Game, Keterampilan berbicara.
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