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ABSTRACT 

Title : The effectiveness of the Simon Says game in teaching 

vocabulary to students at MIS LPTI Lubuk Cemara 

Sumatera Utara 

Name : Nasya Aditia 

NIM : 210202041 

Based on the results of observations conducted by the researcher at MIS LPTI 

Lubuk Cemara, North Sumatra, it was found that students have a limited mastery 

of vocabulary, making it difficult for them to understand lessons. This is due to the 

fact that the teacher only teaches using the lecture method and does not use 

engaging learning media, causing students to feel bored during lessons.Therefore, 

the researcher examined the effectiveness of the Simon Says game in vocabulary 

teaching. This study aims to determine the extent to which the Simon Says game is 

effective in improving students' vocabulary mastery at MIS LPTI Lubuk Cemara, 

North Sumatra, as well as to assess students' responses to the implementation of 

this game.The research method used in this thesis is pre-experiment, with a one-

group pre-test and post-test design. Data was collected through questionnaires 

distributed to students.The results of the study show that the Simon Says game is 

“effective” in improving students' vocabulary mastery. This is evidenced by a 

significance value of 0.000, which is smaller than 0.005. Additionally, students' 

responses to the implementation of this game reached 86%, placing it in the 

"Mumtaz" (Excellent) category 
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ABSTRAK 

Judul : Efektivitas permainan Simon Says dalam pengajaran kosa     

kata pada siswa di MIS LPTI Lubuk Cemara Sumatera  

Utara 

Nama : Nasya Aditia 

NIM : 210202041 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di MIS LPTI Lubuk 

Cemara, Sumatera Utara, diketahui bahwa siswa kurang menguasai kosa kata, 

sehingga mereka mengalami kesulitan dalam memahami pelajaran. Hal ini 

disebabkan karena guru hanya mengajar dengan metode ceramah dan tidak 

menggunakan media pembelajaran yang menarik, sehingga siswa merasa bosan 

dalam mengikuti pembelajaran.Oleh karena itu, peneliti meneliti efektivitas 

permainan Simon Says dalam pengajaran kosa kata siswa. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui sejauh mana efektivitas permainan Simon Says dalam 

meningkatkan penguasaan kosa kata siswa di MIS LPTI Lubuk Cemara, Sumatera 

Utara, serta untuk mengetahui respons siswa terhadap penerapan permainan 

ini.Metode penelitian yang digunakan dalam skripsi ini adalah pre-experiment 

dengan jenis one group pre-test and post-test design. Data dikumpulkan melalui 

angket yang diberikan kepada siswa.Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

permainan Simon Says  “efektif” dalam meningkatkan penguasaan kosa kata siswa. 

Hal ini dibuktikan dengan nilai signifikansi 0,000, yang lebih kecil dari 0,005. 

Selain itu, respons siswa terhadap penerapan permainan ini mencapai 86%, yang 

masuk dalam kategori "Mumtaz" (Istimewa). 

Kata Kunci :Simon Says, Kosa kata 
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