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ABSTRAK 

 

BERBASIS  TIKTOK PADA MATERI STATISTIKA 

Tanggal Sidang :  20 Agustus 2025 

Tebal Skripsi :122 

Pembimbing 1 : khusnul Safrina, M.Pd 

Kata kunci:  : Pengembangan, Video Pembelajaran, TikTok, Statistika. 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran inovatif berupa video 

edukatif. Dengan latar belakang penelitian adalah rendahnya minat dan pemahaman 

siswa terhadap materi Statistika yang selama inidisampaikan secara konvensional 

melalui buku dan penyampaian langsung, Pemanfaatan TikTok diharapkan mampu 

menyajikan pembelajaran yang interaktif, menarik, danmudah diakses, sehingga 

membantu siswa memahami konsep mean, median, dan modus secara lebih 

sederhana. Menggunakan model pengembangan 4-D (Define, Design, Develop, 

Disseminate). Tahap Define meliputi analisis kebutuhan guru dan siswa, analisis 

konsep, dan analisis tugas yang menunjukkan seluruh siswa setuju pembelajaran 

Statistika akan lebih mudah dengan video TikTok. Tahap Design meliputi 

penyusunan naskah, storyboard, dan pemilihan materi, animasi,serta audio. Tahap 

Develop mencakup validasi oleh ahli materi dan media, revisi, serta uji kepraktisan 

oleh guru dan siswa. Pada hasil penelitian menunjukkan bahwa video memperoleh 

skor “Sangat Valid” dari ahli materi dan media, serta “Sangat Baik” pada uji 

kepraktisan gurudan siswa. Video dinilai efektif dalam memvisualisasikan konsep, 

menarik perhatian, dan meningkatkan motivasi serta pemahaman siswa. 

 

Nama : Nabilla Radliyah Putri. R 

NIM : 210205035 

Fakultas/Prodi : Tarbiah dan Keguruan/Pendidikan Matematika 

Judul : PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN EDUKATIF   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A.Latar Belakang Masalah  

Pendidikan berarti mempengaruhi, melindungi, dan membantu anak-anak 

untuk tumbuh dewasa. Dengan kata lain, membantu anak-anak menjadi cukup kuat 

untuk menyelesaikan tugas hidup mereka sendiri. Karena kehidupan adalah 

pertumbuhan, pendidikan berarti membantu pertumbuhan batin seseorang tanpa 

dibatasi usia. Penyesuaian di setiap tahap perkembangan dan pengembangan 

keterampilan seseorang disebut sebagai proses pertumbuhan.1 Permendikbud 

Nomor 24 tahun 2016, menegaskan dalam kurikulum 2013 bahwa matematika 

adalah salah satu mata pelajaran berperan penting dalam membentuk siswa untuk 

memahami dan menerapkan informasi secara khusus, serta untuk menyelidiki dan 

menilai informasi nyata, diperhitungkan procedural dan metakognitif pada tingkat 

khusus, eksplisit, poin demi poin. Oleh karena itu, matematika telah berubah 

menjadi mata pelajaran penting yang harus diajarkan di setiap pendidikan karena 

berkontribusi pada struktur siswa yang dapat menyelesaikan masalah.  

  Matematika adalah ilmu yang mempelajari pola, stuktur, ruang dan 

hubungan kuantitatif antara objek dan fenomena alam.2 Matematika sangat terkait 

dengan teknologi dan sangat penting untuk perkembangan dunia modern. Beberapa 

contoh penggunaan matematika dalam teknologi adalah pemprosesan kriptografi 

dan sebagainya. Oleh karena itu, kamajuan dalam bidang matematika sering 

menggerakkan kemajuan teknolgi, dan sebaliknya, kemajuan dalam bidang 

matematika sering mendorong kemajuan teknologi. 

 
1Suriansyah, Ahmad, Landasan Pendidikan (Banjarmasin: Comdes, 2011), h. 1 

 
2 Muhammad Daut Siagian, “Kemampuan koneksi matematik dalam pembelajaran 

matematika." MES: Journal of Mathematics Education and Science Vol 2, No. 1, oktober 2016, h. 

59-65 
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Kemajuan teknologi merupakan salah satu efek dari perkembangan IPTEK 

yang begitu pesat. Teknologi yang tidak lepas didalam kehidupan sehari-hari dan 

memberikan dampak besar pada cara kita berinteraksi, bekerja dan menjalani 

kehidupan kita. Seperti ponsel pintar, internet, sosial media dan sebagainya. Media 

sosial adalah salah satu wadah untuk berkolaborasi, berkomunikasi dan berekspresi 

melalui internet dengan cara yang kreatif, mudah dan cepat.1 Dari hasi penelitian 

“We Are Social” menunjukkan bahwa dari banyaknya jenis media sosial yang 

dikenal oleh masyarakat media sosial yang diminati orang Indonesia saat ini 

diantaranya YouTube, Facebook, Instragram, Twitter, dan TikTok.2 Pengakses 

terbanyak dari media sosial adalah generasi Z terutama pada pelajar sekolah 

menengah, bahkan generasi ini mengakses media sosial dan memanfaatkannya 

untuk mendapatkan informasi tentang pelajaran yang ingin mereka pelajari. 

Peserta didik menghabiskan banyak waktu untuk menggunakan media 

sosial. Aplikasi yang paling banyak diminati di Indonesia sekarang adalah aplikasi 

TikTok. TikTok menjadi aplikasi paling banyak di unduh pada awal tahun 2018 

dengan 45,8 juta unduhan. Sebagian besar pengguna adalah generasi Z yaitu usia 

sekolah, atau milenial.3  

Kemajuan teknologi ini sangat dimanfaatkan dibidang Pendidikan. 

Penggunakan teknologi dapat menyediakan berbagai macam fasilitas yang dapat 

dimanfaatkan oleh peserta didik dalam mempelajari suatu mata pelajaran dalam 

bidang matematika, hal ini dilakukan karena peserta didik lebih tertarik dengan 

teknologi canggih dan mereka lebih suka bereksperimen dengan teknologi dari pada 

 
1Ramdani, Nurin Salma, Hafsah Nugraha, and Angga Hadiapurwa. "Potensi pemanfaatan 

media sosial tiktok sebagai media pembelajaran dalam pembelajaran daring." Akademika: Jurnal 

Teknologi Pendidikan Vol. 10, No. 02, 2021, h. 425-436. 

 
2Puspitarini, Dinda Sekar, and Reni Nuraeni. "Pemanfaatan media sosial sebagai media 

promosi." Jurnal Common Vol.3, No. 1, 2019, h.  71-80. 

 
3Aji, Wisnu Nugroho. "Aplikasi Tiktok Sebagai Media Pembelajaran Bahasa dan Sastra 

Indonesia." Prosiding Seminar Nasional Pertemuan Ilmiah Bahasa Dan Sastra Indonesia. Vol. 431. 

No. 2. 2018, h. 432-435. 
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hanya mendengar ceramah.4 Maka guru harus mampu memanfaatkan kemajuan ini 

untuk menggunakannya dalam memberikan pengalaman belajar yang menarik. 

Media yang dapat dikembangkan oleh guru itu sangat banyak dan variatif. Salah 

satu inovasi media pembelajaran yang tersedia adalah vidio pembelajaran.    

Video pembelajaran digunakan sebagai media penyampaian konten 

pembelajaran yang merangsang keinginan belajar siswa, dan dapat dipelajari 

berulang kali kapanpun dan dimanapun, maka mereka dapat memahami konten 

tersebut dam mencapai tujuan belajarnya secara maksimal. Memotivasi siswa untuk 

meningkatkan kemampuan matematikanya melalui video pembelajaran.5 Sehingga 

hasil pencapaian siswa lebih maksimal. Pada dasarnya, video pembelajaran sudah 

banyak dibuat untuk membantu peserta didik belajar. Namun, siswa hannya melihat 

video pembelajaran ketika dikelas saja dan tidak tertarik untuk membukanya diluar 

kelas.  

Dalam hal lain  video pembelajaran merupakan salah satu media yang 

efektif untuk digunakan dalam proses belajar mengajar, karena dapat menarik 

perhatian siswa, mengurangi kebosanan, dan meningkatkan minat belajar. Dalam 

pembelajaran statistika, video pembelajaran juga berperan penting untuk membantu 

siswa memahami materi yang sering dianggap sulit, terutama konsep dan rumus 

yang kompleks. Video dapat menyajikan informasi secara visual dan auditorik, 

sekaligus memberikan contoh penerapan nyata, sehingga memudahkan siswa 

dalam mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari. 

Banyak guru memanfaatkan video pembelajaran, termasuk platform seperti 

TikTok, untuk membuat proses belajar lebih interaktif, menarik, dan 

menyenangkan. Visualisasi materi melalui media ini berpotensi meningkatkan 

motivasi dan pemahaman siswa. Namun, dalam praktiknya, guru tetap harus 

 
4Fairus, Fairus, Izwita Dewi, and Elmanami Simamora. “Keterkaitan Filsafat Matematika 

dengan Model Pembelajaran Berbasi IT.” Jurnal Cendikia: Jurnal Pendidikan Matematika Vol. 7, 

No. 1 March 2023, h. 538-549. 
5Oktaheriyani, Desy. Analisis Perilaku Komunikasi Pengguna Media Sosial TikTok (Studi 

Pada Mahasiswa Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik UNISKA MAB Banjarmasin). Diss. 

Universitas Islam Kalimantan MA, 2020, h. 6-49. 
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memperhatikan metode pembelajaran, interaksi dengan siswa, serta kesesuaian 

media. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang peneliti lakukan diperoleh bahwa 

pada pembelajaran matematika terutama pada materi statistika di MTsN 4 Banda 

Aceh guru masih menggunakan sumber belajar berupa modul dan buku yang 

tersedia, dan masi terbatas pada bahan cetak. Pembelajaran belum mengarah pada 

penggunaan media pembelajaran secara digital, seperti penggunaan media sosial 

yang sedang diminati peserta didik. 

Berdasarkan hasil kajian terhadap video pembelajaran yang pernah 

dikembangkan sebelumnya dikutip pada “VDEO ANIMASI STATISTIKA oleh 

Yasinta Dongoran, terdapat beberapa perbedaan yang cukup signifikan. Video 

pembelajaran lainnya membahas materi Statistika tingkat SMP dengan fokus pada 

konsep dasar saja. Media distribusi yang digunakan adalah YouTube dan Google 

Drive, dengan durasi rata-rata 10 menit. 

Tabel 1. 1 Perbandingan Dengan Video Sebelumnya  

Video sebelumnnya Video yang dikembangkan  

 
 

 
Video ini berdurasi 7 menit  

Video ini berdurasi 4menit 7 detik  

Sumber: Yasinta Dongoran6 

 
6 Yasinta Dongoran , VIDEO ANIMASI STATISTIKA di akses pada 12 Agustus 2025 

https://youtu.be/MlGVmT5E8wY?si=lgAJo5H_sfqT4BwB 



5 
 

 
 

Sementara itu, video pembelajaran yang dikembangkan saat ini  tidak hanya 

memuat konsep dasar, tetapi juga aplikasi materi Statistika dalam kehidupan sehari-

hari. Media distribusi diperluas ke TikTok dan YouTube sekolah, dengan durasi 

yang lebih singkat, yaitu 3–5 menit, agar lebih fokus dan tidak membosankan. 

Desain tampilannya lebih interaktif dengan animasi Canva, pemilihan warna yang 

menarik, serta kombinasi narasi suara, teks, gambar, dan musik latar. Video ini juga 

dilengkapi kuis singkat dan pertanyaan reflektif untuk meningkatkan partisipasi 

siswa.  

Secara keseluruhan, perbedaan utama terletak pada media distribusi yang 

lebih beragam, durasi yang lebih singkat, tampilan yang lebih menarik, serta adanya 

elemen interaktif. Hal ini berkontribusi terhadap peningkatan efektivitas 

pembelajaran dibandingkan video yang dikembangkan sebelumnya. 

Masalah yang ditemukan dalam pembelajaran statistika disekolah adalah 

lemahnya pemahaman siswa terhadap konsep dasar statistika, yang menyebabkan 

mereka mengalami kesulitan dalam mengikuti materi lanjutan. Selain itu, siswa 

juga menghadapi kesulitan dlam menerapkan rumus-rumus kompleks karena rumus 

statistika sering dianggap rumit. Kurangnya minat belajar siswa terhadap materi 

statisttika juga menjadi kendala, mengingat materi ini sering dipersepsikan sebagai 

topik yang membosankan dan sulit. Di sisi lain, pemanfaatan media pembelajaran 

oleh guru belum optimal, sehingga penyampaian materi kurang menarik dan belum 

sepenuhnya mendukung peningkatan pemahaman siswa.  

Pengembangan video pembelajaran pada materi statistika menjadi penting 

karena mampu menjawab berbagai permasalahan yang dihadapi siswa dan guru 

dalam proses pembelajaran. Lemahnya pemahaman konsep dasar statistika dapat 

diatasi melalui penyajian materi secara visual dan auditorik yang lebih menarik, 

sehingga siswa lebih mudah memahami konsep-konsep abstrak. Kesulitan siswa 

dalam menerapkan rumus-rumus kompleks dapat diminimalkan dengan adanya 

penjelasan langkah demi langkah yang disertai contoh konkret dalam video 

pembelajaran. 
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Selain itu, kurangnya minat belajar siswa terhadap statistika dapat diatasi 

dengan memanfaatkan video yang interaktif, kreatif, dan relevan dengan kehidupan 

sehari-hari, sehingga siswa merasa pembelajaran lebih menyenangkan. 

Pengembangan video pembelajaran juga menjadi solusi atas pemanfaatan media 

yang selama ini belum optimal, dengan menyediakan sarana pembelajaran yang 

dapat digunakan guru secara fleksibel, baik di dalam maupun di luar kelas. Dengan 

demikian, video pembelajaran berperan sebagai media inovatif yang tidak hanya 

meningkatkan pemahaman siswa, tetapi juga memperkuat motivasi belajar dan 

kualitas pembelajaran statistika secara keseluruhan.   Banyak guru memanfaatkan 

video pembelajaran, termasuk platform seperti TikTok, untuk membuat proses 

belajar lebih interaktif, menarik, dan menyenangkan. Visualisasi materi melalui 

media ini berpotensi meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa. Namun, dalam 

praktiknya, guru tetap harus memperhatikan metode pembelajaran, interaksi 

dengan siswa, serta kesesuaian media.  

TikTok adalah aplikasi media sosial berbasis video music yang dilunjurkan 

di Tiongkok pada awal September 2016 dan banyak di minati oleh generasi Z 

terutama pada peserta didik sekolah menengah. TikTok memungkinkan 

penggunanya membuat video musik pendek. TikTok memiliki keunggulan yang 

menarik bagi siswa karena dapat menampilkan konten yang menarik dan 

memberikan wadah bagi siswa yang ingin membuat video yang sesuai dengan 

kreativitasnya. TikTok dapat mendorong kreativitas siswa dengan membuat video 

dengan fitur yang telah disediakan dan dikemas dengan baik dalam waktu singkat. 

TikTok bukan hanya aplikasi hiburan namun juga dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk membantu siswa belajar. TikTok dan media sosial dapat 

mendorong siswa untuk lebih mengekpresikan diri.7 Banyak peserta didik lebih 

senang membuka sosial media terutama TikTok dibandingkan dengan membuka 

video pembelajaran yang sudah disediakan platform sosial media lainnya,  

 
7Ramdani, Nurin Salma, Hafsah Nugraha, and Angga Hadiapurwa. "Potensi pemanfaatan 

media sosial tiktok sebagai media pembelajaran dalam pembelajaran daring." Akademika: Jurnal 

Teknologi Pendidikan Vol. 10, No. 02, Des 2021, h. 425-436. 
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Peserta didik menghabiskan banyak waktu untuk menggunakan media 

sosial. Aplikasi yang paling banyak diminati di Indonesia sekarang adalah aplikasi 

TikTok. TikTok menjadi aplikasi paling banyak di unduh pada awal tahun 2018 

dengan 45,8 juta unduhan. Sebagian besar pengguna adalah generasi Z yaitu usia 

sekolah, atau milenial.8  

Oleh karena itu, dengan menggunakan TikTok yang diminati banyak peserta 

didik akan membuat video pembelajaran yang akan memperluas pengetahuan 

peserta didik dan bagi komunitas peserta didik. Dengan memungkinkan masyarakat 

bisa belajar kapanpun dan dimanapun, dan diharapkan matematika yang kita 

anggap sulit dapat menjadi pelajaran yang mudah di mengerti bagi peserta didik. 

Sedangkan menjelaskan konsep dan menyelesaikan masalah matematika yang 

menarik meningkatkan minat siswa terhadap matematika, penelitian ini 

dikhususkan pada bidang materi statistika. 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka peneliti 

tertarik melakukan penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN VIDEO 

PEMBELAJARAN EDUKATIF BERBASIS TIKTOK PADA MATERI 

STATISTIKA SISWA” 

B. Rumusan Masalah  

1. Bagaimana proses pengembangan video pembelajaran edukatif berbasis 

TikTok pada materi Statistika? 

2. Bagaimana hasil pengembangan video pembelajaran edukatif berbasis 

TikTok pada materi Statistika? 

C. Tujuan Penelitian  

1. Untuk mengetahui proses pengembangan video pembelajaran edukatif 

berbasis TikTok pada materi Statistika. 

 
8Aji, Wisnu Nugroho. "Aplikasi Tiktok Sebagai Media Pembelajaran Bahasa dan Sastra 

Indonesia." Prosiding Seminar Nasional Pertemuan Ilmiah Bahasa Dan Sastra Indonesia. Vol. 431. 

No. 2. 2018, h. 432-435. 
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2. Untuk mengetahui hasil pengembangan video pembelajaran edukatif 

berbasis TikTok pada materi Statistika. 

D. Manfaat Penelitian  

1.  Bagi Guru  

Penelitian bisa menjadi salah satu alternatif dalam meningkatkan 

video pembelajaran yang lebih efektif untuk meningkatkan minat belajar 

siswa, terutama dalam materi statistika.  

2. Bagi Siswa 

Hasil dari pengembangan video pembelajaran adalah untuk 

menciptakan pengalaman baru bagi siswa dalam memahami dan 

memecahkan masalah pada materi statistika, sehingga pembelajaran dapat 

berjalan dengan baik  

3. Bagi peneliti dan peneliti lain  

Diharapkan bahwa penelitian ini akan menjadi referensi yang tepat 

untuk mengembangkan video pembelajaran yang menggunakan TikTok 

sebagai sumber informasi. 

 

E. Definisi Operasional  

  Agar pembaca lebih mudah memahami beberapa istilah yang digunakan 

dalam penelitian ini penulis akan memberikan penjelasan dalam hal ini, istilah- 

istilahnya aadalah: 

1. Pengembangan  

Pengembangan adalah susatu usaha yang dilakukan secara sadar, 

terencana, dan terarah untuk menciptakan atau memperbaiki suatu produk 

dengan tujuan menciptakan kualitas yang lebih baik sehingga dapat digunakan 

oleh lebih banyak orang. Fokus penelitian ini adalah membuat video 

pembelajaran edukatif yang berbasis TikTok tentang materi statistika. Proses 

pengembangan ini menggunakan model 4-D, yang terdiri dari empat tahap 
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kegiatan: pendefinisian (define), perencanaan (design), pengembangan 

(develop), dan distribusi (desiminate).  

2. Media Pembelajaran  

Media pembelajaran adalah media yang menyampaikan pesan atau 

informasi yang mengandung maksud atau tujuan pembelajaran dan dapat 

digunakan selama proses pembelajaran.9 Dan dalam penelitan ini media 

pembelajaran yang dimaksud adalah video pembelajaran.  

3. Video Pembelajaran  

Dalam penelitian ini, istilah “video pembelajaran” mengacu pada video 

yang dirancang atau digunakan untuk kegiatan pembelajaran seperti 

meningkatkan sikap, menayangkan lokasi virtual dan realistic, mingkatkan 

pengetahuan, melatih keterampiran dan sebagainya.  

4. Aplikasi TikTok 

TikTok merupakan salah satu aplikasi yang paling populer dan diminati di 

dunia, aplikasi ini diluncurkan dari perusahaan asal Tiongkok, China, 

ByteDance pertama kali meluncurkan aplikasi berdurasi pendek yang di sebut 

Douyin. Di Indonesia pada tahun 2018 di nobatkan sebagai aplikasi terbaik di 

Playstore  yang di miliki google. Aplikasi ini banya digunakan oleh anak-anak 

hingga orang dewasa.10 Oleh karena itu TikTok dapat membantu pengembangan 

cara belajar siswa dan meningkatkan minat belajar siswa.  

5. Materi Statistika  

Materi Statistika di ajarkan pada kelas VII semester 2 dan menjadi salah 

satu materi kontekstual untuk melihat kemampuan matematis siswa  

Capaian Pembelajaran: 

Di akhir fase D, peserta didik dapat mengambil sampel yang mewakili suatu 

populasi untuk mendapatkan data yang terkait dengan mereka dan lingkungan 

mereka. Mereka dapat menentukan dan menafsirkan rerata (mean), median, modus, 

 
9Muhammad Hasan dkk., Media Pembelajaran, (Klaten: Tahta Media, 2021), h. 27 

 
10Dwi Putri Robiatul Adawiyah, "Pengaruh penggunaan aplikasi tiktok terhadap 

kepercayaan diri remaja di kabupaten sampang." Jurnal komunikasi Vol 14, No. 2, Sept 2020, h. 

135-148. 
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dan jangkauan (range) dari data tersebut untuk menyelesaikan masalah (termasuk 

membandingkan suatu data terhadap kelompoknya, membandingkan dua kelompok 

data, memprediksi, membuat keputusan). harapan satu kejadian pada suatu 

percobaan sederhana (semua hasil percobaan dapat muncul secara merata). 

Berdasarkan dari Capaian Pembelajaran maka Tujuan Pembelajaran 

pendidik ambil adalah di akhir fase D 

1.  Peserta didik dapat memahami konsep rerata (mean), median, modus dari data 

tersebut untuk menyelesaikan masalah. 

2. Peserta didik dapat menentukan konsep rerata (mean), median, modus dari data 

tertentu..
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