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ABSTRAK 

Nama  : Aura Hayaton Nufus 

Nim  : 210209102 

Fakultas/Prodi  :Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah 

Judul  : Penerapan Model Make A Match berbantuan Media Flash 

Card untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada 

Pembelajaran IPAS di Kelas IV MIN 6 Pidie 

Pembimbing  : Nida Jarmita, S.Pd.I., M.Pd 

Kata Kunci  : Model Make A Match, Media Flash Card, Hasil Belajar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa dalam 

pembelajaran IPAS sehingga pembelajaran belum berjalan maksimal, hal ini 

menyebabkan kurangnya siswa yang mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP). Salah satu model pembelajaran yang dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa yaitu model pembelajaran Make A Match berbantuan Media 

Flash Card. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui aktivitas guru, 

aktivitas siswa dan hasil belajar siswa melalui penerapan model Make A Match 

berbantuan Media Flash Card. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas 

(PTK) yang dilaksanakan dengan tiga siklus dengan jumlah 23 siswa kelas IV MIN 

6 Pidie. Data dikumpulkan melalui observasi aktivitas guru, observasi aktivitas 

siswa, dan tes hasil belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru pada 

siklus I memperoleh nilai presentase 73,33% dengan kategori cukup, siklus II 

memperoleh nilai presentas 78,33% dengan kategori baik dan siklus III memperoleh 

nilai presentase 97,5% dengan kategori baik sekali. Sedangkan aktivitas siswa pada 

siklus I memperoleh nilai presentase 71,66% dengan kategori cukup, siklus II 

memperoleh nilai presentase77,5% dengan kategori baik dan siklus III memperoleh 

nilai presentase 96,6% dengan kategori baik sekali. Adapun hasil belajar siswa 

siswa siklus I memperoleh nilai presentase 60,8%, siklus II memperoleh nilai 

presentase 78,2% dan siklus III memperoleh nilai presentase 91,3%. Dapat 

disimpulkan bahwa dengan penerapan model Make A Match berbantuan Media 

Flash Card dapat meningkatkan hasil belajar siswa di kelas IV MIN 6 Pidie. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

IPAS adalah gabungan dari mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) yang mengkaji tentang makhluk hidup dan 

benda mati yang ada dialam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan 

manusia sebagai individu sekaligus sebagai makhluk sosial yang berinteraksi 

dengan lingkungannya. Integrasi IPA dan IPS dalam kurikulum Merdeka belajar 

bertujuan untuk mengembangkan Pendidikan yang lebih holistik, multidisiplin, 

dan kontekstual.1 Adapun dalam penelitian ini peneliti mengambil mata pelajaran 

IPS. Menurut Somantri IPS adalah penyederhanaan atau disiplin ilmu-ilmu sosial 

humaniora serta kegiatan dasar manusia yang diorganisasikan dan disajikan 

secara ilmiah untuk tujuan pendidikan.2 Keberhasilan dalam pembelajaran ini 

diukur dari hasil belajar. 

Hasil belajar adalah perubahan pada siswa itu baik aspek kognitif, 

afektif, dan psikomotor dari hasil kegiatan pembelajaran. Menurut Nawawi 

(dalam K. Brahim) tekankan bahwa hasil pembelajaran didefinisikan sebagai 

tingkat keberhasilan peserta siswa mempelajari mata pelajaran yang dinyatakan 

dalam pecahan diperoleh dari hasil tes pada beberapa topik tertentu.3 Tujuan 

pembelajaran dianggap berhasil apabila siswa memperoleh hasil belajar yang 

memuaskan, hasil belajar dapat diketahui setelah guru melakukan evaluasi hasil 

belajar siswa. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti pada tanggal 5 

Agustus 2024 di kelas IV MIN 6 Pidie bahwa sebagian siswa belum mencapai 

kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan pada mata 

pelajaran IPAS adalah 75. Peneliti mendapatkan informasi bahwa nilai ulangan 

harian siswa pada mata pelajaran IPS masih belum tuntas. Adapun data hasil nilai 

 
1 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Yogyakarta, 2012), h. 17 
2 Sri Hastati, S.E.,M.Pd, dkk, Konsep Dasar IPS, (Yogyakarta: Samudra Biru, 2019), h. 1-2  
3 Ahmad Susanto, Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar, (Jakarta: Prenadamedia 

Group, 2016), h. 5 
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ulangan harian siswa pada mata pelajaran IPS dapat dilihat pada tabel dibawah 

ini : 

Tabel 1.1 Hasil Nilai Ulangan Harian Siswa Kelas IV MIN 6 Pidie 

No Nilai Kriteria Jumlah Siswa Presentase 

1 75-100 Tuntas 8 35% 

2 0-74 Tidak Tuntas 15 65% 

Jumlah 23 100% 

 

Berdasarkan hasil dokumentasi yang dilaksanakan pada studi pendahuluan 

siswa kelas IV MIN 6 Pidie dapat dilihat pada lampiran 5,  terlihat bahwa siswa 

yang tuntas hanya 8 siswa dan yang tidak tuntas hanya 15 siswa. Hal ini disebabkan 

oleh kurangnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPS sehingga pembelajaran 

belum berjalan maksimal dan siswa belum mengembangkan pengetahuannya 

dengan baik. Banyak siswa yang kesulitan dalam belajar kemudian tidak 

memperhatikan guru dan sering melakukan hal-hal diluar aktivitas belajar seperti 

tidur didalam kelas, mengobrol  dengan teman dan ribut di kelas. Siswa mudah 

lupa dengan materi yang disampaikan guru karena siswa hanya menerima materi 

yang disampaikan dari guru tanpa aktif menemukan sendiri sehingga pada 

akhirnya hasil belajar siswa juga rendah. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka peneliti berupaya meningkatkan 

hasil belajar siswa dengan penerapan model pembelajaran Make A Match dimana 

siswa secara langsung mencari pasangan kartu yang berisi pertanyaan dan jawaban 

yang sesuai. Model pembelajaran Make A Match adalah model pembelajaran 

dengan mencari pasangan dengan bantuan kartu. Model pembelajaran Make a 

Match merupakan model pembelajaran yang mendorong siswa untuk mencari 

jawaban terhadap suatu pertanyaan atau pasangan dari suatu materi yang dipelajari.4 

Dalam pembelajaran ini, siswa diberikan flash card yang berisikan 

informasi terkait materi yang dipelajari, kemudian siswa mencari pasangan yang 

 
4 Kokom Komalasari, Pembelajaran Kontekstual Konsep dan Aplikasi (Bandung: Refika 

Aditama, 2011), h. 85 
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sesuai dari kartu-kartu tersebut. Media flash card merupakan salah satu media 

pembelajaran yang biasanya memiliki gambar, simbol ataupun gambar yang 

ditempel pada sisi depan serta sisi belakang yang memiliki keterangan berupa 

kata atau kalimat.5 Hal ini membuat siswa belajar aktif, berinteraksi, dan bekerja 

sama. Untuk mengatasi masalah dan kesulitan yang dialami siswa diperlukannya 

benda-benda konkret atau alat konkret yang membantu siswa menangkap konsep 

nyata dari materi IPS Topik B Kekayaan Budaya Indonesia Bab 6 Indonesiaku 

Kaya Budaya Fase B kelas IV. 

Dalam penelitian ini bantuan benda konkret yang digunakan untuk 

mendukung model pembelajaran Make A Match pada materi yang dipelajari yaitu 

dengan menggunakan flash card. Menurut Azhar Arsyad flash card adalah kartu 

kata yang berukuran 8 x 12 cm, untuk ukurannya dapat disesuaikan dengan besar 

atau kecilnya kelas.6 Media flash card yang terdapat kata serta gambar harus sesuai 

dengan karakteristik siswa. Adapun tujuan dalam penelitian ini untuk 

mengetahui apakah terdapat pengaruh yang signifikan dalam penggunaan 

model pembelajaran Make A Match berbantuan media flash card terhadap hasil 

belajar siswa. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian “Penerapan Model Make A Match berbantuan Media Flash 

Card Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran IPAS Di Kelas 

IV MIN 6 Pidie”  

B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana aktivitas guru dalam menerapkan model pembelajaran Make A 

Match berbantuan media flash card untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa? 

2. Bagaimana aktivitas siswa dalam menerapkan model pembelajaran Make A 

Match berbantuan media flash card untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa? 

 
5 Angreany, dkk, Pengantar Sistem Informasi, (Yogyakarta: Andi, 2017), h. 17 
6 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Press, 2013), h. 119-120 
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3. Bagaimana peningkatan hasil belajar siswa dengan penerapan model 

pembelajaran Make A Match berbantuan media flash card? 

C. Tujuan Penelitian 

1. Untuk menganalisis aktivitas guru dalam menerapkan model pembelajaran 

Make A Match berbantuan media flash card untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa? 

2. Untuk menganalisis aktivitas siswa dalam menerapkan model pembelajaran 

Make A Match berbantuan media flash card untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa? 

3. Untuk menganalisis peningkatan hasil belajar siswa dengan penerapan 

model pembelajaran Make A Match berbantuan media flash card untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa? 

D. Manfaat Penelitian 

1.  Manfaat Teoritis  

a. Bahan acuan dan pertimbangan bagi peneliti-peneliti sebelumnya 

b. Menambah ilmu pengetahuan khususnya dalam bidang pendidikan 

2. Manfaat Praktis 

a. Manfaat Bagi Guru 

1) Sebagai acuan agar dapat berperan langsung dalam penerapan model 

pembelajaran Make A Match berbantuan media Flash Card, dapat 

menambah wawasan, serta meningkatkan kreativitas guru. 

2) Sebagai bahan masukan tambahan dalam melaksanakan proses belajar 

mengajar serta penggunaan model pembelajaran Make A Match 

berbantuan media Flash Card dalam mencerdaskan generasi bangsa. 

3) Sebagai pengembangan kreativitas siswa dalam tahap proses 

pembelajaran dengan penggunaan model pembelajaran Make A 

Match berbantuan media Flash Card 

b. Manfaat Bagi Siswa 

1) Dapat menambah semangat siswa, serta meningkatkan penguasaan 

materi dalam pembelajaran serta proses belajar mengajar sehingga 
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dapat mempengaruhi hasil belajar siswa melalui model 

pembelajaran Make A Match berbantuan media Flash Card 

2) Dapat mengembangkan kemampuan belajar dan interaksi dengan 

sesama siswa maupun guru dan aktif dalam belajar melalui model 

pembelajaran Make A Match berbantuan media Flash Card 

c. Manfaat Bagi Sekolah  

1) Hasil penerapan ini dapat diterapkan pada perbaikan proses belajar 

mengajar dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

2) Menjadi bahan pertimbangan dalam memutuskan kebijakan 

penerapan model inkuiri tersebut dapat dipergunakan serta masukan 

bermanfaat dalam perbaikan proses pembelajaran. 

3) Menjadi sarana pendukung dalam meningkatkan proses pembelajaran. 

d. Manfaat Bagi Peneliti 

1) Penelitian ini menjadi pengalaman dan masukan serta pengetahuan 

dan wawasan yang didapat dalam melaksanakan dan mendukung 

penerapan model yang ada dalam pembelajaran. 

2) Dapat mengaplikasikan ilmu yang didapat selama dalam perkuliahan 

untuk mendukung kemajuan Pendidikan yang akan datang. 

E. Definisi Operasional 

1. Model Make A Match  

Make a Match merupakan model pembelajaran secara berkelompok terdiri 

dari 2 orang untuk memahami konsep dan topik pembelajaran dalam situasi yang 

mengasikkan melalui media flash card berisikan kartu jawaban dan kartu 

pertanyaan. Dalam penelitian ini model Make A Match yang penulis maksud adalah 

model Make A Match yang menggunakan langkah-langkah yang terdiri dari 

penyampaian materi, pembagian flash card, mencocokkan pertanyaan dan jawaban, 

serta melakukan presentasi terkait tentang kebenaran dari mencocokkan pertanyaan 

dan jawaban tersebut. 
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2. Media Flash Card 

Flash card merupakan permainan simpel yang menggunakan sejumlah 

kartu berukuran 5 x 6 cm yang bertuliskan huruf, kata-kata dan gambar yang 

memiliki warna yang menarik. Pada penelitian ini media flash card yang 

digunakan yaitu berupa kartu kata dan berisi gambar serta tulisan yang berhubungan 

dengan materi. Penggunaan flash card pada penelitian ini yaitu sebagai alat bantu 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa secara aktif dan menyenangkan. 

3. Hasil Belajar 

Hasil belajar dicapai melalui tiga kategori ranah, yaitu ranah kognitif, 

afektif dan psikomotorik.7 Hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini yaitu 

pada ranah kognitif berupa soal evaluasi yang dilakukan sebagai tolak ukur dalam 

ketercapaian meningkatnya hasil belajar siswa dalam memahami materi Topik 

B Kekayaan Budaya Indonesia Bab 6 Indonesiaku Kaya Budaya Fase B kelas IV 

dengan menggunakan model pembelajaran Make A Match dan berbantuan media 

flash card. 

4. IPAS 

Pembelajaran IPAS adalah suatu bidang ilmu yang membahas tentang benda 

hidup dan benda mati di alam semesta serta interaksi keduanya dan membahas 

kehidupan manusia sebagai individu dan makhluk sosial yang turut berinteraksi 

dengan lingkungannya. Proses pembelajaran IPAS merupakan kegiatan teknis yang 

diintegrasikan atau dibagi menjadi sesi-sesi individual.8  

IPA didefinisikan sebagai kumpulan pengetahuan yang tersusun secara 

terbimbing, IPA berhubungan dengan cara mencari tahu tentang alam secara 

sistematis, sehingga IPA bukan hanya penguasaan kumpulan pengetahuan yang 

berupa fakta, konsep, atau prinsip saja tetapi juga merupakan suatu proses 

penemuan.9 IPS mengkaji seperangkat peristiwa, fakta, konsep, yang berkaitan 

dengan sosial pada jenjang MI/SD. Oleh karena itu mata Pelajaran IPS dirancang 

 
7 Nana Sudjana, Penelitian Hasil Proses Belajar Mengajar, (Bandung: Remaja Rosdakarya, 

2017), h.22-23 
8 Denada Vikri, dkk, Problematika Pemelajaran IPAS dalam Kurikulum Merdeka, (Jurnal 

Inovasi, Evaluasi dan Pengembangan Pembelajaran, 2024) h. 310-315 
9 Trianto, Model Pembelajaran Terpadu, (Jakarta: Bumi Aksara, 2011) h. 171 
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untuk mengembangkan pengetahuan, pemahaman dan kemampuan analisis 

terhadap kondisi sosial masyarakat sehingga siswa lebih siap untuk menghadapi 

tantangan global.10 Dalam penelitian ini peneliti mengambil materi IPS Topik B 

Kekayaan Budaya Indonesia Bab 6 Indonesiaku Kaya Budaya Fase B kelas IV. 

 

 
10 Amie Fajar, Portofolio Dalam Pelajaran IPS, (Bandung: Rosdakarya, 2005) h. 151 


