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ABSTRACT

Title : the implementation media of dabble game to improve students'
ability to master vocabulary at MTsN 3 Banda aceh

Name : Teuku Muhammad Riski

Number : 190202135

The reason why the researcher chose this research is due to the observation of the
weakness of students in controlling vocabulary when learning the Arabic language,
which leads to difficulties in understanding and controlling this, Dabble game
appeared the need to create interesting and effective educational means, and this
research aims to know the effectiveness of applying the Dabble Game method to
upgrade the ability of students to control vocabulary in the first grade (4) in MTsN
3 Banda Aceh. The researcher used an experimental approach of one group Pretest-
Posttest, with the participation of 28 students who were selected using Purposive
Sampling method. The research tools included a vocabulary test before and after
the treatment, in addition to a questionnaire to measure the students’ response to the
teaching method. The results showed a significant increase in students' average
scores from 63.62 in the pre-test to 84.46 in the post-test. The paired samples t-test
yielded a significance value of 0.000 (<0.05), indicating that the difference in mean
scores was significant. This indicates that the the implementation media of dabble
game to improve students' ability to master vocabulary control was effective. In
addition, the results of the questionnaire showed that 90.74% of the students
responded positively to the use of Dabble Game. Accordingly, Dabble Game can
be considered an innovative, fun, and effective alternative teaching method for
learning Arabic.

Keywords: Dabble Game, vocabulary control, teaching aids, Arabic language
learning



ABSTRAK

Judul Skripi : Penerapan Media Dabble Game Untuk Meningkatkan
Kemampuan Siswa Dalam Menguasai Kosakata Di Mtsn 3
Banda Aceh

Nama : Teuku Muhammad Riski

NIM : 190202135

Penelitian ini dilatar belakangi oleh lemahnya penguasaan kosakata siswa dalam
pembelajaran bahasa Arab yang berdampak pada kesulitan dalam memahami dan
menguasainya. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana efektivitas
penerapan media Dabble Game untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam
penguasaan kosakata pada siswa kelas | (D) di MTsN 3 Banda Aceh. Peneliti
menggunakan metode eksperimen dengan desain One Group Pretest—Posttest,
melibatkan 28 siswa yang dipilih menggunakan teknik Purposive Sampling.
Instrumen penelitian terdiri dari tes penguasaan kosakata yang diberikan sebelum
dan sesudah perlakuan, serta angket untuk mengukur respons siswa terhadap media
pembelajaran yang digunakan. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan
signifikan nilai rata-rata siswa dari 63,62 pada pretest menjadi 84,46 pada posttest.
Uji Paired Samples T-Test menghasilkan nilai signifikansi 0,000 (< 0,05), Hal ini
menunjukkan bahwa penerapan media dabble game untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam menguasai kosakata itu efektif. Selain itu, hasil angket
menunjukkan 90,74% siswa merespon positif penggunaan media ini. Dengan
demikian, Dabble Game dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang

inovatif, menyenangkan, dan efektif dalam pembelajaran bahasa Arab.

Kata kunci: Dabble Game, penguasaan kosakata, media pembelajaran, bahasa Arab
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