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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan model pembelajaran inkuiri 

berbantuan Quizizz Paper Mode terhadap hasil belajar matematika siswa kelas V di 

SDN Lamreung Aceh Besar. Penelitian ini dilaksanakan dalam bentuk Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) yang terdiri dari dua siklus, dengan masing-masing siklus 

meliputi tahap perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Instrumen 

yang digunakan dalam penelitian meliputi lembar observasi aktivitas guru dan 

siswa selama proses pembelajaran, serta soal post-test berbentuk pilihan ganda 

melalui platform Quizizz Paper Mode. Data yang diperoleh dianalisis untuk 

mengetahui peningkatan aktivitas dan hasil belajar siswa. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran inkuiri berbantuan Quizizz 

Paper Mode mampu meningkatkan aktivitas siswa, aktivitas guru serta hasil belajar 

siswa. Pada siklus I, persentase aktivitas guru mencapai sebesar 72,82% dengan 

katagori baik, dan mengalami peningkatan pada siklus menjadi 93,47% dengan 

katagori baik sekali. Kemudian pada aktivitas siswa siklus I mencapai sebesar 

69,23% dengan katagori baik,  lalu mengalami peningkatan sebesar 91,19% dengan 

katagori baik sekali. Kemudian pada hasil  belajar siswa siklus I mencapai 54,83% 

dalam kategori cukup, dan mengalami peningkatan pada siklus II menjadi  90,32% 

dengan kategori baik sekali. Selain itu, aktivitas siswa selama  proses pembelajaran 

menunjukkan peningkatan yang konsisten dari siklus ke siklus. Kesimpulan dari 

penelitian ini bahwa model pembelajaran inkuiri berbantuan Quizizz Paper Mode 

efektif meningkatkan pencapaian belajar matematika siswa, meningkatkan interaksi 

aktif antara siswa dan guru. Serta meningkatkan hasil belajar siswa.  

 

Kata Kunci: Penerapan Model Pembelajaran Inkuiri, Quizizz Paper Mode, Hasil 

Belajar 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Matematika diberikan disekolah sesuai dengan tujuannya, seperti yang kita 

lihat bahwa di sekolah matematika memegang peranan sangat penting. Dengan 

matematika peserta didik mampu memecahkan masalahnya di kehidupan sehari-

hari dan untuk memenuhi kebutuhan praktis. Materi matematika dikuasai bukan 

hanya untuk tujuan akir dari pembelajaran matematika, tetapi matematika dikuasai 

hanyalah untuk jalan mencapai penguasaan kopetensi.1 Arifudin menyatakan 

bahwa dalam proses pembelajaran, dibutuhkan penggunaan metode atau model 

yang menyenangkan bagi peserta didik. Hal ini bertujuan agar anak-anak tertarik 

dan bisa dapat memusatkan perhatian mereka pada saat proses pembelajaran 

berlangsung.2 

 Hasil observasi di SDN Lamreung Aceh Besar pada tanggal 19 agustus 2024 

khususnya pada kelas V yang berjumlah 31 orang siswa, 20 0rang siswa Perempuan 

dan 11 orang siswa laki-kali. berdasarkan hasil wawancara sebagian besar hasil 

belajar siswa pada pembelajaran matematika belum mencapai nilai kriteria 

ketuntasan tujuan pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan oleh sekolah yaitu 

70. Hal ini disebabkan oleh rendahnya penguasaan materi peserta didik karena 

Sebagian besar guru mengunakan model pembelajaran yang menonton dan siswa 

terlihat pasif. Tampak hanya beberapa siswa yang mengikuti pembelajaran dengan 

maksimal sedangkan siswa lainnya masih kurang aktif dan berkonsentrasi dengan 

baik pada saat pembelajaran berlangsung. Dibuktikan dengan adanya siswa yang 

asik sendiri pada saat guru menjelaskan di depan kelas seperti mencoret-coret di 

buku, mengobrol dengan teman sebangku, mengganggu teman dan ada juga 

 
1 Patri Janson Silaban, “ Penerapan Model Pembelajaran Inkuiri Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa pada Mata Pembelajaran Matematika di Kelas VI SD NEGERI Medan Tahun 

Pembelajaran 2018/2019”. Jurnal Ilmiah Aquinas, Vol. 2, No. 1, 2019, h. 109. 
2 Sagitha Artha Margiathi dkk, “Dampak Konsentrasi Belajar Terhadap Hasil Belajar 

Peserta Didik”. Jurnal Primary Edu (JPE0), Vol. 1, No. 1, 2023, h. 62. 
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kedapatan mengerjakan PR mata pelajaran yang lain dengan sembunyi-sembunyi. 

Kemudian guru tidak menggunkan media pembelajaran yang sesuai dan tampak 

saat menjawab soal evaluasi siswa kurang bersemangat.  

Maka untuk meminimalisir permasalahan tersebut, diperlukan model atau 

metode pembelajaran yang bervariasi sehingga dapat menunjang keberhasilan 

pembelajaran. Salah satu cara untuk mengatasinya adalah dengan menerapkan 

model inkuiri berbantuan quizizz paper mode serta media yang mendukung selama 

proses pembelajaran itu berlangsung, untuk meningkatkan hasil pembelajaran pada 

peserta didik dan dapat membantu siswa untuk aktif dan berkonsentrasi dengan baik 

pada saat proses pembelajaran. Peneliti tertarik untuk melakukan penerapan model 

pembelajaran inkuiri pada materi bangun ruang sisi datar (kubus, balok, dan limas 

segiempat) dan bangun ruang sisi lengkun (kerucut). Tujuan materi ini adalah untuk 

mengetahui sifat-sifat serta jaring-jaring bangun ruang. Jadi dengan model 

pembelajaran ini bisa membantu peserta didik berusaha sendiri berdasarkan data 

yang benar dan fakta untuk mencari jawabannya. Peneliti berharap dengan 

penerapan model pembelajaran inkuiri ini dapat memperbaiki dan meningkatkan 

hasil belajar siswa pada saat proses pembelajaran. 

Menurut Siswanto Model pembelajaran inkuiri merupakan serangkaian 

kegiatan belajar yang berfokus pada keterlibatan aktif siswa di kelas. Setiap siswa 

didorong untuk terlibat dalam proses pembelajaran dengan cara mengajukan 

pertanyaan, membentuk hipotesis, melakukan eksperimen, menarik kesimpulan 

dari data yang mereka dapat. Hal ini membantu siswa memahami konsep-konsep 

bermakna. Menurut Gulo dan Waruwu, model pembelajaran inkuiri ini membantu 

siswa menyelidiki dan memecahkan jawaban sendiri sehingga dengan metode ini 

memungkinkan siswa untuk memahami dan memperdalam pemahaman mereka 

mengenai konsep-konsep matematika.3 

Selain menggunakan model pembelajaran, upaya yang bisa dilakukan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa adalah dengan menggunakan media penilaian 

 
3 Putrawan Hulu dkk, “ Studi Model Pembelajaran Inkuiri terhadap Pemahaman Konsep 

Matematika Siswa”. Jurnal Pendidikan, Vol. 2, No. 1, 2023, h. 153.  
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pembelajaran. Quizizz paper mode merupakan salah satu media penilaian 

pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dan 

siswa lebih semangat mengerjakan soal evalusasi diakhir pembelajaran. Quizizz 

paper mode ini memungkinkan evaluasi pembelajaran yang menarik dan 

menantang tanpa siswa memerlukan koneksi internet dan hanya memerlukan kode 

Q-cards pada masing-masing siswa4. Tujuan dari fitur  quizizz paper mode pada 

aplikasi Quizizz adalah untuk meningkatkan motivasi belajar siswa, sehingga 

evaluasi pembelajaran yang menggunakan teknologi informasi dapat menjadi 

pengalaman yang menyenangkan bagi siswa. 

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti ingin melakukan penelitian dengan 

judul “Penerapan Model Pembelajaran Inkuiri Berbantuan Quizizz Paper 

Mode untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siawa pada Pembelajaran 

Matematika Kelas V SDN Aceh Besar”. 

B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana aktifitas guru melalui penerapan model pembelajaran Inkuiri 

berbantuan quizizz paper model pada pembelajaran matematika kelas V SDN 

Lamreung Aceh Besar? 

2. Bagaimana aktifitas siswa melalui penerapan model pembelajaran Inkuiri 

berbantuan quizizz paper mode pada pembelajaran matematika kelas V SDN 

Lamreung Aceh Besar? 

3. Bagaimana peningkatan hasil belajar matematika siswa melalui penerapan 

model pembelajaran inkuiri berbantuan quizizz paper mode di kelas V SDN 

Lamreung Aceh Besar ? 

C. Tujuan Masalah 

1. Untuk mengetahui bagaimana aktivitas guru dalam melakukan model 

pembelajaran inkuiri berbantuan quizizz paper mode pada mata pembelajaran 

matematika di kelas V SDN Lamreung Aceh Besar. 

 
4 Miftahul Jannah dkk, “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar dengan Menggunakan 

Quizizz Paper Mode Kelas V SDN 16 Mataram Tahun Ajaran 2022/2023”. Jurnal Of Science 

Instruction and Technology, Vol. 3, No. 2, 2023, h. 65.  
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2. Untuk mengetahui bagaimana aktivitas siswa dalam melakukan model 

pembelajaran inkuiri berbantuan quizizz paper mode pada mata pembelajaran 

matematika di kelas V SDN Lamreung Aceh Besar. 

3. Untuk mengetahui model pembelajaran inkuiri berbantuan quizizz paper mode 

bisa meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika di kelas 

V SDN Lamreung Aceh Besar. 

D. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka manfaat penelitian ini 

terdapat manfaat secara teoritis dan praktis adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis  

Penelitian ini diharapkan menambah ilmu dan pengetahuan bagi pembaca 

dan peneliti sendiri tentang cara meningkatkan hasil belajar siswa dalam 

pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran inkuiri berbantuan quizizz 

paper mode, sehingga menghasilkan pembelajaran menjadi lebih efektif dan 

efesien. 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi Siswa 

Dapat meningkatkan semangat belajar siswa dengan penerapan model 

pembelajaran inkuiri berbantuan quizizz paper mode. Dapat meningkatkan 

pemahaman siswa pada saat proses pembelajaran berlangsung dan menjadi siswa 

lebih aktif di kelas sehingga menjadi terkesan dan mudah dipahami 

b. Bagi Guru 

Memberikan motivasi bagi guru dalam meningkatkan keterampilan untuk 

memilih metode atau strategi pembelajaran yang bervariasi. Meningkatkan kualitas 

pembelajaran, khususnya pada mata pembelajaran matematika. Menambah 

pemahaman tentang penerapan model pembelajaran inkuiri serta dapat menjadi 

acuan dalam menyusun rencana dan melaksanakan pembelajaran dengan 

menerapkan model pembelajaran inkuiri. 
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c. Bagi Peneliti 

Dapat memberikan pengalaman langsung dan bekal pengetahuan sebagai 

pendidik dalam proses belajar mengajar di masa depan. Dapat meningkatkan 

kepercayaan diri sebagai pendidik di masa mendatang. 

E. Definisi Operasional 

Untuk menghindari kesalahpahaman dan memudahkan pembaca, penulis 

perlu memberikan penjelasan dari beberapa istilah yang terkandung dalam judul, 

maka peneliti mendeskripsikan beberapa definisi tersebut yaitu: 

1. Model Pembelajaran Inkuiri 

Model pembelajaran adalah sebuah desain yang menggambarkan cara 

proses pembelajaran berlangsung serta menciptakan lingkungan yang mendukung 

interaksi, perubahan, dan perkembangan peserta didik. Dengan demikian, model ini 

merupakan bentuk pembelajaran yang khusus disusun oleh pendidik. Pembelajaran 

adalah proses di mana peserta didik mengembangkan potensinya secara luas 

berdasarkan pemahaman yang dimiliki di awal.5 

Pada penelitian ini peneliti menggunakan model pembelakaran inkuiri. 

Menurut Siswanto Model pembelajaran inkuiri merupakan serangkaian kegiatan 

belajar yang berfokus pada keterlibatan aktif siswa di kelas. Setiap siswa didorong 

untuk telibat dalam proses pembelajaran dengan cara mengajukan pertanyaan, 

membentuk hipotesis, melakukan eksperimen, menarik kesimpulan dari data yang 

mereka dapat.6 

2. Quizizz Paper Mode 

Quizizz paper mode merupakan salah satu media penilaian pembelajaran 

yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dan siswa lebih 

semangat mengerjakan soal evalusasi diakhir pembelajaran. Quizizz paper mode 

dirancang untuk mengatasi masalah keterbatasan akses siswa terhadap smartphone 

dan internet. Quizizz paper mode ini memungkinkan evaluasi pembelajaran yang 

 
5 Hasriadi, Streategi Pembelajaran, (Kabupaten Bantul: Mata Kata Inspirasi, 2022), 9. 
6 Putrawan Hulu dkk, “ Studi Model Pembelajaran Inkuiri terhadap Pemahaman Konsep 

Matematika Siswa”. Jurnal Pendidikan, Vol. 2, No. 1, 2023, h. 153. 
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menarik dan menantang tanpa siswa memerlukan koneksi internet dan hanya 

memerlukan kode Q-cards pada masing-masing siswa. Penggunaan paper mode 

pada quizizz ialah, pertama , sebagai  guru sebagai administrator harus memiliki 

aplikasi pada smartphone. Kedua, guru harus mendownload dan mencetak Q-cards 

untuk setiap peserta didik. Setiap kartu memiliki nomor peserta didik yang berbeda-

beda sesuai urutan presensi.  Ketiga, akun quizizz di laptop dan hand phone harus 

sama. Keempat, soal yang digunakan harus soal pilihan ganda .7 

Quizizz paper mode yang dimaksud dalam penelitian ini adalah salah satu 

media penilaian pembelajaran. Quizizz paper mode dilaksanakan pada penelitian 

ini pada saat mengerjakan soal evaluasi diakhir pembelajaran. Tujuannya Adalah 

untuk mengetahui peningkatan hasil belajar setiap siswa. Quizizz Mode Paper 

menjadi alternatif inovatif yang relevan dalam mendukung pembelajaran 

matematika di era digital.8 

3. Hasil Belajar 

Hasil belajar merupakan hasil yang telah dicapai oleh seseorang mengalami 

proses belajar terlebih dahulu, dengan mengadakan evaluasi belajar supaya hasilnya 

memuaskan.9 Berdasarkan penjelasan tersebut dapat disimpulkan bahwa suatu hasil 

belajar yang diperoleh seorang siswa dengan mengikuti pembelajaran melalui 

evaluasi adalah hasil belajar. Pada penelitian ini hasil belajar yang digunakan adalah 

ranah kognitif. 

4. Materi Matematika 

Matematika merupakan salah satu bidang yang paling sulit karena bersifat 

abstrak dan mencakup angka dan simbol. Akibatnya, peran guru sangat penting 

dalam proses mata pembelajaran matematika.  Menurut Trinova, dalam era 

kontemporer, guru harus lebih kreatif dengan memanfaatkan kemajuan berbagai 

 
7 Miftahul Jannah dkk, “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar dengan Menggunakan 

Quizizz Paper Mode Kelas V SDN 16 Mataram Tahun Ajaran 2022/2023”. Jurnal Of Science 

Instruction and Technology, Vol. 3, No. 2, 2023, h. 65. 
8 Akhmaliah Siti Nailan, Anisa Siti Hodijah, “Efektivitas Media Evaluasi Quizizz Paper 

Mode Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Pengurangan”. Jurnal Pendidikan 

Islam Anak Usia Dini, Vol. 7 No. 1, 2025, h.183. 
9 Edy Syahputra, Snowball Throwing Tingkat dan Minat Hasil Belajar, (Sukabumi: Haura 

Publishing, 2020), h.25 
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teknologi saat ini. Sehingga siswa lebih aktif dan kreatif dalam bertanya bahkan 

lebih berkonsentrasi dalam proses pembelajaran.10 

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan materi 3 bangun ruang sisi datar 

yaitu, bangun ruang kubus, bangun ruang balok dan bangun ruang limas segiempat. 

Kemudian peneliti penggunakan 1 materi bangun ruang sisi lengkung, yaitu bangun 

ruang kerucut. Pada materi diatas yaitu untuk mengetahui setiap sifat-sifat serta 

jaring-jaring bangun ruang.  

F. Kajian Penelitian Terdahulu 

1. Penelitian ini dilakukan oleh Delif Zuldesnita ,Nelly Astimar” Peningkatan Hasil 

Belajar Matematika dengan Menggunakan Model Inkuiri di Kelas IV Sekolah 

Dasar” hasil penelitian menunjukkan pada siklus I dengan presentase ketuntasan 

49,50% dan mengalami kenaikan pada siklus II dengan presentase ketuntasan 

96,61%.hal ini menunjukkan bahwa hasil belajar siswa telah mengalami 

ketuntasan belajar. 

2. Penelitian ini dilakukan oleh Patri Janson Silaban “Penerapan Model 

Pembelajaran Inkuiri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pembelajaran Matematika di Kelas VI SDN Negeri 066050 MedanTahun 

Pembelajaran 2018/2019”. Hasil penelitian menunjukkan pada siklus I nilai rata-

rata meningkat menjadi 68,78 dengan tingkat ketuntasan belajar secara klasikal 

57,58%. Pada siklus II nilai rata-rata juga meningkat menjadi 82,12 dengan 

tingkat ketuntasan secara klasikal sebesar 87.88%.11 

3. Penelitian ini dilakukan oleh Dera Karisma Ningsih, Mifdal Zusron Alfaqi, dan 

Siti Sadiqyah, “Penggunaan Aplikasi Quizizz Paper Mode Sebagai Media 

Evaluasi Pembelajaran Matematika” Hasil penelitian menunjuk-kan bahwa  

penggunaan Quizizz paper mode efektif  dalam mengevaluasi  pembel-ajaran 

matematika, dengan rata-rata nilai siswa sebesar 78,5 dan distribusi nilai yang 

 
10 Erina Dwi Susanti, Ummu Shalihah, “Pengembangan E-Modul Berbasis Flip PDF 

Corporate pada Materi Luas dan Volume Bola”. Jurnal Pendidikan Matematika, Vol. 3, No. 1, 

2021, h. 38. 
11 Patri Janson Silaban. “Penerapan Model Pembelajaran Inkuiri Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pembelajaran Matematika di Kelas VI SDN Negeri 066050  

MedanTahun Pembelajaran 2018/2019”. Jurnal Ilmiah Aquinas, Vol. 2, No. 1, 2019, h. 107. 
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mayoritas berada di atas 70. Persepsi siswa terhadap Quizizz paper mode sangat  

positif,  dengan 80  persen   siswa  merasa  metode  ini  mudah  digunakan, 85 

persen menyatakan soal-soalnya jelas, dan 70 persen merasalebih termotivasi.12 

Persamaan penelitian terdahulu dengan penelitian sekarang yaitu 2 

terdahuulun penelitian sama-sama menggunakan model pembelajaran inkuiri dan 1 

penelitian terdahulu sama-sama menggunakan aplikasi quizizz paper mode Sebagai 

media evaluasi pembelajaran matematika. Akan tetapi terdapat perberdaan dimana 

penelitian Delif Zuldesnita ,Nelly Astimar dilakukan penelitian pada kelas IV dan 

tidak menggunakan media evaluasi pembelajaran sedangkan dalam penelitian ini 

peneliti menggunakan media evaluasi pembelajaran berupa quizizz paper mode dan 

dilakukan pada kelas V serta bantuan jaring-jaring bangun ruang. Pada penelitian 

Patri Janson Silaban dilakukan pada kelas VI dan menggunakan media evaluasi 

pembelajaran sedangkan dalam penelitian ini peneliti dilakukan pada kelas V dan 

menggunakan media evaluasi pembelajaran berupa quizizz paper mode serta 

bantuan jaring-jaring bangun ruang. Kemudian pada penelitian Dera Karisma 

Ningsih, Mifdal Zusron Alfaqi, dan  Siti Sadiqyah hanya menggunakan aplikasi 

quizizz paper mode sebagai media evaluasi pembelajaran matematika sedangkan 

dalam penelitian ini peneliti menggunakan model pembelajaran inkuiri serta 

bantuan jaring-jaring bangun ruang.  

 

 
12 Dera Karisma Ningsih, dkk. “Penggunaan Aplikasi Quizizz Paper Mode Sebagai Media 

Evaluasi Pembelajaran Matematika”. Jurnal Inovasi dan Profesionalisme Guru, Vol. 3, No. 3,  

2025,h. 564. 


