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ABSTRACT 

Research Title : The Effectiveness of Using Educandy Games to 

Improve Students’ Motivation in Learning Arabic ( An Experimental Study 

at MTsN 7 Aceh Besar) 

Name : Selvia Rahmi 

NIM : 210202099 

Based on preliminary observations at MTsN 7 Aceh Besar, students' motivation to 

learn Arabic is relatively low, even though motivation is an essential factor that 

influences the learning process and outcomes. The lack of student participation in 

Arabic learning indicates the need for appropriate and engaging educational tools 

to increase their involvement. In the era of technological advancement, learning 

through digital educational games has become more attractive because it 

encourages active student participation. One of these tools is the Educandy game, 

which aims to make Arabic learning more effective, enjoyable, and motivating for 

students. 

This study aims to determine the effectiveness of using the Educandy game to 

enhance students’ motivation in learning Arabic and to identify their responses to 

its use in class VIII-B at MTsN 7 Aceh Besar. The researcher applied an 

experimental method with a one-group pre-test and post-test design. The 

Wilcoxon test results showed a significance value of 0.00, which is less than 0.05, 

indicating that the alternative hypothesis (Ha) is accepted while the null hypothesis 

(H0) is rejected. The N-Gain score reached 0.44, which falls into the moderate 

category. In addition, students’ responses were mostly positive, with 85.39% giving 

positive feedback and only 14.60% negative feedback. Based on these results, it can 

be concluded that the use of the Educandy game has a positive effect on increasing 

students' motivation in learning Arabic at MTsN 7 Aceh Besar. 

Keywords:Educandy Game, Students Motivation, Arabic Learning 



 

 

ABSTRAK 

Judul Penelitian  : Efektivitas Penggunaan Permainan Educandy Untuk 

Meningkatkan Motivasi siswa dalam Belajar Bahasa Arab ( Studi 

Eksperimen di MTsN 7 Aceh Besar) 

Nama : Selvia Rahmi 

Nim : 210202099 

 

Berdasarkan hasil observasi awal di MTsN 7 Aceh Besar, diketahui bahwa motivasi 

siswa dalam pembelajaran bahasa Arab masih tergolong rendah. Padahal, motivasi 

merupakan aspek penting dan esensial yang sangat mempengaruhi proses dan hasil 

belajar siswa. Rendahnya minat siswa untuk terlibat aktif dalam pembelajaran 

bahasa Arab menunjukkan perlunya penyediaan media pembelajaran yang menarik 

dan sesuai agar dapat meningkatkan partisipasi siswa. Di era digital saat ini, 

penggunaan media permainan daring (game online) menjadi salah satu alternatif 

yang efektif karena dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses 

pembelajaran. Salah satu media pembelajaran tersebut adalah Educandy, yang 

dirancang untuk menjadikan pembelajaran bahasa Arab lebih efektif, 

menyenangkan, sekaligus memotivasi siswa. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan permainan 

Educandy dalam meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab serta tanggapan siswa 

terhadap penggunaannya pada siswa kelas VIII-B di MTsN 7 Aceh Besar. Metode 

penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain One Group Pre-Test 

Post-Test. Hasil analisis data menggunakan uji Wilcoxon menunjukkan nilai 

signifikansi Sig. (2-tailed) sebesar 0,00, yang lebih kecil dari 0,05. Hal ini 

menunjukkan bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) 

ditolak. Selain itu, nilai N-Gain skor sebesar 0,44 berada pada kategori sedang. 

Adapun hasil angket respon siswa  menunjukkan bahwa 85,39% siswa memberikan 

respon positif terhadap penggunaan permainan Educandy, sedangkan 14,60% 

memberikan respon negatif. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 

permainan Educandy berpengaruh secara positif dalam meningkatkan motivasi 

belajar bahasa Arab siswa. 

Kata kunci:Permainan Educandy, Motivasi, Bahasa Arab
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