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ABSTRAK 

 
Nama  : Fauzan Izzaturrahman 

Nim  : 200701028 

Program Studi : Arsitektur 

Judul  : Perancangan Skatepark di Taman Ratu Safiatuddin Banda Aceh 

Pembimbing 1 : Zya Dyena Meutia, S. T., M.T. 

Pembimbing 1 : Ir. Fitriyani Insanuri Qismullah, S.T., M.U.P., IPM 

 

Olahraga merupakan kebutuhan dasar manusia untuk mengolah jasmani 

manusia agar memiliki jasmani yang sehat. Melihat kemajuan olahraga di 

Indonesia, sangatlah jauh tertinggal dimata dunia. Salah satu penyebabnya adalah 

kurangnya fasilitas dan sarana prasarana pendukung, bahkan tidak ada sarana bagi 

Sebagian jenis olahraga, khususnya di Kota Banda Aceh seperti olahraga ekstrim 

“Skateboard”. Padahal olahraga skateboard di Kota Banda Aceh merupakan jenis 

olahraga yang juga sangat digemari oleh kaum remaja atau pelajar, maka dari itu 

diperlukannya sebuah wadah untuk bermain skateboard yaitu skatepark. Skatepark 

merupakan suatu wadah yang dibuat untuk permainan rider inline skate, 

skateboard, scooter dan bmx, atau juga yang berarti taman bermain untuk olahraga 

extreme dimana wadah untuk menggunakan media menyerupai taman sebagai 

arena bermainnya, rintangannya juga ditata agar terlihat seperti medan jalanan dan 

taman. Skatepark di Taman Ratu Safiatuddin Banda Aceh merupakan wadah bagi 

para skateboarder di kota Banda Aceh untuk bermain skate. Perancangan skatepark 

di Taman Ratu Safiatuddin Banda Aceh diharapkan dapat memaksimalkan fasilitas-

fasilitas yang ada pada skatepark tersebut serta memberikan fasilitas-fasilitas 

skatepark yang diperlukan oleh kalangan muda ataupun pihak komunitas 

skateboard Banda Aceh dengan pendekatan tema Arsitektur Kontemporer yang 

difokuskan pada perancangan. 

Kata Kunci: Skatepark, Perancangan, Arsitektur Kontemporer. 
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1 BAB I 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1  Latar Belakang 

Olahraga merupakan kebutuhan dasar manusia untuk mengolah jasmani 

manusia agar memiliki jasmani yang sehat. Olahraga dapat dilakukan dengan 

berbagai jenis olahraga, mulai dari olahraga jalan sampai olahraga yang paling 

ekstrim. Namun sering kali yang menjadi kendala bagi beberapa jenis olahraga 

adalah fasilitas yang mendukung aktifitas olahraga tersebut. Hal tersebut dapat kita 

lihat pada negara atau daerah kita sendiri yang kurang akan fasilitas dan sarana – 

sarana olahraga,  

Seperti yang telah di atur pada Undang-undang Republik Indonesia Nomor 

11 Pasal 1 Ayat 11, olahraga masyarakat adalah olahraga yang dilakukan oleh 

masyarakat berdasarkan kegemaran dan kemampuan yang tumbuh dan berkembang 

sesuai dengan kondisi dan nilai budaya masyarakat setempat yang dilakukan secara 

terus-menerus untuk kesehatan, kebugaran, dan kegembiraan. 

Melihat kemajuan olahraga di Indonesia sangatlah jauh tertinggal dimata 

dunia. Salah satu penyebabnya adalah kurangnya fasilitas dan sarana prasarana 

pendukung, Bahkan tidak ada sarana bagi sebagian jenis olahraga, seperti olahraga 

extrem (skate, freestyle bike dan olahraga yang menantang lainnya). Khususnya di 

Kota Banda Aceh seperti olahraga ekstrim “Skateboard” tidak mempunyai sarana 

atau arena yang memadai. 
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Gambar 1.1 Aksi Skater 

Sumber : www.skateboard.com (2024) 

 Para skater di Banda Aceh hanya menggunakan fasilitas skatepark yang 

sudah tidak layak pakai lagi, seperti menggunakan skatepark disamping masjid 

oman, skatepark tersebut sangat kecil jika kita bandingkan dengan peminat skater 

di Kota Banda Aceh, sehingga sebagian besar para skater memanfaatkan fasilitas 

umum yang bukan arena khusus skateboard, seperti menggunakan jalan, halaman 

bangunan umum dan halaman kosong sebagai tempat mereka bermain. 

 Di Banda Aceh jenis olahraga / permainan ekstrim, seperti skateboard ini 

sangat digemari oleh para remaja belakangan ini. Hal ini dapat dilihat tabel dibawah 

ini merupakan jumlah anggota komunitas skateboard di Banda Aceh, yang terus 

bertambah setiap tahunnya. 

Tabel 1.1 Jumlah Anggota BNA SKATEBOARDING 

No Nama Komunitas 
Jumlah 

Anggota 

1 BNA SKATEBOARDING 100 

Sumber : Analisis Pribadi, 2024 

http://www.skateboard.com/
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Gambar 1.2 Aksi Skater Banda Aceh  

Sumber : https://www.instagram.com/reel/BzXW60kndL1/ (2024) 

Melihat banyaknya jumlah anggota komunitas skateboard di Banda Aceh 

yang memiliki bakat skater yang akan tumbuh dan terus berkembang. Mengingat 

latar belakang Kota Banda Aceh yang merupakan Kota Pelajar sehingga banyak 

diminati para remaja dalam melanjutkan studinya, sehingga kota Banda Aceh 

berpotensi tinggi dan pesat jumlah penduduknya setiap tahun yang didominasi oleh 

para remaja. Sedangkan para skater pada umumnya dari kalangan remaja atau 

pelajar. Dengan latar belakang Kota Banda Aceh maka dipastikan kian hari semakin 

padat penduduknya, khususnya didominasi oleh kaum pelajar atau remaja. Untuk 

mendukung aktifitas penduduk Banda Aceh maka berbagai sarana dan prasarana 

serta fasilitas pelengkap dan penunjang sangat dibutuhkan, salah satunya malihat 

dari sektor olahraga maka penyediaan fasilitas pelengkap olahraga pun sepantasnya 

disediakan. 

Melihat faktor-faktor tersebut dan potensi Banda Aceh sebagai Kota Pelajar 

serta pesatnya pertumbuhan penduduk yang pada umumnya didominasi oleh kaum 

remaja atau pelajar maka perlunya wadah yang dapat mewadahi olahraga 

skateboard tersebut maka diperlukan perancangan skatepark baru guna mewadahi 

kebutuhan olahraga masyarakat sebagaimana mestinya yang harus dilakukan oleh 

pemerintah kota. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang skatepark bagi generasi muda sebagai sarana 

olahraga dan dapat menjadi ruang terbuka publik bagi masyarakat Banda Aceh. 

1.3 Tujuan Perancangan 

Merancang Skatepark sebagai taman terbuka publik dan sarana olahraga 

yang dapat menjadi pusat rekreatif yang menarik untuk dikunjungi masyarakat Kota 

Banda Aceh. 

1.4 Manfaat Perancangan 

Manfaat dari perancangan Skatepark di Taman Ratu Safiatuddin Banda Aceh 

yaitu: 

1. Menciptakan rancangan skatepark sebagai ruang terbuka publik dan sarana 

olahraga yang dapat menjadi pusat rekreatif bagi generasi muda. 

2. Menjadikan rancangan skatepark sebagai sarana olahraga dan rekreasi 

melalui pengolahan bentuk dan tata ruang bangunan dengan pendekatan 

Arsitektur Kontemporer. 

1.5 Pendekatan Perancangan 

1. Studi Literatur, dengan mengkaji data yang relevan dari buku, jurnal, da 

artikel ilmiah. 

2. Studi Banding, mengenai objek sejenis dan tema sejenis. 

3. Studi Lokasi, melakukan survey lapangan untuk mengumpulkan data lokasi 

tapak rancangan. 

1.6 Batasan Perancangan 

1. Batasan Subjek/Pengguna 

Sasaran pengguna pada perancangan ini yaitu pengunjung dari 

masyarakat sekitar Provinsi Aceh yang terbagi atas 2 kelompok pengunjung. 

Pertama, pengunjung berwisata dan rekreasi tanpa batasan umur. Kedua, 

pengunjung kursus olahraga skateboard dengan klasifikasi remaja 12-25 

tahun, dan dewasa kisaran usia 26-45 tahun. 
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2. Batasan Objek 

Perancangan skatepark dan taman terbuka publik ini meliputi: 

pengolahan lanskap pada desain arena bermain skateboard atau outdoor 

arena, lalu penyediaan fasilitas indoor arena, skateshop, area taman, hingga 

tempat parkir. 

3. Batasan Tema 

Perancangan Skatepark di Taman Ratu Safiatuddin Banda Aceh ini 

menggunakan tema Arsitektur Kontemporer yang mengintegrasikan antara 

ruang outdoor dan indoor. 

1.7 Kerangka Berfikir 

   



 

6 

 

1.8 Sistematika Laporan 

Sistematika pembahasan dalam penulisan laporan ini terbagi menjadi 

beberapa bab. Dalam beberapa bab membahas hal yang berbeda-beda yaitu: 

BAB I PEDAHULUAN 

Pendahuluan menjelaskan berbagai topik awal yang mendasari perancangan 

seperti latar belakang, rumusan masalah, maksud dan tujuan, serta pendekatan 

perancangan. Selain itu, terdapat juga batasan perancangan, kerangka berfikir, dan 

sistematika penulisan laporan. 

BAB II DESKRIPSI OBJEK RANCANGAN  

Deskripsi objek rancangan menjelaskan tentang penjabaran mengenai kajian 

umum objek perancangan yang meliputi studi literatur objek rancangan, selain itu 

juga terdapat kajian khusus perancangan yang terdiri dari lokasi, luas lahan, dan 

potensi, serta studi banding perancangan sejenis yang terdiri dari deskripsi objek 

lain dengan fungsi yang sama.  

BAB III ELABORASI TEMA 

Elaborasi Tema menjelaskan tentang pengertian tema, latar belakang 

pemilihan tema, interpretasi tema, dan studi banding objek dengan tema sejenis. 

BAB IV ANALISA 

Analisis menjelaskan tentang keadaan lingkungan tapak perancangan yang 

terdiri dari lokasi, kondisi dan potensi lahan, infrastruktur, serta analisis tapak. 

Selain itu, juga terdapat analisis fungsional yang berupa jumlah pengguna, 

organisasi tata ruang, besaran ruang dan persyaratan teknis lainnya, konstruksi dan 

utilitas dan lain-lain.  

BAB V KONSEP PERANCANGAN 

Konsep perancangan menjelaskan tentang konsep dasar dan perenrencanaan 

tapak berupa pemetaan tanah, tata letak, pencapaian, sirkulasi dan parkir, konsep 

komposisi bangunan/massa, konsep ruang interior, konsep struktur, konstruksi dan 

utilitas, konsep lanskap, dan lain-lain. 

  


