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ABSTRAK

Nama : Cut Nurul Saputri
NIM 200212061

Fakultas/Prodi : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Teknologi Informasi
Judul : Rancang Bangun Media Belajar Alternatif Peserta Didik

“Z generation” Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Di
Madrasah Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas
Bidang Peminatan  : Multimedia

Jumlah Halaman 62
Pembimbing : Fathiah, M.Eng.
Kata Kunci : Media Belajar, Pelajaran Bahasa Inggris, ADDIE

Pada zaman dahulu, mungkin media belajar alternatif terbaik untuk belajar
adalah buku. Peserta didik yang ingin mencari ilmu harus datang ke banyak
perpustakaan hanya untuk mencari satu materi. Era saat ini sangat erat kaitannya
dengan anak generasi Z. Perkembangan teknologi canva pada media belajar
alternatif peserta didik “Z generation” pada mata pelajaran bahasa inggris
mendorong perpaduan teknologi cetak dan teknologi smartphone dalam kegiatan
belajar mengajar. Penyajian teknologi canva pada media belajar alternatif peserta
didik “Z generation” dapat digunakan untuk melengkapi media pembelajaran dan
bahan ajar yang digunakan guru dalam kegiatan pembelajaran serta melaksanakan
kegiatan pembelajaran yang menggunakan media elektronik yang dapat membantu
peserta didik mempelajari materi pelajaran secara mandiri dan secara mendalam.
Media belajar alternatif ini dapat di gunakan untuk melengkapi bahan ajar yang
digunakan oleh guru dalam kegiatan pembelajaran serta menerapkan kegiatan
pembelajaran yang menggunakan media elektronik di butuhkan bahan ajar yang
lain yaitu media belajar berbasis canva yang merupakan bahan ajar yang dapat
membantu peserta didik dalam mempelajari materi pelajaran secara mandiri yang
dalam penggunaannya menggunakan media Elektronik. Untuk pengumpulan data
menggunakan metode kuantitatif. Berdasarkan perolehan data dari hasil kuesioner
pada Madrasah Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas. Berdasarkan hasil observasi
pada Madrasah Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas pada saat proses belajar dan
mengajar pada materi English lesson Peneliti menemukan beberapa permasalahan
yang terlihat dari peserta didik yaitu: rendahnya minat belajar ini disebabkan oleh
kurangnya pengetahuan dan rendahnya respon peserta didik terhadap materi yang
disampaikan guru khususnya pada materi English lesson. Maka peneliti tertarik
untuk meneliti bagaimana jika peneliti Membuat media belajar alternatif Z
generation basis canva. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang media
belajar alternatif Z generation pada materi english lesson di Madrasah Tsanawiyah
Daarut Tahfizh Al Ikhlas menggunakan Canva. Dengan hasil kelayakan 86% ahli
materi, 87% ahli media dan 87% respon responden.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Pada zaman dahulu, mungkin media belajar alternatif terbaik untuk belajar
adalah buku. Peserta didik yang ingin mencari ilmu harus datang ke banyak
perpustakaan hanya untuk mencari satu materi. Tugas-tugas yang diberikan guru
pada masa itu erat kaitannya dengan media cetak, Misalnya mading (majalah
dinding) dan Kkliping, peserta didik diminta mencari koran dan majalah kemudian
merekatkannya dan menyatukannya untuk dijadikan kliping. Namun zaman sudah
berubah, dimana televisi kini sudah ada di rumah sebagian besar masyarakat.
Lambat laun, tugas-tugas yang diberikan di sekolah kepada peserta didik berubah.

Era mulai beralih dari era konvensional ke era internet.

Seperti yang diketahui bahwa Gen Z merupakan generasi yang lahir pada kisaran
tahun 1995 sampai 2010. Gen Z adalah generasi yang masih muda dan tidak pernah
mengenal kehidupan tanpa teknologi sejak lahir. Mereka menjadi generasi pertama
yang tumbuh dengan smartphone dan media sosial. “Kalau zaman dulu saat
mengerjakan sesuatu, kita menggunakan buku sebagai sumbernya. Bahkan saat
sidang skripsi, mahasiswa juga membawa buku. Berbeda dengan sekarang yang
semua bisa diakses dari internet, dan anak kecil pun sudah bisa menggunakannya,”
tutur Sholihin.

Berhubung generasi Z telah mengenal teknologi sejak lahir, sambungnya, maka
dapat timbul juga dampak negatif dari keadaan ini, yakni kecanduan. Oleh karena
itu, diperlukan sikap yang bijak dalam menggunakan teknologi dan pengawasan

dari orang tua pada gen Z, apalagi game.

Era saat ini sangat erat kaitannya dengan anak generasi Z. Terlepas dari pro dan
kontranya, hampir setiap peserta didik generasi Z di Indonesia sudah memiliki
akses terhadap internet. Jadi mau tidak mau, guru juga harus beradaptasi dengan
perkembangan saat ini karena pola pembelajaran peserta didik, generasi ini berbeda
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dengan generasi sebelumnya. Internet menyediakan berbagai macam fasilitas bagi
peserta didik untuk berkembang. Bahkan, mereka bisa mempelajari materi tersebut
sebelum guru mengajarkannya di kelas. Selain itu melalui internet mereka juga bisa
melihat animasi-animasi keren untuk menjelaskan materi tertentu dengan lebih
mudahOleh karena itu, sebagai seorang pendidik harus segera bergerak dan
mengambil langkah nyata untuk memudahkan pembelajaran bagi peserta didik.
Guru harus menjadi fasilitator terbaik, ternyaman dan teraman bagi mereka untuk
mendukung potensi luar biasa yang mereka miliki. Menjadi guru milenial dan
kekinian akan memudahkan guru dalam memahami peserta didik guru lebih dalam.
Pemahaman tersebut dapat dijadikan sebagai media evaluasi diri dalam menentukan

strategi pembelajaran terbaik bagi peserta didik. [1]

Perkembangan teknologi canva pada media belajar alternatif peserta didik “Z
generation” pada mata pelajaran bahasa inggris mendorong perpaduan teknologi
cetak dan teknologi smartphone dalam kegiatan belajar mengajar. Penyajian
teknologi canva pada media belajar alternatif peserta didik “Z generation” dapat
digunakan untuk melengkapi media pembelajaran dan bahan ajar yang digunakan
guru dalam kegiatan pembelajaran serta melaksanakan kegiatan pembelajaran yang
menggunakan media elektronik yang dapat membantu peserta didik mempelajari
materi - pelajaran secara mandiri dan secara mendalam. penggunaannya

menggunakan teknologi canva.

Canva merupakan Website yang dapat menampilkan pembelajaran interaktif
yang dilengkapi dengan audio, video dan berbagai tema menjadikan website Canva
sebagai website yang sangat cocok digunakan khususnya bagi peserta didik sekolah
dasar. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah media Canva

dapat digunakan sebagai media pembelajaran.[2]

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti pada 24 April 2024 di kelas
VIl Madrasah tsanawiyah Daruut Tahfidz Al Ikhlas, saat proses pembelajaran
mengajar pelajaran bahasa Inggris Peneliti menemukan beberapa permasalahan

yaitu rendahnya minat belajar yang disebabkan oleh kurangnya pengetahuan dan



konsentrasi serta rendahnya respon peserta didik terhadap pemebelajaran Bahasa

inggris yang disampaikan guru khususnya pada pembelajaran Bahasa inggris.

Maka peneliti tertarik untuk meneliti bagaimana peneliti merancang bangun
media belajar alternatif peserta didik “Z generation” pada mata pelajaran bahasa

inggris di Madrasah Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas.

1.2 RUMUSAN MASALAH

1. Bagaimana Rancang Bangun Media Belajar Alternatif Peserta didik “Z
generation” Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris di Madrasah Tsanawiyah
Daarut Tahfizh Al Ikhlas?

2. Bagaimana Hasil Uji Kelayakan Rancang Bangun Media Belajar Alternatif
Peserta didik “Z generation” Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris di
Madrasah Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas?

1.3 TUJUAN PENELITIAN

1. Untuk Merancang Bangun Media Belajar Alternatif Peserta didik “Z
generation” Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris di Madrasah Tsanawiyah
Daarut Tahfizh Al Ikhlas.

2. Untuk Mengetahui Bagaimana Hasil Uji Kelayakan Rancang Bangun Media
Belajar Alternatif Peserta didik “Z generation” Pada Mata Pelajaran Bahasa
Inggris di Madrasah Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas.

1.4 BATASAN PENELITIAN

1. Media Belajar Alternatif Peserta Didik “Z generation” Pada Mata Pelajaran

Bahasa Inggris Menggunakan Canva



2.

Media Belajar Alternatif Peserta Didik “Z generation” Pada Mata Pelajaran

Bahasa Inggris Hanya di Uji Coba Terhadap Peserta Di Madrasah
Tsanawiyah Daarut Tahfizh Al Ikhlas Kelas VII.

1.5 MANFAAT PENELITIAN

1. Manfaat Bagi peserta didik

kemampuan belajar otodidak.

2. Manfaat Bagi Peneliti

Meningkatkan minat belajar mandiri serta mampu mengasah dan mengukur

Dapat memberikan pengalaman dan pengembangan skill dalam bidang desain

media pembelajaran menggunakan Canva serta menambah wawasan dalam

pembelajaran bahasa Inggris dasar.

1.6 RELEVANSI PENELITIAN TERDAHULU

Tabel 1.1 Relevansi Penelitian Terdahulu

No Judul Obyek penelitian Hasil Penelitian
1 Pemanfaatan Canva  Sebagai| Objek penelitian ini| Media pembelajaran yang
Media Pembelajaran Interaktif| ditujukan kepada SD| kreatif dan inovatif dapat

dalam Meningkatkan Pemahaman
Peserta Didik SD Negeri Sudimara
bahasa

pada Mata

inggris

Pelajaran

Bryan Danang kurniawan (2019)

Negeri Sudimara

menarik minat belajar peserta
didik untuk memperhatikan
penjelasan guru secara baik
dan maksimal. Jika Kita
mencoba akses Canva melalui
websitenya langsung maka kita
akan disuguhkan berbagai
model template-template yang
menarik




Analisis  Penggunaan  Media
Pembelajaran Canva Pada
Perkuliahan Sanitasi Makanan Dan

Minuman Di Program  Studi
Kesehatan Masyarakat,
Universitas  Prima  Nusantara
Bukittinggi.

Erian Fatria (2023)

Objek penelitian ini
ditujukan kepada
Universitas Prima
Nusantara Bukittinggi

Secara  keseluruhan  media
pembelajaran Canva adalah
media yang menarik untuk

diterapkan pada mata kuliah

sanitasi makanan dan
minuman, karena dapat
meningkatkan minat

belajar  mahapeserta  didik
melalui dengan media
pembelajaran  yang  tidak
konvensional dan monotot.
Canva

bisa menjadi solusi dalam
mengatasi keterbatasan ruang,
waktu, tenaga pada saat
pelaksanaan proses
pembelajaran, dan
meningkatkan minat peserta

didik baik pada perkuliahan
daring atau pun luring.

Pemanfaatan website canva dan
padlet  untuk  meningkatkan
kemampuan peserta didik dalam
menulis teks caption.

Siti Nurul Chamidah (2022)

Objek penelitian ini
ditunjukan - kepada
SMA  Negeri 1
Sukomoro, kelas XII

Hasill penelitian ini bisa
dijadikan bahan rujukan untuk
melakukan peneliitian tindakan
kelas  untuk  mengetahui
bagaimana penerapan media
pembelajaran berbasis website
canva dan padlet pada mata
pelajaran atau pada mata
pelajaran  Bahasa  inggris
dengan materi yang berbeda

guna meningkatkan
kemampuan belajar peserta
didik.

1.7 SISTEMATIKA PENULISAN

1. Bab I: Pendahuluan

Bab ini menjelaskan tentang Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah,

Tujuan Penelitian, Batasan Penelitian, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian

dan Relevansi Penelitian Terdahulu




Bab Il: Landasan Teori

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori terkait media pembelajaran, canva

dan pembelajaran bahasa inggris
Bab I11: Metodologi Penelitian

Bab ini menjelaskan tentang Jenis dan Pendekatan Penelitian, Subjek
Penelitian dan Sumber Data, Teknik Pengumpulan Data, Teknik Analisis

Data, Instrumen Penelitian, dan Rancangan Penelitian yang digunakan.
Bab IV: Hasil dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan tentang Hasil penelitian, Penyajian Data, Pengolahan

Data, Intrepretasi Data dan Pembahasan dari permasalahan yang diangkat.
Bab V: Penutup

Bab ini menjelaskan tentang Kesimpulan dari pembahasan yang telah

dijelaskan dari bab 1 sampai bab 4 yang merupakan inti dari pembahasan



