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Sistem informasi komunitas merupakan aplikasi berbasis web yang bertujuan untuk 

memfasilitasi pengelolaan informasi, komunikasi, dan dokumentasi dalam sebuah 

organisasi. Saat ini, penyebaran informasi dan dokumentasi kegiatan di 

Perkumpulan Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) Kota Banda Aceh masih 

dilakukan secara manual dan tidak terpusat, sehingga menyulitkan anggota dan 

masyarakat dalam mengakses informasi secara efisien. Penggunaan website sebagai 

media informasi diharapkan dapat membantu PPBI dalam menyampaikan update 

kegiatan, mengelola data anggota, menampilkan galeri bonsai, serta 

menyelenggarakan lomba bonsai secara daring. Sistem ini dikembangkan 

menggunakan metode Extreme Programming (XP) yang meliputi tahapan 

perencanaan, perancangan, pengkodean, dan pengujian. Aplikasi dibangun dengan 

bahasa pemrograman PHP menggunakan framework Laravel dan database MySQL. 

Berdasarkan pengujian Black Box Testing, sistem telah berjalan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Kehadiran sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 

efektivitas penyebaran informasi dan mendorong partisipasi aktif anggota dalam 

kegiatan komunitas PPBI Kota Banda Aceh.  
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A community information system is a web-based application designed to facilitate 

the management of information, communication, and documentation within an 

organization. Currently, the process of disseminating information and documenting 

activities in the Indonesian Bonsai Enthusiasts Association (PPBI) Banda Aceh 

Branch is still done conventionally and in a decentralized manner, making it 

difficult for members and the public to access information effectively. Utilizing a 

website as an information medium is expected to assist PPBI in delivering activity 

updates, managing member data, publishing bonsai galleries, and organizing 

online bonsai competitions. The development method used in this application is 

Extreme Programming (XP), which consists of planning, design, coding, and testing 

phases. The system is built using the PHP programming language with the Laravel 

framework and a MySQL database. The results of the Black Box Testing show that 

the system functions according to user needs. The presence of this system is 

expected to enhance the effectiveness of information dissemination and increase 

member participation in PPBI Banda Aceh’s community activities.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membawa perubahan 

besar dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk bagaimana organisasi dan 

komunitas mengelola serta menyebarkan informasi. Penggunaan teknologi berbasis 

internet, terutama website, telah menjadi kebutuhan pokok bagi berbagai organisasi 

untuk memperkenalkan, mengelola, serta mempromosikan kegiatan mereka kepada 

khalayak yang lebih luas (Zhang & Chen, 2023). Website juga memainkan peran 

penting sebagai media komunikasi dan informasi yang efektif, terutama bagi 

komunitas yang memiliki anggota tersebar secara geografis, seperti komunitas 

penggemar bonsai. 

Perkumpulan Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) merupakan organisasi 

yang memiliki tujuan untuk memfasilitasi komunikasi, edukasi, serta promosi terkait 

seni bonsai di Indonesia. Salah satu cabang organisasi ini berada di Kota Banda Aceh, 

yang menjadi wadah bagi para pecinta dan kolektor bonsai untuk berkumpul, berbagi 

informasi, dan berpartisipasi dalam berbagai kegiatan yang berkaitan dengan bonsai. 

Berdasarkan hasil observasi pada PPBI Kota Banda Aceh, terlihat bahwa 

metode penyebaran informasi kegiatan PPBI masih terhambat, di mana informasi 

mengenai kegiatan atau pameran bonsai tidak selalu tersampaikan kepada 

masyarakat yang lebih luas. 

Studi menunjukkan bahwa penggunaan website sebagai platform komunikasi 

dan informasi organisasi dapat meningkatkan efektivitas penyebaran informasi dan 

keterlibatan anggota (Anderson & Kumar, 2024). Website juga memungkinkan 

adanya fitur-fitur penting seperti galeri foto dan informasi pohon bonsai, profil 

anggota komunitas, serta berita seputar kegiatan PPBI Kota Banda Aceh.  

Dengan adanya sistem berbasis web yang dapat diakses kapan saja dan di 

mana saja, para anggota PPBI dan masyarakat umum dapat dengan mudah 
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mendapatkan informasi mengenai perkembangan dunia bonsai, sekaligus ikut 

berpartisipasi dalam kegiatan yang diselenggarakan oleh komunitas ini. 

Dalam pengembangan sistem informasi ini, metode Extreme Programming 

(XP) dipilih sebagai pendekatan yang tepat. XP merupakan salah satu metode Agile 

yang menekankan kolaborasi intens antara pengembang dan pengguna akhir, 

sehingga memungkinkan perubahan kebutuhan di tengah pengembangan proyek 

tanpa mengganggu jalannya proses. Dengan XP, sistem dapat dikembangkan secara 

bertahap dan fleksibel sesuai dengan umpan balik dari anggota PPBI Kota Banda 

Aceh, yang memastikan bahwa website akan sepenuhnya memenuhi kebutuhan 

komunitas ini (Martinez & Rodriguez, 2023). 

Berdasarkan permasalahan yang dihadapi oleh PPBI Kota Banda Aceh, 

dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat menjadi media 

informasi dan komunikasi yang efektif bagi anggotanya. Oleh karena itu, penulis 

berniat untuk membangun sebuah website yang berjudul Rancang Bangun Sistem 

Informasi pada Perkumpulan Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) Kota Banda Aceh 

Berbasis Website. Website ini akan dilengkapi dengan fitur-fitur seperti galeri foto 

dan informasi pohon bonsai, profil anggota komunitas, serta berita seputar kegiatan 

PPBI Kota Banda Aceh, sehingga memberikan akses informasi yang lebih mudah 

dan terstruktur bagi anggotanya. 

Penelitian ini akan berfokus pada rancang bangun sistem informasi berbasis 

website dengan menggunakan metode Extreme Programming (XP). Melalui 

implementasi website ini, diharapkan PPBI Kota Banda Aceh dapat mengoptimalkan 

pengelolaan informasi terkait kegiatan, promosi, serta pengembangan bonsai, 

sekaligus memberikan akses informasi yang lebih mudah dan terstruktur bagi 

anggotanya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari penjelasan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan masalah yang 

muncul yaitu: 
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1. Bagaimana merancang dan mengembangkan sistem informasi pada 

Perkumpulan Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) Kota Banda Aceh berbasis 

website dengan menggunakan metode Extreme Programming (XP)? 

2. Bagaimana melakukan pengujian sistem informasi pada Perkumpulan 

Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) Kota Banda Aceh berbasis website? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah penulis uraikan, 

maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang dan membangun sistem informasi berbasis website untuk 

Perkumpulan Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) Kota Banda Aceh dengan 

menerapkan metode Extreme Programming (XP), guna memudahkan 

pengelolaan informasi, promosi kegiatan, dan komunikasi antaranggota. 

2. Melakukan pengujian sistem yang telah dikembangkan melalui Blackbox 

testing untuk memastikan bahwa sistem informasi berbasis website ini 

memenuhi kebutuhan serta ekspektasi pengguna, khususnya para anggota dan 

pengurus PPBI Kota Banda Aceh. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, dan tujuan penelitian yang 

telah penulis uraikan, manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini akan memberikan kesempatan kepada penulis untuk 

meningkatkan keterampilan teknis dalam perancangan dan pengembangan 

sistem informasi berbasis web, terutama dalam penerapan metode Extreme 

Programming (XP), yang memungkinkan kolaborasi intens dengan pengguna 

dan pengembangan yang fleksibel. 

2. Hasil penelitian ini dapat berfungsi sebagai sumber referensi bagi mahasiswa 

atau peneliti yang ingin melanjutkan atau mengembangkan kajian terkait 

pembuatan sistem informasi berbasis website, khususnya dengan fokus pada 

komunitas atau organisasi non-profit seperti PPBI. 
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3. Dengan adanya sistem informasi berbasis website untuk PPBI Kota Banda 

Aceh, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dalam penyebaran informasi, 

mengurangi keterbatasan komunikasi yang ada, serta mempermudah 

pengelolaan kegiatan, promosi, dan pengarsipan informasi terkait komunitas 

bonsai, sehingga mendukung perkembangan dan keterlibatan anggotanya 

secara lebih optimal. 

1.5 Batasan Penelitian 

Agar pembahasan penelitian ini tetap terfokus sesuai dengan judul dan latar 

belakang yang telah diuraikan, maka penulis membatasi masalah yang akan dibahas 

dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Lingkup Fungsional: 

Penelitian ini difokuskan pada pengembangan sistem informasi berbasis 

website untuk Perkumpulan Penggemar Bonsai Indonesia (PPBI) Kota Banda 

Aceh. Lingkup fungsional yang akan dikembangkan mencakup: 

• Pengelolaan galeri foto dan informasi pohon bonsai. 

• Penyediaan fitur untuk menampilkan profil anggota komunitas. 

• Penyebaran berita seputar kegiatan dan acara PPBI Kota Banda Aceh. 

2. Metode Pengembangan: 

Penelitian ini akan menggunakan metode Extreme Programming (XP) 

sebagai pendekatan utama dalam pengembangan sistem. XP dipilih karena 

metode ini memungkinkan proses pengembangan yang adaptif terhadap 

perubahan, dengan siklus pengembangan iteratif dan berbasis umpan balik 

dari pengguna, sehingga dapat memberikan hasil perangkat lunak yang sesuai 

dengan kebutuhan pengguna dengan cepat. 

3. Keterbatasan Pengujian: 

Pengujian sistem akan difokuskan dengan melibatkan blackbox testing yang 

berfungsi mengevaluasi sistem dari sisi fungsionalitas eksternal. Pengujian 
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ini akan melibatkan beberapa anggota dan pengurus PPBI Kota Banda Aceh 

yang dipilih secara khusus.  

4. Aspek Keamanan Data Tidak Dibahas Secara Mendalam: 

Aspek keamanan data, seperti enkripsi, perlindungan terhadap serangan siber, 

dan manajemen hak akses, tidak akan menjadi fokus utama dalam penelitian 

ini. Penelitian ini lebih memprioritaskan pengembangan fungsionalitas dan 

kemudahan penggunaan sistem informasi. Aspek keamanan akan disarankan 

untuk ditinjau lebih lanjut pada tahap implementasi dan pengembangan 

sistem di masa mendatang.  


