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ABSTRAK 

Nama : T. Muda Rahmat Sadiqi 

NIM : 190705071 

Program Studi : Teknologi Informasi 

Judul : Perancangan Sistem Informasi Penerimaan Peserta Didik 

Baru (PPDB) SMKN 1 Al-Mubarkeya Aceh Besar 

Tanggal Sidang : 19 Juni 2025 

Pembimbing I : Malahayati, M.T. 

Pembimbing II : Fathiah, M.Eng. 

Proses penerimaan peserta didik baru (PPDB) di SMKN 1 Al-Mubarkeya 

masih dilakukan secara manual, sehingga menimbulkan ketidakefisienan dalam 

pengelolaan data dan informasi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan sistem informasi PPDB berbasis web guna meningkatkan 

efisiensi dan akurasi proses pendaftaran. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah Waterfall, dengan tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, 

pengkodean, pengujian, dan implementasi. Sistem dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman HTML, CSS, JavaScript, serta framework Laravel, dan diuji 

menggunakan metode Blackbox Testing. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

seluruh fitur sistem, termasuk pendaftaran akun, pengisian biodata, pengumuman 

kelulusan, hingga daftar ulang, berjalan sesuai harapan. Sistem ini diharapkan 

mampu mempermudah proses PPDB bagi sekolah dan calon peserta didik secara 

cepat, aman, dan efisien. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, PPDB, Website, Laravel, Waterfall, Blackbox 

Testing. 
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ABSTRACT 

Name : T. Muda Rahmat Sadiqi 

NIM : 190705071 

Program Studi : Teknologi Informasi 

Judul : Perancangan Sistem Informasi Penerimaan Peserta Didik 

Baru (PPDB) SMKN 1 Al-Mubarkeya Aceh Besar 

Tanggal Sidang : 19 Juni 2025 

Pembimbing I : Malahayati, M.T. 

Pembimbing II : Fathiah, M.Eng. 

The process of accepting new students (PPDB) at SMKN 1 Al-Mubarkeya 

is still done manually, resulting in inefficiency in data and information 

management. This study aims to design and develop a web-based PPDB 

information system to improve the efficiency and accuracy of the registration 

process. The system development method used is Waterfall, with stages of needs 

analysis, system design, coding, testing, and implementation. The system is built 

using the HTML, CSS, JavaScript programming languages, and the Laravel 

framework, and tested using the Blackbox Testing method. The results of the study 

show that all system features, including account registration, filling in biodata, 

graduation announcements, and re-registration, run as expected. This system is 

expected to facilitate the PPDB process for schools and prospective students 

quickly, safely, and efficiently. 

Keywords : System Information, PPDB, Website, Laravel, Waterfall, Blackbox 

Testing. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Penggunaan teknologi informasi, seperti internet, memungkinkan 

penyampaian informasi secara cepat dan tepat untuk memenuhi kebutuhan 

manusia. Website menjadi salah satu media populer untuk berbagi informasi dalam 

berbagai format, yang dapat diakses melalui browser. Pemanfaatan website 

mempermudah pekerjaan dengan mempercepat pengolahan data, meningkatkan 

ketepatan keputusan, serta menghemat waktu dan biaya. Sistem informasi berbasis 

web kini banyak digunakan, termasuk oleh lembaga pendidikan, untuk 

meningkatkan efisiensi dan daya saing melalui pengelolaan data yang cepat dan 

akurat, salah satunya pada proses seleksi calon siswa baru (Taufik Al Fahrazi et al., 

2023).  

Setiap tahunnya, sekolah termasuk SMKN 1 AL-Mubarkeya melaksanakan  

proses seleksi calon siswa baru yang ingin bergabung. Kegiatan ini bertujuan untuk 

memilih dan menerima pendaftar yang memenuhi kriteria yang telah ditetapkan. 

Namun, di SMKN 1 Al-Mubarkeya, proses pendaftaran masih dilakukan secara 

manual dan belum terkomputerisasi, sehingga menimbulkan ketidakefisienan 

dalam pengelolaan data pendaftar. Hal ini menyulitkan staf administrasi dalam 

melakukan pendataan, verifikasi, dan seleksi calon siswa secara cepat dan akurat 

(Arifin & Salafinah, 2020). 

Kondisi ini menunjukkan bahwa masih adanya kesenjangan antara 

kebutuhan sekolah akan sistem yang efisien dengan metode pendaftaran yang 

diterapkan saat ini. Di era digital, pengelolaan data secara manual sudah tidak lagi 

relevan, terlebih ketika jumlah pendaftar terus meningkat setiap tahunnya. Oleh 

karena itu, diperlukan solusi yang mampu menggantikan proses manual menjadi 

sistem yang terintegrasi, sehingga dapat meminimalkan kesalahan, mempercepat 

proses seleksi, dan memberikan kemudahan bagi pihak sekolah maupun calon siswa 

dalam mengakses informasi secara real-time (Ripandi et al., 2020). 
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Berdasarkan permasalahan tersebut, sekolah membutuhkan sistem 

informasi penerimaan siswa berbasis web. Pengembangan sistem ini akan 

menggunakan metode waterfall, yaitu pendekatan linier yang terdiri dari tahapan 

berurutan, di mana setiap tahap harus diselesaikan sebelum melanjutkan ke tahap 

berikutnya. Tahapan ini meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, pengujian, serta penerapan sistem. Metode ini cocok untuk proyek 

dengan persyaratan yang jelas dan sedikit perubahan selama proses pengembangan 

(Badrul, 2021).  

Sehingga penulis melakukan penelitian dengan judul “ Perancangan 

Sistem Informasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) SMKN 1 Al-

Mubarkeya Aceh Besar”. Dengan mengadopsi website penerimaan calon siswa 

baru ini, SMKN 1 Al-Mubarkeya dapat meningkatkan efisiensi operasionalnya 

secara drastis, mengurangi beban kerja administratif, dan memberikan pengalaman 

pendaftaran yang lebih baik bagi calon siswa dan orang tua. Hal ini tidak hanya 

sejalan dengan perkembangan teknologi informasi tetapi juga memperkuat posisi 

SMKN 1 Al-Mubarkeya dalam persaingan dunia pendidikan yang semakin digital. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang, dapat disimpulkan bahwa terdapat 

beberapa permasalahan yang diperoleh yaitu sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang sistem informasi PPDB (Penerimaan Peserta Didik 

Baru) pada SMKN 1 Al-Mubarkeya? 

2. Bagaimana hasil pengujian menggunakan metode Blackbox Testing 

terhadap sistem informasi PPDB (Penerimaan Peserta Didik Baru) berbasis 

web? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari uraian latar belakang dan rumusan masalah, adapun tujuan 

penelitian yaitu sebagai berikut: 

1. Merancang sistem informasi PPBD (Penerimaan Peserta Didik Baru) pada 

SMKN 1 Al-Mubarkeya berbasis web menggunakan metode Waterfall. 
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2. Mengetahui hasil dari pengujian dari Blackbox Testing pada website sistem 

informasi PPDB (Penerimaan Peserta Didik Baru) yang telah 

dikembangkan. 

1.4 Batasan Masalah 

Supaya fokus pada permasalahan dengan judul penelitian, maka penulis 

akan memfokuskan masalah yang mencakup: 

1. Dalam perancangan Sistem Informasi Penerimaan Didik Baru (PPDB), 

pengembangan akan dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman 

web seperti HTML, CSS, JavaScript dan didukung oleh framework Laravel. 

Untuk mendukung efisiensi proses pengkodean Visual Studio Code dipilih 

sebagai Integrated Development Environment (IDE). 

2. Penelitian ini akan menggunakan metode Waterfall sebagai pengembangan. 

Dan pengujian yang digunakan pada website adalah blackbox testing. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi Sekolah, sistem yang dikembangkan bertujuan untuk meningkatkan 

kecepatan dan kemudahan dalam proses pendaftaran, validasi data, serta 

pengelolaan laporan, sehingga lebih efisien dibandingkan cara manual. 

2. Informasi calon peserta didik akan disimpan dalam format yang 

terorganisir, terlindungi, dan dapat diakses dengan mudah saat dibutuhkan. 

3. Bagi penulis, dapat memperoleh pengalaman langsung dalam merancang, 

mengembangkan, dan menerapkan sistem informasi yang dapat segera 

digunakan dalam praktik, terutama dalam bidang pendidikan.  


