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ABSTRAK 

Di era digital saat ini, pemanfaatan teknologi informasi telah menjadi komponen 

vital dalam mendukung efisiensi dan akurasi operasional di berbagai sektor, 

termasuk pendidikan. Salah satu aspek penting dalam lingkungan pendidikan 

adalah pengelolaan laboratorium, yang memiliki peran strategis dalam mendukung 

kegiatan praktik dan penelitian. Namun, masih banyak laboratorium yang 

mengandalkan pencatatan manual dalam pengelolaan inventaris, yang berpotensi 

menimbulkan kesalahan, kehilangan alat, dan kesulitan dalam pelacakan riwayat 

penggunaan. Untuk menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengembangkan Sistem Informasi Inventory Laboratorium 

Multifungsi berbasis web yang terintegrasi dengan teknologi pemindaian QR-Code. 

Sistem ini memungkinkan identifikasi alat secara unik serta pencatatan data secara 

real-time, sehingga mendukung efisiensi proses peminjaman dan pengembalian 

alat, serta mempermudah pemantauan status dan kondisi inventaris. Hasil dari 

perancangan sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi aplikatif dalam 

meningkatkan manajemen aset laboratorium serta mendorong transformasi digital 

di lingkungan institusi pendidikan. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Inventory, Laboratorium, QR-Code, Web 

 

 

 

ABSTRACT 
 

In today's digital era, the utilization of information technology has become a vital 

component in enhancing efficiency and accuracy across various sectors, including 

education. One critical aspect within educational environments is the management 

of laboratories, which play a strategic role in supporting practical activities and 

research. However, many laboratories still rely on manual inventory recording 

methods, which are prone to errors, equipment loss, and difficulties in tracking 

usage history. To address these challenges, this study aims to design and develop a 

web-based Laboratory Inventory Information System integrated with QR-Code 

scanning technology. The system enables unique identification of each tool and 

allows real-time data recording, thereby streamlining the borrowing and returning 

processes and facilitating the monitoring of equipment status and condition. The 

developed system is expected to serve as an applicable solution for improving 

laboratory asset management and promoting digital transformation within 

educational institutions. 

Keywords: Information System, Inventory, Laboratory, QR-Code, Web-Based 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

I.1     Latar Belakang 

 Di era digital, teknologi informasi telah menjadi tulang punggung dalam 

peningkatan efisiensi dan akurasi berbagai proses, termasuk di sektor pendidikan. 

Sistem informasi kini tidak hanya berperan sebagai alat bantu administratif, tetapi 

juga sebagai sistem pendukung keputusan yang menyajikan data secara cepat dan 

akurat. Institusi pendidikan sangat bergantung pada sistem informasi untuk 

menunjang kelancaran operasional, termasuk dalam pengelolaan sarana 

laboratorium (Siregar, M. F., & Kusuma, D. A.,2022). 

 Laboratorium berperan penting dalam mendukung kegiatan praktik dan 

penelitian. Keberhasilannya sangat dipengaruhi oleh ketersediaan alat serta sistem 

pengelolaan inventaris yang baik. Namun, masih banyak laboratorium yang 

menerapkan pencatatan inventaris secara manual menggunakan buku log atau 

spreadsheet. Metode ini tidak hanya memakan waktu, tetapi juga rentan terhadap 

kesalahan pencatatan, kehilangan alat, dan kesulitan dalam pelacakan riwayat 

penggunaan, sehingga ketergantungan pada sistem manual memperlambat proses 

peminjaman dan pengembalian alat, serta menyulitkan pengelola dalam memonitor 

status dan kondisi alat secara real-time. Hal ini berdampak langsung pada 

efektivitas kegiatan akademik yang membutuhkan kesiapan alat laboratorium. 

(Virganda Rimba Asmara et al., 2024) 

 Sebagai solusi, pemanfaatan sistem informasi berbasis web yang 

terintegrasi dengan teknologi pemindaian QR-Code menjadi alternatif yang relevan 

dan potensial. QR-Code memungkinkan identifikasi setiap alat secara unik dan 

menyimpan informasi seperti nama, kondisi, lokasi, status peminjaman, serta 

riwayat penggunaan (Rabbani, 2023). Teknologi ini telah terbukti efisien dan 

mudah diimplementasikan di berbagai sektor, termasuk dalam manajemen logistik 

dan aset (Nofriyani et al., 2022). 

 Permasalahan serupa ditemukan di Laboratorium Multifungsi salah satu 

institusi pendidikan, di mana pencatatan alat masih dilakukan secara manual tanpa 

dukungan sistem informasi. Hal ini menyebabkan kesulitan dalam pelacakan alat, 

sering terjadi kehilangan, serta tidak adanya riwayat penggunaan yang 
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terdokumentasi dengan baik. 

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem informasi inventory laboratorium 

berbasis web yang dilengkapi dengan fitur pemindaian QR-Code. Sistem ini 

diharapkan mampu memberikan solusi terhadap permasalahan pencatatan, 

pelacakan, serta efisiensi proses peminjaman dan pengembalian alat. 

 Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis tertarik untuk merancang dan 

mengembangkan Sistem Informasi Inventory Laboratorium Multifungsi Berbasis 

Website Dengan Integrasi QR-Code. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi 

yang aplikatif dan berkontribusi nyata dalam mendukung transformasi digital dalam 

pengelolaan laboratorium di lingkungan pendidikan. 

I.2 Rumusan Masalah 

1) Bagaimana merancang sistem informasi inventory laboratorium 

multifungsi yang efektif dan efisien berbasis website? 

2) Bagaimana mengintegrasikan teknologi QR-Code ke dalam sistem 

untuk mendukung proses pencatatan, pelacakan, serta peminjaman dan 

pengembalian alat laboratorium secara real-time? 

I.3 Tujuan Penelitian 

1) Merancang dan membangun sistem informasi inventory laboratorium 

multifungsi berbasis website untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi 

pengelolaan alat. 

2) Mengintegrasikan teknologi QR-Code ke dalam sistem sehingga dapat 

mempermudah proses pencatatan, pelacakan, serta peminjaman dan 

pengembalian alat laboratorium secara real-time. 

I.4 Batasan Masalah 

 Pada sistem inventory laboratorium multifungsi memiliki batasan masalah 

sebagai berikut: 

1) Sistem yang dirancang dan dibangun meliputi penginputan, 

peminjaman dan pendataan alat lab secara terkomputerisasi. 

2) Sistem inventory ini di bangun dengan bahasa pemograman PHP dan 

menggunakan framework Codeigniter. 

3) Sistem yang dirancang berbasis website. 
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4) Metode penelitian menggunakan Research And Devlopment (R&D). 

5) Metode pengembangan sistem ini menggunakan metode Waterfall. 

I.5 Kerangka Berfikir 

Kerangka berfikir merupakan definisi secara signifikan terhadap sebuah 

proses yang sedang terjadi pada objek penelitian yang akan di teliti. Gambaran 

skenario kerangka berfikir dalam penelitian ini dapat dilihat pada gambar I.1 

kerangka berfikir: 

 

Gambar I.1 Kerangka Berfikir 
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I.6 Hipotesis Penelitian 

Hipotesis adalah dugaan sementara tehadap hasil penelitian atas semua 

permaslahan yang akan diteliti sehingga perlu dibuktikan dengan pengujian 

sementara. Adapun hipotesis sementara dalam penelitian sebagai berikut: 

H0: Laboratorium multifungsi masih melakukan pendataan serta peminjaman 

alat lab masih secara manual. 

H1: Perancangan dan pengembangan sistem informasi inventory pendataan serta 

peminjaman alat lab sudah menggunakan scan qr-code berbasis website. 

I.7 Sistematika Laporan 

Sebagai gambaran bagi penulis agar penulisan laporan tugas akhir ini dapat 

terarah dan tersusun sesuai dengan yang di harapkan penulis, maka tersusunlah 

sistematika sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab I penulisan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian,batasan masalah dan sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Pada bab II penulisan berisi tentang berbagai konsep dan teori-teori pendukung 

yang berhubungan dengan sistem informasi inventory laboratorium multifungsi 

menggunakan scan qr-code. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bab III penulisan berisi tentang metode penelitian yang menjelaskan 

bagaimana langkah-langkah dalam metode penelitian yang peneliti gunakan serta 

alasan pemilihan metode tersebut. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab IV penulisan berisi tentang laporan hasil penelitian yang meliputi 

pembahasan dan hasil penelitian yang terkait dengan sistem informasi inventory 

laboratorium multifungsi menggunakan scan qr-code. 

BAB V PENUTUP 

Pada bab V penulisan berisi tentang kesimpulan dan saran-saran. 

 

 


