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ABSTRAK 

 

Nama : Ulfandri 

NIM : 190705052 

Program Studi : Teknologi Informasi 

Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan 

Peminjaman Alat Mesin Tani (ALSINTAN) Pasca Panen 

Pada Dinas Pertanian Aceh 

Tanggal Sidang :  Juli 2025 

Pembimbing I : Malahayati, M.T. 

Pembimbing II : Khairan AR, M.Kom. 

 

Sistem peminjaman alat dan mesin pertanian (alsintan) pasca panen pada Dinas 

Pertanian Aceh selama ini masih dilakukan secara manual, sehingga seringkali 

menimbulkan kendala dalam pencatatan, verifikasi, dan pemantauan status 

peminjaman. Permasalahan tersebut menyebabkan proses administrasi menjadi 

lambat, data tidak terorganisir dengan baik, dan memungkinkan terjadinya 

kesalahan dalam pencatatan. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem 

informasi pengelolaan peminjaman alsintan pasca panen berbasis website guna 

meningkatkan efisiensi dan akurasi pengelolaan data. Pengembangan sistem 

dilakukan menggunakan metode waterfall yang terdiri dari tahapan analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Hasil 

dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi yang mampu mengelola data 

peminjaman secara digital, mulai dari proses pendaftaran akun, pengajuan 

peminjaman oleh pengguna, verifikasi oleh admin, hingga pelaporan data 

peminjaman alsintan. Sistem ini diharapkan dapat mempermudah proses pelayanan 

serta meningkatkan akuntabilitas dan transparansi dalam pengelolaan peminjaman 

alsintan di lingkungan Dinas Pertanian Aceh. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Peminjaman Alsintan, Pasca Panen, 

Waterfall, PHP, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat saat ini berperan penting 

dalam mendukung berbagai aktivitas manusia. Pada era digital, kebutuhan akan 

sistem informasi yang efisien dan efektif semakin meningkat, termasuk di sektor 

peminjaman barang (Yunita, 2020). Pertanian merupakan salah satu sektor strategis 

dalam pembangunan ekonomi di Aceh, berperan penting dalam menjamin 

ketahanan pangan serta meningkatkan kesejahteraan petani. Keberhasilan sektor 

pertanian tidak hanya ditentukan oleh proses budidaya, tetapi juga oleh ketersediaan 

dan pemanfaatan alat dan mesin pertanian (alsintan), khususnya alat pasca panen 

yang digunakan untuk meningkatkan mutu, daya simpan, dan nilai jual hasil 

pertanian (Yunita, A. M., et al., 2021). 

Pasca panen mencakup serangkaian kegiatan mulai dari pembersihan, 

pengeringan, pengemasan, penyimpanan, hingga pengolahan hasil pertanian 

sebelum dipasarkan atau dikonsumsi. Penggunaan alsintan dalam proses ini sangat 

penting untuk menekan kehilangan hasil, mempertahankan mutu, dan 

meningkatkan pendapatan petani (Saputra, R., 2025). Dinas Pertanian Aceh 

memiliki peran strategis dalam menyediakan dan mengelola fasilitas alsintan pasca 

panen, termasuk layanan peminjaman kepada kelompok tani. Jenis-jenis alsintan 

yang umum digunakan antara lain Power Thresher, Combine Harvester, traktor 

tangan, Pedal Thresher, dan Reaper (Santosa et al., 2021). 

Hasil survei awal di Dinas Pertanian Aceh menunjukkan bahwa proses 

peminjaman alsintan pasca panen masih dilakukan secara manual. Proses ini 

menimbulkan berbagai kendala, seperti kesulitan bagi pemohon yang berdomisili 

jauh dari kantor, keterlambatan pengembalian alat, penumpukan dokumen fisik, 

serta kesulitan pencarian data. Permasalahan tersebut dapat mengganggu jadwal 

penggunaan alsintan berikutnya dan menyebabkan ketidakteraturan administrasi. 

Beberapa penelitian terdahulu telah membahas pengembangan sistem 

informasi serupa. Dentik Karyaningsih et al. (2020) mengembangkan Sistem 

Informasi Pengelolaan Brigade Alsintan Pasca Panen, yang fokus pada manajemen 
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brigade alsintan secara terpusat untuk meningkatkan efisiensi operasional. 

Muhammad Rizky Putera (2024) merancang Sistem Informasi Pendataan Alat dan 

Mesin Pertanian pada Dinas Pertanian Kabupaten Tapin berbasis web, dengan 

fokus pada pendataan inventaris alsintan tanpa fitur khusus peminjaman online. 

Nila Riska et al. (2020) meneliti Strategi Pemanfaatan Program Brigade Alsintan 

yang lebih menekankan pada analisis kebijakan dan strategi pemanfaatan, bukan 

pada implementasi sistem informasi. Sementara itu, Tuti Alawiyah et al. (2021) 

merancang Sistem Informasi Peminjaman Barang Milik Negara pada KPKNL 

Tasikmalaya, yang mengatur peminjaman barang secara digital, namun objek 

penelitian berbeda karena fokus pada aset negara selain alsintan. 

Dari penelitian-penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa kesamaannya 

terletak pada penggunaan sistem informasi untuk mengelola data dan proses 

peminjaman secara digital guna meningkatkan efisiensi. Perbedaannya adalah pada 

objek dan lingkup sistem. Penelitian ini berbeda karena secara khusus fokus pada 

pengelolaan peminjaman alsintan pasca panen di Dinas Pertanian Aceh dengan fitur 

pengajuan online, penjadwalan peminjaman, konfirmasi, dan laporan riwayat 

peminjaman serta pengembalian, yang belum diintegrasikan secara lengkap pada 

penelitian sebelumnya. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang Sistem Informasi Pengelolaan Peminjaman Alat Mesin Tani 

(ALSINTAN) Pasca Panen Berbasis Web pada Dinas Pertanian Aceh 

menggunakan metode Waterfall. Diharapkan sistem ini dapat menjadi solusi efektif 

untuk mengatasi permasalahan administrasi dan distribusi alsintan, sekaligus 

mempermudah kelompok tani dalam proses peminjaman secara terstruktur, efisien, 

dan transparan. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Dari penjelasan latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah Bagaimana merancang Sistem Informasi pengelolaan 

peminjaman alat mesin tani pasca panen berbasis web pada Dinas Pertanian Aceh 

dengan menggunakan metode Waterfall ? 
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1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah penulis 

uraikan, maka tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah Sistem Informasi 

pengelolaan peminjaman alat mesin tani pasca panen berbasis web pada Dinas 

Pertanian Aceh dengan menggunakan metode Waterfall. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian yang 

telah penulis uraikan, maka manfaat dari penelitian ini yaitu: 

1. Merancang sistem informasi berbasis web yang dapat mengelola data alsintan, 

proses pengajuan peminjaman, penjadwalan, dan pengembalian alat secara 

terintegrasi. 

2. Mengurangi ketergantungan pada proses manual, seperti penggunaan proposal 

fisik dan pencatatan pembukuan, sehingga dapat meminimalisir kesalahan 

yang dapat terjadi jika dilakukan secara manual serta meminimalisir bentrokan 

jadwal peminjaman serta pengembalian. 

3. Menyediakan laporan dan riwayat peminjaman secara digital, guna 

mempermudah petugas dalam melakukan monitoring dan evaluasi penggunaan 

alat mesin tani pasca panen. 

 

1.5. Batasan Masalah 

Agar pembahasan dari penelitian ini sesuai dengan judul dan latar belakang 

yang telah penulis uraikan, maka penulis membatasi masalah yang akan dibahas 

pada tugas akhir ini sebagai berikut: 

1. Sistem informasi ini dibuat dengan berbasis Web menggunakan bahasa 

pemograman HTML, Bootstrap 5, PHP dan Mysql sebagai Database nya. 

2. Sistem informasi yang dirancang hanya difokuskan pada proses peminjaman 

dan pengembalian alat mesin tani pasca panen, tidak mencakup alat untuk pra 

panen atau pengolahan lahan. 

3. Data yang dikelola dalam sistem meliputi data alat mesin tani pasca panen, data 

peminjam (kelompok tani), jadwal peminjaman, status pengembalian, dan 

riwayat transaksi peminjaman. 
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4. Perancangan dan pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall, 

dengan fokus pada tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi antarmuka, dan pengujian fungsional. 

5. Sistem tidak mencakup integrasi dengan sistem lain atau database eksternal 

milik pemerintah pusat atau instansi lain. 

  


