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Abstract

Research Title :The Application of Cooperative Learning Method Using
Picture Game Media in Mastering Vocabulary Among Sixth-
Grade Students at MIN 20 Aceh Besar

Full Name : Zuhra Syifa

Reg. Number : 210202027

This study discusses the application of the cooperative learning method using the
Picture Game media in mastering vocabulary among sixth-grade students at MIN
20 Aceh Besar. The researcher employed a qualitative research approach with a
Pre experimental design, involving a sample of 25 sixth-grade students. The
researcher used research instruments in the form of pre-tests and post-tests, as well
as questionnaires, to measure the effectiveness of the applied method. The results
showed that the students' average score on the pre-test was 59.6, which is
categorized as good, while the average score on the post-test increased to 85.6,
categorized as excellent, indicating a significant improvement in vocabulary
mastery after Application of Cooperative Learning Method Using Picture Game.
The questionnaire results showed that the percentage of positive responses from
students reached 83%, reflecting good interaction and high acceptance of the
method and media used, while negative responses were only 16%. Based on these
findings, it is recommended to use the cooperative learning method with
interactive media such as the Picture Game in teaching Arabic, as it has proven

effective in improving students' skills and increasing their motivation to learn.

Keywords: Cooperative Learning, Picture Game



Abstrak

Judul Penelitian : Penerapan Metode Pembelajaran Kooperatif dengan Media
Picture Game dalam Penguasaan Kosakata pada Siswa Kelas
VI di MIN 20 Aceh Besar

Nama Lengkap : Zuhra Syifa

Nomor Induk : 210202027

Penelitian ini membahas penerapan metode pembelajaran kooperatif dengan
menggunakan media Picture Game dalam penguasaan kosakata pada siswa kelas
VI di MIN 20 Aceh Besar. Peneliti menggunakan pendekatan penelitian
kuantitatif dengan desain Pre experimental design, dengan sampel penelitian
berjumlah 25 siswa kelas VI-A. Peneliti menggunakan instrumen berupa tes awal
dan tes akhir, serta angket, untuk mengukur efektivitas metode yang digunakan.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai siswa pada tes awal sebesar
59,6 dengan kategori baik, sedangkan rata-rata nilai pada tes akhir meningkat
menjadi 85,6 dengan kategori sangat baik, yang menunjukkan adanya peningkatan
yang signifikan dalam penguasaan kosakata setelah penerapan Metode
Pembelajaran Kooperatif dengan Media Picture Game. Hasil angket menunjukkan
bahwa persentase respon positif siswa mencapai 83%, yang mencerminkan tingkat
interaksi dan penerimaan yang baik terhadap metode dan media yang digunakan,
sedangkan respon negatif hanya sebesar 16%. Berdasarkan temuan ini, disarankan
agar metode pembelajaran kooperatif dengan media interaktif seperti Picture
Game diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab, karena terbukti efektif dalam

meningkatkan kemampuan siswa dan memotivasi mereka untuk belajar.

Kata Kunci: Pembelajaran Kooperatif, Picture Game
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