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ABSTRACT

Thesis Title : Using Kahoot to improve listening Ability in Arabic
language learning (experimental study at MTsN 3 Banda
Aceh)

Researcher : Mutia Ulfa

NIM : 190202087

Based on the results of observations conducted by the researcher, Grade VIII
students of MTsN 3 Banda Aceh still experience difficulties in learning
Arabic, particularly in listening skills, and show signs of boredom due to the
limited use of interactive and engaging learning media. This study aims to
determine the effectiveness of using the Kahoot application in improving
students’ listening skills. The research method employed was an experimental
design using the One Group Pre-test Post-test model. The research
instruments consisted of a test to measure listening skills and a questionnaire
to assess students’ responses. Data analysis was carried out using the
Wilcoxon test with the assistance of SPSS software. The results showed that
the Sig. (2-tailed) value was 0.001 < 0.05, indicating that the alternative
hypothesis (Ha) was accepted and the null hypothesis (HO) was rejected.
These results prove that the use of Kahoot is effective in improving students'
listening skills. Furthermore, the questionnaire results revealed that students’
responses were highly positive, with the majority stating that Kahoot makes

learning more interesting, interactive, and helps in understanding the material.

Keywords: Kahoot, Listening Skills, Learning Effectiviness



ABSTRAK

Judul Skripsi :Penggunaan Kahoot Untuk Meningkatkan
Kemampuan Menyimak (Istima') Dalam Pembelajaran
Bahasa Arab

Peneliti : Mutia Ulfa

NIM : 190202087

Berdasarkan hasil observasi yang di lakukan peneliti, siswa kelas VIII MTsN
3 Banda Aceh masih mengalami kesulitan dalam pembelajaran bahasa Arab,
khususnya pada keterampilan menyimak, serta menunjukkan rasa bosan
akibat tebatasnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan
menarik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan
aplikasi Kahoot dalam meningkatkan keterampilan menyimak siswa. Metode
penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain One Group Pre-
test Post-test. Instrumen penelitian berupa tes untuk mengukur keterampilan
menyimak dan angket untuk mengetahui tanggapan siswa. Analisis data
dilakukan dengan uji Wilcoxon menggunakan bantuan program SPSS. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05,
sehingga hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (HO) ditolak.
Hasil ini membuktikan bahwa penggunaan Kahoot efektif dalam
meningkatkan keterampilan menyimak siswa. Selain itu, hasil angket
menunjukkan respon siswa sangat positif, dengan mayoritas menyatakan
bahwa Kahoot membuat pembelajaran lebih menarik, interaktif, dan

membantu memahami materi.

Kata Kunci : Kahoot, Keretampilan Menyimak, Efektivitas Pembelajaran
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