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ABSTRAK

Nama : Sura walriza fataya
NIM 170204031
Fakultas/Prodi  : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Fisika
Informasi Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi
Berbasis Macromedia Flash Pada Materi Huum
Newton Tentang Gravitasi Tingkatan Sma/Ma
Tebal Skripsi : 52 Halaman
Pembimbing I : Rusydi ST.,M.Pd
Pembimbing Il : Sabaruddin, M.Pd.
Kata Kunci : Pengembangan, macromedia flash, Hukum newton
tentang Gravitasi
Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) dengan
menerapkan model pengembangan 4D Thiagarajan. Fokusnya adalah
mengembangkan media pembelajaran interaktif berupa animasi menggunakan
perangkat lunak Macromedia Flash, khususnya untuk menjelaskan konsep Hukum
Newton tentang gravitasi kepada siswa tingkat SMA/MA. Penggunaan model 4D
Thiagarajan dalam pengembangan media pembelajaran ini melibatkan tahap Define,
Design, Develop, dan Disseminate. Hasil validasi dari validator I menunjukkan
persentase sebesar 94,28%, dengan kategori sangat layak untuk digunakan.
Sementara hasil validasi dari validator Il mencapai persentase 81,42%, juga masuk
dalam kategori sangat layak untuk digunakan. Rata-rata persentase hasil validasi
media animasi berbasis Macromedia Flash dari kedua validator adalah 87,85%,
dengan kriteria sangat layak untuk digunakan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa

media pembelajaran ini sangat efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa

terhadap konsep Hukum Newton tentang gravitasi.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Proses pembelajaran guru wajib memiliki model pembelajaran yang menarik
sehingga dapat mempermudah peserta didik dalam memahami dan menerima materi
pembelajaran serta peserta didik dapat berperan aktif di dalam kelas. Memilih istilah
model pembelajaran didasarkan pada dua alasan penting. Pertama, istilah model
memiliki makna yang lebih luas dari pada pendekatan, strategi, metode dan teknik.
Kedua model dapat berfungsi sebagai sarana kominukasi yang penting dalam proses
belajar mengajar di kelas®.

Media adalah salah satu faktor yang mendukung keberhasilan proses
pembelajaran di sekolah karena dapat memudahkan proses penyampaian informasi
dari guru kepada siswa ataupun sebaliknya. Penggunaan media secara kreatif dapat
memperlancar dan meningkatkan efesiensi pembelajaran sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai. Banyak sekali pengertian media salah satunya yaitu,
Media Pembelajaran adalah alat bantu pada proses belajar dalam rangka komunikasi
interaksi guru dan siswa dalam proses pembelajaran.? Selanjutnya manfaat media
pembelajaran adalah (1) penyampaian materi pembelajaran dapat diseragamkan, (2)

proses pembelajaran menjadi lebih menarik, (3) proses belajar siswa menjadi

! Mulyono Abdurrahman , Anak Kesulitan Belajar. Teori , Diagnosis, dan Remediasinya.
(Jakarta : Rineka cipta,2018)

2 A. Arsyad. Media Pembelajaran. (Jakarta : PT Raja Grafindo Prasada, 2006)



interaktif, peran guru diubah menjadi lebih positif dan produktif.® Dari pengertian dan
manfaat media dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran dapat mengubah
pembelajaran yang abstrak menjadi nyata dan menyenangkan.

Salah satu media pembelajaran dalam bentuk Software adalah Macromedia
flash. Macromedia flash merupakan software yang tepat untuk membuat sajian visual
yang dapat menginterpretasikan berbagai media, seperti video, animasi, gambar dan
suara. Software ini cukup handal dalam pembuatan berbagai macam aplikasi tutorial
yang interaktif dan menarik. Kelebihan macromedia flash adalah menarik minat siswa
untuk belajar dikarenakan materi lebih mudah dipahami. Mereka dapat melihat
animasi berjalan sendiri dengan mengklik tombol play. Jadi apa yang mereka
bayangkan dapat dilihat secara visual.*

Penggunaan media animasi dalam pembelajaran mampu memberikan stimulus
kepada siswa untuk lebih bersemangat belajar dan perhatiannya terfokus pada materi.
Animasi mempunyai peranan yang tersendiri dalam bidang pendidikan khususnya
untuk meningkatkan kualitas pengajaran dan pembelajaran. Penggunaan media
animasi dalam proses pembelajaran juga dapat menimbulkan manfaat yang positif
atau nilai-nilai tertentu. Manfaat atau nilai-nilai yang ditimbulkan dari penggunaan
media animasi dalam proses belajar mengajar adalah; 1) media animasi dapat

membantu siswa dalam mempelajari bahan pelajaran yang sangat luas, yang mana di

3 M. Yamin., Desain Pembelajaran Berbasis Tingkat satuan Pendidikan. (Jakarta : Gaung
Persada Pers Jakarta, 2007)

4 N.P. Utama., dkk, Penggunaan Macromedia Flash 8 pada Pendidikan Matematika. Vol 1.
No 1. 51-59



dalamnya memuat berbagai macam konsep, fakta, dan prinsip-prinsip tertentu yang
berhubungan dengan bahan pelajaran tersebut. 2) media animasi juga dapat
membantu seorang guru dalam menyampaikan materi pembelajarannya di kelas. 3)
media animasi dapat meningkatkan kepuasan dan keberhasilan belajar siswa sesuai
dengan keinginan masing-masing guru. 4) media animasi dapat meningkatkan
prestasi belajar, sikap dan cara belajar siswanya merasa puas dan berhasil dengan
proses belajarnya. 5) media animasi dapat meningkatkan prestasi belajar, sikap dan
cara belajar siswa yang efektif serta menumbuhkan persepsi yang tinggi terhadap hal-
hal yang dipelajari.®

Berlandaskan hasil observasi sekolah di MAN 6 Aceh Besar, diperjelas hasil
bahwa penyajian serta penyampaian materi yang sekarang digunakan di sekolah
tersebut masih monoton, khususnya pada mata pelajaran Fisika. Sedangkan media
pembelajaran yang dipergunakan hanya buku dan LKS, serta masih dengan metode
konvensional dalam mengajar, maka siswa cenderung bosan dan mengantuk. Hal ini
membuat siswa menjadi kurang berminat serta tidak termotivasi untuk
memperhatikan di saat proses pembelajaran sedang berlangsung. Dikarenakan hal
tersebut sangat diperlukan adanya pengembangan media pembelajaran agar dapat
mengatasi permasalahan yang ada seperti siswa yang jenuh serta mudah bosan selama
proses pembelajaran. Berdasarkan permasalahan yang sudah dipaparkan tersebut,
selanjutnya diperlukan sebuah solusi untuk menghadapinya, salah satu solusinya

yaitu dengan mengembangkan atau membuat sebuah media pembelajaran animasi

5> Djamarah, S.B. & Zain, Aswan, Strategi Belajar Mengajar, (Jakarta: Rineka Cipta, 2006)



berbasis macromedia flash.

Selanjutnya peneliti membuat angket analisis kebutuhan yang memperoleh
hasil adanya beberapa materi yang dianggap sulit oleh para siswa diantaranya adalah
materi Hukum Newton tentang Gravitasi. Yang akan diangkat untuk mengembangkan
produk media pembelajaran animasi macromedia flash untuk proses belajar mengajar
di sekolah.

Penelitian yang telah dilakukan oleh Said Nur Alim terhadap siswa kelas VIII
SMP tentang Pengembangan Software Media Pembelajaran Dalam Pembelajaran
Figih Materi Pokok Shalat Dan Zakat hasilnya sangat efektif, Terdapat respon positif
peserta didik terhadap pengembangan media menggunakan Macromedia flash yaitu
79% peserta didik mengategorikan sangat baik, 13% peserta didik mengategorikan
baik dan 8% peserta didik mengategorikan cukup®. Serta hasil penelitian Thofan
Aradika Putra tentang Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Berbasis
Macromedia Flash Pada Materi Trigonometri, respon siswa dan guru terhadap media
trigonometri dengan respon sangat menarik.’

Penelitian Hilya Diana dan A. Jauhar Fuad, hasil penelitian ini Pemanfaatan
macromedia flash sebagai media pembelajaran figih di Kelas VV Madrasah Ibtidaiyah
Ainul Huda Juwet Ngronggot Nganjuk berdasarkan model Alessi dan Trollip dan

efektifitas penggunaan macromedia flash pada pembelajaran figih di Kelas V

6 S. N. Alim, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Menggunakan
Macromedia Flash Dalam Figih Islam Materi,”Munaddhomah J. Manaj. Pendidik. Islam, vol. 2, no. 1,
(2021): 38-59.

7 T. A. PUTRA, Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Berbasis Macromedia Flash
Pada Materi Trigonometri,Univ. Islam Negeri Raden Intan lampung, Skripsi, vol. 1, no. 1,(2018):38.



Madrasah Ibtidaiyah Ainul Huda Juwet Ngronggot Nganjuk cukup efektif untuk
menunjang pembelajaran di madrasah karena didukung kualitas tampilan yang sangat
bagus dan mudah diterima oleh siswa®. Hasil penelitian ini secara keseluruhannya
memerkuat teori bahwa perkembangan teknologi mempunyai dampak yang sangat
besar dan jelas yang dapat dirasakan dalamm aktifitas belajar mengajar, khususnya
pada hasil belajar siswa.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis tertarik mengambil judul penelitian
tentang “Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Berbasis Macromedia Flash
Pada Materi Hukum Newton tentang Gravitasi pada Tingkatan SMA/MA”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di ata maka dapat dirumuskan masalah dalam
penelitian ini adalah :

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran animasi berbasis macromedia
flash pada materi Hukum newton tentang gravitasi.

2. Bagaimana kelayakan pengembangan media pembelajaran animasi berbasis
macromedia flash pada materi Hukum newton tentang gravitasi.

C. Tujuan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk :

8 H. Diana and A. J. Fuad, Pemanfaatan Sarana Macromedia Flash Dalam Pembelajaran
Figih Di Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Ainul Huda Juwet Ngronggot Nganjuk, J. Intelekt. J. Pendidik.
dan Stud. Keislam., vol. 9, no. 1, (2019).



1. Mengetahui pengembangan media pembelajaran animasi  berbasis
macromedia flash pada materi Hukum newton tentang grvitasi .

2. Mengetahui bagaimana kelayakan pengembangan media pembelajaran
animasi berbasis macromedia flash pada materi Hukum newton tentang
gravitasi.

D. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis :
Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan informasi kepada
dunia pendidikan bahwa pengetahuan bidang media pendidikan sangat lah
penting untuk menjunjung tingkat keberhasilan proses belajar mengajar.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi guru, Hasil dari penelitian berikut yaitu selaku tambahan informasi
untuk guru tentang pentingnya media pembelajaran yang baik serta tepat
pada saat proses pembelajaran.

b. Bagi sekolah, diharapkan untuk menjadi masukan yang bermanfaat
mengenai pengembangan pembelajaran .

c. Bagi peneliti, Hasil dari penelitian berikut yaitu agar mendapatkan
pengetahuan tambahan tentang ilmu teknologi informasi serta
mendapatkan pengalaman tentang tata cara pembuatan karya ilmiah yang

baik.



E. Definisi Operasional

Agar tidak terjadi kesalah pahaman para pembaca dalam memahami suatu
istilah yang dimaksud penulis maka dijelaskan beberapa istilah-istilah penting yang
menjadi catatan utama dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan
kemauan sipelajar sehingga dapat mendorong proses belajar yang
disengaja,bertujuan dan terkendali terjadinya.

2. Media animasi merupakan media yang dirancang untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik yang bertujuan untuk merangsang audio, visual dan
audio-visual yang terdapat pada peserta didik.

3. Macromedia Flash merupakan sebuah software pada komputer yang berfungsi
untuk menyajikan visualisasi sebagai salah satu media pembelajaran.

4. Hukum newton adalah salah satu hukum fundamental fisika yang menjelaskan
bahwa setiap benda di alam semesta saling tarik menarik dengan gaya yang
sebanding sama massa benda dan berbanding terbalik sama kuadrat jarak

antara dua benda.



