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Abstract
The background of this writing is the lack of students’ speaking skill to speak Arabic.

That happened because teachers who still use monotonous learning methods, and also
the lack of learning media used to improve students’ ability in speaking skills, so it
makes students less motivated to speak Arabic and makes students feel bored quickly
in learning Arabic. This writing aims to determine the effectiveness of the use of guess
the picture game to improve students’ speaking ability ini Arabic speaking skill. This
writing is reviewed using literature review method, using the result of previous studies
that discuss the use of guess the picture game in improving students’ speaking skill.
And the result of this research indicate that the use of guess the picture game is effective
for increasing students’ speaking skill.

Keywords: speaking skill, guessing games

Abstrak

Latar belakang penulisan ini adalah kurangnya kemampuan siswa dalam keterampilan
berbicara bahasa Arab. Hal ini terjadi karena guru yang masih menggunakan metode
pembelajaran yang monoton, dan kurangnya media pembelajaran yang digunakan
untuk meningkatkan kemampuan siswa pada keterampilan berbicara, sehingga
membuat siswa merasa bosan ketika belajar bahasa Arab dan siswa tidak memiliki
motivasi untuk berbicara dalam bahasa Arab. Penulisan ini bertujuan untuk mengetahui
efektifitas dari penggunaan permainan tebak gambar untuk meningkatkan kemampuan
siswa pada keterampilan berbicara. Tulisan ini merupakan kajian literature review,
dengan menganalisis hasil dari penelitian-penelitian yang membahas tentang
penggunaan permainan tebak gambar untuk meningkatkan kemampuan siswa pada
keterampilan berbicara. Hasil penelitian ini bahwa penggunaan permainan tebak
gambar efektif untuk memotivasi siswa dan meningkatkan kemampuan siswa pada
keterampilan berbicara.

Kata kunci: keterampilan berbicara, guessing games

G S LY eyl (3 2l Lgadany gl syl Slel) e B3l gl aalll O
ool gn 2SS 3leny 2 LSUlg Bel,dlly DISTly plosa¥l ong s oyl L 2 al) aallly L aka¥lg
oot @ asall ohledl asT s 2Ol s U e Sl Ay WY il oLl



S 3 Sy st (5T e sk 35 1) 500 (3 T sy eSSl )l 2l alae
¢ )l axlll r@\ die pde A BLOYL Lag )l adlll r.&:J\ 3 slins adlall o 1S OT gy
VB o) Bl by (558 w1 Ao Vg celladl e O3 (o d el Al (IS e s

(Ol Byl eas Al @ Al O] 34E ga Al Bl Wes 3 b1 0B
] @IS Blen (3 Loguast TS §leny 35l E 5leny $DISTN 5leny gl 5les o2
05 Of ol o wigad ovmeog I dall 2l S e 2Ll 5,5 15505 OF LeslaaY)
Qs UL 09 mig¥ ALl fay gy ot &) Badadl Sles Crage AL fas e 1005
o wfBal me Al AL S e 0932 adl)l B e 156 0Ky ) 2l s
B8 o) Lol 1305 OF Blall a wBgns (M5 L) BLOYL . odadly wokad) Zboe dis ogakes
) oL

i O i (3 (Effy Alfi’atin Berliana) UL, o 5laall (3) ol Emdl a6
R P U R C AT VIV RV N (s S LN [ P J SN WU [ RE
Bl sy Loy cpedly 3018 2 b gn Lo oLl e 5500 2l Al (s B b painy
adl)l Jad 25 b sda asla of 433 U elin el ann @ o bl oLA L 09, S0
J o Blsedad A Al) e Wge BB oo SISy Rl Al o e JUL O mi
& by Allal) plaza) e ol Lgadonioy gl Beadadl oYY Jilay 2 5o QU1 Julally
g Al s

oda oy 13 Lt ALl el e (2 IS Bl ey 3 ol @) OISR
o psi JIRY Al OLST13ly 835l Jadll Olaal 334 e g BT asud odISal

VAo (Y AAY cgandl g all 2L 1 o) ) G g ol (L e aes

2 Kade Sukerni Ida Ayu dan Purnami Ida Ayu, “Developing Students Speaking Skill Through
Guessing Games”, Vol. 4, Agustus 2019, Hal. 55.

3 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya, (Surabaya: Pustaka Pelajar, 2003) Hal.
8.

4 Effy Alfiatin Berliana, Skripsi: “Penggunaan Metode Permainan Tebak Gambar dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Mata Pelajaran Bahasa Arab Pokok Bahasan <ie</" (Semarang:
Universitas Negeri Semarang, 2016), Hal. 4.
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