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Penulisan karya tulis ini bertujuan untukRerancang dan membangun sistem
informasi akademik yang dapat menyajikan informasi berdasarkan kebutuhan
pengguna sehingga dapat mempgiah sektor instangiendidikan. Adapun latar
belakang dari penelitian ini digkat dari kebutuhan akan adanya sebuah sistem
yang dapat memberikan informasi menyeluruh kepadega sekolah sehingga
dapat memberikaimformasi secara cepat dan akumeneliian ini menggunakan
metodeUcer Centered Desigantuk pengembangatan metodesystem usability
scale(SUS) dalam pengujian kelayakaistem informasihasil evaluasi penilaian
akhir yang dilakukan terhadapebsiteSistem Informasi Akademikiari seluruh

20 responden meliputi L orang siswa, 2 guru, 1 karyawan, dan 1 admi
mendapatkarskor 80,95dan termasuk dalangrade A dengan ratingexcellent
berdasarkamgrafik percentil rank sehingga dapat digunakan dengan mudah oleh
pengguna untuk mendapatkan informasig dibutuhkan

Kata kunci: Sistem InformasiAkademik Sistem Informasi Akademik, User
Centered DesigrUS
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

RevolusiTeknologi Informasi yangerjadi di era sekarang mendorong
kita untuk menjadi pengembang dalam semua bidang berbasis teknologi
informasi yang akan membuat semua bidang tersebut menjadi lebih mudah
dalam hal pelaksanaan dan perkembangannya, Peskegar tekologi
informasi dan komuikasi (TIK) terakhir mengalami kemajuan yang sangat
pesat.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) sebagai bagian dari institusi
pendidikan tak lepas dari perkembangan teknologi informasi. Perkembangan
teknologi informasi merandh ke SMK memberikan dampak podityang
dapatbermanfaat untuk meningkatkan mutu pendidikan di sekolah tersebut.
Tekonologi informasi digunakan sebagai sarana kegiatan akademis maupun
non akademis. Teknologi informasi dapat digunakan pula sebagai media
promosi selolah kepada para calonsgsia yang hendak masuk ke sekolah
tersebut

Hasil observasiyang dilakukan pad8MK Darul Ikhsandi Kabupaten
Aceh Besar Aceh SMK tersebut memiliki program keahlian Teknik
Komputer dan Jaringal®eberapgermasalahan ditemukagelama observasi

sehinggaperlu dilakukankajian penelitianuntuk membanguisebuah sistem

1 Juri Benedi, Skripsipengembangan sisteinformasi akademik di smkplindong untuk
meningkatkan mutu layanan sekalé¥iogyakarta: UNY, 2014), Hal. 2.



informasi untuk mendukungkegiatan akademik. Pengembangan sistem
informasi ini penting dilakukan karempat meningkatkakinerja guruguru
dan karyawan.

Pengembaran Sistem Informasi tidalepas dari kata desaiiesain
merupakan hal yang berkaitan dendeshidupanmanusia. Desain adalah
sebuah rancangan yang melibatkan suatu kreativitas dan in@esim
pengembangan sebuah perangkat lurs@ar proses pembuatamnyersusun
dan berjalan dncar, diperlukan desain yang matang. Mulai dari desain
teknologinya, sistemnya bagaimana, sampai desain antar mukanya seperti apa.
Oleh sebab itu, proses desain sangattipg dilakukan dalam membangun
sebwahperangkat lunak.

Sebwah sistem dapat dikatakaraik dapat dilihat dari keberhasilan
penggunadalai€Tme ngoper asi kannya. Mi sal nya, Ak e
web, saya harus bisasmengerti 6 apa itu daapa car a
harus mengeluarkan banyaksaha untuk memikirkanay®d Dibutuhkan
desain sitem yang baik dan menarik agar pengguna tidakasa kesulitan
dalam menggunakan sistem dan juga agar pengguna tidak rinesasadalam
menggunakan sistem. Selain dari sisi tampilan, pada pdesagsistem juga
harus melihat da sisi kebutuhan. Kebuhan apa saja yang dibutuhkeéari
pengguna. Jangan sampai membuat desain sistem yang rumit, sehingga
membuat pengguna kesulitan dan tidak ingin lagi menggunakan sistem

tersebut.

2 Krug, Steve. 2014Don 6t Make Me Thi nk ,,enseRapproashttéVdb A Co mmo
Usability. Edisi Ketiga; New York: New Riders



Menurut penelitia yang dilakukan olefUser Interfa@ Engineering
Inc diketehui 60% waktu terbuang karena orang tidak bisa menemukan
informasi yang ingindidapat, dan hal ini berdampak pada penurunan
produktifitas dan meningkatkan frustsi

Dilihat dari sudut pandangkeologi terhadap permasalahan yaelgh
ada, maka dalam pditan ini penulis berupaya untuk menyelesaikan
permasalahan tersebut dengan merancang dan membangun sebuah aplikasi
ber basi s we bRapcang @andue Sigtem dnfoimasiiAkademik
Dengan Mdode User Centered Designli SMK Darul IThsan Kabupaten
Aceh Besa .Tujuan penggunaan metode usdCD ini adalah untuk
mengatasi masalah ketidakmampuan pengguna dalenggunakan sistem,
dan diharapkan pengguna mampu mengetahui fungsi sidédam sekali
pakai. Metode UCD melibatkan calon p®guna pada tahap awal
pengembangan sehingga calon pengguna dapat memberikan masukan
mengenaantarmuka Sistem Informasikademik Hasil akhir dari penelitian
ini menghasilkan tampilan dan fungsionalitas yang smaél serta memiliki

nilai usability (learnability, efficiency memoability, errors dansatisfaction.

3 Anonim. 2004. Usability Testing, (http://usability.gov/tools/usabilitytesting.html/diakses
tanggall7 Januari2020)



B. Rumusan Masalah
Dari latar belakang tersebutaka dapat dirumuskan permasalahan

sebagai berikutyaitu

1. Bagaimanamembangun website Sisteimformasi Akademik SMK Darul
Ihsan yang esuai dengakebutuhan penggufa

2. Bagaimanamenerapkan metodgCD untuk merancangvebsite Sistem
Informasi Akademik SMK Darul Ihs&n

3. Bagaimana efektifitas sistem informasi Akademik yang menyajikan
informasi sesuai dengan daftar kebutuhan penggwser(requirement

menggunakan metodeengembaganUCD?

C. Tujuan Penelitian

1. Merancang website Sistem Informasi Akademik SMK Darul lhsan sesuai
dengan kebutuhan Pengguna.

2. Mampu menerapkan metod&/CD dalam prosesmembangunwebsite
Sistem Informasi Akademik SMK Darul lhsan

3. Mengyi Sistem hformasi Akadanik menggunakan metode pengujian
Perangkat Lunakintuk mengukur kemampuan sistem dalam memenuhi

kebutuhan pengguna.



. Manfaat Penelitian

. Menjadi sumber informasi bagi semua pihak y&enjbat di sekolah dan
disajikan melaluwebsie sehingga dapat di aks#sngan koneksi internet
secara menyeluruh.

. Memberi kemudahan bagiswauntuk mendpatkan informasi mengenai
hal/peristiwa terbaru yargda pada Sekolah

. Mempermudah pegawai dalam mengolah data dan mempermudah guru
dalam memberikainformasi terhadap pres belajar mengajar.

. Mengetahui bagaimana pemanfaatiatabaseyang dapat memudahkan
dalam Sistem Informasi Akademik.

. Dalam bidang pendidikan, dapat menjadcuan mengingat bahwa
kemajuan teknologi berkembang dengan pesat, ingte@mslidikan harus

ikut seta agar dapat bersaing meningkatkan layanan mutu pendidikan.

. Batasan Penelitian

Penelitian ini memiliki beberapa tasan penelitian, yaitu sebadpairikut:

. Sumber data yang diperoldari lembaga pendidika®MK Darul Ikhsan.

. Database yang gunakan adalySQL.

. Membuat Web yang berisi sistem informasi akademik yang berisikan Data
siswa, Berita dan Artikel, Karyawan, Jadwal Pelajaran, Modul
pembelajaran, Kelas siswa, KHS, AlumBackup and restore database

. Program yang digunakaviacromedia DreamweaveB\0, Subime Text,

PHP, MySQL, sebagai sarana perancangan Website.



BAB I

KAJIAN PUSTAKA

A. Sejarah SMK Darul Ihsan

SMK Darul Ihsan didirikan pada tahun 2016 dibawah naungan
yayasan darul ihsan abu hasan krueng kalee yang sudabkegattadulu.
Berdasarkan ésepakatan dari petinggi yayasan maka pada tahun 2016 lalu
dibangunlah sebuah sekolah menengah kejuaran yang memiliki satu jurusan
yaitu teknik komputer jaringan.

SMK Darul lhsan dibangun kagna banyaknya potenpbtensi
dibidang jaringan dan kreatifitagdiluar ruang lingkup keagamaan yang
dimiliki oleh santri darul ihsan yang belum bisa disalurkan dengan baik di
Madrasah aliyah atasekolah menengah atas yang sudah ada sebelumnya,
Maka dibangunlah sekolah menengah kejuruan bidikagik komputer
jaringantersebut.

Pada ahun 2019SMK Darul Ihsantelah memiliki satu angkatan
lulusan yang mana lulusan lulusaaridSMK Darul Ihsanmanpu bersaing di
dunia kerja damémelanjutkan pendidikan di universitamiversitasterkemuka
di Aceh da juga dluar sumatra.

Tercatat bahwa salah satu lulusan SMK Darul Ihsan kini sedang

menempuh jenjang pendidi kan pada Sekol

Yogyakarta.



B. Pengertian Sistem Informasi
Menyangkut pemahaman tentang pengertian sistem informasi ini,
dalam bukunya Agus Mulyaot dalam bukunya yang berjudul Sistem
Informasi Konsep dan Aplikasi mengutipkan beberapa pendapat para ahli,
diantaranya:
1. Menurut James altefGistemIn f or ma s i adal ah AKombi nas
kerja, informasi, orang dan teknolognformasi yang diorganisiksn
unt uk mencapai tujuan dalam sebuah or
2. Menurut Bodnar dan Hopwood, sistem informasid a | a h AKumpul a
perangkat keras danperangkat Iunak yang dirancanguntuk
mentransformasikan data ke dalam bentuk informasi yang berg o0 .
3. Menurut Gelinas, Gim dan Wig i ns , sistem Buathor masi
sistem buatan manusia yang secara umum terdiri seéksimpulan
komponen berbasis komputer dan manual yang dibuat untuk menghimpun,
menyimpan, dan mengelola data serta menyediakanmagrkeluaran
kepada pekaid®.
Dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adgsabses darisuatu
rangkaian yang melibatkannsurunsur kegiatan atau aktivitas yang berisi
informastinformasi yangdibutuhkan dan dapat menjalankan perifahintah

bergunauntuk mencapai tujuan tentu.

4 Agus Mulyantg Sistem Informasi Konsep dan Aplikg3iokyakarta: Peerbit Pustaka Pelajar
2009,)



C. Pengertian Akademik

Kata akademik berasal dari bahasa Yungakni academosyang
berartisebuah taman umum (plasa) di sahebarat laut kota Athena. Nama
Academosadalah nama seorang pahlawan yang terbunuh pada saat perang
legendarisTroya. Pada plsa inilah filosof Socrates berpidato dan membuka
arenaperdebatanentang berbagai hal. Tempat ini juga menjadi tempat Plato
melakukan dialog dan mengajarkan piki@kiran filosofisnya kepada orang
orangyang datangSesudah itukataacadomoserubah renjadi akademik,
yaitu semacantempat perguruan. Para pengikut perguruan tersebut disebut
academistsedangkan perguruan semacam itu disebut acadBemdasarkan
hal ini, inti dari pengertian akademik adalah keadaan oeoaagg bsa
menyampaikandan menemma gagasan, pemikiran, ilmu pengetahuan, dan

sekaligus dapahengujinya secara jujur, terbykdan leluasa

D. Pengertian Sistem Informasi Akademik

Menurut SatotoSistem Informasi Akademik adalah peg&at lunak
yang digunakan unkumenyajikan informasi da menata administrasi yang
berhubungan dengan kegiatan akademis. Dengarggueakan perangkat
lunak seperti ini diharapkan kegiatan administrasi akademis dapat dikelola
dengan baik dan informasi yang diperlukadapat diperoleh deag mudah

dan cepdt

5 Fadjar Sistem Informasi AkademiRyokyakarta: Peerbit Andi Offset 2002,)
¢ Satoto, Analisis Keamanan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web Di Fakultas Teknik
Universitas DiponegoroSeminar Nasional Aplikasi Sains daekfologi, Yogyakarta2009.



Dapat disimpulkan bahwa sebuah sistem informasi akademik yang
baik tentunya mampu menjalankan semua hal yang berkaitan dengan
penyelenggaraan maupun 4mall spesifik lainnya, semua komponen akademis

dipermudah daterstruktur dengandanya sistem ini.

E. DesignUser Interface(Ul)
DesainUl adalah cara program dan pengguna untuk berinterdksi.
memiliki fungsi untuk menghubungkan atau menerjemahkan informasi antar

pengguna dengan sistem operasi, sehingga perangatdigunakah

F. Dedgn User ExperiencgUX)
Proses meningkatkan kepuasaser dalam meningkatkan kegunaan
dan kesenangan yang diberikan dalam interaksi antara pengguna dan produk.
UX design adalah proses membuat sebuah website atau aplikasiigaag
buat menjadi mudah wit digunakan dan tidak mmébingungkan ketika

digunakan olelpengguné

G. System Usability Scale
SUS merupakan metode pengujian usability suatu sistem secara
sederhana dengan sepuluh skala yang memberikan pandangan secara

menyeluruh dari evaluasi tujuan kefpgnaan.SUSberupa skald.ikert yang

7 LastiansalBenaPengertian User InterfacdakartaPT. Elex Mediakompetindo,2012.

8 Anggraini, Gita Listya. 2015Analisis User Experience dan User Interface pada Website Job
Portal dengan Pendekatan Us€entered Design da GOMS Analysis Skripsi. Universitas
Gadjah Mada. Yogyakarta.
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sederhana dengan responden diharuskan penjawab tingkatjuaasedan
ketidak setujuan d@am skala 5 atau 7 poirBUS dapat dipercaya, skala
usability dengan biaya rendah yang dapat digunakan untuk pengujian sistem
usablity secaraglobal.

SUS menghasilkan satu nomor mewakili ukuran gabungan dari
kegunaan keseluruhadari Sistem yang dipelajari. Perhatikan bahwa skor
untuk setiap item yang tidak bermakna pada mereka sendiri. Untuk
menghitung skoiSUS sum pertama kontrilsi skor dari setiap itenfSetiap
item kontribusi skor akan berkisar dari 0 sampai 4. Untuk itgyb.7, dan 9
kontribusi skor adalah skala posisi dikurangi 1. Untuk item 2,4,6,8 dan 10,
kontribusi adalah 5 minus posisi skakalikan jumlah nilai sebes&,5 untuk

mendapatkan fii keseluruharsUS SkorSUSmemiliki range0 sampai 100

H. Design Implementation Analysis

DIA seperti namanyapendekatan ini akamembantu memperbaiki
proses pengembangan untuk setiap siklus iterasi dengan mengulangi proses
desan, mengimplementasikan edain dan menganalisis hasilnya dengan
bantuan pengguna tatge Dengan kata lairDIA yaitu proses perancangan
setiap tahafpahap iterasi dengan bantuager requiremensecara berulang
ulang sampai memenuhi ketentuan pengguna,anddri itu DIA sangat

terintegrasi dengan Metode pengemband&@b.

% Brooke, J., 2007SUS - A quick and dirty usability scale Redhatch Consuling Ltd. United
Kingdom.

1 an So mmeoftware Process Mgdéls | n: ACM Comput. Surv. 28.:

2697 271. ISSN: 036@300. DOI: 10.1145/234313.234420RL: http://doi.acm.org/10.1145/
234313.234420.
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1. Design System

Design Systemmerupakan tahap setelah analisis dalam siklus
pengembangan sistem. Tahap ini menggambarkan e#ssam untuk sistem
yang baru terdiri dari desain input, pess dan outputMenurut Jogiyanto
Desain sistem menentukan bagaimana suatu sistem akan menyelesaikan apa
yang mesti diselesaikan apa yang mesti diselesaikan, tahap ini menyangkut
konfigurasi dari komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu
sisem sehingga selah insalasi dari sistem akan berdagnar memuaskan
rancang bangun yang telah ditetapkan pada akhir tahap analisis!sistem
Dengan demikian desain sistem dapat diartikan sebagai tahap setelah analisis
dari siklus pengembangan sistem yangndefinisikan kebutuhakebutuhan
fungsional yang mempersiapkan rancang bangun untuk implementasi dan
menggambarkan bagaimana suatu sistelimentduk, serta dapat berupa
penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa dari beberapa elemen

yang terpisah dalasesuatu yang utuh daerfungsi.

2. Analysis

Pengertian Analisis Sistem menurut Tata Sutabri.S dalam bukunya
Analisa Sistem Informasiyaitu Suatu laporan yang dapat menggambarkan
sistem yang telah dipelajari dan ketahui permasalahannya untuk menentukan

arah dan strategi yang harserta menyusun alternatif pemecahan masalah

11 Jogiyanto, H.M., 200%Analisa dan Desain Sistem Informasi: Pendekatan Terstruktur Teori dan
Praktik AplikasiBisnis ANDI, Yogyakarta
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yang timbul guna membuat spesifikasi dalam pengambilan kepttusan
Analisis sistem merupakan suatu metode atau tahapan yang menjadi fondasi
dalam menentukan keberhasilan sistem yangrapkan guna menghasitka

gambaran dan laporan tertulis.

3. Implementation

Implementasi perangkat lunak dimulai dengan upaya pembuatan
perangkat lunak. Fabrikasi adalah tindakan membuat sesuatu. Pembuatan
perangkat lunak melibatkan desain programatik, peateged atau
pemrogramansource code dan pengu@an setiap unit perangkat rlak.
Serangkaian tugas teknis ini menggambarkan bagaimana prosedur perangkat
lunak, rutinitas, modul, objek, atau model grafis diprodidkskarena
mengirgat pengembangan perangkat dknberkaitan dengamser maka
implementasi perangkat lunakerupakan pondasi akhir yang harus diterapkan
dan harus memenuhi kriteria pengguna.

I. Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)

Sekolah Menengah Kejuruan atau yang sering disingkat SMK
merupakansekolah lanjtan dari sekolah dasaiSD) dan SMP (Sekolah
Menengah Pertaa). Pernyataan tersebut sesuai dengan Undlamang No.

20 Tahun 2003 tentargistem Pendidikan Nasional pasal 18 ayat 1, 2, dan 3
yaitu 1) pendidikanmenengah merupakan lanjutan pendidikan da2ar,

pendidikan menengakrdiri atas pendidikan menengah umdan pendidikan

12 Sutabri, Tata. S.Kom,MMnalisaSistem Informasi. EdiBertama Yogyakarta: And2004.
13 Schmidt, Richard F. Software engineeriagchitecturedriven software developmemewnes,
2013.
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menengah kejuruan, Jendidikan menengah berbentuk Sekolah Menengah
Atas (SMA), MadrasalAliyah (MA), Sekolah Menengah Kejuruan (SMK),
dan Madrasah Aliyah KejurugivAK) 4,

PeratiranPemerintah No 17 kan 2010 pasal juga menyatakan bahw
Sekolah Menengalejuruan yang selanjutnya disingkat SMK adalah salah
satu bentuk satuapendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan
kejuruan pada jenjangendidikan menengah sebagai laajudari SMP, MTs
atau lentuk lain yangsederajat atau lamjan dari hasil belajar yang diakui
sama atau setara SMP aMuis™.

Berdasarkan Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor
0490/U/1992 pasal 1 mendefinisi bahwa Sekolah Menengah Kejadaan
bentuk satuan pendicin menengah yangjiselenggarakan untukelanjutkan
dan meluaskan pendidikan dasar serta mempersiapkan pesertairtigik

memasuki lapangekerja dan mengembangkan sikapfesional®.

J. Perangkat Lunak Perancangan Sistem
1. MySQL

Sudama Sdalam buku MySQL dtabase server mendefinisikan bahwa
AMySQL database servem d a | a h  fRRI&i8ns Hatgbase Manajement

Syster yang dapat menangani data dalam jumlah yang besar dan bersifat

14 UndangUndang Nomor 20 Tahun 200%tang (Sistem Pendidikan Nasional Pasal 18 ayat 1,2,
dan 3

15 peraturarPemerintaliNomor 17 Tahun 2010 tentan@Pengelolaan daRenyelenggaraan
Pendidikar)

16 Keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 0490/U/1992 pastarg (Sekolah
Menengah Kejruan)
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open source MySQL umumnya digunakan bersamaan denga® RIHuk
membuat aplikasserveryang dinamis dampowerful ia merupakarprogram
database yang mampu mengirim dan menerima data dengan sangat cepat serta

multi used®’.

2. XAMPP

Menurut Nugroho, A XAMPP adabangh paket
dapat dipakai untuk belajar pemrograman wgbkhususnya PHP dan
My S Q% dSedangkansekarang ini banyaksoftware web serveryang
disediakan secaragratis diantaranya menggunakan XAMPP. Dengan
menggunakarsoftwareinstalasi ini, makasudah dapat melakukan beberapa
softwae pendikung, web servelyaitu Apache, PHPiypAdmin, dandatabase

My S Q. o

3. Macromedia Dreamweaver

Menur ut Madc oms menj el askan bahwa f
aplikasi yang digunakan sebagai HTML editor professional untuk mendesain
web secara Vvirt gaaylany.bias® dikenak dgani istilahn i ju
WYSIWYG (What You See Is What You Get), yang intirg@dalahpengguna
tidak harus berurusan dengan-tag HTML untuk membuat sebuah site dan

dapat melihat hasil desainya secara langsung.

"Sudarma SWahana Kmputer, Mysgl Databse Serv@et. 1Jakarta Mediatika2006

18 Nugroho, Bunafit.Dasar Pemograman Web PHPMySQL dengabreamweaverYogyakarta
: Gava Media2013.

19 Nugroho, Adi Analisis dan Perancangan Sistem InformasigienMetodologBerorientasi
Objek Informatika: Bandung201Q
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Dengan kemampuan fasilitas yaogtimal dalam jendela dggn akan
memberikan kemampuan untuk mendesain web meskipun yoatuk web
desainer pemula sekalipun. Kemampuan Dreamweaver untuk berinteraksi
dengan beberapa bahasa pemrograman seperti PHP, ASP, JavaScript, dan
yang lainnya juga mmberikan fasilitas maksial kepada desainer web dengan

menyertakan bahasa pemrograman diedtalamnyé’.

4. Webbrowser

Menurut Sibero, Web browser adalah aplikasi perangkat lunak yang
digunakan untuk mengambil untuk mengambil dan menyajikan sumber
informasi web. Sumber informasi we diindentifikasikan dengamniform
resource indentifier(URI) yang dapat terdiri dari halaman web, video,

gambar, ataupun kontéminnyet’.

5. WebServer

Menurut Hidayatullah dan Kawistarayeb serveradalah tempat
dimana pengguna pgimpan sebuah aplikasi eb yang telah dibuat,
kemudianmengaksesnya melalui internet. Setiap perubahan kecil puau
besaryang diuploadoleh penggun&e dalam web servepengguna langsung
dapat melihaperubahan dan memeriksa apakah perubahan itu Sedalai
dengan yangengaina inginkan atau tidak. Selain itu dibutuhkannya web

server ini adalaluntuk server side script seperti PHP, pemeriksaan baru akan

20 Madcoms Kupas Tutas Adobe Dreamweaver CS5 dengan Pemrograman PHP dan MySQL
Yogyakarta: Andi2010.
21 Alexander F. K. Siberditab Suci Web Programingogyakarta: MediaKon2014.
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tampil jika menggunakamveb serverltulah bedanya dengantient side script
sepertiHTML, CSS danJavascriptyang cukup degan browser pengguna
sudah bisaahu apakah script pengguna sudah sesuai dengan keinginan atau

belunt?.

6. Hypertext Markup LanguagéHTML)

Rintho dalam bukunya yang berjudul pemograman web dasar
mendefinisikan bahwa Hypertext Markup Language (HTML) adalah
protokol yang digunakan untuk mengirim dokumen dalam WWW, bersifat
client side untuk menampilkan informasi dalam bentuk teks, grafik,
multimedia dan juga untuk menghubungkan interfach page.Adapun
editor yang seng digunakan utuk menulis dokumen HTMLlyaitu seperti

notepad, sublime dif®.

7. Cascading Style Shee(€SS)

Khafidli dalam bukunya mendefinisikan bah@ascading Style Sheet
atau yang lebih dikenal dengan sebutan bahasa CSS adihhsatu bahasa
desain web gtyle sheelanguage¢ yang mengombl format tampilan sebuah
halaman web yang ditulis dengan menggunakan peramalkup language

Biasanya CSS digunakan untuk mendessebuah halaman HTML dan

22 Hidayatullah. Priyato, Kawistara. Jauhr i Pé&mograman WebBandung: Informatika,
2014
ZRintho Rante RerundPemograman Web Dasafogyakarta: CV Budi Utama, 2018al.8
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XHTML, tetapi sekarang CSS bisa diaplikasikan untuk segala dokihién
termasuk SVG dan XUL thékan Androic®.

Tujuan utama CSS diciptakan untuk membedakan konten dari
dokumen dan dari tampilan dokumen, dengan itu, pembuatarpuatau
pemrograman ulang web akan lebih mudah dilakukan. Hal yang termasuk
dalam desain web diantarangpdalah warna, ukumadan formatting Dengan
adanya CSS, konten dan desain web akan mudah dibedakan, jadi
memungkinkan untuk melakukan pengulangan pada ikamg@ampilan
tertentu dalam suatu web, sehingga akan memudahkan dalam membuat
halaman web yang bgak, yang pada akhirnydapat memangkawsaktu
pembuatan web.

Fungsi utama css adalah merancang, merutabain membentuk
halaman wesite.sl dari halaman website adalah tegy html, logikanya css
itu dapat merubah tagg html (yang sederhana) sehinggaenjadi lebih

fungsionaldan menarif.

8. Javascript
Javascript adalah bahasa yang berbentuk kumpulan skrip yang
fungsinya digunakan untuk menambamkanteraksi antara halamaweb

dengan pengunjung halamareb. Javascriptdijalankan pada sisi klien yang

24 Khafidli, M.Firgiawanlrik Menguasai HTML5, CSS3, PHP ApliKatifyakarta: PTckomedia
2011 hal. 47

25 Khafidli, M.Firgiawan.Trik Menguasai HTML5, CSS3, PHP Mattif. Yogyakarta: PT.
Lokomedia 2011 hal. 51
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akanmemberikan kemampuantdr-fitur tambahan halamaweb yang lebih

baik dibandingkan fitufitur yang terdapat pada HTME.

K. PerancanganSistem
1. Unified Modeling Languangg UML)

Menurut Seidl, Scholz, Huemer, Kappelnified Modeling
Language(UML) merupakankonsolidasi dari prakiepraktek terbaik yang
telah ditetapkan selama bertaflahun dalam penggunaan bahasa pemodelan.
UML memungkinkan kita untuk menyajikan aspek yang sangat beragam dari
sistem perangkat lunak (persyaratan, struktur data, arus dataarda
Informasi) dalamkerangka tunggal dengan menggunakamsep object
oriented’. UML merupakan bahasa standar untuk penulisdneprint
software yang digunakan untukisualisasj spesifikasi pembentukan dan
dokumentasalatalat dari sistem perangkiinak. Adapun jenis dardiagram
UML vyaitu:

a. Use Case Diagram

Use case diagram adalah rangkaian/uraian sekelompok yang saling
terkait dan membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh
sebuah aktorBerikut pengertianuse casediagram menwt Bennet et al.

(2005, p 2 0) AUs e Case Di agram merupakan

26 Widodo, Aris Puji, dkk.Bahan Ajar Pemrograman Interné?rodi llmu Komputer Jurusan
Matematika Fakultas MIPAJniversitasDiponegoro, 2006.

27 Seidl, M., Scholz, M., Huemer, C., & Kappel, G. 20LBJL@ clasroom: An introduction to
objectoriented modelingSpringer.
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dilakukanoleh sistem, aktomewakili user atau sistem lain yang berinteraksi
dengarssi stem yandg. di model kano

Tabel 2- 1 NotasiUse Case Diagram

Simbol Penjelasan

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak terbatas ha
manusia saja, jika sebuah sistem berkomunikasi den
aplikasi lain dan membutuhkamput atau memberikan

output, maka aplikasi tersebut juga bisanijgap sebagai

M\ actor.

Associationdigunakan untuk menghubungkastor denga

—— usecase.Asosiasi digambarkan dengan sebuah garis

menghubungkan antae&tor dengarnusecase

Use Casedigambarkan sebagai lingkaraelips dengan

Use Case namausecas dituliskan didalam elips tersebut

System Tempat seluruh aktivitasktivitas sistem yang

System .
Y sedang berjalan.

Dependancy Untuk menggambarkan ketergantungg
N owwm m M 3

sebuahuse caselengaruse aselainnya.

<<Include>> IncludeMenggambarkan bahwa keseluruhan dari sebual

use case merupakan fungsionalitae casdainnya.

- ammm3

<<Extend>> ExtendMenggambarkan hubungan ant@e casedimana

bahwa sebuabse casenerupakan fungsionalitase case

=== == == 3 | [ginnya apabila kondigertentu terpenuhi.

Use Case diagram menyajikan interaksi antara use case dan aktor.

Dimana, aktor dapat berupa orang, peralatan, atau sistem lain yang

28 Bennett, Neville. (2005)Teaching through play teachers thinking and classroom practice.
(Terjemahan Nur AdTrastra). USA: Open University press.



berinteaksi dengan sistem yang sedang dibangun dan juga menggambarkan

20

fungsionalitas sistemtau pergaratanpersyaratan yang harus dipensistem

dari pandangan pemakai.

Tabel 2- 2 Flow Direction Symbols

No Symbol Nama Keterangan
Berfungsi untuk  menghubungka
—
— i
1 Arus / Elow simbol yang satu dengan yang lg
Tl Menyat&an arus dari suatu proses
Berfungsi untuk transmisi data da
Comunication . -
: satu lokasi ke lokasi lain.
link
2
Digunakan untuk menyataka
sambungan dari proses yang satu
3 Q Connector : ,
proses berikutnya di halan yang
sama.
Digunakan untuk menyataka
G Offline sambugan dari proses yang satu
Connector . .
4 proses berikutnya di halaman ya
berbeda.
Tabel 2- 3 Processing Symbols
No Symbol Nama Keterangan
Digunakan untuk menunjukkan
pengolahan yang akan dilakuk
1 Proses dalam komputer.
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Digunakan untuk menunjukka
2 I I . .
U Symbol manua pengolahan yang tidak dilakuki
oleh komputer.
Digunakan untuk memilih proseg
3 yang akan dilakukan berdasarka
Decision kondisi tertentu.
Digunakan untuk mempegpkan
4 <:> Predefined : dana/ak
Process penyimpanan yang sedang/a
digunakan dengan memberik
harga awal.
Untuk menyatakan permulaan af
5 @ Terminal : ,
akhir dari suatu program.
Berfungsi untuk  menunjukka
6 v Offline Storage bahwa data akan disimpan
media tertentu.
Digunakan untuk menginputkg
7 L _J Manual Input | data secara manual deng
keyboard.
Tabel 2- 4 Input-Output Symbols
No Symbol Nama Keterangan
Input / Digunakan untuk menyatakan inp
1 output dan output tanpa melihat jeniya.
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Digunakan untuk  menyataka
(I Disk masukan dan keluaran yang berg
2 Storage
dari disk.
Digunakan untuk  menyataka
L/_ masukan dan keluaran yang belg
3 Document | yari dokumen

2. Data Flow Diagram(DFD)

Menurut

Sut ab rDFD adalab sajala satu knetwork

yang menggambarkan sistem automat/komputerisasi, manualisasi,

gabungan dari keduanya, yang penggambarannya disusun dalam bentuk

kumpulan komponen siem yag saling berhubusmg sesuai dengan aturan

mainnya’®. Empatsimbolyang digunakan dalam DFD adatah

Tabel 2- 5 Symbol Data Flow Diagram

No Symbol Nama Keterangan
Simbol ini digunakan untu
1 Proses memproses pengahan data
Simbol ini digunakan untu
2 | — Simbol Data Flow menggambarkan aliran da
(Arus Data) 99
yang berjalan.
_ Simbol ini digunakan untuk
3 EksternaEntity menggambarkan asal atau

tujuan data.

29 Tata SutabriAnalisis Sistem Informashndi. Yogyakarta2012.
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Simbol ini digunakan unty

4 - Data Store data yang telah disimpan.

L. User Centered DesigiJCD)

UCD adalah sebuah proses deseiterface yang berfokus terhadap
tujuan kegunaan, karakteristik pengguna, lingkungan tugas dan alur kerja
didalam desainnya. Prinsip yang harupedndagikan dalam UCD sebagai
berikut fokus kepada pengguna, perancangantegrasi, darawal berlanjut

pada pengujiangmgguna, perancangan interaktif.

1. ProsesUser Centered DesigiJCD)

Proses UCD berdasarkan standar ISO 922112010 adalah sebagai
berikut

a. Memahami dan menentukan konteks pengguna.

b. Menentukan kebutuhan pengw dan organisasi.

c. Solusi perancangan yang dihasilkan.

d. Evaluasi perancangan terhadap kebutuhan pengguna

2. PenggunaUser Centered DesigiJCD)

Pengguna tidak harus mempunyai pengesa mengenai aplikasi
yang akan dikembangkan, tujuan penelitian dan semgmgaiAkan lebih
mudah mengetahui apakah pengguna memenubhi kriteria yang telah ditentukan

atau belum jika pengguna dekat dengan designer yasrgpakan teman
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maupun keluarga designeagar mendapatkan hasil yang lebih reafitis
UCD berpusat kepada pengguyang aktivitas utama mencakup pengambilan

data dengan kata lain menggambarkan filosofi perancangan.

3. Usability

Usability dapat diartikan sebagai tingkat kemudahan suatu produk
untuk digunakan.Usability menjadi tolak ukur UCD terhadap pengembangan
sebua sistem yang interaktif yang fokus untuk membuat sistem yang
berguna. Usability mempunyai beberapa komponen, vyaiearnaklity,
efficiency memorability errors, dan satisfaction Learnability adalah sistem
yang dibuatharus mudah untuk dipelajari supagangguna dapat dengan

cepat bekerja dengaistem yang ada

30 Barnum, C. MUsability Testing Essential&lsevier2011
31 Nielsen, JUsability Engineering, Academic PredswJersey1993,
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M. Kerangka Berfikir

Sistem Informasi Akademik

l

l— Pengumpulan Data —l
Karyawan 4 \— Admin

!

Cbservasi

!

Wawancara

l

Hasil Pengumpulan Data

!

Analysis User Reguirement

l

Perancangan

l

Ewvaluasi

l

Ewvaluasi

l

Kelayakan

l

Implementasi

Gambar 2 1 Kerangka Berfikir

N. Penelitian Terdahulu
Penelitian yangdilakukan nantinya tidak terlepas dari penelitian
penelitian terdaulu yangernah dilakukan baik sebagai bahan kajian atau

sebagai perbandingadapun hasil penelitiayang dijadikan perbadingan
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tidak terlepas dari topik penelitian yaitu tentang sistaformasi akademik
denganJCD.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukdehoAdy Kusnanjaya
menyajikan penelitian mengeng@erancangan sistem informasi data guru
menggunakan pendekatblCD. Dituliskan bahwa dalam penelitian tersebut
secara garis besalilakukan secara wawancaif@esain antarmuka pengguna
berevolusi melalui iteratif prototyping Berdasarkan pengukuran dan
pengamatan yang dilakukan selama pengujian oleh penggprwotipe
didesain ulang, hal ini dilakukan berulanlgjing sampai didapatkaaplikasi
yang dirasa cukup untuk diimplementasian

Penelitian kedua yangemiliki kesamaanherjudulPenerapan Metode
UCD pada E-CommercePutri Intan Shop Berbasis WebPenelitian ini
menerangkan tentangpengembangan berpusat pada pengguna dimana
penga@lian informasi dikumpulkan dari pengguna, lalu kebutuhan pengguna
tersebutdigambarkan dalam bentuk naratau diagram. Penjelasan mengenai
solusi hasil perancangan ini dilakukan sebanyak 3 kali itesaselah
kebutuhan pengguna dapat ditentukan malen alapat dihasilkan solusi dari
perancangati.

Penelitian Arrum Husna Pandaymengenai Penerapan metdd€D
pada aplikasi katalog wisata kuliner berbasis web, memberikan dampak positif

terhadap wisatawan sebagai saran penunjang untuk berbagi informasr kuli

32 Ady Kusnanjaya(2014). Perancangar8stemInformasiData Guru MenggunakarPendekatan
UserCenteed Design Jurnal Paradigma/ol 16 (No 1).

33 Intan Sandra Yatana Saputdkk. (2017). Penerapan Metode UCD (User Centered Design)
pada E-Commerce Putri IntanShop Berbasisieb Jurnal Nasional Teknologi dan Sistem
Informasj Vol 3(No 2).
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seputaran yogyakarta dan memberikan informasi mengenai tempat, daftar

kuliner sesuai dengan keingimé&ebanyakan pengguna dengan pritgGD**,

Penelitian Armadyah Amborowati

mengenai

Rancangan Sistem

Pameran Online menggunakan Metotlsser Centered Degn (UCD)

menjelaskan tentang partisipasi dan pengalaman manusia dalam proses

perancangan, pengguna langsung biasa disebut pengguna exdiugey.

Penerapan metode UCD untuk perancangan sistem yang dihasilkan lebih

memberikan kepuasan bagiser dan menigkatkan kemanfaatan sistem

tersebut®.
Tabel 2- 6 Relevansi Penelitian terdahulu

Komponen Penulis

Penelitian Ady Kusnanjaya Intan Sandra | Arrum Husha Armadyah
Yatana Saputri Pandayin Amborowati

dkk
Judul perancangn Penerapan Penerapan Rancangan
Penelitian sistem informasi Metode UCD | metodeuser Sistem Pameran

data guru
menggunakan
pendekatatJser

CenteredDesign

(User Centered
Design) pada
E-Commerce
Putri Intan
Shop Berbasis
Web

centered design
(UCD) pada
aplikasi katalog
wisata kuliner

berbasis wé

Online
menggunakan
MetodeUser

Centered Design

34 Arrum Husna Padayin 2012. Penerapan Metode User Centered Design (UCD) Pada Aplikasi
Katalog Wisata Kuliner Berbasis WeBkripsi.UIN Sunan KalijagaYogyakarta.
35 Armadyah Amborowati(2017). Rancangan Sistem Pamar®nline menggunakan Metode
UCD ( User Centered Dégn ). JurnalSTMIK AMIKOM Yogyakarta
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L okasi Pembimas Badan usaha| Usaha Kuliner | Komputer Global
Penelitian Katolik Kanwil bidang di Kota Yogyakarta
Departemen kecantikan Yogyakarta
Agama Propinsi terletak di Jalarn
DKI Jakarta | Sekolah No. 29
A Rumbai
Pekanbaru.
Komponen Penulis
Penelitian
Ady Kusnanjaya Intan Sandra | Arrum Husna Armadyah
Yatana Saputri Pandayin Amborowati
dkk
Metode MetodeUCD. MetodeUCD. Metode UCD | MetodeUCD.
Penelitian
Aplikasi yang | Sistem E-Commerce Katalog wisata| Sistem Pamerar
dikembangkan | informasi data kuliner Online

(produk aktif)

Guru
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Komponen Penulis
Penelitian
Ady Kusnanjaya Intan Sandra Arrum Husnha Armadyah
Yatana Saputyi Pandayin Amborowati
dkk
Kesimpulan | Dengan Sistem yang telahj Penerapan Dengan
Penelitian menggunakan | dibangun dengan| metode UCD menggunakan
metodeUCD, meneapkan yang berpusat | metode UCD
proses metodeUCD pada pegguna | untuk
pencatatan dan | berhasil mendapatkan | perancangan
proses pencaria| memperoleh hasil hasil yang sistem, sistem
data dapat l&h | pengujian memuaskan yang
cepat dan usabilitydengan | karena sebagiar dihasilkan
terarah, sistem | persetasi rata besar pengguna lebih
ini membuat rata 86,6%k- setujudan puas | memberika

data menjadi
lebih
terintegrasi,
sehingga
redudansi dapat|
dihindari dan
data menjadi

lebih akurat.

Commerceputri
intan shop ini
berhasil
membangun
sistem yang
ramah pengguna
dengan tingkat

kegunaan yang

tinggi.

dengan antar
muka yangelah
dibangun, dan
itu akan
meningkatkan
usability,
hasilnya berasal
dari umpan balik
kuesioner yang
diberikan
kepada

pengguna.

kepuasan bagi
user dan
meninglatkan
kemanfaatan
sistem

tersebut.
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Dari beberapa penelitian diatas terdapat beberapa yang memiliki
kesamaan, penelitian Ady Kusnanjaya yang beitjugberancangan sistem
informasi data guru menggunakan pendekatB€DO. Sama sama
menekankan prinsip dasar UCD dalam pendekatan penelitian dimana point
prinsip yang diperhatikan yaitufokus kepada pengguna, perancangan
terintegrasi, dari awal berlanjut gea pengujian pengguna, perancangan yang
dihasilkan harus interaktif. Relitian tersebut juga menerangkan tentang
pentingnya memperhatikan unsursurHuman Computer Interactioberupa
user requirement pengumpulan data diperlukan dari pengguna dan
selanjunya peneliti mendeskripsikannya,validasi diperlukan untuk
memastikanbahwa requirementyang benar sudah ditulis dan siap untuk
diimplementasikan.

Kesimpulan beberapa dari penelitian terdahulu yaitu dalam
perkembangan sistem informasi dapat diterapkaioed) CD dalam use case
berbedaPerbedaamlengan beberapa penelitialatdsini terletak pada objek
atau fokus yang akan diteliti Sehingga hasil dari penelgarelitian
terdahulu setidaknya dapat memberikan baik itu studi literatur terhadap
penelitianyangakandikembangkan ataupun sumbangsih ide terhpdaeliti

dalam melalkkan pencarian informasi terbaru.



BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

Dalam melakukan suatu penelitian diperlukannya suatu metode yang
menjadi landasan melakukanneditian tersebut,Pada penelitian ini peneliti
akan menggunakan metod¢CD seperti dijelaskan olelfL. Albani dKkk,
bahwa pembuatan rancangan menggqan metodeJCD memiliki proses

atau tahapan menurut 1ISO 92210, 2010.

1. Understand and
Plan user-centered
specify the user
design process Ln > e cfgntext
: /

lterate as many
times as necessary

System or
product that
meets
requirements

4. Evaluate
against the
requirements

2. Specify user
requirements

3. Produce design
solutions to meet
user requirements

Gambar 3 1 User Centered Desidh

Gambar 31 merupakan tahapan metdd€D bedasarkan standar ISO
9241-210, 2010. Dimana peneliti harus mengikuti tahapaahapan tersebut
untuk menghasilkan desayang menarik sesuai dengan kebutuhan pengguna

Dibawah akn di jelaskan lebih rinci tahapan peneliti dalam pembusistem

36 L. Albani and G. Lombardi (FIMI), 201@ser Centred Design fdEASYREACH

31
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Informasi Akademik dengan menggunak&fCD sesuai dengan gambarl3

tahapan UCD.

B. Tahapan Penelitian

Adapun tahapan atau fase penelitian yang dilakukan adalah sebagai

berikut :
lterasi 1 lterasi 2 Iterasi 3
v v
Studi literatur User requirement User requirement |«
Design
h 4 ) 4 ) 4
Prototype kerias Design DB dan Ul Implementasi

Analysis

Perubahan System Usability
User requirement Scale

User requirement

Gambar 3 2 Fase Penelitian

Penjelasan pada gambar23datas yaitu lterasi pertama adalah

perumusan masalah yang berfungsi sebagai pedoman, penentu arah, fokus dari
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penelitian, agar terbentuk kerangka penelitian untuk mempermudahtipenel
dalam merancang dan membangun sistem. Paagrach iterasi pertama
taha@mn awal yaitu studi literatur mengenai sistem informasi akademik,
perkenalkan kepadaserberupa penjelasan tentang sistem informasi, tahapan
selanjutnya yaitu peneliti memperlikah prototype baik itu contoh sistem
informasi &ademik orang lain lalu digabarkan dalam kertas sesuai dengan
kebutuharuser Tahapan selanjutnya yaitu evaluasi, evaluasi dari setiap iterasi
itu penting, karena menjadi acuan atau tolak ukur sejauh mamguan atau
perkembangan dari perkembangan pgkan lunak, dan pengembangga
dapat mengetahui titik lemah dimana saja yang harus ditambahkan lalu
mencari jalan keluar atau solusi dari permasalahan, dari hasil evaluasi maka
keluaran output berupaser reguirementyaitu hal apa saja yang diperlukan
dalam pengembangan perangkatdld sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Pada diagram iterasi kedua yaitger requiremensudah terbentu
akan tetapi harus tetap dilakukan evaluseshingggoengembang sudah dapat
menentukan alur dari program yang dirancanggKkah selanjutnya yaitu
design databasetau dardesign interfacétampilan antarmuka), pada tahapan
ini jika adauseryang berpengalaman di bidadgtabasemaka pengembang
harus melibatkaruser pada tahapanni agar sistem lebih efisien, langkah
selanjutnya lakukan evaluasi kembalerhadap iterasi kedua maka akan
mengeluarkan output berupa perubahser requirement

Tahapan selanjutnya iterasi ketigaer requirement adalah daftar

kebutuhan daftar pengguyang berfungsi sebagai mententukan kebutuhan
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kebutuhan pengguna sistem, arhasi apa saja yang dibutuhkan. Daftar
kebutuharuserdiperoleh dari pendekatan yang dilakukan dalam medtcie

dengan cara melakukan sarvyang telah dilakukan peneliti sebelwan
kemudian perlu dilakukan implementasi dari program yang telah dibargun d
menentukan apa saja kekurangan dari program yang berum
diimplementasikan. Langkah selanjutnya yaitu evaluasi akhir yang bertujuan
untuk meningkatkan mutu dari program, apakabgoam yang dibangun ini

akan menjawab sudah siap untuk menjawab permasalgdran ada atau
belum, kenapa diperlukan tahapan evaluasi berlanjut, karena dengan proses
berlanjut dapat menentukan tujuan dari progranihleblevan, efisien dan
efektif, langkahselanjutnya yaitu jika daftar kebutuharser requirement
belum terpenuhi mak harus dilakukan kembali surveiser requirement
seperit pada diagram iterasi gambar23fase penelitian, selanjutnya jika
kebutuharuserrequirementelah terpenuhi maka perlulakukanpengukuran
menggunakarBUSyaitu metode pengujian sistem secara gdefea dengan

cara memberikan 10 pertanyaan dasar kepada pengguna dan ini menjadi tolak
ukur pengembang berhasil membuat sistem informagieakik sesuai dengan
kebutuhan penggun&rogram dapat dikatan berhasil jika nilai akhiiSUS

tidak kurang dari 70%.



C. Instrument Pengujian SUS

Tabel 3- 1 KuisionerSystems Usability Scale

35

No Pertanyaan Skala

1 | Sayapikir bahwa saya akan ingn lebih sering mengganaplikasi ini | 1 s/d 5

2 | Saya maemukan bahwa aplikasi ini, tidak harusuht serumit ini 1s/d5

3 | Saya pikir aplikasi mudah untuk digunakan 1s/d5

4 Saya pikir bahwa saya akanembutuhkan bantuan dari orang tek 1 s/d 5
untuk dapat menggunakan aplikems.

. Saya menmukan berbagai fungsi di aplikasi ini diintegiesi dengarn 1 s/d 5
baik

6 | Saya pikir ada terlalu banyak ketidaksesuaian dalam aplikasi ini 1s/d5

. Saya bayangkan bahwa kebanyakan orang akan mudah {1s/d5
mempelajari aplikasni dengan sangatepat

8 | Saya menemukan, aplikasi ini sangat itumtuk digunakan. 1s/d5

9 | Saya merasa sangat percaya diri untuk menggunakan aplikasi ini. | 1s/d 5

10 Saya perlu belajar banyak hal sebelum saya bisa memulai mengg( 1 s/d 5

aplikast’.

87 Usman Ependi, Febriyanti Panjaitan, HutriaiBgstem idability Scale Antarmuka Palembang
Guide Sebagai Media Pendukung Asian Games X¥Will 3, No. 2, October 2017, hal. 103.
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Adapun aturaraturan dalam perhitungan sk&US pada kuesiogr
adalah sebagai berikut :
- Setiap pertanyaan bernomor ganjil, skor setiap pertanyaan yang
didapatkan dari skor pengguna akan dikurangi 1.
- Setiap pertanyaan bernomor genap, skdniraklidapat dari nilai 5
dikurangi skor pertanyaan yang didapat dari penggun
- Skor SUSdidapat dari hasil penjumlahan skor setiap pertanyaan yang
kemudian dikali deran 2,5.
Aturan perhitungan skor untuk berlaku pada 1 responden. Untuk
perhitungan selanjnya, skorSUSdari masingmasing responden dicari skor
rataratanya dengamenjumlahkan semua skor dan dibagi dengan jumlah

respondenkRumus perhitungaBUS:

S

n

=

- skor rata-rata
jumlah skor SUS

n = jumlah responden

ot J
»
I

D. Waktu dan Tempat Penelitian
Penelitian ini dilakukan di Sekolah Menengah Kejuruan (SRagul
Ihsan SMK Darul Ihsanberalamatkan digampong SienDusun Tumpok

tengoh kecamatanDarussalam kabupatenAceh Besar Provinsi Aceh
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Waktu yang digunakan untuk penelitian ini adalah bylem 2019 sampai

dengarselesai.

E. Alat dan Bahan Penelitian.
Adapun alat dan bahan penelitian yang didamadiantaranya sebagai

berikut

=

Laptop HP HewletPackard.

2. Sistem Operasi Windows 7 Ultimate.

3. Web Server Apacheersion 2.4.9 dengan PHP 5.4.27.
4. Sistem DBMS MySQL 5.5.36.

5. Web browser Google Chrome version 32.0.

6. Suldime text3.

7. Macromedia dreamweaver portable.

8. Bahasa pemogramdmml, php, css javascript



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Setelah melakukan penelitian sesuai dengan tahapan peneiélan
didapatsuatu output berupa hasil penelitig@@@ngembangan Sistem Informasi
Akademik atau dikenal dengan nama SIAKAD pa8®K Darul lhsan
melalui lima tahapan yaitu analisis kebutuhperancangan/desatatabase

implementasi sisterdan pengujian

1. Analisis Kebutuhan

Sebuah Sistem Informasi yang loaidapat diperoleh dengan
menggunakan sistem informasi yang terstruktiebuuhan teknologi
mungkin akan menjadi masalah utama dalam mendukung kerja ,sistem
analisis kebutuhan sistem merupakan hal yaalgng diperhatikanMenurut
hasil wawancara denganifa Anwar, S.Pd.l, M.Ed selaku kepala sekolah
SMK Darul Ihsan mengatakan lhaa sekolah membutuhkan sebuah sistem
informasi yang terstruktur sehingga karyawan, guru dan siswa mudah
memproses informasitau datadatg jadwal pelajaran,mata pelajaran serta
sarana dan prasarana lainnya agar terpenuhi
a. Informasi yang dibutuhkan

Berdasarkan hasil wawancadengan kepala SMK Darul Ihsan, pada
halaman interface website SIAKAD dapat disajikan berupa inforteating

SMK Darul Ihsan, di website juga dapat merkaf informasi berupa tenaga

38
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pengajar pada SMK Darul Ihsan, informasi pendgklainnya berupa fasilitas
sekolah dan kegiatan yang ada di SMK Darul Ihsan.

b. Kemampuan Sistem yang dibutuhkan

Berdasarkan hdssurvey yang telah dilakukan di SMK Darul Ihsan,
dapat dibangun sistem yang memenuhi kebutuhan penggesizai dengan

konteksdgpat dilihat paddJsecase diagrareebagai berikut.

1) Admin

Manajemen Data Siswa,

lanajemen Data Berita
Dan Artikel

Manajemen Data Karyawan

Manajemen Jadwal Pelajaran,

Manajemen Learning

Admin

Manajemen Kelas Siswa

Manajemen Nilai Siswa
Manajemen Data Alumni

Backup and Restore Database

Gambar 4 1 Usecase diagraradmin



2) Karyawan

Manajemen Data Siswa

Manajemen Data Karyawan

Manajemen Mata Pelajaran

Manajemen Jadwal Pelajaran

Manajemen Kelas Siswa

Karyawan

Manajemen Nilai Siswa

Manajemen Data Alumni

Gambar 4 2 Usecase diagrarkaryawan tata usaha

3) Guru

Manajemen Data Guru

Manajemen Learning

Guru

Melihat nilai siswa

Gambar 4 3 Usecase diagrarguru

40
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4) Siswa

Manajemen Biodata Siswa

Melihat Nilai

Siswa

Melihat Jadwal Pelajaran

Gambar 4 4 Usecase diagramiswa

2. Perancangan

perancangan dapat didefinisikaabagai penggambaran, perenaana

dan pembuatan sketsa at@ngaturan dari beberapa elemen yang terpisah k

dalam satu kesatugmang utuh damerfungsie.

Dalam pembuatan sistem informasi perlu dilakukan perancangan agar

program terwujud layaknya kebutuhan pengguna, sistem informagptéer

dengan adanya perencanaan untuk menjawab permaspkimaasalahan

yarg telah dimiliki, dibawah ini akamenjelaskan beberapa perancangan yang

dilewati dalam proses pembuatan sistem informasi akademik.

38 Burch, John dan Grudnitski, Gary. 1986. Information Systemsrjtend Practice. New York:
John Wiley & Sons.
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a. Interface

Fungsi perancangaimterface adalah agar memberikan kemudahan
pengguna dalam menjalankan sistem yang interadrd dapat dipahami
dengan baik.

1) Halaman utama

000 SMKS Darul Ihsan

= SMKDarullhsan HOME  ARTICLE LOGIN

IMAGE
GHERRERERRE

KEGIATAN g INFO SEKOLAH
- SMKS Darul Ihsan adakan islamic LeaderShip i - Arsip Info
Training
SMK Bisa !
Alamat Sekolah Siap Ky, Cendas dan Korpetitt P
JI. Tak Glee Iniem, Gampong Siem, Kecamatan & 1@m
Darugssalam, Kabupaten Acegh Besar, Aceh 23374 Berita Terbaru f k.
. Ketua Yayasan Dayah Darul Ihsan Abu Hasan Website : www.darulihsa an.c
No. Telp : 082366149413 Krdeng :_j(g,]!ee, Tok ) Musannifbsanusi beri kubliah ebsite : www.darulihsanabuhasan.com
: umum dalam rangka penyambutan santri baru
Kode Pos 23374 2015/2030 & cayan wu, Minggu

tahun pelajaran
(7/'.7,#25)1 9)

Gambar 4 5 Prototype Interfacéalaman utama

Prototype ini merupakan interface halaman utarsiatem informasi
akademik, halaman utama menyajikan informasi tentang SMK Dasahlh
kepada semua warga sekolah baik admin, guru, tata usaha, siswa atau
perangkat lainnya mengenai kegiatan yang terjadi di sekotdbrmasi

seputar sekolah dan juga berita yaua disekolah serta prestasi yang diraih
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oleh siswasiswa SMK darul ihsan, gola halaman utama juga menyajikan

informasi berupa daftar guru atau karyawan Tata Usaha yang menjadi tenaga
kerja pada sekolah ini.

2) Halaman login

LOGIN AREA

USERNAME

ADMIN
GURU

TATA LICALA
ATAUSAHA

Gambar 4 6 PrototypeHalaman Login

Prototype dari halaman login memiliki bedrapa kriteriahak akses
sepertiusernameyang dimiliki masingmasinguser, hak akses pada menu

login ini meliputi admin, gurutata usaha, dan siswa.
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3) Halaman admin

PROFILE WELCOME

e SELAMAT DATANG Administrator

BEEE
sl = A

Gamba 4 - 7 Prototype interfaceadmin

Prototype iterfacehalaman admin ini yang memiliki hak akses paling
banyak dalam sistem informasi akademik, admin dapat mengkontrol semua
proses dalamakademik admin juga dapat melakukarackup dan restore

databasgika sewaktuwaktu diperlukan untuk prosesaintenace
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4) Halaman tata usaha

PROFILE WELCOME Selamat Datang

SELAMAT DATANG
(name) TATA USAHA

DATA NV A

Gambar 4 8 Prototypehalaman tata usaha

Pada halamarmrototype interface tata usaha, dapat melihat jadwal
pelajaram dan menambah jadwal pelajaran yang baru, data alumni juga di urus
oleh pitak tata usaha dengan menggunakan sistem informasi akademik ini

5) Halaman guru

PROFILE

SELAMAT DATANG

Fadiaz Riski Azis, S.Pd, M.Sc

Jadwal Mengajar Fadiaz Riski Azis, S.Pd, M.Sc
SURU_NAME NO HAR JAM Mata Pelajaran Kelas
DATA

Gambar 4 9 Prototypeinterfaceguru
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Prototype interface halamanlogin sbagai guru, guru terkait dapat
melihat jadwal mengajar, guru juga dapat gqwgdate biodata pribadi jika
terdapat kesalahan dalam proses input data oleh admin,bgtsangkutan
juga dapat memberikan nileepada siswa yang ada pada kelas nya.

6) Halaman sisa

PROFILE WELCOME HALLO SISWA'!

SELAMAT DATANG SISWA

A

JAN 18 >

DATA « w s w I

Gambar 4 10 Prototype interfacesiswa

Prototype interfacehalaman siswa, diharapkan nantinya siswa dapat
melihat jadwal pelajaran dan dapat mengisi informasi data pribadi yang masih

kosong, masingnasingusersiswa dapamengubah passwordnya sendiri.
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b. Basis Data

Sistem informasi yang baik dafpditinjau dari data terstruktur dan
pemrosesan transfer data yang cepat, dibawah menjelaskan perargatagan
Flow Diagram(DFD) danEntity Relationship Diagran(ERD).

1) Data FlowDiagram(DFD)

Data Siswa
Data Karyawan
Data Kelas
Data Jadwal Pelajaran
Administrator Data Nilai
Data Siswa Data Alumni
: + Data Karyawan Tata Usaha
Informasi Siswa Data Berita
Informasi Karyawan Data Jadwal Pelajaran
InformasiBerita Data Modul A
Informasi Jadwal Pelajarah Data Kelas
Informasi Modul Data Nilai
InformasiKelas Laporan Data Alumni Informasi Siswa
Informasi Nilai v Informasi Karyawan

InformasiAlumni Informasi Kelas
Informasi Jadwal Pelajaran
Informasi Nilai

InformasiAlumni

Input Data

Nilai Siswa
Biodata
Sistem Informasi Akademik
nformasi Biodata > Guru

Informasi Modul
Informasi Nilai Siswa
Informasi Pelajaran

Backup & Restore
Database

Informasi Biodata

Informasi Nilai

Informasi Pelajaran
4

Maintenance

Siswa <
Laporan Data Nilai

Gambar 4 11 DFD Sistem Infomasi Akademik

DFD diatas menjelaskan alur dari program yang memungkinkamg
awam dapat memahami dan menganalisis keterkaitan antara subsistem yang

satu dengan subsistem lainnya



2) Entity Relationship DiagranfERD)

¢ d0_akademik jadwal

@ id_jadwal - int{5)

o id_karyawan : int(5)
u id_kelas : int(5) &
# id_mapel : ink{5)

@ hari : varchar(20) »\
© Jam : varchar(30)

@ t_ajaran - varchar(20)

o db_akademik learning

¢ id_learning : int{10)
@ nm_learning : varchar(50)
@ file_learning : varchar({250)
u id_karyawan : int(5)

& db_akademik.detail_mapel
# id_karyawan : int(5)
# id_mapel : ink{5)

o db_zkademik karyawan
¢ id_karyawan : int(5)
@ nip - varchan(20)
@ NM_karyawan : varchar(30)
o foto_karyawan : varchar(250)
@ status - varchar(15)
@ jabatan : varchar(150)
@ email_karyawan : varchar(100)
@ no_telp_karyawan - varchar(13)
@ agama_karyawan - varchar({30)
o pend_karyawan : varchar(100)
@ jenis_kel_karyawan : char(1)
@ tmp_lhr_karyawan : varchar(50)
m tgl_lhr_karyawan : date
@ alamat_karyawan : text
@ pass_karyawan - varchar(8)

Gambar 4 12 ERDSistem Informasi Akademik

o db_akademik jurusan

@ id_jurusan : int(5)
@ NM_jurusan : varchar(50)

'IE o do_akademik khs

g id_khs - int(10) \
i & id_mapel - int(5) |
€ 4 id_jurusan : int(s)

M & id_siswa : int(10)

# id_kelas | int(5)

@ semester : varchar(10)

@ thn_ajaran : varchar(10)
@ nilai - varchar(3) I

o db_akademik.mapel

@ id_mapel : ink(5) |
@ nm_mapel : varchar(50)

@ do_skadeniik detail_kelas| |
@ id_kelas : int(5)
# id_siswa : int(10)
# tahun_ajaran : int{12)

E o db_akademik.siswa

9 id_siswa : int(10)

@ nisn_siswa - varchar(10)

@ nm_siswa : varchar(30)

@ foto_siswa : varchar(250)

@ jenis_kelamin : char(1)

@ tgl_lahir - date

@ tempat_Inr : varchar(50)

@ agama : varchar(20)

@ no_telp : varchar{13)

@ hobby : varchar(30)

@ ket_hobi : text

@ email : varchar(100)

@ alamat : text

@ transportasi : varchar(30)

@ gol_darah - char(1)

# tinggi : int(3)

# berat - int(3)

@ anak_ke : char(2)

@ nm_ayah - varchar(30)

m tgl_lhr_ayah : date

@ tmp_lhr_ayah : varchar(20)

@ agama_ayah : varchar(20)

@ pendidikan_ayah : varchar(50)
@ pekerjaan_ayah : varchar(50)
@ penghasilan_ayah : varchar(20)
@ alamat_ayah : text

@ status_hidup_ayah : varchar(20)
@ no_telp_ayah : varchar(13)

@ nm_ibu : varchar(30)

® tgl_Ihr_ibu : date

@ tmp_lhr_ibu : varchar(50)

@ agama_ibu : varchar(20)

@ pendidikan_ibu : varchar(50)
@ pekerjaan_ibu : varchar(50)
@ penghasilan_ibu : varchar(20)

o db_akademik.user
¥ id_user - int{10)
@ username - varchar(20)

@ nama_lengkap : varchar(20)
@ password : varchar(8)
o level : varchar(20)

o db_zkademik_kelas

@ id_kelas : int(5)
@ nm_kelas : varchar(50)
w id_jurusan : int(5)

E @ do_akaderikalumni

¥ id_alumni : int(10)

@ nisn_alumni : varchar(10)

@ nm_alumni : varchar(30)

o foto_alumni : varchar{250)

@ kelamin_alumni : char(1)

@ email_alumni : varchar(100)
@ no_telp_alumni : varchar{13)
@ tmplhr_alumni : varchan(50)
m tglihr_alumni : date

@ agama_alumni : varchar(20)
@ alamat_alumni - text

@ status_alumni : varchar(50)
@ keterangan_alumni : text

o db_akademik berita
g id_berita : int(5)

# id_kategori : int(5)

@ jdl_berita : varchar(250)
@ penulis : varchar(30)

m tol_berita - timestamp

@ foto_berita : varchar{250)
(@ Isi_berita - text

[ db_akademik kategori

@ id_kategori
@ nm_kategori : varchar(30)

int(5)
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Perancangan di at as di adnibidk adami k a e
menggunakan aplikasvlySQL yang memiliki keterkaitan antara satu tabel
dengan tabel yang lain serta menjelaskan masiaging darifield didalam
tabel.
c. Tabel

Penjelasan tabel yang digunakan dalam perancangan database
fidb_akademié&x akan di beri kan penjelasan di baw

Tabel 4- 1 TabelUser

Field Type
id_user int(10)
Username varchar(20)
nama_lengkap varchar(20)
Passvord varchar(8)
Level varchar(20)

Tabel 4- 2 Tabel Karyawan

Field Type
id_karyawan int(5)
Nip varchar(20)
nm_karyawan varchar0)
foto_karyawan varchar@50)
Status varchar(5)
Jabatan varchar(150)




email_karyawan varcha(100)
no_telp_karyawan varchar(13)
agama_karyawan varchar(30)
pend_karyawan varchar(100)
jenis_kel_karyawan char(1)
tmp_lhr_karyawan varchar(50)
tgl_Ihr_karyawan Date
alamd_karyawan Text
pass_karyawan varchar(8)

Tabel 4- 3 Tabel Siswa

Field Type
id_siswa int(10)
nisn_siswa varchar(0)
nm_siswa varchar(30)
foto_siswa varchar(250)
jenis_kelamin char(1)
tgl_Ihr Date
tempat_lhr varcharg0)
Agama varchar0)
no_telp varchar(13

50



Hobby varchar(30
ket_Iobi Text

Email varchar(10)
Alamat Text
Transportasi varchar(30)
gol_darah char(l)
Tinggi int(3)

Berat int(3)
anak_ke char(9
nm_ayah varchar(30
tgl_Ihr_ayah Date
tmp_lhr_ayah varchar(20
agama_ayah varchar0)
pendidikan_ayah varcharp0)
pekerjaan_ayah varchar(50
penghasilan_ayah varchar0)
alamat_ayah Text
status_hidup_ayah varchar0)
no_telp_ayah varchar(3)
nm_ibu varchar(30
tgl_Ihr_ibu Date
tmp_lhr_ibu varcharb0)
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agama_ibu varchar(20
pendidikan_ibu varchar(50
pekerjaan_ib varchar(50
penghasilan_ibu varchar(20
alamat_ibu Text
nm_wali varcharB0)
tgl_Ihr_wali Date
tmp_lhr_wali varchar00)
agama_wali varchar0)
pendidikan_wali varcharp0)
pekerjaan_wali varcharp0)
penghasilan_wali varchar(20
alamat_wali Text
no_telp_wali varchar(3)
pass_siswa varchar(8)
status_siswa varchar(0)

Tabel 4- 4 Tabel Mapel

Field

Type

id_mapel

int(5)

nm_mapel

varchar(50)
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Tabel 4- 5 Tabel learning

Field Type
id_learning int(10)
nm_learning varchar(50)
file_learning varchar(250)
id_karyawan int(5)

Tabel 4- 6 Tabel khs

Field Type
id_khs int(10)
id_mapel int(5)
id_jurusan int(5)
id_siswa int(10)
id_kelas int(5)

Semester varchar(10)

thn_ajaran varchar(10)

Nilai varchar(3)
Tabel 4- 7 Tabel kelas

Field Type
id_kelas int(5)
nm_kelas varchar(50)
id_jurusan int(5)
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Tabel 4- 8 Tabel kategori

Field Type
id_kategori int(5)
nm_kategori varchar(30)

Tabel 4- 9 Tabel Jurusan

Field Type
id_jurusan int(5)
nm_jurusan varchar(50)

Tabel 4- 10 Tabel jadwal

Field Type
id_jadwal int(5)
id_karyawan int(5)
id_kelas int(5)
id_mapel int(5)

Hari varchar(20)
Jam varchar(30)
t ajaran varchar(20)
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Tabel 4- 11 Tabel detail_mapel

Field Type
id_karyawan int(5)
id_mapel int(5)

Tabel 4- 12 Tabel detd_kelas

Field Type
id_kelas int(5)
id_siswa int(10)
tahun_ajaran int(12)

Tabel 4- 13 Tabel berita

Type
Field

id_berita int(5)

id_kategori int(5)

jdl_berita varchar(250)
Penulis varchar(30)
tgl_berita Timestamp
foto_berita varchar(250)
isi_berita Text
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Tabel 4- 14 Tabel alumni

Field Type
id_alumni int(10)
nisn_alumni varchar(10)
nm_alumni varchar(30)
foto_alumni varchar(250)
kelamin_alumni char(1)
email_alumni varchar(100)
no_tep_alumni varchar(13)
tmplhr_alumni varchar(50)
tgllhr_alumni Date
agama_alumni varchar(20)
aamat_alumni Text
status_alumni varchar(50)
keterangan_alumni Text

3. Implementasi Sistem

56

Pemanfaatan teknologi merambah ke dunia pendidikan berfungsi
sebagaipenyajian informasi secara akurat dan tepat, perancangan sistem
informasi akademik di SMK Darul lhsan tidak luput dari bagian perencanaan
yang telah dilakukan wawancara sebelumny®pada warga sekolah.
Pemilihan warna pada interface sistem informasi akddemamvisualisasikan

unsur unsur keislaman, interface website juga dikembangkan menggunakan
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bahasa pemrogramdmml, css, phplanjava script Hasil dari implementasi

sistem berdaskan perancangan dapat dilihat pada gambar berikut.

SMKS Darul lhsan

Home Article Login

(\ KEGIATAN (\ JURUSAN
« SMKN Al-Mubarkeya adakan MORE
2 islamic LeaderShip Traini j)

- MORE =7

Berita Terbaru Info Sekolah

" ¢ Musannif Beri Motivasi Santri Baru Dayah Darul Ihnsan Abu Hasan Krueng Arsip Info
Kalee, Ini Penegasannya
Ketua Yayasan Dayah Darul Ihsan Abu Hasan Krueng Kalee, Tgk H Musannif Sanusi beri

kuliah umum dalam rangka penyambutan santri baru tahun pelajaran 2019/2020 di dayah
itu, Minggu (7/7/2019). Dalam
Baca Selengkapnya

Alamat Sekolah Social Media

JI. Tgk Glee Iniem, Gampong Siem, Kecamatan Darussalam, Kabupaten Aceh Besar, Aceh 23374 55 D n

Acen Besar, Aceh o

No. Telp : 082366149413 Website : www darulihsanabuhasan com

Kode Pos - 23374
Email : yahoo@mail.com

© 2019 - SMKS Darul Ihsan

Gambar 4 13 Halaman utama antar muka

Hasil dari desaininterface halaman utama vyaitu gambar diatas
menyajikan informasi tentang SMK Darul Ihsan, dapat menampilkan 3 foto
SMK yang di desain menggunakiamage slidegpada bahasa pemograman PHP
yang lerpindah secara otomatis dalam jangka waktu 0,5 detik. Pemilihan

perpaduanwarna dalam desaiinterface halaman utama antar muka ini
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melibatkan admin operator sekolah dan bebespaa yang paham tentang
desain grafis.

SMKS Darul Ihsan Home Article Logout

Bifhes M'ﬂ f"gn" < . =

MN

DAFTAR GURU SMKN 1 Al-Mubarkeya

1 H 34563456456345643564 Fadiaz Riski Azis, S.Kom M.Kom Guru Biasa Detail Guru
2 . 997321482489205199 Fadiaz Tata Usaha Tata Usaha Detail Guru
3 n 31246235757342354215 Jhon Susanto Wali Kelas Detail Guru
4 R 67854673456234513123 Syihab Tata Usaha Detail Guru
Alamat Sekolah Social Media
Zlc;g';l;(:;: Zl;eel: Gampong Siem, Kecamatan Darussalam, Kabupaten Aceh Besar, Aceh 23374 ﬁ D n

No. Telp : 082366149413
Kode Pos : 23374
Emall : yahoo@mail. com

Website : www.darulihsanabuhasan.com

© 2019 - SMKS Darul Ihsan

Gambar 4 14 Tenaga kerja instansi pendidikan

Halaman interface diatasnenyajikan informasi tentang tenaga
pengajar yang berada pada SMK Darul Ihsan. Pemilihan perpaduan warna

pada inerface halaman ini dengan cara berdiskusi dengan 2 orang guru di

SMK Darul lhsan.
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SMKS Darul Ihsan

Home Article Logout

NIP 34563456456345643564

Nama Fadiaz Riski Azis, S.Kom M.Kom

Jabatan Guru Biasa

Jenis Kelamin L

Email Fadiazriskiazis@gmail.com

No. Telp 081370139516

Alamat

Daftar Materi

Alamat Sekolah Social Media
:(err?n;:s:f x‘:\;:\ Gampong Slem, Kecamatan Darussalam, Kabupaten Aceh Besar, Aceh 23374 E u .}
No. Telp : 082366149413 Website : www darulihsanabuhasan com

Kode Pos ' 23374
Emall : yahoo@mail com

®© 2019 - SMKS Darul Ihsan

Gambar 4 15 Halamaninterfacetenaga kerja guru

Gambar diatas memberikan informasi berupa biodata tentang tenaga
pengajar SMK Darul Ihsarhalaman diatas memiliki fungsi ketika pihak luar

ingin mengakses website t&m informasi akademik ini.
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Username
|
Level
Pilih Level - v

&

Password

Login

Gambar 4 16 Halaman login pengguna

Halaman login diatas memiliki 4 hak akses yakni admin, karyawan tata
usaha, guru, @ siswa. Untuk login sebagai karyawan tata usaha dapat
mengisiusernamemerggunakan NIP masingasing user, begitu juga dengan
tenaga kerja sekolah yaitu guru, sedangkatulurlogin sebagai siswa
username yang akan digunakan merupakan NISN yang terisitedra

kemendikbud.
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a. Interface Admin

[as“,%m - O -

€« C @ localhost/zkademik/system/home - % @ :

Hato, Adminstrator
sar

Q Selamat Datang Administrator
UUU
Administrator 0 m @ @ @

Berita dan Artikel Karyawan Jadwal Pelajaran

%

1@ Btc

© Dashboard

© Kategori w
© Jurusan

© Mapel

© ADMIN

Gambar 4 17 Halaman utama login sebagai admin

Halaman diatas menjelaskarnerfaceadmin setelah masuk ke dalam

program admin memiliki hak akses terbanyak dalam sistem informasi

« C @ localhost/akademik/system/siswa htm * @ :

Hallo, Adminsstrator
Help | Ketar

Show 10 ¥ entnes Search:

@ o
Administrator Muhamrag o vaous J cutt]
Logout 3 Suhaill Soffan [ Hapus [ Cotak
CEmm ——
9973216753 manhmud  Hapus [ Cetak]
:;:::j?m Showing 110 5 of 5 entries Proviois’ [ Nee
© Jurusan
© xel
© Mape
© ADMIN

Gambar 4 18Interfacemanajemen datassva
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Gambar tersebut menjelaskan proseésin dalam menggunakan akses
untuk manajemen data siswa, seorang admin dapat menambah siswa ketika
memasuki tahun ajaran baru pada kelasméngedit data siswa, menghapus
siswa yang ada disekolah ketika sudah pinkia sekolah lain dan juga dapat

mencetakiodata siswa dalam sistem informasi akademik.

[ & suonmomssnasene % (&) —
< C O localhost/akademik/system/beritaht ﬁ—‘ .
Hallo, Administrator @

Help | Keluar

O

Tambah Berita/Artikel
Show |10 ¥ |entries Search:
“ “Judul Berita dan Artik . Tangg

1 SMKN Al-Mubarkeya adakan islamic Leade: ni 20 -07 1 46

Musanni Beri Motivasi Santri Baru Dayah Darul Insan Abu Hasan Krueng Kalee, Ini Penegasannya

Administrator

Logout Showing 110 2 of 2 entries Previous | 1 Next

Gambar 4 19 Manajemen artikel dan berita

Halaman diatas dalah halaman manajemen artikel dan berita yang
berfungsi untuk memberikamformasi kepada pengguna yang mengakses
sistem informasi akademik SMK Darul lhsan, informasi yang disajikan
meliputi kerja sama pihak sekolah dengan instansi ldan prestasi ata
penghargaan yang diraih oleh siswa ataupun dekbkik tingkat daerah

matpun nagnal.
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= I =g X
[ Sistem Informasi Akademi x °

€« C @ localhost/akademik/system/karyawan.htm! * @ :
Hallo, Administrator
Help | Keluar

Tambah Karyawan

Show[10 ¥ |entries Search:

IOV —— s e ——
997321482489205199 Fadiaz Tata Usaha it f Havus [ Cotak ]

2 67854673456234513123 Syihab Tata Usaha m m m

Administrator

Logout 3 34563456456345643564 Fadiaz Riski Azis, S.Kom M.Kom | m ] cotax |
_ a4 31246235757342354215 Jhon Susanto | ait ] m ] cotax
Showing 110 4 of 4 entries Previous | 1| Next
© Dashboard
© Kategori
© Jurusan
© Keias
© Mapel
© ADMIN

Gambar 4 20 Manajemen data karyawan

Halaman diatas memberikan informasi tenaga kerja yang berada pada
SMK Darul Ihsan dapat diakseselalui menu karyawan, tenaga kerja ini
terbagi menjadi dua bagian yaitu aga kerja karyawan tata usaha dan tenaga

kerja pengajar yaitu guru.

Jadwal Pelajaran X Akutansi 2

Kelas | X Akutansi 2 v Tahun Ajaran | 2018 Ll rampitkan Jadwal m Tambah Jadwal X Akutansi 2

Show 10 ¥ | entries

Administrator
nm —— mmm

2 Riski AZis, S Kom M Ko

,
[>) ard
[} \
o
L
®
©
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Gambar 4 21 Manajemen jadwal pelajaran

Halamandiatas merupakan tampilan dg@dwal pelajaran, pada menu
ini akan memberikan informasi berupa jadwal ekn perkelas dan tahun
ajaran. Admin juga dapat menambah jadwal pelajaran pada kelas yang ingin

update.

© o
© «a
D
® «
© M3
O A

Gambar 4 22 Manajemen materi atau leargin

Tampilan diatas merupakan halaman learning, menu ini digunakan
untuk uploa@ materi pembelajaran yang dilakukan oleh guru, admin dapat

memanajemen semua materi yang diupload sebelum tahap akhir di publish.
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€« C @ localhost/akademik/system/media.php?module=detail_kelas&ke=58ta= * ‘ :

Hallo, Administrator
Help | Keluar

Tambah Siswa Ke Kelas | Tambah Siswa Naik Kelas | Tambah Siswa Tidak Naik Kelas

Jurusan © | Akutansi v Kelas :| X Akutansi 1 v | Tahun Ajaran :| 2018 v
Cetak Kelas
Show[10 v |entries Search:
Administrator o = - —— e
ﬂ“ _ﬁ‘*’— Na"nsu —— ‘m”
Logout
1 8721783871 Suhaili Sofjan m
Showing 110 1 0f 1 entres Previous | 1| Next
© Dashboard
© Kategori
© Juwsan

Gambar 4 23 Mangemen kelas siswa

Implementasi untuk menu manajemen kelas siswa ini basgkli
mengalami perubahan dalam fase desain dan perancangan, dan 2 bagian
berada disekolah juga ikut terlibat yakni guru danyawan tata usaha, guru
menginginkan sistem ini dapanenampilkan seluruh mata pelajarngang di
ajar oleh guru sedangkan karyawtata usaha juga ingin memiliki hak akses
untuk menambah siswa kedalam kelas, karyawan tata usaha juga ingin
memiliki aksesuntuk dapat menambah siswa naik kelas dan siswa igaig t

naik kelas.
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: - -
l Sistem Informasi Akademi x ° o
€« C @ localhost/akademik/system/media.php?module=khsike=7&se=genap8ita=2018 * @ :

Hallo, Administrator
Help | Keluar

Tambahkan Siswa Kedalam Data KHS

Kelas -| X Akutansi 2 v Semester: genap v TahunAjaran: 2018 ] T2mpikan |
Show[10 ¥ |entries Search:
Logout 1 7892178921 Muhammad
Showing 1to 1 of 1 entries. Previous 1 Next

© Dashboard
© Kategori
© Jurusan
© Keias

© Mapel

© ADMIN

Gambar 4 24 Manajemen nilasiswa

Gambar diatas menjelaskan fungsi dari fitur manajemen nilai siswa,
manajemen nilai dapat dilihat dengan cara melakukan pemilihan kelas,
semester, dan tahun ajaran yangringjlihat. Pada action aksi memiliki fitur
Al i hat khso, s i salam kdégsatergebutnsalwunrkya dkan

terlihat nilainya didalam sistem informasi akademik.

[ @ s siziens. % B i

€« C @ localhost/akademik/sy shumnihtmi * @

Administrator 2 456345643 Steven  Hapu:

Showing 110 2 of 2 entries Previous | 1 | Next

Gambar 4 25 Manajemen data alumni (perbaikan)
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Pada tampan diatas menjelaskan admin dapat mengakses data alumni,
siswa yang telahetesai miakukan jenjang pendidikan di kelas XlII, akan
otomatis masuk ke sistem alumni, pada fitur ini juga memberikan informasi
tentang pendidikan lanjut dari siswa atau melaajutgrofesi terjun ke dunia
kerja. Proses perancangan padanu ini juga menfiki bebeapa kendala
sebelumnya seperti beberapa biodata alumni yang tidak lengkap ditampilkan
oleh sistem, dengan melakukan pendekatan dalam perancangan sistem

menjadi lebih baildan dapat digunakan.

- - - -
CTRTR— e — i 8 j@ '=SC=
< C @ localhost/akade ystem/a tr * @ :
Hallo, Administrator 8
| Keluas
.
E=TTER
Show[10 ¥ |entries Search:
Alumn Alumn Alumn
1 3456345634 Michael Banda Aceh

Administrator

3456345643  Steven Langsa

Showing 1to 2 of 2 entries Previous 1 Next

| i
€8S

Gambar 4 26 Manajemerdata alumni setelah perbaikan

Gambar 426 diatas menjelaskan tentang perbaikan beberapa informasi
yang ingin ditampilkan, perbaharuan ini menambah informasi yaitu alamat
alumni, status alumni, nomor telepon, email alumni, jenis kelamin, dan agama.

Hal ini terjadi ketika tahapan peramg@n namun tidak sesuajang
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diharapkan oleh pengguna, maka diperlukan perbaikan agar kebutuhan tepat

pada sasaran.

T & iocamosvakademivsystembac: x o i

€ C @ localhost X v @

Backup dan Restore DataBase

Backup semua data yang ada didalam database "db_akademik".
Backup database | Proses Backup
Restore semua data yang ada didalam database "db_akademik".

File Backup Database (*.sql) | Choose File | No file chosen Proses Restore

Gambar 4 27 Backup dan Restore Database

Tampilan diatas memiliki fitur yag hanya dimiliki oleh admin dalam
sistem informasi akademik ini, fungsi utama dari fitur ini sebagakup and
restore databasgika dalam kurun tertentu admin ingin melakukambaikan
program dapat menghentikan progrdengan cara maintenance padaesis

informasi akademik.
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b. Interface Guru

=g X
< C @ localhost/akademik/system/home T

Hallo, Fadiaz Riski Azis, $ Kom,M Kom
Help | Keluar

Selamat Datang Fadiaz Riski Azis, S.Kom,M.Kom
Jadwal Mengajar Fadiaz Riski Azis, S.Kom,M.Kom

Tahun Ajaran ;| 2018 il Tampiikan Jadwal
Fadiaz Riski Azis,
S.Kom,M.Kom Show[10 ¥ entries Search:
Logout
O —— v
_ 1 Selasa 07:00-09:00 Bahasa Indonesia X Akutansi 2
Showing 1to 1 of 1 entries Previous 1 Next
© Dashboard
© Data Guru
© Leaming
© Nilai

Gambar 4 28 Interfacelogin sebagai guru

Hasil perancangan sebelumnya memilidgberapa permasalahitya
ketika user sudah masuk ke dalam sistem, sistem tidak langsung menampilka
informasi jadwal pelajaran guru, guru pada SMK Darul Ihsan mengomentari
perihal tersebut, sehingga diperbaiki menjadi lebih baik lagi dan menampilkan
jadwal pelajaran seperti a@ias dengan cara memilih tahun ajaran terlebih

dahulu.



70

J @ seniiomssiaiens x5
* @ :

< C @ localhost/akademik/system/data_guruht
Hallo, Fadiaz Riski AZis, 8 Kom M Kom a
Heip | Kelua

NISN karyawan 34563456456345643564
Nama karyawan  Fadiaz Riski Azis, S Kom M Kom

Fadiaz Riski Azis,

S.Kom,M.Kom
Foto karyawan Choose File | No file chosen * kosongkan jika tidak ingin diubah
Logout
Jabatan Guru Biasa
No Telp 081370139516
© Dashboard
© Email Fadiaznskiazs@gmail. com
Pendidian S2
®© Nia
Agama Islam
Tempat Lahir Banda Aceh
Tanggal Lahir 1900-01-01
Alamat

Gambar 4 29 Update data guru

Interface dari halaman data guru pada gambar diatas memberikan

informasi yang dibutuhkan guru umumny@engenai biodata pribadi, guru

dapatupdate data masiAgasing jika memiliki kesalahan data dalam proses

input yang telah dilakukan oleh admin.

J @ ssnemisinions (&) =
e * @ :

€« C @ locathost/akad
Hallo, Fadaz Riski AZis, S KomM Kom 8

10 x arc

No data available in table

Fadiaz Riski Azis,
S.Kom M.Kom

u

Gambar 4 30 Upload materi belajar oleh guru
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Interface halaman diatas merupakama mp i | an ldaningd . me nu A
Fungs dari menu learning untuk guru sebagai mengupload materi dalam
bentuk documat atau pdf yang berguna kepada siswa dalam pembelajaran
agar lebih efektif sehingga mampu mengurangi masalah yang telah ada
menggunakanhardcopy sehingga dengan menggunakan sisteformasi

akademik dapat lebih efisien.

ystem/mediapt e=tampilkannila * @ :

< C @ localhost/akademik

Hallo, Fadiaz Riski Azis, S.Kom,M.Kom 8
Help | Keluar

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas : X Akutansi 2
No. NISN Sisw Narma Siswa Nilal
1 7892178921 Muhammad 90
Rata-Rata 90
Fadiaz Riski Azis,
S.Kom,M.Kom
Logout
© Dashboard
© Data
© Leaming
© niai

Gambar 4 31 Informasi nilai siswa

Interface diatas adalah Menu KHS berfungsi untwkugsehingga
dapat melihat pencapaian belajar siswdgpat dilihat pada gambar
memberikan inforrasi berupa nilai yang dimiliki oleh siswanenampilkan
seluruh mata pelajaragang ada pada siswa sehingga dapat memberikan

informasi akhir berupa nilai ratata siswa.
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c. Interface Karyawan Tata Usaha

- =g X

< C @ localhost/akademik/system/home T

Hallo, Fadiaz Tata Usaha
Help | Keluar

Selamat Datang Fadiaz Tata Usaha

18260 ¢

Fadiaz Tata Usaha siswa Karyawan Kelas Siswa Jadwal Pelajaran KHS Alumni

Logout

© Dashboard
© DataAnda
© Mmape!

Gambar 4 32 Interface login sebagai karyawan

Gambar diatas merupakan halaman awal login selkaggawan tata
usaha yang menampilkan informasi berupa mengelola data siswa, data
karyawan, tenaga kerja, data kelas siswa, data jadwal pelajaran siswa, data

nilai, dan data alumni
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[ @ seenviomisisiens  x &) v

€ C O locathost/akademik/system/data_guruht > ® i

NISN karyawan = 997321482489205199

Nama karyawan = Fadiaz Tata Usaha

E

Fadiaz Tata Usaha

Foto karyawan - | Choose Fie | No file chosen * kosongkan jia tidak ingin diubah
Jabatan Tata Usaha
_ Jenis Kelamin - @ LakiLaki © Perempuan

B Giioeni No Teip

® o= Email riskitu@gmail com

on Penaiakan St Pendidkan Teknologi Informasi
Agama islam
Tempat Lahir Banda Aceh
Tanggal Lahir 0000-00-00

Gambar 4 33 Update biodata karyawan

Samaseperti halamamterfacebiodata guru, data informasi karyawan
tata usaha ini juga menjelaskan biodata pribadi yang dapat diupate dengan

cara login user sebagai karyawan.

[E=ror

[ Sistem Informasi Akademik x °
&« C @ localhost/akademik/system/mapel.html v @

Hallo, Fadiaz Tata Usaha
Help | Keluar

Show[10_¥ |entries Search:

1 Bahasa Indonesia o f oo
2 Bahasa Inggris Guru Pengajor ] coit [ apus |

Fadiaz Tata Usaha 3 Design Grafis Guru Pengajar I o [ Hapus |

Logout
d 4 1PA | Gur pengajar [ cait [ 1apus
6 Matematika [ Guru pengaiar | [
© Dasnhboard pengaiar [ car ] vapus
© DataAnda Showing 110 6 of 6 entries Previous 1| Nex

© Mape!

Gamba 4 - 34 Manajemen Mata Pelajaran
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Interfacedari halaman diatas memberikan informasi mata pelajaran di
SMK Darul lhsan yang dikelola oleh karyawan tata usaha. Fitur diatas juga
dapat melihat ketersediaan guru yang mengajar peda pelajaran tersebut.
Pemilihan perancanga yangrtikal merupakan opsiifhan dari karyawan

tata usaha di SMK Darul Ihsan.

) =

C @ localhost/akademik/system/siswa.h * @ :

Gambar 4 35 Manajamen data siswa oleh karyawan

Pada tampilan diatas yaitu manajemen dataasigang dikelola oleh
karyawan tata usaha, karyawan tasaha dapat melihaglsiruh biodata siswa
yang ada pada SMK Darul lhsan, jika terjadi hal seperti lupa password akun
sistem informasi milik siswa, siswa dapat melapor kepada karyawan tata usaha

agar @pat memiliki password yang baru.
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IE] stem Informas: Akademik B ° Rppp—

&« C @ localhost/akademik/system/karyawa v @ :
Halo, Fadiaz Tata Usaha 8
CE s

arc
o S ——
2146248920519 Fadiaz Tata Usaha [ J oo J] Cotat]
Pz o o e
s @ =
Showing 110 4 of 4 entries Pr 3] Next

Gambar 4 36 ketersediaan tenaga kerja

Gambar diatas merupakan interface dari ketersediaan tenaga pengajar
yang berada pada SMK Darul lhsan, Karyawan tata usaha juga dapat
menambah Karyawalmaru dan input data karyawan jika terdapat tenaga kerja

yang baru.

'E] Sistem Informasi Akademi x ° _—r X

&« C @ localhost/akademik/system/media.phg Jule =detail_kelas&ke=58ta=2018 Pl . :
Hallo, Fadiaz Tata Usaha
Help | Keluar

CE
o e e L S ] s e e

Jurusan - | Akutansi v Kelas | X Akutansi1 v | Tahun Ajaran - 2018 ] ormoman |
R il
. X Show[10_ ¥ entries Search:
s | L L
1 8721783871 Suhaili Soffan
Logout ¥ tovus |
Showing 110 1 of 1 entries Previous | 1 | Next

© Dashboard
© DataAnda

© Mape

Gambar4 - 37Manajemen kelas siswa oleh karyawan
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Interface diatas merupakan tampilan dari manajemen kelas siswa
berdasarkan jurusan, kelas dan tahun ajamsmampilkan informasi yang
diinginkan seperti NISMlan Nama Siswa yang beratidalam kelas, program
sistem informasi akademik ini dirancang juga untuk dapat menambah siswa ke

dalam kelas, tambah siswa naik kelas dan siswa yang tidak naik kelas.

€« C @ localhost/akademik/system/media.php?m le=tampiliadwaldtke=78ita= ‘@ :

Hallo, Fadiaz Tata Usaha &
Help | Keluar

Jadwal Pelajaran X Akutansi 2

Kelas - X Akutansi 2 v TahunAjaran: 2018 Al Tampilkan Jadwal m Tambah Jadwal X Akutansi 2

Show |10 ¥ |entries Search:

Fadiaz Tata Usaha
Selas: h onesi 7:00 - 09:00 Fad ski Azis, S.Kom,M.Kom
oo 1 Selasa Bahasa Indonesia 07:00 0 adiaz Riski Azis, S.Kom,M.Ko | ait [ Havus

Showing 1to 1 of 1 entries Previous | 1 Next

Gambar 4 38 Manajemen Jadwal Pelajaran oleh Karyawan

Interface tampilan diatas merupakan hak akses yang dimiliki oleh
Karyawan tata usaha untuk manajemen jadwal pelajaran di SMK Darul Ihsan.
Informasi yang disajikan meliputi Hari, & pelajaran, Jam pelajaran dan

Guru pengajar.
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[E]u,-.m;m-.a;.uw. x ° e —

- C @ localhost/akademik/system/media php?module =khs&ke = 7&se =genap&ta * @ :
Hallo, Faciaz Tata Usaha 8
elp | Kouas

Tambahkan Siswa Kedalam Data KHS

Kelas || X Akutansi 2 v Semester  genap v TahunAjaran . 2018 Ml 1o

Show 10 ¥ entnes

Search:
1 7892176921 Muhammad m

Showing 110 1 of 1 entries Previous [(2] next

Fadiaz Tata Usaha

Logout

Gambar 4 39 Manajemen nilai oleh karyawan

Interface diatas merupak#&mpilan dari manajemen Nilai berdasarkan
kelas, semester dan tahun ajaran, hasil dari tampilan nilaa sispat di
export dalam bentuk sebuah laporan berdasarkan klasifikasi sisava

didalam suatu kelas

-0
| [EESET Y ©

€« C @ localhost/akademik/system/alumnihtr * @ :

Hallo, Faciaz Tata Usaha
Help | Ketuar

Show[10 ¥ |entries Search:
Alamat : Nomor . Jenis
Alumni Jelepon, Kelamin_*
1 3456345634~ Michael BandaAceh | Kuliah 081370139516  tibatiba@gmailcom | L Istam | £ou ] Hapus |
2 3456345643 = Steven Langsa Bekena aaist Islam ‘m
Fadiaz Tata Usaha e
Showing 110 2 of 2 entries Previous | 1|
Logout
© Dashvoard
© DataAnca
© vapel

Gambar 4 40 Pengurusan data alumni oleh karyawan



78

Salah satu kelebihan yang di sukai pihak sekolah dalam pengembangan
sistem informasi akademik ini yaitu dengan adanya manajemen data alumni,
berdaarkan sejarah sekolah yang telah ditdlstas bahwa pihak guru yang
disekolah mengeluh karena data alumni masih menggurteacopyyang
tidak efisien dalam jangka waktu pamga Dengan tersedia nya suatu sistem
untuk manajemen data siswa sangat meiobpimak sekolahinformasi yang
disajiken dalam data alumni seperti lulus tahun, melanjutkan jenjang

pendidikan, dan profesi sekarang.

d. Interface halaman siswa

Selamat Datang Muhammad

Gambar 4 41 Interfaceawal halaman siswa

Gambar diatas merukan halaman utama interface siskedika login

memberikan informasi pesan seperti pada gambar.
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Hallo, Muhammag 8
Heip | Ke
I T
NISN siswa 7892178921 Nama Ayah
Nama siswa Muhammad Tempat Lahir
No Telp Tanggal Lahir - |0000-00-00
Email Agama 0
-
[ Agama Islam v Pendidikan
Tempat Lahir Pekerjaan
Muhammad
Tanggal Lahir 0000-00-00 Penghasilan
Hobi 0 B No Telpon

Ket Kegemaran Alamat
Alamat
Status Hidup - | Hidup

Transportasi Ke Sekolah 0

Tinggl Badan 0
Berat Badan 0
Anak Ke

Password Siswa | seeseens

Show password

Gambar 4 42 Update biodata siswa

Setelah login kemlam sistem, iswa dapat mengubah biodata jika
mengalami kesalahan input datangdilakukan oleh pihak tata usaha, dalam
sistem informasi akademik SMK Darul Ihsan ada beberapa item biodata siswa
yang wajib di isi meliputi transportasi, pekerjaan orang alemat dan emor

telepon, siswa juga dapat mengubah password dengan katseerdiri.
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<« C @ localhost/akademik/system/media.php?module=tampilkankhs&ike=78&se=genap&ta=2018 * @ :
Hallo, Muhammad
Help | Keluar

Nama : Muhammad
Kelas : X Akutansi 2

Jurusan : Akutansi

No Mata Pelajaran m
-
1 Bahasa Indonesia 20
‘ Rata-Rata 90
Logout
© Dashboard
© Data Siswa

© «HS

© Jadwal Pelajaran

Gambar 4 43 Halaman nilai siswa

Gambar diatas menjelaskan informasi tentasgas dapat melihat nilai
pembelajaran yang telah dicagkilamsatu emester sehingga menghasilkan
nilai ratarata capaian pembelagar siswa, siswa memiliki hak akses untuk

mencetak nilai dalam bentuk fifelf.
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l Sistem Informasi Akademik x cetakkhssiswa php x o
C @ localhost/akademik/system/cetakkhssiswa.php?id=34&se=genap8ith=2018

A
/ PEMERINTAH KABUPATEN ACEH
i DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN KABUPATEN ACEH BESAR
\ SMKS Darul hsan

§
WSS UL Tgk Glee Iniem, Gampong Siem, Kecamatan Darussalam, Kabupaten Aceh Besar, Aceh 23374

Laporan Data KHS

Nama MUHAMMAD
NISN : 7892178921
Kelas X AKUTANSI 2
Jurusan AKUTANSI
Semester : GENAP
Tahun Ajaran : 2018

Gambar 4 44 Laporan nilai siswa

Gambar diatas merupakan tampildari laporan data KHS siswa
berdasarkan mata pelajardan menghasilkan suahasil akhir berupa nilai

ratarata capaian pembelajaran dalam satu semester.

v @

Hallo, Muhammad
Help | Keluar

N D

Jadwal Pelajaran X Akutansi 2

[ Sistem Informasi Akademik x °

<« C @ localhost/akademik/system/media.php?module=tampiljadwal&ke=7&ta=2018

— Show 10 ¥ |entries Search:
i U " y
Muhammad 1 Selasa Bahasa Indonesia 07:00 - 09:00 Fadiaz Riski Azis, S.Kom,M.Kom

Logout Showing 110 1 of 1 entries Previous | \Sdg)) Next

© Dashboard
® Daas
© «Hs

© Jadwal Pelajaran

iswa

Gambar 4 45 Jadwal pelajaran siswa



82

Gambar diatas memberikan informasng disajikan olehSistem
seperti Hari, Mata pelajaran, Jam pelajaran @aru pengajar sehingga dapat
memudahkan siswa urtumelihat jadwal pelajaran damelihat guu pengajar

dalam kelas terseib.

B. Pengujian Sistem

Pengijian Sistem menggunakddsability Testingmelalui 4 tahapan
yaitu : (1). Penentuan tahapan Pengujian, #2nilihan Responden sebanyak
20 orang, meliputi 1 orang admin, 1 orang karyawan tata usaha, 2 orang guru,
dan 16orang siswa. (3). Pengujian aplikasi dilakukan oleh responderadeng
akses yang berbeda. (4). Pengisian kuesioner oleh responden.

Tes kegunaaifusability testing dilakukan untuk mengetahui kualitas
dari produk yang direcang.Metode yang digunakan untukemgukur kualitas
produkadalahSUS MetodeSUSdigunakan berdasaak pertimbangan sampel

yang tidak terlalu besar, sample dapat berjumlah 2se

1. Kuesioner System Usability Scale

KuesionerSUS memiliki 10 pertanyaan mendasar tentang kegunaan
sistem yang terdiri dari 5 pilihan jawaban dengan keterangan sangat tidak
setyu (STS) memiliki nilai 1, tidak setuju (TS) memiliki nilai 2, ragagu

(RG) memiliki nilai 3, setuju (S) memiliki nilai 4, dasangat setuju (SS)

3% pudjoatmodjo, B., & Wijaya, R. (2016). Tes Kegunaan (Usabilty Testing) Pada Aplikasi
Kepegawaian Denga Menggunakan System Usabilty Scale (Studi Kasus: Dinas Pertanian
Kabupaten BandunghEMNASTEKNOMEDIA Oine, 4(1), 29.Yogyakarta, 6/Februari 2016
Semhar Nasional Teknologi Informasi Dan Multimedia 2016, ISSN : 2385
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memiliki nilai 5. Berikut merupakan daftar pertanyaan yang digunakan dalam
metodeSUS

Tabel 4- 15 KuesionerSUS

STS TS RG S SS
1. Saya berpikir akan menggakan sistem in \ \ \ ‘ ‘ ‘
lagi. 1 2 3 4 5

2. Saya merasa sistem ini rumit untu\ \ \ \ ‘ ‘
digunakan. 1 2 3 4 5

3. Saya merasa sistem ini mudah digunaka | | | | | |

4. Saya menbutuhkan bantuan dari orang le
atau teknisi dalam menggunakan sistem 1 2 3 4 5

5. Saya merasditur-fitur sistem ini berjalar | | | | | |
dengan semestinya. 1 2 3 4 5

6. Saya merasa ada banyak hal yang fi | | | | | |
konsisten (tidak serasi pada sistem. in 1 2 3 4 5

7. Saya merasa orang lain akan memabh | | | | | |
cara menggunakasistem ini dengan cepa 1 2 3 4 5

8. Saya merasa sistem ini membingungkan | | \ ‘ ‘ ‘

9. Saya merasa tidak ada hambatan de | | | | | |
menggunakan sistem ini. 1 2 3 4 5

10.Saya perlu membiasakan diri terlet | | | | | |
dahulu sebelum menggunakan sisitam 1 2 3 4 5
Dari pertanyaan diatas dibuat dalam bentuk kuesioner yang akan di isi

oleh pengguna antara lain sebagai berikut :



Gambar 4 46 Kuesioner SUS

84
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2. Perhitungan System Usability Scale

Dalam metod&USmenniliki beberapaaturan yaitu sebagai berikut :

a. Untuk pertanyaarntem ganjil yaitu nomor 13, 5,7 , dan 9nilai yang

didapat adalah posisi skala dikurangi 1.

b. Untuk pertanyaarntem genap yaitu nomor 2, 6,8 dan 10, nilai yang
didapat adalah 5 dikurangosisiskala.

Untuk mendapatkan nilai keseluruhan dari kuesioB8&lS setiap
kuesioner dilakukan penjumlahan sehingga mendapatkan nilai akhir dan
dikalikan dengan 2,5

Pengukura hasil SUS memiliki rentang nilai-000, nilai paling
rendah = 0 dan nilaighing tinggi = 100. Untuk mengetahui kualitas kegunaan

sistem informasi yang dibangun, dilihat pauscentil rark dibawah ini :

NOT ACCEPTABLE MARGINAL ACCEPTABLE
— [ iow [ |
o F I ENE |
ADJECTIVE W v O POOR oK S 2l lMAZf:rABlE
RATING | |
g gl Lol adts e bfreldad el
0 10 20 30 40 S0 60 70 80 90 100

Gambar 4 47 Percentil rank*.

Acceptability rangedigunakanagar dapat mengetahsejauh mana
perspektifpengguna terhadap sistem informasi akademik. Untuk menentukan

Acceptability grade scale adjective rating maka dilakukan perbandingan

40 Bangor, A., Kortum, P. T., & Miller, J. (2009petermining vhat individual SUS scores mean:
Adding an adgctive rating scalelournal ofusability studies 114123.
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hasil penilaian ratsata dari respondendengan ketentuan penilaiarpada

gambar 4 47.

3. Hasil Penilaian Respoaden
Hasil penilaian responden berupa kuesioner di olah dalam bentuk tabel
dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 4- 16 Hasil Penilaian

Skor Asli
No | Reporden User Usia
Q1| Q2| Q3| Q4| Q5| Q6| Q7| Q8| Q9| Q10
Responden
1 admin 23 tahun 5 2 5 1 5 3 5 2 5 1
1
Responden
2 karyawan 30 tahun 5 1 5 1 5 2 5 1 5 2
2
Responden
3 guru 23 tahun 4 2 5 1 5 2 5 1 5 2
3
Responden
4 guru 24 tahun 5 2 5 2 5 2 4 2 4 2
4
Responden
5 Siswa 16tahun
5 4 2 5 2 4 4 5 2 4 1
Responden
6 Siswa 16 tahun
6 5 1 5 2 5 1 5 3 5 1
Responden
7 Siswa 16 tahun
7 4 2 3 1 4 1 4 2 4 4
Responden
8 Siswa 16 tahun
8 5 1 5 3 4 3 4 2 4 5
Responden
9 Siswa 16 tahun
9 5 1 5 1 5 1 5 1 5 2
Responden
10 Siswa 16tahun
10 5 1 5 1 5 1 5 1 5 5
Responden
11 Siswa 16tahun
11 5 2 4 2 5 3 5 3 3 4
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Responden
12 Siswa 16 tahun
12 5 2 5 2 4 3 4 2 4 5
Responden
13 Siswa 16 tahun
13 5 4 4 4 4 3 5 2 5 4
Responden
14 Siswa 16 tahun
14 5 2 5 2 5 1 5 2 5 1
Responden
15 Siswa 16 tahun
15 5 1 5 1 5 1 5 1 4 2
Responden
16 Siswa 16 tahun
16 5 1 5 5 5 1 3 3 3 5
Responden
17 Siswa 16 tahun
17 4 4 5 1 5 2 5 2 4 4
Responden
18 Siswa 16 tahun
18 5 4 5 1 5 2 5 1 4 4
Responden
19 Siswa 16 tahun
19 5 4 5 3 5 1 5 2 4 5
Responden
20 Siswa 16 tahun
20 4 5 5 1 5 2 5 2 4 4

4. Perhitungan Akhir Kuesioner
Rekapitulasi akhir dari hasil kuesioner yang diatas dapat dilihat pada
tabel dibawah ini :

Tabel 4- 17 Rekapitulasi Akhir

Skor Asli Score
Jumlah
No Reponden Hasil (Jumlah x
Q1| Q2| Q3|Q4|Q5|Q6| Q7| Q8| Q9| QI0 | Penilaian 2,5)
1 Responden 1| 4 3 4 4 4 2 4 3 4 4 36 90
2 Responden 2| 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 38 95
3 Responden 3| 3 3 4 4 4 3 4 4 4 3 36 90
4 Responden 4| 4 3 4 3 4 3 3 3 3 3 33 83
5 Regpondens 3 3 4 3 3 1 4 3 3 4 31 78
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6 Responde 4 4 3 4 4 4 2 37 93
7 Responder? 3 2 4 3 4 3 3 29 73
8 Respondei8 4 4 2 3 2 3 3 28 70
9 Responde® 4 4 4 4 4 4 4 39 98
Responden
10
10 4| 4| 4| 4| 4| 4|4 36 90
Responden
11
11 3 3 3 4 2 4 2 28 70
Responden
12
12 3 4 3 3 2 3 3 28 70
Responden
13
13 1 3 1 3 2 4 3 26 65
Responden
14
14 3 4 3 4 4 4 3 37 93
Responden
15
15 4 4 4 4 4 4 4 38 95
Responden
16
16 4 4 0 4 4 2 2 26 65
Responde
17
17 1 4 4 4 3 4 3 30 75
Responden
18
18 1 4 4 4 3 4 4 32 80
Responden
19
19 1 4 2 4 4 4 3 29 73
Responden
20
20 0 4 4 4 3 4 3 29 73
80,95
Skor rata-rata hasil akhir = 1.619/20

Setelah mendapatkan skmatarata hasil akhir klasifikasi percentil
rank dilakukan untuk menentukagrade SUS skor sepertidtentuan sebagai

berikut :
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a. GradeA: dengan skor lebih besar atau sama dengan 80,3

b. GradeB: dengan skor lebih besar sama dengan 74 dan lebih kecil 80,3

c. GradeC: dengan skor lebibesar 68 dan lebih kecil 74

d. GradeD: dengan skor lebih besar sama denganrbletzih kecil 68

e. GradeF: dengan skor lebih kecil dari 51

Berdasarkan grhitungan data idtas telah didapatkan bahwa hasil

rekapitulasi akhir dari 20 responden terhatlEability testingmenunjukkan
pada angka 80,95. Sesuai dengan hasil penilaian tergebkda sistem
informasi akademik dapat digunakan dengan mudah oleh pengguna akhir
sebagai sarana penyedia informasi dan dapat juga dijadikan sebagai suatu
sistem informasi yangnenglola dda akademik sesuai dengan kebutuhan

kebutuhan pengguna.
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PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitan yang telah dilakukarterhadap

perancangan dan pembangunan sistem informasi akademik di SMK Darul

Ihsan, maka dapat diambil kegpulan sebagai berikut :

1. Denganmetode UCD dalam membangun Sistem Informaskademik

yang memenuhi kebutuhan pengguwgaitu: (1) Manajemen data Sisy

(2) Manajemen Data Karyawan, (3) Manajemen Jadwal Pelajaran, (4)
Manajemen Kelas, (5) Manajemen Niléd) Manajemen Data Alumni, (7)
ManajemerBackup and Restore Database

. Penerapn nmetode UCD dalam membangun sistem informasi akademik
SMK Darul lhsan dengabeberapa tahapan pengembangan sistem yaitu
design databaselan design user experiencgang melibatka pengguna
dalam tahapan designDengan metodeUCD didapatkan beberapa
penamlahan fitur yag diperoleh berdasarkan kebutuhan pengguna
sehingga hasil akhir sistem dapat lebih bermanfaat.

. pengujian menggunakanJsability testing pada Sistem Informasi
Akademik didapatkan nilai rekapitulasi akhir pada angka 80,95
menunjukkan Grade A bdasarkan klafikasi percentil rankyang artinya
sistem dapat mudah dipelajari oleh pengguna baru, tingkat efektifitas pada

sistem informasi akademik juga sangat tinggi sehingg@aiddikatakan

90
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bahwa Sistem Informasi Akademik ini memenuhi kebuttketutulan

pengguna dam proses pembelajaran serta dapat digunakan dalam jangka

waktu yang lama.

Saran

Pada penelitian yang telah dilakukan, tentu terdapat banyak

kekurangan dan kelelah. Oleh karena itu, ada beberapa hal yang harus

diperhatikan untuk ditinjakkembali dalam pengembangan sistem ke depan

antara lain sebagai berikut :

1.

Untuk pengembang selanjutnya sistem yang telah dibangun ini belum
berjalan dengan semestinya, oleh kargnapada peneliti kedepan agar
dapat mengembangkan suatu sistem informasi g yawlapat
mengintegrasikan antara SMK Darul lhsan dengan Dayah Darul Ihsan
mengingat bahwa kedua instansi ini dikelola oleh satu yayasan.

Pada Sistem Informasi Akademik ini masihri@esis website, disarankan
untuk pengembangan sistem selanjutnya dapat diekipenanbahan

fitur sms gatewapgar mengintegrdsan siswa dengan orang tua dang

cara pemberitahuan nilai dan informasi serta kehadiran anak peserta didik

disekolah.
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LEMBAR KUESIONER SYSTEM USABILITY SCALE

Jawabanlah pertanyaan berikut dengan memberi satu tanda centang (V) pada setiap
pertanyaan pada kolom jawaban yang tersedia. ‘

} Keterangan:

STS. - Sangat Tidak Setuju TS : Tidak Setuju RG : Ragu-ragu
(ScoSewgu SS : Sangat Setuju k
STS TS RG S
1

10.

Saya berpikir akan menggunakan sistem ini
lagi.

Saya merasa sistem ini rumit untuk
digunakan.

Saya merasa sistem ini mudah digunakan.
Saya membutuhkan bantuan dari orang lain
atau teknisi dalam menggunakan sistem ini.

Saya merasa fitur-fitur sistem ini berjalan
dengan semestinya.

Saya merasa ada banyak hal yang tidak
konsisten (tidak serasi pada sistem ini).

Saya merasa orang lain akan memahami
cara menggunakan sistem ini dengan cepat.

Saya merasa sistem ini membingungkan.
Saya merasa tidak ada hambatan dalam
menggunakan sistem ini.

Saya perlu membiasakan diri terlebih
dahulu sebelum menggunakan sistem ini.
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LEMBAR KUESIONER SYSTEM USABILITY SCALE

Jawabanlah pertanyaan berikut dengan memberi satu tanda centang (V) pada setiap
pertanyaan pada kolom jawaban yang tersedia.
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LEMBAR KUESIONER SYSTEM USABILITY SCALE

Jawabanlah pertanyaan berikut dengan memberi satu tanda centang (V) pada setiap

pertanyaan pada kolom jawaban yang tersedia.
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1. Saya berpikir akan menggunakan sistem ini

lagi.

2. Saya merasa sistem ini rumit untuk
digunakan.

3. Saya merasa sistem ini mudah digunakan.

4. Saya membutuhkan bantuan dari orang lain
atau teknisi dalam menggunakan sistem ini.

5. Saya merasa fitur-fitur sistem ini berjalan
dengan semestinya.

6. Saya merasa ada banyak hal yang tidak
konsisten (tidak serasi pada sistem ini).

7. Saya merasa orang lain akan memahami
cara menggunakan sistem ini dengan cepat.

8. Saya merasa sistem ini membingungkan.
9. Saya merasa tidak ada hambatan dalam
menggunakan sistem ini.

10. Saya perlu membiasakan diri terlebih
dahulu sebelum menggunakan sistem ini.
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