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ABSTRAK

Penelitian pengembangan media pembelajaran video animasi stop motion pada materi
sistem peredaran darah ini diangkat karena kurangnya media pembelajaran untuk
mendukung proses belajar mengajar berlangsung. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media, menguji kelayakan media video animasi stop motion dan
untuk melihat respon peserta didik dan pendidik terhadap media pembelajaran video
animasi stop motion. Penelitian ini menggunakan rancangan penelitian R&D (Research
and Development) yang menggunakan model ADDIE. Model ADDIE terdiri dari
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek dalam
penelitian ini terdiri dari 27 orang peserta didik, 2 orang ahli materi, 2 orang ahli media
dan 2 orang pendidik. Instrumen pengumpulan data terdiri dari lembar validasi ahli dan
angket. Tehnik pengumpulan data menggunakan validasi, media dan materi serta
angket respon peserta didik dan pendidik. Tehnik analisis data menggunakan uji
kelayakan dan respon peserta didik. Hasil pengembangan terhadap media pembelajaran
Video Animasi Stop Motion diperoleh hasil sebanyak 82% dengan kategori sangat
layak, respon pendidik diperoleh hasil sebanyak 89% dengan kategori sangat positif,
respon peserta didik diperoleh hasil sebanyak 90% dan memperoleh kategori sangat
positif. Hal ini dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi stop
motion pada materi sistem peredaran darah di SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten
Aceh Besar sangat layak digunakan sebagai media dalam proses belajar mengajar.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi Stop Motion, Sistem Peredaran
Darah.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran pada hakikatnya merupakan sebualesprasengorganisasi,
mengatur lingkungan yang terdapat di sekelilingepes didik sehingga dapat
menimbulkan dan mendorong peserta didik dalam m&kk proses belajar.
Pembelajaran juga disebut dengan proses membamngsehat dan bimbingan atau
bantuan kepada peserta didik dalam melakukan plosdegr, dalam pembelajaran
guru berperan sebagai pendidik sedangkan peseitabdirperan sebagai orang yang
dididik.

Pembelajaran juga disebut sebagai suatu usahamgangengaruhi emosi,
intelektual dan spiritual seseorang untuk mau datesi@jar dengan kehendaknya
sendiri, melalui pembelajaran maka akan terjadé@sgengembangan seperti, moral,
keagamaan, aktivitas, sosial dan kreativitas pesidtk dengan berbagai interaksi dan
pengalaman belajar, dalam pembelajaran terdapbadgar kendala atau hambatan-
hambatan tertentt.

Pembelajaran saat ini sedang memiliki hambatan g#trenakan pada akhir-
akhir ini muncul sebuah wabah virus yang disebangdaCorona VirusDeseaseatau
Covid-19 Dampak dari adanya kejadian ini yaitu pesertikdidharapkan untuk semua

melakukan proses pembelajaran dirumah dan bedsfatg, kebijakan ini dilakukan

! Bahri DjamarahStrategi Pendidikan(Jakarta: PT Rinaka Cipta, 2006), h.39.

2 Abudinnata,Perspektif Islam Tentang Strategi Pembelajar@akarta: Kencana, 2009), h.
85.



untuk mengurangi penyebaran virus tersebut sehiddgalakukanlah sebuah istilah
yang disebut dengd?ysical Distancingnamun dengan adanya keputusan ini membuat
resah banyak pihak, tetapi banyak solusi-solusgydapat membantu permasalahan
ini.’

Seiring berkembangnya zaman maka berkembang pakepmpembelajaran
dengan berbagai teknologi yang akan lebih membamgukembangan ilmu
pengetahuan dan hal ini juga sangat berguna dalase$ pendidikan dengan tujuan
untuk membantu tenaga kerja agar lebih kreatifidamatif dalam mengembangkan
suatu media pembelajaran atau bahan ajar untukt@esgik agar lebih menarik dalam
belajar?

Penggunaan teknologi sebagai alat bantu dalam nemirdia pembelajaran
dapat digunakan sebagai alat bantu dalam menanikt siswa dalam belajar, sehingga
pembelajaran tersebut menjadi lebih efektif darsiefi. Perkembangan ilmu
pengetahuan telah membawa teknologi memasuki diigital. Pengunaan teknologi
digital memiliki peran penting dalam meningkatkaroges kognitif siswa dan
keterampilan siswa.

Penggunaan teknologi sebagai media pembelajara siadk asing lagi bagi
guru dan siswa, dimulai dari teknologi yang begéderhana hingga ke teknologi yang

lebih canggih. Perkembangan teknologi juga dapaimipa@tu guru dalam

mengembangkan media pembelajaran. Pengembangam heoiat dikembangkan

3 Mustakim, “Efektivitas Pembelajaran Daring Mengagkan MediaOnline selama Pandemi
Covid-19pada Mata Pelajaran Matematikaburnal of Islamic Educatigrvol. 2, No. 1, (2020), h. 2.

4 Talizaro Tafonao, “Peranan Media Pembelajaramdainingkatkan Minat Belajar Siswa”,
Jurnal Komunikasi Pendidikaol. 2, No.2, (2018), h. 104.



karena adanya teknologi-teknologi tertentu, derigariisi pada saat ini peserta didik
diharuskan belajawnline maka dengan adanya teknologi dapat membantu giaund
membuat media-media seperti video, slide FRIwer Point)dan lain-lair?

Media pembelajaran itu sendiri merupakan kebutulgang tidak dapat
dielakkan dalam rangka menyukseskan program be&gar pembelajaran dapat
tercapai perubahan tingkah laku yang diharapkanlidVjgembelajaran memiliki peran
yang tidak terbatas dalam menciptakan, mengguratkampun mengembangkan media
pembelajaran.

Media pembelajaran memiliki fungsi yang sangat ipgntdalam proses
pembelajaran. Media pembelajaran dapat mempertprgges belajar mengajar dalam
pengajaran yang gilirannya diharapkan dapat memperthasil belajar yang hendak
dicapai. Fungsi media pembelajaran di sampinguiga jsebagai alat bantu mengajar
dan juga sebagai sumber belgjar.

Allah SWT juga menjelaskan tentang pentingnya med@&am suatu

pembelajaran. Penjelasan ini tercantum dalam Q-Sla ayat 1-5 yang berbunyi:
s ) () 080 03 108 (1) 3l da ) 818 (1) GBI o) &) s 158

(2)pag e ) e (¢) iy

Artinya *Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang M&i@p, Dia telah
menciptakan manusia dari segumpal darah, Bacalalm, Guhanmulah
yang Maha pemurah Yang mengajar (manusia) dengama,pDia
mengajar kepada manusia apa yang tidak diketahuif§aS Al-Alaq
1-5)

5> Sudarsri Lestari, “Peran Teknologi dalam Pendidi#aEra Globalisasijurnal Pendidikan
Agama Islam’ Vol. 2, No.2, (2018), h.97-98.

6 Putri Kumala DewiMedia Pembelajaran BahaséMalang: UB Press, 2018), h. 57.

" Depertemen Agama RAl-Qur'an dan Terjemahar(Jakarta: Depertemen Agama RI), h. 597.



Tafsiran ayat di atas membuktikan bahwa penggumaasia pembelajaran
tidak hanya pada masa Nabi Muhammad SAW, hal ibuldikan dengan zaman
sekarang dapat kita lihat pada kata “Bilgalam” dalayat 4, yang artinya dengan
perantara galam (Pena) maksud dari kata itu addlanh SWT memerintahkan Nabi
Muhammad SAW untuk mengajarkan manusia dengan meaggn pena (baca-tulis)
sebagai salah satu media yang digunakan dalam pexfibelajaraf.

Penggunaan media pembelajaran sangat membantu tileafekproses
pembelajaran dan menyampaikan pesan, nasehati g@hajaran pada saat itu, selain
menumbuhkan motivasi dan minat belajar siswa, meéimbelajaran juga dapat
membantu siswa dalam mengaitkan pemahaman, meayajiita dengan baik dan
mempermudah siswa dalam memahami suatu nfateri.

Berdasarkan hasil obervasi di sekolah SMP NegeriHaksjmy pada bulan
Agustus 2020, diperoleh data bahwa proses pembmiagh sekolah tersebut sudah
berjalan dengan baik, namun ada beberapa kendajaxyambuat proses pembelajaran
terhambat, diantaranya yaitu media pembelajarag yeasih kurang menarik apalagi
dengan kondisi saat ini dikarenakan pand€&uvid-19 maka siswa diberlakukan
pembelajaran di rumah bersifat daratguOnline.'°

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah seoramg ngata pelajaran

Biologi di SMP Negeri Ali Hasjmy diperoleh data bahpada pembelajaran biologi

8 Yanfaunnas, Pendidikan Dalam Perspektif Qs. Al€¢Ala-5, Jurnal Nur El-Islam Vol 1,
No.1, (2014), h. 20.

% Azhar ArsyadMedia Pembelajaran(Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2004), h.15.

10 Hasil Observasi di SMP Negeri Ali Hasjmy, Aceh Beganggal 10 Agustus 2020.



khusunya materi sistem peredaran darah sudah pemmaiggunakan media
pembelajaran yaitu buku paket dan gambar-gamb&nsiperedaran darah yang
disediakan oleh guru dan memperhatikan gambar-gayalbg terdapat di dalam buku
tersebut sebagai media untuk menjelaskan orgamal@am sistem peredaran darah.
Setelah membaca dari buku maka akan dilakukan teegdiskusi bersama, namun
masih ada siswa yang nilainya rendah, yang tetiitkak memenuhi kriteria ketuntasan
minimal (KKM) yang telah ditetapkan di sekolah st sebanyak 74. Hal ini
disebabkan karena keterbatasan media yang adeotiiseéersebut sehingga masih ada
siswa yang belum mencapai nilai yang telah ditetapk

Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa sMRa8geri Ali Hasjmy,
diperoleh data bahwa mereka terkadang merasa loEsegan pembelajaran yang
berpusat pada buku yang terlalu tebal dan tingkatghaman dengan menggunakan
buku jauh lebih rendah dibandingkan dengan memigkakt langsung di lapangan
maupun menggunakan media-media yang menarik dalaim shateri tertentu. Mereka
lebih senang belajar menggunakan media pembelageparti video-video yang
membuat mereka merasa seperti belajar sambil mambnt

Adapun solusi untuk mengatasi permasalahan di at@tu dengan
mengambangkan sebuah media pembelajaran yang iseNddeo Animasi Stop
Motion. Video AnimasiStop Motiomrmerupakan sebuah teknik animasi yang membuat

suatu objek seakan-akan terlihat seperti bergbedkersebut dikarenakan mempunyai

11 Hasil Wawancara dengan Guru IPA BIOLOGI di SMP &edhli Hasjmy, Aceh Besar,
tanggal 10 Agustus 2020.

12 Hasil Wawancara dengan Siswa Kelas VIII di SMP éteali Hasjmy, Aceh Besar, Tanggal
10 Agustus 2020.



banyakframeyang dijalankan secara berurutdmnimasistop motiorini diciptakan
dengan menggunakan teknik prindiiame to frame, seperti video animasi pada
umumnya yaitu dengan mengaftameperframegambar?

Video animasistop motionyang akan disajikan oleh peneliti adalah video
animasi yang framenya diambil dari gambar-gamBaogle maupun dari aplikasi
bawaannya, di dalamnya terdapat materi lengkap €istem peredaran darah
berdasarkan KD dan indikator, dilengkapi juga dengestrument musik dan suara
berupa penjelasan materi-materi tersebut.

Beberapa penelitian yang serupa dengan penelitiayaitu penelitian yang
dilakukan oleh Sri Maryanti dan Dede Trie Kurniaywdangan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Anim&tiop MotionUntuk Pembelajaran Biologi Dengan
Aplikasi PICPAC'. Hasil dari penelitian ini menyimpulkan bahwa pea siswa
terhadap media ini sangat positif, siswa tertardn dsangat membantu dalam
mencipatakan keefektifan dan inovasi untuk menifasilkesulitan belajar siswa.

Penelitian lainnya yang sejenis dengan penelitiateiah diteliti oleh Solichah
Mila Wardani, dengan judul “Pengembangan Media Reapran Videdstop Motion
Pada Pelajaran Dasar-Dasar Desain Kriya Kelas >6I8ekVienengah Kejuruan”.
Hasil dari penelitian ini menyimpulkan bahwa hasiti uji kelayakan media tersebut

diperoleh, kedalaman materi sebesar 96,6 %, asgeish 100%, aspek tampilan video

13 lwan BinantoMultimedia Digital Dasar Teori PengembangaiYogyakarta: Andi, 2010).
h. 223.

14 Susilana dan Cepi, &tlia Pembelajaran(Bandung: Jurusan Teknologi Pendidikan, 2007),
h. 6.

15 Sri Maryanti dan Dede Trie Kurniawan, “Pengembangaieo AnimasiStop Motionuntuk
Pembelajaran Biologi dengan Aplikd&diCPAC,Jurnal BIOED UIN. Vol.8. No. 1, (2017), h. 28.



sebesar 93,3%, aspek keterlaksanaan sebesar ®%5pék, tampilan video 85%, dan
aspek audio 80%, secara uji kelayakan media olehpanisentasi nilai keseluruhan
diperoleh skor sebanyak 3811 dangan persentasé®38%.

Berdasarkan beberapa penelitian yang lainnya jaga yilakukan oleh, Tri
Lestari dan Lailatul Husniah, dkk, video animagp motionni sangat berpengaruh
penting dalam proses pembelajaran. Hal ini dagatatlidari hasil persentase akhir
yang mencapai jumlah yang tinggi sehingga dapaitegorikan dalam kategori sangat
layak. Hasil persentase akhir dari Tri Lestari yatebanyak 92%, sedangkan hasil
persentase dari Lailatul Husniah dkk sebanyak 86)d#dia ini sangat membantu
siswa dalam memahami materi pembelajaran terténtu.

Penelitian lain yang dilakukan oleh Atika Dwi Rahdain Nurul Arfah, video
animasistop motionini merupakan sebuah media yang dapat dikategosikagat
praktis digunakan untuk proses pembelajaran, véahmasi ini juga telah teruji sangat
valid digunakan dalam sebuah proses pembelajam@sil respon siswa terhadap
keseluruhan isi media berjumlah 80,5% dan hasil gmelitian ini dari ahli materi
diperoleh dengan persentase rata-rata 87,14%,edaj praktis oleh 4 orang guru

kimia dan 12 orang siswa dengan persentase rat®2:869%62

16 Solichah Mila Wardani;Pengembangan Media Pembelajaran Vi&op MotionPada
Pelajaran Dasar-Dasar Desain Kriya Kelas X Sekislahengah Kejuruan'Skripsi Universitas Negeri
Yogyakarta, 2018, h. 72.

17 Tri Lestari, “Pengembangan Media Pembelajaran &iflaimasi Stop Motionpada Mata
Pelajaran Seni Budaya Kelas X di SMK N 11 SemarafigfN Semarang), 2016 dan Lailatul

18 Atika Dwi Rahmi, “Kombinasi Animasstop Motion2 Dimensi dan Infografis dalam Media
Pembelajaran IPA Materi GAYA, Artikel Mahasiswa Halikan Teknik infromatika”, Vol. 9, No. 2,
2020 dan Nurul Arfah, Desain dan Uji Coba Vid&bop Motionsebagai Media Pembelajaran
Perkembangan Teori Model Atom, Pekan baru, 2019.



Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yareyael adalah pada penelitian
yang relevan ada tambahan aplikasi dalam mengaj{é&@ videonya vyaitu
menggunakan aplikagliICPAC selanjutnya ada juga penelitian yang menambahkan
hasil belajar tidak hanya melihat pengembangan sef@angkan pada penelitian ini
melihat pengembangan saja.

Berdasarkan penelitian yang telah diuraikan di degsat disimpulkan bahwa
penggunaan media video Animasiop motiondalam pembelajaran memperoleh
respon yang baik dan dapat menarik siswa sehinggak luntuk dikembangkan.
Berdasarkan uraian tersebut peneliti tertarik umhgmbuat penelitian dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Videon@siiStop Motionpada

Materi Sistem Peredaran Darah di SMP Negeri Alijigsabupaten Aceh Besar”

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusaalamyang dikaji oleh
peneliti yaitu:
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran videoasirstop motion
pada materi sistem peredaran darah di SMP NegeHasjmy?
2. Bagaimana hasil uji kelayakan video animatdp motionsebagai media
pembelajaran pada materi sistem peredaran da@kidiNegeri Ali Hasjmy?
3. Bagaimana respon pendidik terhadap video anistapimotiorsebagai media
pembelajaran pada materi sistem peredaran da@kEiNegeri Ali Hasjmy?
4. Bagaimana respon peserta didik terhadap video anst@p motionsebagai
media pembelajaran pada materi sistem peredaram darSMP Negeri Al

Hasjmy?



C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka pendtiibertujuan untuk :

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran video anist@s motionpada
materi sistem perdaran darah di SMP Negeri Ali Mgs;j

2. Untuk menguiji hasil uji kelayakan video animagdp motionsebagai media
pembelajaran pada materi sistem perdaran darakiEilgegeri Ali Hasjmy.

3. Untuk menganalisis respon pendidik terhadap videmnasi stop motion
sebagai media pembelajaran pada materi sistemrpardarah di SMP Negeri
Ali Hasjmy.

4. Untuk menganalisis respon peserta didik terhaddpovanimasstop motion
sebagai media pembelajaran pada materi sistemrpardarah di SMP Negeri

Ali Hasjmy.

D. Manfaat Penelitian
1. Teoritis
Hasil dari penelitian ini mampu menjadi bahan iefieterhadap
penentuan materi ajar dan media yang akan disaapaitlam pembelajaran
di tingkat SMP khususnya pada materi sistem penddasah.
2. Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai alat bamtuki mengajar mata
pelajaran IPA sebagai media pembelajaran sehinggatdmerangsang

kreativitas.
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b. Bagi Siswa
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensicppaian sesuai dengan

yang diharapkan.

E. Definisi Operasional
1. Pengembangan

Pengembangan didefinisikan sebagai kajian secatensatik untuk
merancang, mengembangkan dan mengevaluasi progoagram, proses dan
hasil belajar yang harus memenuhi kritéfia.

Pengembangan yang peneliti gunakan yaitu pengerabarmgD.
Pengembangan yang dimaksud di sini merupakan pdregegan media
pembelajaran dalam bentuk video anin&sp motioryang berguna sebagai
referensi belajar peserta didik di SMP Negeri Adisiymi Aceh Besar.

2. Media pembelajaran

Media adalah alat yang berfungsi untuk menyampgesian, sedangkan
media pembelajaran adalah alat yang berfungsi umtekyampaikan pesan
pembelajaran. Media pembelajaran yang dimaksuddaédia pembelajaran
Biologi dengan materi sistem peredaran darah da&ntuk Video animastop
motion sebagai referensi pembelajaran peserta didik @BSP Negeri Ali

Hasjmy Kabupaten Aceh Besar.

19 Yudi Hari Rayanto & SugiantiPenelitian Pengembangan Model Addie dan R2D2
(Pasuruan, Lembaga Academic & Risearch Institl@2pp, h. 35.
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3. Video animasbstop motion

Video animasistop motioradalah sebuah teknik yang berbentuk animasi
dan objek-objeknya berbentuk seperti boneka, madali gambar yang dapat
digerakkan oleh tangan animator yaitu dengan caraindahkan posisi secara
perlahan-lahan, disetiap gerakan tersebut dishgpotitengan kamera,
selanjutnya hasil itu direkam dan disusun secareurb@n dan akan
menghasilkan sebuah ciptaan yang terlihat bergatald hidup, juga yang
menggunakan kumpulan gambar-gambar yang diukir qnerakan gambar-
gambar yang telah ada pada aplikési.

Video animasistop motionyang saya gunakan di dalamnya meliputi
gambar-gambar dan tulisan-tulisan yang ditulis dertgngan lalu dihapus dan
disertai dengan penjelasan materi yang telah didemu dengan KD dan
indikator dan disertai dengan suara. Video ini dibdengan menggunakan
aplikasiFilmora dan VideoScrabe

4. Sistem Peredaran Darah

Sistem peredaran darah merupakan sebuah materigmaapat di kelas
VIl dengan KD 3.7 Menganalisis sistem peredararalilgpada manusia dan
memahami gangguan pada sistem peredaran darah, usgaya menjaga
kesehatan sistem peredaran darah. Kl 4.7 Menydji&aihpercobaan pengaruh

aktivitas (Jenis, Intensitas, atau durasi) padeufrasi denyut jantung.

20 suyanto,Multimedia Alat untuk Meningkatkan Keunggulan Béarga (Yogyakarta: CV.
Andi Ofset, 2005), h. 2.
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5. Respon

Respon yang dilihat dari peserta didik dan gurduyeespon terhadap
ketertarikan media, tampilan media, tingkat pemaramateri, kelengkapan
materi sebagai sebuah media pembelajaran dan lémedD dalam media
tersebut.

Respon siswa terhadap media pembelajaran dapiaatddari ekspresi,
pendapat langsung mengenai ketertarikan terhadaamemudahan untuk
memahami pesan yang ingin disampaikan melalui metha bagaimana
motivasi siswa setelah menyimak penggunaan megiaktet?*

6. Uji kelayakan

Uji coba sebuah produk dilakukan melalui dua talyapu uji kelayakan
terbatas oleh ahli materi dan oleh ahli media.kg|ayakan terbatas dari ahli
materi mengevaluasi materi pembelajaran. Uji kedapaterbatas dari ahli
maedia mengevaluasi media pembelajaran. Hasilaliymkan terbatas dari

ahli materi dan ahli media digunakan untuk merewiateri pembelajaraf?.

2! Misliani dan Rugiah, “Respon Siswa Terhadap Penagn Media Pembelajaran Oeh Guru
IPA Biologi di Kecamatan Kendawangadyrnal Wahana Bio.9Vol. 9, No.1, (2013), h. 4.

22 Ahmad Rajafi, dkkKhazanah Islam(Yogyakarta: DEEPUBLISH, 2018), h. 209.



BAB Il
KAJIAN PUSTAKA
A. Pengertian Pembelajaran

Pembelajaran berasal dari kata dasar yaitu befayay di awali dengan kata
Pe dan di akhiri dengan kata-An. Pembelajaran nildraiti yaitu sebuah tahapan
menuju perubahan seluruh tingkah laku seorang ishdiyang relatif menetap
sebagai hasil pengalaman dan interaksi denganungginnya yang di dalam hal
tersebut melibatkan proses kognfif.

Berdasarkan Undang-Undang Republik Indonesia NazfioFahun 2003
tentang sistem Pendidikan Nasional Pasal 1 Bahmpertmenyatakan bahwa istilah
pembelajaran merupakan sebuah proses interaksitggadi antara peserta didik
dengan pendidik dan juga sumber belajar dalam $elngkungan belajar untuk
memperoleh hasil yang maksintél.

Dua bagian penting yang terdapat dalam pembetejaid adanya pelajar
dan adanya pendidik. Pelajar merupakan orang yejarkan oleh guru ataupun
yang belajar, sedangkan pendidik adalah yang mangtgu disebut dengan guru.
Pembelajaran itu sendiri merupakan sebuah kegyairam dilakukan oleh guru dan
peserta didik yang telah dirancang secara terpnogengan tujuan untuk membuat

siswa belajar lebih aktf®

23 Muhibuddin SyahPsikologi pendidikan(Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2000), h.
92.

24 pemerintah Republik Indonesidndang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20
Tahun2003, (Jakarta: Sinar Grafika, 2009), h. 5.

25 Dimyati dan MudjiyonoBelajar dan Pembelajaran(Jakarta: Rineka Cipta, 1999), h.
296.

13



14

B. Pengertian Pengembangan

Pengembangan adalah sebuah penerapan yang beaasgbodh-poin
penting yang didesain dalam suatu lapangan. Sétgmajsetelah didesain lalu juga
sudah diuji coba, selanjutnya apabila dalam sebaahin tersebut belum sempurna
hasilnya dan tidak maksimal, maka dilakukanlah pembuan yang sesuai dengan
masukan-masukan yang telah &ta.

Penelitian pengembangan secara umum merupakanhspénelitian yang
tujuannya untuk memperbaharui dan mengembangkatusiiu pengetahuan
dari yang sudah ada. Sedangkan secara khusus ti@englengembangan ini
bertujuan untuk mengembangkan dan memperbaharuakainedia yang sudah
ada dan diubah menjadi sebuah media yang baru emgsukan-masukan
tertentu?’

Pengembangan dalam bidang pendidikan tidak hanggengbangkan teori
saja, namun yang paling utama dalam pengembangansgduah produk-produk
yang hasilnya efektif dan menarik motivasi siswehisgga media-media atau
produk-produk tersebut dapat diaplikasikan ke s#kskkolah dengan harapan
agar hasil belajar siswa meningk&t.

Macam-macam pengembangan yang terdapat dalam pbaggan media

sebagai berikut:

26 Dewi S, PrawiradilageRrinsip Desain PembelajararfJakarta: KENCANA, 2009), h.
15.

27 SukardjoLandasan Pendidikan dan Konsep Aplikasir(yakarta: Rajawali Pers, 2009),
h. 65.

28 Emzir, Metode Penelitian Kualitatif Analisis DatdJakarta: Rajawali Press, 2012),h.
263.
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1. Gall danBorg
Pengembangan yang dikemukakan @t danBorgterdapat 10 langkah
kerja sebagai berikut:
a. Penelitian dan pengumpulan daReserch and Informatign
b. PerencanarRlanning
c. Pengembangan Draf ProduBegvelop preliminary from of productipn
d. Uiji coba lapanganRreliminary field testiny
e. Merevisi hasil uji cobaMain Product Revision
f. Uji coba lapanganMain Field Testiny
g. Penyempurnaan produk hasil uji lapangaimdl Product Revision
h. Diseminasi dan Implementafiésemination and Implementas)di
2. Model pengembangan 4D
Model pengambangan 4D merupakan singkatan Dafine, Design,
development, and disseminatidviodel pengembangan ini dikembangkan dalam
sebuah buku yang ditulis oleh Thiagarajan, adapmgkah-langkah dalam
pengembangan 4D sebagai berikut:
a. Define(Pendefinisian)
b. Design(Perancangan)
c. Developmenf{Pengembangan)

d. Disseminatior(Penyebarluasary.

29 Zainal Arifin, Penelitian Pendidikan Metode darrdtigma Baru, (Bandung: Remaja
Rosdakrya, 2012), h. 129.

3%Endang Mulyatiningsih, (Metode Penelitian TerapaidaBg Pendidikan, (Bandung:
Alfabeta, 2012), h. 178.
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3. Model pengembangan ADDIE
Model pengambangan ADDIE dikembangkan oleh Diakk @arry, model
pengambangan ADDIE merupakan singkatan Aaslysis, Design, Development
or Production, Implementation or Delivery and Ewation. Langkah-langkah
dalam pengembangan ini sebagai berikut:
a. Analysis
Kegiatan menganalisis ini bertujuan untuk mengetie¢layakan apabila
media pembelajaran tersebut digunakan.
b. Design
c. Implementation
d. Evaluation®!
Pengembangan yang digunakan dalam penelitianaitu yengembangan
teori ADDIE, dikarenakan pengembangan ADDIE iniduera dalam berbagai
proses pengembangan produk seperti model, stragegibelajaran, metode

pembelajaran, media pembelajaran dan bahariZajar.

31 Endang Mulyatiningsih, (Metode Penelitian Terapatang Pendidikan, ...., h. 178.

S2Tatik Sutarti dan Edi Irawan, Kiat Sukses Meraitb&ti Penelitian Pengembangan,
(Yogyakarta: CV.Budi Utama, 2017), h. 14.
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C. Media Pembelajaran
Media berasal dari bahasa latirediusyang berarti “Tengah”, “Perantara”,
atau “pengantar” dari pengirim kepada penerima mpelgkedia apabila dipahami
secara garis besar merupakan kejadian, manusiandéeri yang membangun
sebuah kondisi sehingga membuat siswa dapat melapeimu pengetahuan,
ketampilan dan sikap, media pembelajaran ini mélipuku, lingkungan dan guru.
33
Keberhasilan sebuah media pembelajaran dipengalefnguru dan siswa,
guru harus berperan aktif dalam proses pembelgjdergan tercapai nya semua
hal tersebut maka akan tercapai pula hal-hal beirku
1. Meningkatkan simpati dan rasa saling perhatiarras&u siswa dengan
siswa lainnya.
2. Menghasilkan perubahan yang signifikan terhadagkéh laku siswa.
3. Memperlihatkan hubungan antara mata pelajaran dengaat siswa
dengan meningkatnya motivasi belajar.
4. Membuat siswa lebih segar dalam belajar.
5. Membuahkan hasil belajar yang lebih baik bagi bgab&emampuan
siswa®*
Manfaat media pembelajaran bagi siswa yaitu selmyadiut:
1. Proses pembelajaran akan terlihat lebih jelas@laih menarik perhatian

siswa sehingga siswa tertarik dan timbul motivastimasi untuk belajar.

33 Azhar ArsyadMedia Pembelajaran(Jakarta: Rajawali Press, 2015), h. 3.

34 Azhar ArsyadMedia pembelajaran..., h. 27.
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2. Materi pembelajaran akan lebih jelas sehingga seea lebih mudah

paham dalam mencapai tujuan pembelajaran.

3. Metode pembelajaran akan lebih bervariasi dan ikreahingga siswa

tidak mudah bosan dalam setiap jam pelajdtan.

Media pembelajaran terbagi menjadi dua model ypgutama media yang
tidak diproyeksikan dan yang kedua adalah medig ggroyeksikan. Contoh dari
media yang tidak diproyeksikan contohnya: bendaapyauan benda, multimedia
kit, alat peraga, herbarium, bahan cetak, insectarilan pajangan, sedangkan
media yang diproyeksikan misalnya: Slide PPT, Vid&esentasi multimedia, dan
film suara3®

Media pembelajaran memiliki kedudukan yang tinggilach sebuah
komponen pembelajaran, salah satunya yaitu sebpgga dalam mempertinggi
proses interaksi antara guru dan siswa dan intesesyga dengan lingkungan. Oleh
sebab itu media pembelajaran memiliki fungsi utal@am membantu menunjang

metode mengajar yang diperlukan oleh giiru.

D. Video Animasi Stop Motion
1. Pengertian Video AnimasiStop Motion\
Istilah Stop Motiorini terdiri atas dua kata yaiftopdanMotion, Stop

yang berarti berhenti davotion yang berarti bergerak ataupun gerakan.

35 Azhar ArsyadMedia pembelajaran..., h. 28.
36 Abdul GhafurDesain Pembelajaran(Yogyakarta: Ombak Dua, 2012), h. 110.

%7 Nana dan RivaiVledia Pengajaran(Bandung: Sinar Baru Algensido, 2009), h. 7.
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Arti dari stop motionitu sendiri adalah sebuah teknik animasi yang
didalamnya mencakup objek-objek seperti boneka, emathn gambar-
gambar yang digerakkan oleh tangan animator decgenmemindahkan
posisi secara perlahan-lah&n.

Animasi berasal dari bahasa la#mima yang berarti hidup atau
Animareyang memiliki arti meniupkan hidup kedalam. Sed@mganimasi
itu sendiri berarti sebuah film yang di rangkaiasalbentuk sebuah gambar
atau lukisan-lukisan yang satu dengan yang lairdeya terdapat sedikit
perbedaan yaitu ketika diputar akan bergé?ak.

Secara umum animasi dapat dikelompokkan menjadirbph bagian
tertentu atau beberapa kategori tertentu sebag#@iubeyang pertama
misalnya,Traditional Animationatau disebut dengan (2&himatior), Stop
Motion, dan ComputerGraphics animationatau disebut dengan (3D
animatior).*°

Media animasi ini memiliki keunggulan-keunggulanéatu, media
animasi dapat menjelaskan prosedur atau urutan dari kejaidigentu.
Salah satu keunggulan dari media animasi dintargaya: pertama, dapat

membuat siswa lebih tertarik dalam belajar sehirdggzat menumbuhkan

38 SuyantoMultimedia Alat untuk Meningkatkan Keunggulan Berga(Yogyakarta: CV.
Andi Offset, 2005), h. 21.

%9 Depertemen Pendidikan Nasion#damus Besar Bahasa Indonesi@lakarta: PT
Gramedia Pustaka Utama, 2008), h. 70.

40 Aditya, Trik Dahsyat Menjadi Animator 3D And4lYogyakarta: Andi Offidet, 2009), h.
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motivasi belajar siswa, kedua sebagai sarana dalempermudah peserta
didik untuk paham pada suatu materi tertémtu.

Pembuatan video animastiop motionini memiliki 3 tahapan, yang
pertama praproduksi, produksi dan pascaproduksiaggroduksi yaitu
pembuatan naskah, pembuatan karakter séotgboard.Tahap produksi
dilakukanmodeling(Penciptaan latar) damooting(pengambilan gambar).
Tahap pascaproduksi dilakukemmpositingoerupa penggabungan gambar,
editing, dan tahap akhir yaitendering*?

2. Kelebihan Video AnimasiStop Motion
Video animasstop motiommemiliki kelebihan tertentu diantara yaitu:
a. Meningkatkan minat belajar siswa.
b. Menigkatkan motivasi belajar siswa.
c. Memudahkan guru dalam menyampaikan materi pelajaran
d. Siswa lebih paham dalam mendapatkan informasi ratzieri yang
disampaikan oleh guru.
e. Video tersebut dapat diulang berkali-kali jika sasslelum paham.

f. Mengembangkan imajinasi siswa.

41 Widya Qamariah, “Kelayakan AnimaStop MotionPembuatan Cake Pepaya Submateri
Peran Tumbuhan di Bidang Ekonomiyrnal Pendidikan Informatika dan Sajrigol. 6, No. 2,
(2017), h. 268.

42 Widya Qamariah, “Kelayakan AnimaStop MotionPembuatan Cake Pepaya Submateri
Peran Tumbuhan di Bidang Ekonomiyrnal Pendidikan Informatika dan Sajns., h. 268.
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3. Kelemahan Video AnimasiStop Motion

Video animasstop motiormemiliki kelemahan tertentu diantara yaitu:

a. Waktu yang dibutuhkan pada saat pemutaran videgaséama.

b. Gambar yang ditampilkan dalam video tersebut umanigrbentuk
dua dimensi.

c. Memerlukan alat proyeksi pada saat menampilkan garyding ada
didalamnya.

d. Tidak mampu menampilkan gambar sekecil-kecilnya gdan

sempurnd?

E. Sistem Peredaran Darah
1. Pengertian Sistem Peredaran darah
Sistem peredaran darah atau yang disebut juga desjam sirkulasi
darah adalah sebuah sistem didalam tubuh yang menyubuh manusia,
salah satu fungsi utama dari sistem peredaran darapaitu sebagai
pengangkut makanan dan zat-zat sisa metabolisngetgathapat di dalam
tubuh manusia. Berdasarkan prinsipnya sistem pexedtarah terdiri atas

tiga komponen utama yaitu darah, jantung dan pewhbddralf:

43 Nana Sudjana dan Ahmad Rifedia Pengajaran(Bandung: CV Sinar Baru, 2005),
h. 11.

4 Maniam dan YusaAdvenced Learning Biologi For Grade XI Senior Hi§lhoo)
(Bandung: Facil, 2011), h. 146.
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a. Pengertian Darah

Darah merupakan cairan tubuh yang sangat vital kelgidupan
manusia, yang bersirkulasi dalam jantung dan pewhbdarah. Darah
membawa oksigen dan nutrisi bagi seluruh sel dalabuh serta
mengangkut produk-produk hasil metabolisme selabderada dalam
suatu pembuluh darah yang meliputi pembuluh adan pembuluh
vena, dan merupakan sebagian dari sistem orgaih tonaunusia yang
berperan penting bagi kelangsungan hidup manusiane darah total
dalam tubuh manusia dewasa adalah berkisar ZrgWwanita) dan 4, 5
liter (Pria).

Darah mengandung sel-sel darah serta cairan yaegudiplasma
darah yang berisi berbagai nutrisi maupun substaimsiya. Komponen
sel- sejumlah 41%. Rasion volume sel-sel dardfatip volume darah
total sisebut hematokrit (Hct). Lebih dari 99% hewkat di bentuk oleh
eritrosit. Adapun komponen-komponen yang terdapatatam darah

terdapat pada gambar 2.1:

Plasma Trombosit Eritrosit
(55%) (0, 01%) (41%)
: : . %29 . 0
leukosit (4%) :  Limfosit  Basofil  Eosinofil  Monosit  Netrofil

Gambar 2.1 Komponen Darah Manu$ia.

45 Novi Khila Firani,Mengenali Sel-Sel Darah dan Kelainan Dayah, h. 2.
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Darah secara umum dibagi menjadi dua bagian y&gsna darah dan sel-
sel darah. Plasma darah merupakan komponen cargnngengandung berbagai
nutrisi maupun substansi penting lainnya yang digan oleh tubuh manusia,
antara lain protein albumin, globulin faktor-fakfmbekuan darah dan berbagai
macam elektrolit nutrium (Na+), kalium (K-), Kload(Cl), Magnesium (Mg),
hormon dan sebagain§.

Fungsi dari darah adalah sebagai pembawa (nutesikistem pencernaan
keseluruh sel tubuh, oksigen, hormon, antibodidangangkut bahan-bahan yang
diperlukan oleh tubuh, mengangkut sisa-sisa metahel mengendalikan
stabilitas suhu tubuh, sebagai alat petahanan tdaahmikroorganisme asing dan
berperan dalam pembekuan darah jika terjadi flika.

Darah terbagi menjadi 3 yaitu, sel darah meratrgsit), sel darah putih
(Leukosit) dan keping darah (Trombosit). Sel-sealanerah tersebut meliputi:

1) Eritrosit (sel darah merah).

Sel darah merah atau eritrosit berfungsi sebagairansportasi oksigen
dan karbondioksida. Sel darah merah berbentuk bikankaf dan warna
merah yang terdapat dalam sel darah merah disebadiaya hemoglobin.

Bentuk dari sel darah merah dapat diperhatikangambar 2.22

46 Novi Khila Firani,Mengenali Sel-Sel Darah dan Kelainan Dayah, h. 2.

47 Sri HandayaniAnatomi dan Fisiologi Tubuh ManusigKota Bandung, Media Sains
Indonesia, 2021), h. 24.

48 Novi Khila Firani,Mengenali Sel-Sel Darah dan Kelainan Dayah, h. 3.
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7.5 um

Gambar 2.2 Sel darah mer&n.
2) Leukosit (Sel darah putih)
Sel darah putih atau leukosit berperan dalam irasratau pertahanan
tubuh terhadap benda asing maupun mikroorganiseukdsit terdiri atas

neutrophil, eusinofil, basophil, limfosit dan morto8entuk dari sel darah

putih dapat diperhatikan dari gambar 2.3:

50
3 ?_00 ¢ PMQ Q%»@

Q" @e 8o
’ ﬂnsnp g f’)
K c@ o (%:;0 &

Gambar 2.3 Sel darah pufih.

4 Ville, dkk, Zoologi Umum (Jakarta: Erlangga, 1999), h. 270.
0 Novi Khila Firani,Mengenali Sel-Sel Darah dan Kelainan Darah, h. 3.

51 Syaifuddin,Anatomi Untuk Mahasiswa Keperawatan Edis{Bakarta: EGC, 2006), h.
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3) Trombosit (keping darah).
Trombosit atau keping darah berfungsi dalam prpsesbekuan darah,
yang berperan penting dalam sistem hemostasis dalauh. Bentuk dari

keping darah merah dapat diperhatikan gambar2.4:

Sel Darah Merah

Sel Darah Putih

Keping Darah

Plasma Darah

Gambar 2.4 Keping Daraf.

Proses pembekuan darah terjadi apabila ada luka apabila ada luka
trombosit pecah dan akan mengeluarkan enzim tromas& atau
tromboplastin yang akan memicu untuk terbentukmgéopbin. Apabila di
dalam darah terdapat vitamin K dan ion Kalsium (Cahaka akan
terbentuk pula thrombin. Selanjutnya thrombin teweakan membentuk
protein darah yang disebut fibrinogen dan akhirakan terbentuk benang-

benang fibrin yang akan membuat darah menjadi Bfeku.

52Novi Khila Firani,Mengenali Sel-Sel Darah dan Kelainan Dayah, h. 4.

58 http://pendidikan.abi-blog.com/2015/11/27/susudarah-dan-fungsinya/

54 Pujianto SriMenjelajahi Dunia Biologi(Solo: Platinum, 2008), h. 95.
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b. Jantung

Jantung merupakan organ pemompa besar yang meragiaaran
melalui seluruh tubuh. Jantung merupakan organplaeoiot, berbentuk
kerucut, berongga dan dengan basisnya diatas daceknya dibawah.
Berat jantung berkisar kira-kira 300 gram. Jantbapda di dalam thorax
antara kedua paru-paru dan di belakang sternumtseaéa gambar berikut
ini. ®°

Jantung dalam setiap harinya memompa darah sangragad
100.000 dan juga sampai dengan 7,571 liter. Pgmnung terletak di
belakangsternumpada rongganediastinumdiantaracoastaekedua dan

keenant® Perhatikan gambar 2.5:

Costae 1 Traches

Pericardium
i

Apeks
Jantung

Gambar 2.5 Letak jantung dalam tubuh mantfsia.
Ukuran jantung kira-kira sebesar kepala tangantudgndewasa

beratnya antara 220 sampai 260 gram. Jantung tesledgsebuah septum

55 Evelyn C.Pearcénatomi Dan Fisiologi untuk Para Mediglakarta: Pt Gramdia, 2006),

%6 Riza FikrianaSistem KarsdiovaskulefYogyakarta: DEEPUBLISH, 2018), h. 2.

7 Riza FikrianaSistem Karsdiovaskulger....h. 1.
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atau disebut dengan sekat menjadi dua bagian, lyagian kiri dan bagian
kanan. Jantung terbagi atas 4 ruang atau bagian, yantrikel Kiri,

ventrikel kanan, atrium kiri dan atrium kanan. daugtjuga memiliki katup-
katup pemisah, katup yang kanan bernama katup leadtau trikuspidalis
dan yang kiri disebut katup mitral atau katup bjkdalis>® Perhatikan

gambar 2.6:

N

Gambar 2.6 Jantung manusia.
c. Pembuluh Darah
Pembuluh darah sebagai tempat beradanya darahyuhé&mgsinya

pembuluh darah terbagi menjadi 3 bagian:

%8 Evelyn C.Pearceédnatomi dan Fisiologi untuk Para Medlis. , h. 121.

%9 Riza Fikriana, Sister{arsdiovaskuler, .....h. 5.
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1) Pembuluharteri ( pembuluh nadi)

Pembuluh nadi adalah pembuluh yang membawa darafarkdari
jantung lalu keluar menuju seluruh tubéh.
2) Pembuluhvena(pembuluh balik)

Pembuluh balik merupakan pembuluh yang yang besiumgmbawa
darah dari bagian alat-alat tubuh dan dibawa mekeijantung. Perhatikan

gambar 2.7%

Gambar 2.7 Pembuluh Vena dan Pembluh diteri.
3) Pembuluh kapiler
Pembuluh kapiler merupakan sebuah pembuluh yarfgrgsi untuk
menghubungkan antara pembuluh nadi dan pembuluk. B¢mbuluh

kapiler berukuran sangat tipis dan berfungsi selieg#at pertukaran zat.

80 Syaifuddin,Anatomi Fisiologi Untuk Mahasiswa Keperawatan e@is{Jakarta: EGC,
2006). H. 120.

61 Syaifuddin,Anatomi Fisiologi Untuk Mahasiswa Keperawatan e@jsi.., h. 121.

62 Riza FikrianaSistem Karsdiovaskuler....h. 12.
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Pembuluh kapiler memiliki dinding sel yang tersussatu lapis sel
endotheliunf?
4) Peredaran Darah

Proses peradaran darah yang paling utama sangéhgedalah
jantung. Darah manusia akan beredar melalui perhbdéwah, maka dari
itu perdaran darah pada manusia dikatakan sebagygdaran darah
tertutup. Mekanisme dari peredaran darah pertaavaadiidari serambi Kiri
melalui pembuluh arteri, arteriola dan kapiler kathlmenuju ke bilik
kanan melalui pembuluh vena dan disebut sebagadasn darah besar,
sedangkan peradaran darah dari serambi kanan menp@ru-paru menuju

ke bilik kiri di sebut dengan peredaran darah k&grhatikan gambar 2°8:

Gambar 2.8: Skema Peredaran Darah dalam Tubuh M&Aus

63 Evelyn C.Pearceédnatomi Dan Fisiologi Untuk Para Medis. , h. 146.
64 Koes Irianto Anatomi dan Fisiologi(Bandung: Alfabeta, 2014), ..., h. 184.

65 Riza FikrianaSistem Karsdiovaskuler....h. 14.
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a. Peredaran darah kecil

Proses peredaran darah kecil terjadi dari, darafpdebuluh vena
akan masuk menuju ke serambi kanan lalu berkontiaksmemompa
kedalam arteri pulmonalis. Arteri ini berbentuk aaf dua yang
berfungsi mengantarkan darah ke paru-paru. Parm-gadalamnya
terdapat arteri dan membelah menjadi arteriolaaldmrnya menjadi
kapiler pulmonal.
b. Peredaran darah besar

Darah mengalir dari jantung menuju ke seluruh tuatthkembali
menuju jantung. Darah yang berasal dari serambiakan masuk ke
bilik kiri, dari bilik kiri darah akan keluar ke pguluh nadi besar,
selanjutnya ke pembuluh nadi kecil dan sampai kagan-jaringan.
Selanjutnya menuju ke pembuluh kapiler dan di daf@@mbuluh
kapiler terjadi pertukaran zat yang di bawa, leda gembuluh kapiler
dilanjutkan ke dalam pembuluh balik menuju ke jagttalu masuk ke
serambi kanaf®
Penggolongan Darah

Seorang dokter Karl Landsteiner pada tahun 199@apatkan sebuah

perbedaan antara antibody dan antigen yang terkgndialam tubuh

manusia. Berdasarkan hal tersebut, beliau membagileaah menjadi

66 Koes Irianto Anatomi dan Fisiologi.., h. 185.
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beberapa golongan yaitu, golongan darah A, golonigaah B, golongan

darah AB dan golongan darah O.

a) Golongan darah A, disebut golongan darah A apalailam sel darah
merah terdapat Aglutinogen A saja .

b) Golongan darah B, disebut golongan darah A apalalam sel darah
merah terdapat Aglutinogen B saja.

c) Golongan darah AB, disebut golongan darah AB apalailam sel darah
merah terdapat Aglutinogen A dan B.

d) Golongan darah O, disebut golongan darah A apadhiam sel darah
merah tidak terdapat Aglutinogen A dari’Berhatikan tabel golongan

darah di bawah ini.

Tabel 2.1 Golongan Dar&h.

Golongan Darah Aglutinogen Aglutinin
A A Tidak ada
B B Tidak ada
AB A dan B Tidak ada
O Tidak ada a danf

Sistem rhesus, lebel pada golongan darah tidakaham@ynggunakan huruf,
namun juga disertai dengan rhesus (Rh), secara ®nuerbagi menjadi dua yaitu

Rh (+) positif dan Rh (-) Negatif. Seseorang yangmitiki Rh positif berarti

67 Koes Irianto Anatomi dan Fisiologi..., h. 184.

58 Koes Irianto,Anatomi dan Fisiologi..., h. 171.
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mempunyai protein yang cukup, sedangkan seseoramg ypemiliki Rh negatif
berarti tidak mempunyai protein yang cukip.

Tabel 2.2 Pewarisan Rhestfs.

Kemungkinan

Rh Orang Tua kombinasi alel

Kemungkinan Rh anak

Keduanya + ++&++ + + Positif
Keduanya + ++& + - + + atau + - (Positif)
Keduanya + + + atau + - atau — ( positif
+-& + - ,
atau negatif)
Keduanya - - &- - - - (Negatif )
Satu + & satu - ++&-- + - ( Negatif)
Satu + & satu - + - atau — ( Positif atau
+-&-- ;
negatif)

6) Transfusi Darah

Transfusi darah merupakan seseorang yang membetédtah kepada
orang yang menderita kurang darah. Kata lain dansfusi yaitu pindah
tulang. Tranfusi darah memiliki ketentuan, golongdarah A dapat
memberi darah pada golongan darah A dan AB, golodgaah AB dapat
memberi darah kepada AB, golongan darah B dapatraemarah kepada

B, dan golongan darah O dapat memberi untuk sewloagan darai

0 Koes Irianto Anatomi dan Fisiologi..., h. 172.

" Koes Irianto Anatomi dan Fisiologi..., h. 172.
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7) Kelainan Pada Sistem Peredaran Darah

a) Anemia yaitu kelainan pada jumlah eritrosit atau kadharkidrang,

b)

d)

e)

9)

h)

sehingga terjadi gangguan transport oksigen kagan, sehingga
penderita akan merasakan gejala lemah, letih, dapala dan
terjadi gangguan pada konsentrasi.

Aneurismeterjadinya pelebaran pembuluh darah dan serneyte
pada arteri.

Diabetes Melitusyaitu kelainan hormal yang mengakibatkan sel-sel
dalam darah.

Leukimig yaitu penyakit ploriferasi neoplastik dan progfres
abnormal dan sel-sel hematopotik yang menyebalvit#inasi pada
sum-sum tulang.

Varises yaitu pelebaran vena yang banyak terjadi dibagian
ekstermitas.

Hemofili, yaitu kelainan pada genetik dan terjadi padaldsemg
disebabkan kekurangan faktor pembekuan darah.

Hipertensj yaitu tekanan darah yang meningkat pada dinding
rongga dimana rongga itu berada.

Hipotensj yaitu tekanan darah rendah dari 90/60 mmHg dan

menyebabkan gejala pusing-pusifg.

2 Evelyn C.PearceAnatomi Dan Fisiologi Untuk Para Medis. , h. 156.
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METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembanddetode yang
digunakan dalam penelitian ini adald®kesearch and DevelopmefR&D).
Research and Development terdiri dari dua kata yaitiResearchyang berarti
penelitian danDevelopmentyang berarti pengembangan. Penelitian ini akan
melakukan penelitian dan studi literatur untuk nterggikan rancangan dari sebuah
produk. Selanjutnya kegiatan yang kedua adalah gmbgngan untuk menguiji
efektivitas dan validitas dari produk yang telalbudit sehingga produk yang
dikembangkan teruji dan dapat dipergunakan olelyanakat’>

Model yang digunakan dalam penelitian ini yaitu elodDDIE. ADDIE
merupakan singkatan darAnalysis, Design, Development or Production,
Implementation or Delivery and Evaluatiokodel ini dikembangkan oleh Dick
and Carry yang berfungsi untuk merancang sistembpkgaran. Model ADDIE
berfungsi juga untuk pengembangan contohnya seperbdel, strategi

pembelajaran, metode pembelajaran, media pemtsetajian bahan ajat.

73 Sugiyono,Cara Mudah Menyusun: Skripsi, Tesis, dan Disert@&andung: Alfabeta,
2016), h. 530.

74 Endang MulyatiningsinMetode Penelitian Terapan Bidar@endidikan, (Bandung:
Alfabeta, 2012), h. 200.

34
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B. Waktu dan Tempat Penelitian
Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri Ali Hasjmgthupaten Aceh Besar.

Penelitian ini dilaksanakan mulai Oktober 2020 saindpni 2021

C. Populasi dan Sampel

Populasi dalam penelitian ini yaitu peserta didikak 2 Ahsan dan 2 Alzam
berjumlah 53 siswa, sedangkan sampel dalam pemeiliti yaitu peserta didik kelas
2 Alzam yang berjumlah 27 peserta didik SMP NegérHasjmy kabupaten Aceh
Besar, 2 orang ahli media 2 orang ahli materizianang guru.

Pengambilan sampel dalam penelitian ini diambilgd@nmenggunakan
teknik Purposive SamplingAlasannya karena dalam penelitianrimemiliki tujuan
tersendiri yaitu kelas 2 Alzam merupakan kelas dntsekolah tersebut dan juga
berdasarkan gagasan, asumsi, tujuan dan sasamadalaipeneliti’® 27 peserta
didik akan dijadikan responden, 2 orang ahli medialah dosen prodi pendidikan
biologi, 2 orang ahli materi yaitu 1 orang dosendpmpendidikan biologi dan 1
orang guru SMP Negeri Ali Hasjmy, sedangkan 2 orgogy akan dijadikan

sebagai responden.

S Suwardi Endraswara, Metode Teori Teknik Penelitéebudayaan, (Yogyakarta:
Pustaka Widyatama, 2006), h. 115.
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D. Teknik Pengumpulan Data
1. Validasi Media
Validasi dalam penelitian dijelaskan sebagai swhtxajat ketepatan alat
ukur penelitian tentang isi atau arti sebenarnyayydi ukur’® Validasi media
akan dilakukan oleh dosen Prodi Pendidikan Bolddi BWr-Raniry. Validasi
ini bertujuan untuk melihat layak atau tidaknyatsuaedia, dalam lembar
validasi ini mencakup pertanyaan-pertanyaan dadapat juga kolom

komentar dan saran.

2. Validasi Materi

Validasi materi akan dilakukan oleh dosen praghdidikan Biologi UIN
Ar-raniry dan guru SMP Negeri Ali Hasjmy denganutaj untuk melihat
kelengkapan materi sistem peredaran darah dalanartedebut. Hasil dari
uji validasi tersebut akan digunakan untuk meraviedia.
3. Angket

Angket adalah suatu alat yang digunakan untukgonapulkan data dalam
suatu penelitian, angket ini dilakukan dengan meaden suatu daftar
pertanyaan yang berupa formulir-formulirLembar angket ini digunakan

untuk melihat respon peserta didik dan pendidikadap media.

76 Husein UmarRiset Sumber Daya Manusia Dalam Organisé$akarta: PT Gramedia
Pustaka Utama, 2005), h. 127-128.

7 Anang Setiana, Riset Terapan Kebidanan, (Jawa:Bamerinz Publishing, 2018), h. 78.
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Pengembangan media dalam penelitian ini menggunakadel ADDIE,

model ADDIE terdtpat 4 tahapan yaitu sebagai bériku

1. Analysis

Kegiatan utama yang dilakukan dalam tahap ini ygiemeliti menganalisis
syarat-syarat dalam pengembangan media pembelafaralisis ini bertujuan
untuk mengetahui layak atau tidaknya suatu medizbpéajaran.
2. Design

Kegiatan dalam tahap ini yaitu perancangan dariian@émbelajaran.
Tahap ini dimulai dengan menetapkan tujuan mediabedajaran, merancang
materi, gambar yang akan digunakan dalam media glejaban, dan evaluasi
dari pembelajaran. Rancangan ini bersifat konséptutak mendasari proses
pengembangan berikutnya.
3. Development

TahapDevelopmendalam model ADDIE ini yaitu berisi tentang kegiat
membuat rancangan produk.
4. Implementation

Kegiatan yang dilakukan dalam tahap ini adalahaagan dan produk yang
telah selesai akan di implementasikan dalam kedaskendisi yang nyata, dari

implementasi yang telah dilakukan akan diperolehilha
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E. Instrumen Penelitian
Penelitian ini menggunakan tehnik pengumpulan dategan menggunakan
lembar-lembar angket ahli yang terdiri dari ahlidimedan ahli materi terhadap
media yang dikembangkan.
1. Lembar Validasi Ahli
Lembar Validasi Ahli diserahkan kepada ahli media dhli materi, setiap
ahli dari bidang masing-masing akan memberikan Reaswulan saran-saran
terhadap media tersebut yang terkait dengan bid@asng-masing, seperti
ahli media akan memberikan masukan tentang desainatli materi akan
memberikan masukan tentang penulisan dan tatak petaulisan yang benar.
Saran dan masukan yang jelaskan oleh ahli teragbutdijadikan bahan untuk
revisi pada media pembelajaran yang akan dikemlzamgk
2. Lembar Angket Respon Pendidik dan Peserta Didik
Angket yang digunakan adalah angket respon pediglitadan pendidik
terhadap bahan ajar yang dikembangkan menggundieda lkert. Angket
adalah sebuah lembar yang berisi pertanyaan-padanyang diberikan
kepada responden. Pengisian angket sebaiknydagigsung oleh responden.
Angket dapat dibuat sendiri oleh peneliti berdasarkinjaun kepustakaan,
untuk angket yang baru maka perlu diuji validitas deabilitas. Pembuatan
angket harus membuat kisi-kisi terlebih dahulu gambuatan angket dapat
dimodifikasi dengan peneliti lain dengan topik malajang sama.
Angket yang digunakan dalam penilitian ini adalaiglket yang berisi

pertnyatan-pernyataan, dalam angket ini terdapiiapipilihan yaitu sangat
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setuju (5), setuju (4), ragu-ragu (3), kurang set(), tidak setuju (1).
Pemberitaan positif kategorinya yaitu sangat sefbi), setuju (4), ragu-ragu
(3), dan tidak setuju (1). Angket ini sangat begsindalam memberikan
gambaran dari respon pendidik, peserta didik ddnnaédia maupun ahli

materi.

F. Teknik Analisis Data

Analisis data bertujuan untuk menyusun data dalara gang bermakna
sehingga dapat dipahami. Analisis data dalam fuexielitian di sesuaikan dengan
tujuan penelitian. Cara untuk memudahkan analisia gaitu dengan menggukan
statistik. Langkah yang digunakan dalam mengasalisita yaitu menentukan
masalah, mengumpulkan data, melakukan analisa dayajkan hasil. Tahap
analisis data ini dilakukan setelah tahap penguampdata

1. Analisis Untuk Pengembangan Produk

Pengembangan produk dalam sebuah media dilakukangade
mengumpulkan data deskriptif, data deskriptif aka@mperoleh saran dan
komentar dari ahli media dan juga ahli materi. Remgangan produk ini
memiliki tahapan-tahapan tertentu.

Tahapan awalnya yaitu dengan mengumpulkan matetarig sistem

peredaran darah manusia, selanjutnya akan dilakpkagusunan istrumen
penelitian dan pengembangan media. Selajutnya dikakukan tahap akhir

yaitu evaluasi atau penilaian yang akan dinilah@hli materi dan ahli media.

8 Algifari, Analisis Data Untuk Riset Manajemen Dan Bisfi&ampus USU, USU Press,
2010), h. 9.
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Hasil dari tahapan-tahapan tersebut akan dihasifkamduk akhir media
pembelajaran video animaStop Motionpada materi sistem peredaran darah
manusia di SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Acehdes

2. Lembar Validasi Ahli

Menguji kelayakan sebuah media yang dikembangkamgate

menggunakan yaitu dengan menggunakan rumus sediegait :

P = 5 mix x100
Keterangan:
P = Persentase (%).
Ys = Jumlah Skor dari validator.
Ymax = Jumlah skor maksim&l.

Kriteria kelayakan untuk melihat persentase hadithasi tim ahli dapat dilihat

pada tabel berikut:

Tabel 3.1 Kriteria Kelayakadedia®®

Persentase Keterangan
81%—100% Sangat layak
61%—80% Layak
41%—60% Kurang layak
21%—40% Tidak layak
<21% Sangat tidak layak

7® Sugiyono,Metode Penelitian Kuantitatif, kualitatif dan R&EBandung: Alfabeta,
2014), h. 95.

80 Suharsimi Arikunto cepi Safruddin Abdul Jabdyaluasi Program Pendidikan:
Pedoman Teoritis Praktis Bagi Praktisi Pendidik&¥akarta, Bumi Aksara, 2004), h. 18.
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2. Angket Respon Peserta Didik dan Pendidik (Guru)
Angket ini diberikan untuk melihat respon dari peselidik dan pendidik
terhadap media pembelajaran pada materi sistendgrare darah diukur

dengan menggunakan rumus sebagai berikut :
P L 100%
ke 0

Keterangan
P = Persentase nilai respon peserta didik atadighi&n

F = Jumlah nilai respon peserta didik atau peRdidi

N = Skor maksimuri!

Kriteria untuk melihat respon peserta didik dandwik dapat dilihat pada

tabel berikut:

Tabel 3.2 Kriteria Persentase Respon Peserta Datikpendidilé?

Interval Kriteria
81,25 < NR& 100% Sangat Positif
62,5 < NR 81,25 Positif
43,75< NR& 62,5 Kurang Positif
25< NRS< 43,75 Tidak Positif

81 valentina Nunung Dea Ristanti, dkk., “Respon Sidemnadap Modul Pembelajaran
Berbasis Savi (Somatic, Auditory, Visualitationtdilegency) Pada Materi Ekosistem Dd Sman 1
Papar”,Jurnal Biologi dan Pembelajarannysol. 6, No. 1, (2019), h. 37.

82 valentina Nunung Dea Ristanti, dkk., “Respon Siskesihadap Modul Pembelajaran
Berbasis Savi (Somatic, Auditory, Visualitationtdilegency,..., h. 37.



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
1. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Anisi Stop

Motion pada Materi Sistem Peredaran Darah di SMP Negeri A

Hasjmy

Penelitian dan pengembangan media video anistapi motionsebagai
media pembelajaran pada materi sistem peredaran diair melalui beberapa
tahapan antara lain yaitu melakukan analisis potlrs masalah, pengumpulan
data, desain produk, validasi desain, revisi prodiilcoba produk, revisi produk
tahap akhir, dan produksi massal. Setelah desadugryang telah divalidasi
melalui diskusi dengan pakar ahli, maka akan ddpatahui kelemahannya,
kelemahan tersebut selanjutnya dicoba untuk dilgidengan cara memperbaiki
desain.

Pengembangan media pembelajaran ini menggunakarl nAdaDIE,
yang terdiri dari beberapa tahapan yaitAndlysis, Design, Development,
Implementation and evaluatipnadapun tahap-tahap dalam pengembangan ini
sebagai berikut :

a. Analisis (Analysis)

Tahap ini peneliti akan melakukan analisa yaituaeg kebutuhan
yang diperlukan di sekolah SMP Negeri Ali Hasjmg) mi dilakukan
dengan cara observasi awal dan wawancara dengea d& guru SMP
Negeri Ali Hasjmy. Berdasarkan hasil observasi atygéroleh informasi

bahwa pembelajaran di sekolah tersebut sudah deridéngan baik,

42
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namun ada beberapa kendala diantaranya adalah gkiyaanmedia
pembelajaran dan ditambah lagi dengan masa par@®rid-19sehingga
siswa harus belajar bersifat Daring melalMatshapp Group

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah seoram¢iFpudi SMP
Negeri Ali Hasjmy diperoleh informasi bahwa propesnbelajaran IPA
khususnya materi sistem peredaran darah sudahhpemeaggunakan
media pembelajaran berupa buku paket dan gambdpayarpang
disediakan oleh guru, namun siswa masih ada yahgnbmemenuhi
kriteria  ketuntasan minimal (KKM), dikarenakan kogaya media
belajar.

Peneliti menemukan salah satu media yang tepak unembantu
proses pembelajaran tersebut, salah satunya yaitgad menggunakan
media video animasstop motion Video animasistop motionadalah
sebuah tehnik animasi yang membuat objek seakaniakizhat seperti
bergerak, hal tersebut disebabkan karena bafrgmkeyang dijalankar®
b. Desain Design

Adapun tahapan yang kedua yaitu tahap mendesaimaygag akan
dikembangkan. Peneliti pada tahap ini akan menantukateri sistem
peredaran darah, KD 3.7 Menganalisis sistem peseddarah pada
manusia dan memahami gangguan pada sistem peredaraim, serta

uapaya menjaga kesehatan sistem peredaran dafd¥iedyajikan hasil

83 |wan binantoMultimedia Digital Dasar Teori Pengembangan, h. 223,
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percobaan pengaruh aktivitas (Jenis, Intensitas,dirasi) pada frekuensi
denyut jantung, indikator dan mencari gambar-gargéag sesuai dengan
materi. Pada tahap ini peneliti akan mendegaickground tata letak,
cover utama, gambar dan soal-soal evaluasi yang dikaasukkan ke
dalam media. Adapun tampilan awal media video asiirsi@p motion

dapat dilihat pada gambar 4.1:

'$ISTEM PEREDARAN DA
HERLISA SYAFIRA

-l

IV}
i
IS i
3

Gambar 4.1 Tampilan Cover Video

c. Pengembangarmgevelopment
Tahapdevelopmenini akan dilakukan pengembangan dan mendesain

media. Pada tahap ini media video aninsésgd motioryang telah didesain
akan diuji kelayakan oleh para ahli di bidang mgsitasing, baik itu
bidang media maupun bidang materi. Media yang tilgjhkelayakannya
apabila belum layak digunakan akan diberikan saesan dan komentar
oleh tim para ahli dan akan direvisi kembali. Adapampilan dari video

animasistop motiorsebagai berikut:
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1) Tampilan Halaman Depan Video Anim&top Motion

Tampilan halaman depan video animasi stop motiogsidiekD,
Indikator dan gambar-gambar yang berhubungan dersjstem
peredaran darah. Tampilan halaman depan harusyamarik dengan
tujuan agar menjadi daya tarik untuk siswa. Adafampilan awal

video animasstop motiordapat dilihat pada gambar 4.2:

KD 3.7: Menganalisis sistem peredaran darah pada manusia dan
memahami gangguan pada sistem peredaran darah, serta
upaya menjaga kesehatan sistem peredaran darah

Menyajikan hasil percobaan pengaruh aktivitas (jenis,
intensitas, atau durasi) pada frekuensi denyut jantung

Gambar 4.2 Tampilan Awal Media Pembelajaran
2) Tampilan Materi
Tampilan materi ini berisi materi-materi yang méag&an tentang
sistem peredaran darah, seperti pengertian sistetianan darah, cara

mudah menghafal sistem peredaran darah dan melariemang
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sistem peredaran darah. Adapun tampilan gambarindaieat dilhat

pada gambar 4.3:

Sistem Peredaran darah besar Sistem Peredaran darah kecil
—_—
Darah Mengandung
Carbondioksida (CO2)
—_—
Darah Mengandung
Oksigen (02)

v 9

Cara cepat menghapal jalannya

peredaran darah besar dan

peredaran darah kecil

ANATOMI! JANTUNG N W 1-"‘ ol
DARAH e b i <rl e g
T ANT PD Besar : Bi $a
PR A e i L . (Bi=BilikKiri)

(5a = Serambi Kanan )

2 kecil alan peredaran duran drt Jntung
parvowy wemali e Jntug

. PDKecil : Ba Si
(Ba =Bilik Kanan )

Gambar 4.3 Tampilan Materi Pembelajaran
3) Tampilan Evaluasi
Tampilan ini mencakup tentang beberapa butir saal lémbar
LKPD yang berisi tentang materi sistem peredaraabdd ampilan ini
berfungsi untuk melatih dan melihat sejauh managepuan siswa
setelah belajar dengan menggunakan media vide@aistap motion

Adapun tampilan evaluasi dapat dilihat pada gambadan 4.5:
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LEMBAR KERJA
PESERTA DIDIK

Gambar 4.4 Tampilan LKPD Media Pembelajaran

Gambar 4.5 Tampilan Soal Evaluasi

d. Implementasil(nplementatioh

Tahap ini dilakukan setelah media pembelajaranovideimasistop
motiontelah dinyatakan valid oleh tim ahli materi dandme selanjutnya
media ini akan diimplementasikan kepada siswa k&laam sebanyak 27
orang dan 2 orang guru di SMP Negeri Ali Hasjmylasgitnya akan
diberikan lembar angket untuk melihat respon atauggapan siswa dan

guru terhadap medi video animasigsimotion
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e. Evaluasikvaluation
Media pembelajaran yang telah dikembangkan darriddrekepada tim
ahli masing-masing yang terdiri dari 2 orang ahédma dan 2 orang ahli
materi selanjutnya direvisi kembali sesuai dengaarsdan komentar yang
telah diberikan oleh validator, setelah direvismkali media video animasi
stop motiorakan diberikan kepada siswa dan guru untuk meldsgton atau

tanggapannya. Berikut adalah beberapa saran daentandari ahli materi :

a. Perbaikan Tampilan Awal
Komentar dan saran validator yaitu uli@ttkgroundyang lebih menarik
dan tidak terlihat gelap, lalu tambahkan indikatetelah KD. Adapun
perbedaan sebelum dan sesudah direvisi dapattgit gambar 4.6 di

bawah ini:

Indikator:

Ll Ve elaskan]Rengentianks stemfperedarantdarany
C Eicrinddantiingsifsistemiperedarantdanat

c [Menyebutkanfosgantorgankyang]
gk erdapatipadalsistemiperedaranfdarahy

C" [Menijelaskanfprosesfpembekuanidarah

C,, [MemahamifGangguanzgangguarn
jSisien] senfalllpayal

Gambar 4.6 Layar utama sebelum direvisi
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KD 3.7: Menganalisis sistem peredaran darah pada manusia dan
memahami gangguan pada sistem peredaran darah, serta
upaya menjaga kesehatan sistem peredaran darah

KD 4.7: Menyajikan hasil percobaan pengaruh aktivitas (jenis,
intensitas, atau durasi) pada frekuensi denyut jantung

3.7.1 Menjelaskan pengertian sistem peredaran darah

3.7.2 Menjelaskan struktur dan fungsi sistem peredaran darah

3.7.3 Menycbuikan organ-organ yang terdapat dalam sistem peredaran darah

3.7.4 Menjelaskan mekanisme sistem peredaran darah

3.7.5 Menjelaskan proses pembekuan darah

3.7.6 Memahami gangguan-gangguan pada sistem peredaran darah serta upaya mencegahnya

4.7.1 Melakukan percobaan tentang pengaruh aktivitas (jenis, intensitasa atau durasi)
terhadap frekuensi denyut jantung

4.7.2 Mempresentasikan percobaan tentang pengaruh aktivitas (jenis, intensitas atau
durasi) terhadap frekuensi denyut jantung

Gambar 4.7 Layar utama setelah direvisi

b. Penambahan Materi
Komentar dan saran selanjutnya dari validator ya¢mambahkan materi
yang belum mencapai indikator, seperti usia sehldamerah, jumlah sel darah
merah pada pria dan wanita, usia sel darah putthlah sel darah putih pada
orang dewasa, pembagian sel darah putih dan mekamesredaran darah kecil.

Penambahan materi dapat dilihat pada gambar 4.8:
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Usia sel darah merah sekitar 120 hari Usia sel darah merah sekitar 12-13 hari
Jumlah sel darah pada pria 5 juta sel/cc Jumlah sel darah pada orang dewasa
Jumlah sel darah pada wanita 4 juta sel/cc 6000-9000 sel/cc
Pembagian sel darah putih: Agranulosit

Granulosit

Agranulosit

Sistem Peredaran darah kecil

Granulosit terbagi menjadi Eosinofil, Basofil, Neotrofil
Sedangkan
Agranulosit terbagi menjadi Limfosit dan monosit —_—
e Darah Mengandung
Carbondioksida (CO2)
—_—>
'0./ ../ ./ Darah Mengandung
Neutrofi  Eusinofi  Basofi Oksigen (02)
%90

Gambar 4.8 Penambahan Materi
c. Penambahan Evaluasi
Saran dari validator yaitu menambahkan 10 butit daa menambahkan
LKPD di akhir video, hal ini bertujuan untuk melthingkat pemahaman
siswa setelah melihat video anima®p motion Tampilan soal dan LKPD

dapat dilihat pada gambar 4.9:
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(@ (b)

Gambar 4.9 Tambahan evaluasi (a) Soal, (b) LKPD

2. Hasil UJi Kelayakan Media Pembelajaran Video Animai BerbasisStop
motion

a. Hasil Validasi Media

Pada tahap validasi ini, ahli materi memberikanlpem, komentar, dan
saran terhadap media video animasi dari aspekam$evnateri ditinjau dari
relevansi materi terhadap silabus. Berdasarkanlgm@mi ahli materi media
pembelajaran videstop motionmateri sistem peredaran darah. Hasil validasi

selengkapnya pada beberapa aspek oleh ahli maget dilihat dari tabel 4.1:
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Tabel 4.1 Data Hasil Validasi Ahli Media

No Aspekyang Dinilai V1 V2 g?(t:rl I\‘jgﬁ; % Kriteria

1 Aspek Tampilan 40 39 79 45 88  Sangat Layak
2 Aspek Bahasa 22 21 43 25 86  Sangat Layak
3 Aspek Materi 9 8 17 10 85  Sangat Layak

Total Keseluruhan 71 68 139 80 259
Rata-Rata 24 23 46 27 86 Sangat Layak

Data tabel di atas menunjukkan bahwa hasil kededuruaspek yang
diperoleh berdasarkan kedua ahli validator seb@8%s kategori sangat layak
sedangkan kelayakan pada aspek tampilan diperd&etsebanyak 88% kategori
sangat layak, aspek bahasa sebanyak 86% pada tka@ggat layak dan aspek
materi yang diperoleh sebanyak 86% kategori salayak. Berdasarkan hasil
yang diperoleh jawaban validator media pembelajaiden animasi berbasssop
motion pada materi sistem peredaran darah sudah sangatdréa diterima
dengan baik.

Hasil persentase kelayakan media pembelajaran \adaoasi berbasis
stop motiorpada materi sistem peredaran darah berdasarkatieiiepspek dapat

dilihat berdasarkan gambar 4.10:
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100 T
% +
80 +
70 +
60 +
50 +
40 +
30 +
20 +
10 +

86% 85%

(%)

Persentase Kelayakan Media

Aspek Tampilan Aspek Bahasa Aspek Materi
W Aspek Tampilan Aspek Bahasa Aspek Materi

Gambar 4.10 Grafik Persentase Kelayakan Media

Berdasarkan data grafik diatas menunjukkan bahilaa yang diperoleh
dari kedua ahli validator berdasarkan aspek mediastaranya, kelayakan aspek
keterampilan diperoleh nilai sebanyak 88%, kelaga&spek bahasa sebanyak
86% dan kelayakan aspek materi yang diperoleh yak&85%.
b. Hasil Validitas Materi

Validasi ahli materi bertujuan untuk mengetahui umigi dan penyajian
dari produk yang dikembangkan. Lembar validasietaus diisi oleh 2 orang ahli
materi yang terdiri dari 1 orang dosen pendidikaidgji dan 1 orang guru bidang
studi IPA di SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Acebdar. Hasil validasi yang

telah diisi oleh ahli materi disajikan pada tabél 4
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Tabel 4.2 Data Hasil Validasi Ahli Materi

o Total Skor o
No Aspek yang Dinilai V1 V2 Skor Maks % Kriteria
1 Aspek Kelayakan Isi 19 12 31 20 78 Layak
p Aspek Komponen ;7 13 35 20 75  Layak
Penyajian
3 Aspek Kelayakan Bahasa 10 6 16 10 80 Layak
4  Aspek Kontekstual 9 7 16 10 80 Layak

Total Keseluruhan 55 38 93 60 313
Rata-Rata 14 10 23 15 78 Layak

Tabel 4.2 di atas menunjukkan bahwa nilai rata-k&seluruhan yang
diperoleh berdasarkan kedua ahli validator seba@$&k dengan kriteria layak.
Secara keseluruhan kedua validator sudah baik aly@eda beberapa aspek masih
mengalami kekurangan. Hasil persentase kelayakaerinmada tiap-tiap aspek

berdasarkan kedua ahli validator dapat dilihat ggdabar 4.11:

100

0 T 80% 80%
0, 0 0
a0 L 78% 5%

70 +
60 -+
50 +
40 +
30 +
20 +
10 +
0 t t

Aspek Kelayakan Aspek Komponen Aspek Kelayakan Aspek Kontektual

(%)

Persentase Kelayakan Materi

Isi Penyajian Bahasa
Aspek Kelayakan Isi Aspek Komponen Penyajian
M Aspek Kelayakan Bahasa M Aspek Kontektual

Gambar 4.11 Grafik Persentase Kelayakan Materi
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Data grafik 4.11 diatas menunjukkan bahwa hasayatan materi yang
diperoleh dari kedua ahli validator sudah layakukntligunakan bagi proses
pembelajaran di SMP Negeri Ali Hasjmy KabupateniABesar.

Berdasarkan pengujian yang sudah dilakukan olehal®lator pada
validitas media dan validitas materi diperoleh bahmgkat kelayakan media
media pembelajaran video animasi berbasig motionpada materi sistem
peredaran darah di SMP Negeri Ali Hasjmy dapahdilpada tabel 4.3:

Tabel 4.3 Persentase Kelayakan Media Pembelajaid@o\Animasi Berbasis

Stop Motion
No Kelayakan Rata-Rata Kriteria
1. Validitas Media 86% Sangat Layak
2. Validitas Materi 78% Layak
Total 164%
Rata-Rata 82% Sangat Layak

Tabel 4.3 di atas menunjukkan bahwa nilai ratafpataentase kelayakan
media pembelajaran video animasi berbatap motionpada materi sistem
peredaran darah di SMP Negeri Ali Hasjmy dipersab82% dengan kriteria
Sangat Layaka layak. Hasil persentase kelayakaerimadda tiap-tiap aspek

berdasarkan kedua ahli validator dapat dilihat ggdabar 4.12:

88%
< 86%
84%
82%
80%
78%
76%
74%

86%

78%

KELAYAKAN MEDIA
PEMBELAJARAN (%

Validitas Media Validitas Materi

Validitas Media W Validitas Materi

Gambar 4.12 Grafik Kelayakan Media Pembelajarare¥idnimasi Berbasis
Stop Motion
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Data grafik 4.12 diatas menunjukkan bahwat kelayakaedia
pembelajaran video animasi berbastizp motionsudah sangat layak digunakan
pada materi sistem peredaran darah di SMP NegeHasjmy.

3. Hasil Respon Siswa terhadap Media Pembelajaran Vide Animasi
BerbasisStop motion

a. Respon Pendidik

Seorang guru dapat melihat dan menilai konsep ataupetode yang
digunakan dalam kegiatan belajar dan mengajar deca@ mengamati respon
yang ditunjukkan oleh siswa, sehingga respon mknpkranan penting dalam
KBM. Beberapa ahli telah mendefinisikan arti dagispon yang memiliki
pemaknaan yang berbeda-beda, berikut pendapdietmiapa ahli terkait respon
siswa dalam pembelajarailasil respon pendidik mengenai kelayakatop
motiondapat dilihat pada Tabel 4.4:

Tabel 4.4 Data Hasil Respon Pendidik

e Total Skor S
No  Aspek yang Dinilai R1 R2 Skor - Maks ) Kriteria
Aspek kebenaran,
1 keluasan dan 18 18 36 20 90 Sangat Positif
kedalaman materi
Aspek Bahasa 10 9 19 10 95 Sangat Positif

w N

Aspek Keterlaksanaan 17 16 33 20 83 Sangat Positi
Total Keseluruhan 45 43 88 50 268
Rata-Rata 15 14 29 17 89 Sangat Positif

Tabel 4.4 di atas menunjukkan bahwa nilai rata-gag diperoleh
berdasarkan kedua pendidik sebanyak 89% dengami&rdangat positif. Secara

keseluruhan media pembelajaran video animasi biertap motiorpada materi
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sistem peredaran darah sudah sangat baik sertamditelengan baik kedua
pendidik tersebut.

b. Respon Siswa

Media pembelajaran interaktif yang telah melaldiaggan validasi ahli

media dan ahli materi, maka selanjutnya diujicobatalam tahapan uji coba
lapangan. Sampel yang digunakan dalam uji cobatgpaberjumlah sebanyak
23 orang siswa. Penilaian terhadap aspek respuma giada tahapan uji coba
lapangan ini dibagi ke dalam 5 indikator yaitu;uedan dan kedalaman materi,
bahasa, tampilan video, video, dan rasa ketertarifasil respon siswa mengenai
kelayakarStop motiordapat dilihat pada Tabel 4.5:

Tabel 4.5 Hasil Angket Respon Siswa

Skor
No Aspek yang S:(O Sko
dilihat 5 4 3 2 r %  Kiriteria
Tota M
| ax
Materi sistem Sanoat
peredaran 15 8 0 0 10 117 115 101 9
, Positif
L darah sesuai
Materl sistem |93 g ZHAS o B3 115 g9 =9
lengkap Positif
Contoh yang
L Sangat
dlsajlk_an 13 8 2 0 0 103 115 89 Positif
sesuai
Penggunaan
2 bahasa TPe=g. 1 160 98 sits=dgs SAN9A
) . Positif
dipahami
Kesesuaian
tampilan
3 gambarsesuai ;5 43 5 g o 102 115 sgg >anoA
dengan Positif
konsep
pembelajaran
Tampilan Sangat

11 11 O 1 0 101 115 87

video menarik Positif
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Tampilan Sanaat
videodengan 10 11 2 0 0 100 115 86 9
i X Positif
audio sesuai
Durasivideo 5 ¢ 45 1 1 78 115 67 Positf
terlalu singkat
Durasi video
terlalu 2 13 7 1 0 85 115 73 Positif
panjang
Durasivideo ;5 17 3 1 o g9 115 ge >angat
sesuai Positif
4 Kualitas suara Sanaat
dalam video 7 11 4 1 0O 186 115 161 9
Positif
bagus
Suara musik
tidak
meganggu ., g g 1 g 104 115 g0 Sangat
konsentrasi Positif
siswa dalam
belajar
Siswa tertarik
dengan video gt gl = A Id |7l 135 gea 2003
animasistop Positif
motion
Siswa
termotivasi Sanaat
menggunakan 8 8 6 1 0 92 1158 W80 9
. i ) Positif
5 video animasi
stop motion
Siswa merasa
lebih senang
belajar Sangat
6 4 1 1 94 115 81 e
menggunakan Positif
video animasi
stop motion
Total keseluruhan ~ 150 138 44 10 12 12° 172 g4  Sangat
9 5 Positif

Berdasarkan hasil data dari tabel di atas yangraligh dari uji coba

peserta didik, hasil dari 15 pernyataan yang dish 23 orang peserta didik

meliputi, sangat setuju frekuensinya 150, setuf, 18gu-ragu 44, kurang setuju

10, tidak setuju 12, dari data tersebut diperokefsgntase sejumlah 90% dengan



59

kriteria sangat positif, sehingga dapat disimpulkalwa media pembelajaran
video animasstop motiorlayak digunakan.
B. Pembahasan

Pembelajaran merupakan proses interaksi antaraajergpn peserta didik
yang menimbulkan timbal balik dengan menyampaikatem pembelajaran
pengajar kepada peserta didik. Untuk meningkatkalites pembelajaran salah
satunya merupakan tanggung jawab guru, namun maggk@n peningkatan
bukanlah hal yang mud&.

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mentsuetu produk berupa
animasi pembelajaran berbentuk video aninségd motionuntuk peserta didik
SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Aceh Besar. Pengesmghn media
pembelajaran ini menggunakan model ADDIE, yangtieddri beberapa tahapan
yaitu, (Analysis, Design, Development, Implementation aatuation).

Animasi stop motion merupakan: “satu metode pembuatan animasi
tradisional. Dimana suatu objek diam dimanipulasiisgga nampak seolah-olah
hidup. Metode ini menggunakan teknik fotografi diraagambar objek diambil.
Kemudian objek tadi digerakkan sedikit dan fotordyambil lagi. Demikian
seterusnya sampai saat gambar tersebut digerakkaau cepat. Objek tadi akan
terlihat seolah-olah bergerak. Seni dari animsteip motion membutuhkan
seseorang untuk meletakkan boneka di tangan mesekara harfiah dan

membuatnya hidugrame by framé& Stop motiordapat dikatakan sebagai teknik

84 Prihantana, dkk, “Pengembangan Bahan Ajar Intéfa&tbasis Pendidikan Karakter
Pada Mata Pelajaran Animasi Stop Motion Untuk Sis®®IK”, (e-Journal Program
Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganes¥ial. 4, No. 2, (2014), h. 9-10.
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memanipulasi gerakan video dari gabungan gambay iyembentuk seolah-olah
kumpulan gambar tersebut seperti video bergerakb@ayang bergerak tersebut
digerakan dalam durasi yang cefjat”

Pembuatan video animasstop motion sangat membantu dalam
pembelajaran konseptual dalam sains, dimana anidegmt diatur kecepatan
penayangannya. Video animasiop motiondapat menampilkan penjelasan
tentang ilmu biologi secara bertahap. Dalam tampifa animasstop motion
melibatkan indra penglihatan dan pendengaran éagnma didik, sehingga materi
yang disampaikan dapat diterima secara maksfihal.

Media video animasstop motionselanjutnya diuji kelayakan oleh setiap
ahli masing-masing baik itu ahli media maupun ahhteri, validator akan
memberikan masukan-masukan dan saran-saran yarsifabemembangun
sehingga saran dan masukan tersebut akan dijasikeagai bahan untuk merevisi
media tersebut.

Hasil keseluruhan yang diperoleh dari kedua vadidatedia yaitu 86%
dengan kategori sangat layak sedangkan kelayakingspek tampilan diperoleh
nilai sebanyak 88% dengan kriteria sangat layagela®ahasa sebanyak 86%
dengan kriteria sangat layak dan aspek materi yhperoleh sebanyak 86%

dengan kriteria sangat layak. Berdasarkan hasg gaveroleh jawaban validator

8 Priebe, K. A. 2,The Advanced Art of Stop-Motion AnimatiqiBoston: Course
Technology a part of Cengange Learnin, 2011). H. 26

8 Maryanti, S., & Trie Kurniawan, D. “Pengembangardia Pembelajaran Video
Animasi Stop Motion untuk Pembelajaran Biologi Dang\plikasi Picpac”Jurnal BIOEDUIN:
Program Studi Pendidikan Biolagvol. 8. No. 1, (2017), h. 26-33.
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media pembelajaran video animasi berbasap motionpada materi sistem
peredaran darah sudah sangat baik serta diteringmdéaik.

Hasil keseluruhan yang diperoleh dari kedua vadidahateri yaitu
sebanyak 78% dengan kriteria layak, sedangkan &edenisi 78% dengan kriteria
layak, aspek komponen penyajian 75% dengan kritayiak, aspek kelayakan
bahasa 80% dengan kriteria layak dan aspek koo#k80% dengan kriteria
layak. namun secara keseluruhan kedua validat@hsbédik, hanya saja masih
ada pada beberapa aspek masih mengalami kekurangan.

Hasil validasi media dan materi berbeda dikarenaspek, indikator dan
pernyataan yang dilihat pada materi dan media lpggbeda, begitu pula dengan
perbedaan validator yang terdiri dari 4 orang atdising-masing sehingga hal
inilah yang menyebabkan perolehan hasil dari setaglasi baik itu validasi
media dan validasi materi berbeda-beda.

Setelah media tersebut diuji kelayakannya olelseahli masing-masing
baik itu ahli media maupun ahli materi, selanjutnyadia tersebut akan direvisi
kembali oleh peneliti dengan sebaik mungkin menggan masukan dan saran
yang diberikan oleh validator. Selanjutnya setela@visi akan diberikan kepada
peserta didik dan pendidik untuk melihat tanggagann

Hasil respon pendidik terhadap media video anirstsd motionyaitu
sebanyak 89% dengan kriteria sangat positif, afgdlenaran, keluasan dan
kedalaman materi sebanyak 90% dengan kriteria sgugtif, aspek bahasa
sebanyak 95% dengan kriteria sangat positif, akpttlaksanaan dengan kriteria

sangat positif. Hal ini menunjukkan bahwa media Ipeliajaran video animasi
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stop motiornpada materi sistem peredaran darah sudah sangaeta diterima
dengan baik kedua pendidik tersebut.

Hasil angket respon siswa di atas menunjukkan balmvbkah skor yang
diperoleh pada pernyataan sangat setuju dengawrefiek150, setuju sebesar 138,
ragu-ragu sebesar 44, kurang setuju sebesar ltda&nsetuju sebesar 12, dari
data tersebut diperoleh persentase sejumlah 90&addmiteria sangat positif dan
media tersebut dapat dikatakan sangat layak digumakalam proses
pembelajaran di SMP Negeri Ali Hasjmy KabupateniABesar.

Bahan ajar interaktif berbasis pendidikan karaktadir sebagai suatu
terobosan yang inovatif guna mengatasi permasaljpdanasalahan yang
dihadapi. Dikatakan inovatif, karena produk pengengan ini berorientasikan
konstruktivisme, kebermaknaan, dan penanaman hk#éaakter. Keefektifan
bahan ajar interaktif dapat diketahui dari adangeb@daan skor rata-rata tes
antara sebelum diterapkannya bahan ajar interdktif setelah diterapkannya

bahan ajar interaktif.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan analisis data dan hasil penelitiaratgnpengembangan media
pembelajaran berbasis video animsi&ip motionpada materi sistem peredaran
darah di SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Aceh Bgesaeneliti dapat
menyimpulkan bahwa:

1. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pemiaean video animasi
stop motiordapat dikembangkan pada materi sistem peredarah daSMP
Negeri Ali Hasjmy.

2. Hasil keseluruhan aspek yang diperoleh berdasakkdoa ahli validator
sebesar 82% dengan kategori sangat layak. Hasjy ggreroleh jawaban
validator media pembelajaran video animasi berlsigsmotiorpada materi
sistem peredaran darah sudah sangat baik sertanditdengan baik. Nilai
rata-rata keseluruhan yang diperoleh berdasarkatuakeahli validator
sebanyak 78% dengan kriteria layak.

3. Hasil respon pendidik terhadap media pembelajarapatd disimpulkan
bahwa media video animastop motiordapat digunakan di SMP Negeri Al
Hasjmy Kabupaten Aceh Besar.

4. Hasil angket respon siswa di atas menunjukkan baesgon siswa terhadap
media pembelajaran berbasis video aninsep motiorsangat positif dan
media tersebut dapat dikatakan sangat layak digimadkalam proses

pembelajaran di SMP Negeri Ali Hasjmy KabupatentBesar.
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B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah disimputkeasebut maka dalam upaya
meningkatkan hasil belajar siswa maka perlu dikeakak beberapa saran sebagai
berikut:

1. Bagi peneliti pada penelitian selanjutnya diharap#lapat melakukan uji
keefektifan media video animasiop motionguna mengetahui pengaruh
penggunaan media yang sedang dikembangkan teripealpelajaran di
Indonesia.

2. Pembuatan media video animatp motiondiharapkan tidak hanya pada
materi sistem peredaran darah, tetapi dapat dikeghka;a pada materi-
materi yang lain.

3. Penelitian pembuatan media pembelajaran video angtap motiordapat
terus ditingkatkan karena dari hasil penelitiamienunjukkan bahwa video
animasistop motiorlayak digunakan sebagai salah satu video pembataja

yang menarik.
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Lampiran 5

Kisi-kisi Lembar Validasi Media pembelajaran Vid&nimasiStop Motionpada
Materi Sistem Peredaran Darah di SMP Ali Hasjmy ifsien Aceh Besar Oleh
Ahli Media

No Aspek Penilaian Indikator

llustrasi gambar

Pemilihan ukuran huruf

Pemilihan teks

Kesesuaian background

1 | Aspek Keterampilan Desain gambar

Kesesuain gambar

Kejelasan suara

Keserasian music

Tulisan dalam video

Kesesuaian bahasa

Kesesuaian kalimat

Kesesuaian bahasa

2 Aspek Bahasa
Istilah-istilah dalam kalimat
Kesesuaian kalimat dalam menjelaskan materi
Kesesuaian KD dan indikator

3 Aspek Materi Kesesuaian media
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Lampiran 6

Kisi-kisi Lembar Validasi Media pembelajaran Vid&nimasiStop Motionpada
Materi Sistem Peredaran Darah di SMP Ali Hasjmy ifaien Aceh Besar Oleh
Ahli Materi

No. Aspek Indikator

Kesederhaan materi

Kesesuaian materi dengan tujuan

1. Aspek kelayakan isi pembelajaran

Kelengkapan informasi

Materi yang disajikan mudah dipahami

Urutan penyajian materi sesuai

Kesesuaian gambar sudah tepat

2. Aspek kompenen penyajian
Kesesuian materi dengan fakta

Kesesuaian gambar dengan materi

Penggunaan bahasa sesuai EYD

3.
AspRk Reiiigian baligaa Bahasa yang digunakan mudah
dipahami
Keterkaitan materi dengan video
4. Aspek kontekstual

Materi yang disajikan menumbuhkan

pemahaman peserta didik
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Lampiran 7

Kisi-kisi Lembar angket Media pembelajaran VidedrAasi Stop Motionpada
Materi Sistem Peredaran Darah di SMP Ali Hasjmy ifaien Aceh Besar Oleh
Pendidik

No. Aspek Indikator

Kesesuian isi materi

Aspek kebenaran, keluasan dan Kesesuian tampilan gambar

kedalam materi Contoh disajikan dengan jelas

Kesesuian waktu

Penggunaan bahasa

2. Aspek Bahasa
Bahasa yang sesuai

Kemampuan video animasi stop
motion sebagai alat bantu pencapaign

indikator dan tujuan

Keefektivan video animasi stop
motion sebagai tujuan pencapain

indikator dan tujuan pembelajaran

3. Aspek Keterlaksanaan Keefektivan video animasi stop
motion sebagai media pembelajaran
peserta didik

Kelengkapan materi

Kemampuan video untuk dapat
digunakan sebagai media

pembelajaran

Tipografi

Ukuran teks

Tampilan video

Tampilan desain

Penyesuian audio dengan video

4, Aspek tampilan video
Tampilan desain warna dalam video

Ukuran teks

Durasi waktu

Kualitas pengisi suara

Suara music
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Lampiran 8

Kisi-kisi Lembar angket Media pembelajaran VidedrAasi Stop Motionpada
Materi Sistem Peredaran Darah di SMP Ali Hasjmy i§sien Aceh Besar Oleh
Peserta Didik

No. Aspek Indikator

Kesesuaian materi

Kelengkapan materi

Aspek kebenaran, keluasan, dan

kedalamdiinatern Contoh disajikan dengan jelas

Kesesuian tampilan gambar dan
tulisan pada video animastiop motion
dengan konsep pembelajaran
Penggunaan bahasa yang mudah
dipahami

Typografi

2. Aspek Bahasa

Ukuran font/huruf

3. Aspek tampilan video Tampilan video

Penyesuaian video dengan audio

Durasi video

Kulitas sound track

4. Aspek Video Kesesuaian suara musik intrumen
dalam video animasitop motion
Ketertarikan siswa terhadap video
animasistop motion

5: Aspek Rasa Ketertarikan
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Lampiran 9

Lembar Validasi Ahli Media Video AnimaSitop Motionpada Materi Sistem
Peredaran Darah di SMP Negeri Ali Hasjmy

I. Identitas Penulis

Nama : Herlisa Syafira
NIM :160207140
Program Studi  : Pendidikan Biologi
Validator : Bidang Media

Il. Pengantar

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh.

Dalam rangka menyelesaikan pendidikan strata 1 §&da program studi
pendidikan biologi. Fakultas tarbiyah keguruan, WN raniry banda aceh penulis
melaksanakan penelitian sebagai salah satu bargak akhir dan kewajiban yang
harus diselesaikan. Penelitian yang dilakukan DefjPegembangan Media
Pembelajaran Berbasis Video AnimasiStop Motion pada Materi Sistem

Peredaran Darahdi SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Aceh Besar”

Untuk mencapai tujuan penelitian, penulis dengammBd meminta
kesediaan dari Bapak/lbu dosen untuk menilai méelirmgan melakukan pengisian
daftar kuesioner yang penulis ajukan sesuai deriggadaaan sebenarnya.
Kerahasiaan jawaban serta identitas Bapak/Ibu dkamin sesuai dengan kode
etik dalam penelitian penulis menyampaikan bangakiakasih atas perhatian dan

kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi daftar validasigydiajukan.

Hormat saya,

Herlisa Syafira



[ll. Deskripsi Skor

5 = Sangat Valid

4 = Valid

3 = Kurang Valid
2 = Tidak Valid
1 = Sangat Tidak Valid

IV. Instrumen Penilaian Petunjuk Pengisian

a. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setipgelaslengan cara
member centang/] pada kolom skor yang telah disediakan.
b. Jika perlu diadakan revisi, mohon Bapak/lbu menkagrirevisi pada

bagian komentar/saran atau langsung pada naskghdixalidasi.

Lembar Validasi Pengembangan Video Aninttgip MotionSebagai Media
Pembelajaran pada Materi Sistem Peredaran DarhlAble Media

a. Aspek Kelayakan Media

Sub
Komponen

Unsur yang dinilai

Skor

Aspek
Keterampilan

llustrasi gambar yang digunakan
dapat memperjelas materi

Ukuran huruf yang digunakan
sesuai, tidak terlalu besar dan
tidak terlalu kecil

Kesesuaian pemilihan teks dan
warna teks

Background yang digunakan
menarik

Desain gambar yang terdapat
dalam video manarik minat
belajar siswa

Gambar yang digunakan dalam
video sesuai, tidak terlalu besar
dan tidak terlalu kecil

Suara yang terdapat dalam videp

jelas

Musik yang digunakan dalam
video tidak menganggu

konsentrasi belajar siswa
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Tulisan yang terdapat dalam

video terlihat jelas

b.Komponen Kelayakan Bahasa

Sub _ Skor
Komponen Unsur yang dinilai 3 S
Bahasa yang tedapat dalam video
mudah dimengerti
Kalimat yang digunakan
sederhana
Bahasa yang digunakan sesuai N
Pengunaan| dengan kemampuan kognitif
Bahasa | peserta didik
Istilah-istilah yang digunakan
dalam video animasitop motion
sesuai dengan EYD
Kalimat yang digunakan sangat N
sesuai untuk menjelaskan materi
c.Aspek Kalayakan isi
Sub = Skor
Komponen Unsur yang dinilai z =
media memuat materi sesuai N
Aspek dengan KD dan Indikator
Materi Media yang digunakan memuat
gambar yang mendukung isi materi
Total skor komponen kelayakan isi

Komentar dan Saran:



Persentase Nilai
81%-100% = Sangat Valid

61%-80% = Valid

41%-60% = Kurang Valid
21%-40% = Tidak Valid

<21% = Sangat Tidak Valid

Banda Aceh,7 April 2021
Validator Media

Eriawati S.Pd.l., M.Pd.
NIP.198111262009102003

80
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Lampiran 10

Lembar Validasi Pengembangan Video Aninttgsip MotionSebagai Media
Pembelajaran pada Materi Sistem Peredaran DarbAble Media

a.Aspek Kelayakan Media

Skor
Sub Unsur yang dinilai

Komponen 11 2137 45

llustrasi gambar yang digunakan N
dapat memperjelas materi

Ukuran huruf yang digunakan

sesuai, tidak terlalu besar dan \
tidak terlalu kecil

Kesesuaian pemilihan teks dan N
warna teks

Background yang digunakan N

Aspek | manarik
Keterampilan

Desain gambar yang terdapat
dalam video manarik minat \
belajar siswa

Gambar yang digunakan dalam J
video sesuai, tidak terlalu besar
dan tidak terlalu kecil

O
<

Suara yang terdapat dalam vide
jelas

Musik yang digunakan dalam
video tidak menganggu \
konsentrasi belajar siswa

Tulisan yang terdapat dalam N
video terlihat jelas

b.Komponen Kelayakan Bahasa

Sub S Skor

Komponen Unsur yang dinilai 1 5 3 1 S
Bahasa yang tedapat dalam video N
mudah dimengerti

Pengunaan Ka(lilmﬁt ynag digunakan N

Bahasa |—oonana . -

Bahasa yang digunakan sesuai
dengan kemmapuan kognitif \
peserta didik
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Istilah-istilah yang digunakan
dalam video animasi stop motion \
sesuai dengan EYD

Kalimat yang digunakan sangat N
sesuai untuk menjelaskan mater
c.Aspek Kalayakan isi
Sub o Skor
K Unsur yang dinilai
omponen 1 2 31415
media memuat materi sesuai N
Aspek dengan KD dan Indikator
Materi Media yang digunakan memuat N
gambar yang mendukung isi materi
Total skor komponen kelayakan isi

Komentar dan Saran:

Persentase Nilai
81%-100% = Sangat Valid

61%-80% = Valid

41%-60% = Kurang Valid
21%-40% = Tidak Valid
<21% = Sangat Tidak Vali

Banda Aceh, 5 April 2021
Validator Media

s
_—

Nurlia Zahara S.Pd.l., M.Pd.
NIP. 2021098803
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Lampiran 11

Lembar Validasi Ahli Media Video AnimaSitop Motionpada Materi Sistem
Peredaran Darah di SMP Negeri Ali Hasjmy

V. ldentitas Penulis

Nama : Herlisa Syafira
NIM : 160207140
Program Studi  : Pendidikan Biologi
Validator : Bidang Materi

VI. Pengantar

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh.

Dalam rangka menyelesaikan pendidikan strata 1 §&da program studi
pendidikan biologi. Fakultas tarbiyah keguruan, N raniry banda aceh penulis
melaksanakan penelitian sebagai salah satu bargak akhir dan kewajiban yang
harus diselesaikan. Penelitian yang dilakukan datjdPegembangan Media
Pembelajaran Berbasis Video AnimasiStop Motion pada Materi Sistem

Peredaran Darahdi SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Aceh Besar”

Untuk mencapai tujuan penelitian, penulis dengammhb meminta
kesediaan dari Bapak/lbu dosen untuk menilai méeigan melakukan pengisian
daftar kuesioner yang penulis ajukan sesuai deriggadaaan sebenarnya.
Kerahasiaan jawaban serta identitas Bapak/Ibu dkamin sesuai dengan kode
etik dalam penelitian penulis menyampaikan bangakiakasih atas perhatian dan

kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi daftar validasigydiajukan.

Hormat saya,

Herlisa Syafira



VII. Deskripsi Skor

5 = Sangat Valid

4 = Valid

3 = Kurang Valid
2 = Tidak Valid
1 = Sangat Tidak Valid

VIIl.  Instrumen Penilaian Petunjuk Pengisian

c. Mohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setipelaslengan cara
member centang/] pada kolom skor yang telah disediakan.
d. Jika perlu diadakan revisi, mohon Bapak/lbu menkia@rirevisi pada

bagian komentar/saran atau langsung pada naskghdixaalidasi.

Lembar Validasi Pengembangan Video Aninttsip MotionSebagai
Media Pembelajaran pada Materi Sistem Peredaraahzdeh Ahli

Materi

a. Aspek Kelayakan Isi

Sub - Skor
Komponen Unsur yang dinilai c
Materi yang terdapat dalam media
video animasstop motiordimuat \
sesuai dengan kompetensi dasar.
Materi yang terdapat dalam video
animasistop motiordimuat sesualj N
Aspek dengan tujuan pembelajaran
] materi sistem perdaran darah.
Materi : —
Informasi yang disajikan dalam
video animasstop motion v
lengkap
Materi yang disajikan dalam N
video animasstop motiormudah
dipahami




b. Komponen Kelayakan Penyajian
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Sub o Skor
Unsur yang dinilai
Komponen 1 3 5
Sistemastika materi yang
disajikan dalam video animasi \/
stop motiorkonsisten
Gambar yang terdapat dalam
. video animasstop motiorsudah
Teknik tepat
Penyajian Materi sesuai dengan teori dan N
fakta yang ada
Gambar yang digunakan dalam
video animasstop motiorsesuai \
dengan materi
c. Aspek Kelayakan Bahasa
Sl Unsur yang dinilai =00
Komponen yang 3 5
Aspek Pengunaan bahasa dalam media N
P sesuai dengan EYD
Penggunaar Bahasa yang digunakan mudah
Bahasa | . yapopolg \
dipahami
Total skor komponen kelayakan isi
d. Aspek Kelayakan Kontekstual
Sub Unsur yang dinilai —
Komponen yang 3 5
Materi yang dimuat dapat
menjelaskan keterkaitan dengar] \
Hakikat | media video animasitop motion
Kontekstual | Materi yang terdapat dalam media

tersebut dapat menumbuhkan

pemahaman peserta didik
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Persentase Nilai
81%-100% = Sangat Valid
61%-80% = Valid

41%-60% = Kurang Valid
21%-40% = Tidak Valid
<21% = Sangat Tidak Valid

Banda Aceh, 7 April 2021
Validator Materi

Nafisah Hanim S.Pd., M.Pd.
NIP. 2019018601
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Lampiran 12

Lembar Validasi Pengembangan Video Anintatsip MotionSebagai
Media Pembelajaran pada Materi Sistem Peredaraahdeh Ahli

Materi
a. Aspek Kelayakan Isi
Sub n— Skor
Unsur yang dinilai
Komponen 1 2 3 4 5
Materi yang terdapat dalam media
video animasstop motiordimuat \

sesuai dengan kompetensi dasar.

Materi yang terdapat dalam video
animasistop motiordimuat sesualj N
dengan tujuan pembelajaran

Aspek materi sistem perdaran darah.
Materi : T
Informasi yang disajikan dalam
video animasstop motion \
lengkap
Materi yang disajikan dalam N

video animasstop motiormudah
dipahami




a. Komponen Kelayakan Penyajian

88

Sub o Skor
Komponen Unsur yang dinilai 3 S
Sistemastika materi yang
disajikan dalam video animasi
stop motiorkonsisten
Gambar yang terdapat dalam
. video animasstop motiorsudah
Teknik tepat
Penyajian Materi sesuai dengan teori dan N
fakta yang ada
Gambar yang digunakan dalam
video animasstop motiorsesuai
dengan materi
b. Aspek Kelayakan Bahasa
Sub dinilai Skor
Komponen Unsur yang dinilai 3 5
Aspek Pengunaan bahasa dalam media N
P sesuai dengan EYD
PEnggunaan Bahasa yang digunakan mudah
Bahasa | . yaggaig \
dipahami
c. Aspek Kelayakan Kontekstual
Sub dinilai Skor
Komponen Unsur yang dinilai z 5
Materi yang dimuat dapat
menjelaskan keterkaitan dengar
Hakikat | media video animasitop motion
Kontekstual | Materi yang terdapat dalam media
tersebut dapat menumbuhkan \
pemahaman peserta didik




Persentase Nilai

81%-100%
61%-80%
41%-60%
21%-40%
<21%

= Sangat Valid

= Valid

= Kurang Valid

= Tidak Valid

= Sangat Tidak Valid

Banda Aceh,1 Mai 2021
Validator Materi

Sabri S.Pd.
NIP.197002091994031007
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Lampiran 13

Lembar Angket Respon Pengembangan Video Aniseg MotionSebagai
Media Pembelajaran Pada Materi Sistem Peredaraah@éeh Peserta Didik

Nama : M. Abid Riady
Kelas : Alzam

Petunjuk :

Berilah penilaian dengan menggunakan taotek list (V) pada kolom yang
tersedia.

Keterangan

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Kriteria

No Aspek yang dilihat Pernyataan Penilaian

112|3|4|5

Materi sistem peredaran
darah yang disajikan N
dalam video animasitop
motionsesuai

Materi sistem peredaran
Aspek kebenaran, | darah yang disajikan N
1.| keluasan, dan kedalam| dalam video animasitop
materi motionlengkap

Contoh yang disajikan
dalam materi sistem
peredaran darah dalam \
video animasstop motion
sesuai

2. Aspek Bahasa Penggunaan bahasa yang N
ada dalam video animasi
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stop motiormudah
dipahami

Kesesuaian tampilan
gambar dan tulisan yang
disajikan dalam video
animasistop motion
sesuai dengan konsep
pembelajaran

Aspek Tampilan Video

Tampilan video dalam
video animasstop motion
menarik

Tampilan video animasi
stop motiordengan audio
yang ada didalam video
sesuai

Durasi video animastop
motionterlalu singkat

Durasi video animastop
motionterlalu panjang

Aspek Video

Durasi video animastop
motionsesuai

Kualitas suara dalam
video bagus

Suara musik instrumen
yang ada dalam video
animasistop motiortidak
meganggu konsentrasi
siswa dalam belajar

Aspek Rasa Ketertarikalf

L

Siswa tertarik terhadap
media pembelajaran vide
animasistop motion

Siswa termotivasi belajar,
menggunakan video
animasistop motion
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Siswa merasa lebih
senang belajar
menggunakan video
animasistop motion

Komentar/saran:
Menggunakan animasi yang lebih bagus

Persentase Nilai

81,25 < NRX 100% = Sangat Positif
62,5 <NR& 81,25 = Positif

43,75 < NR 62,5 = Kurang Positif
25 < NRS< 43,75 = Tidak Positif
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Lampiran 14

Lembar Angket Respon Pengembangan Video Aniseg MotionSebagai
Media Pembelajaran Pada Materi Sistem Peredaraah@éeh Peserta Didik

Nama : Naura Adila
Kelas : Alzam

Petunjuk :

Berilah penilaian dengan menggunakan taotek list (V) pada kolom yang
tersedia.

Keterangan

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Kriteria

No Aspek yang dilihat Pernyataan Penilaian

112|3|4|5

Materi sistem peredaran
darah yang disajikan N
dalam video animasitop
motionsesuai

Materi sistem peredaran
Aspek kebenaran, | darah yang disajikan N
1 keluasan, dan kedalam| dalam video animasitop
materi motionlengkap

Contoh yang disajikan
dalam materi sistem
peredaran darah dalam \
video animasstop motion
sesuai

2. Aspek Bahasa Penggunaan bahasa yang N
ada dalam video animasi
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stop motiormudah
dipahami

Kesesuaian tampilan
gambar dan tulisan yang
disajikan dalam video
animasistop motion
sesuai dengan konsep
pembelajaran

Aspek Tampilan Video

Tampilan video dalam
video animasstop motion
menarik

Tampilan video animasi
stop motiordengan audio
yang ada didalam video
sesuai

Durasi video animastop
motionterlalu singkat

Durasi video animastop
motionterlalu panjang

Aspek Video

Durasi video animastop
motionsesuai

Kualitas suara dalam
video bagus

Suara musik instrumen
yang ada dalam video
animasistop motiortidak
meganggu konsentrasi
siswa dalam belajar

Aspek Rasa Ketertarikalf

L

Siswa tertarik terhadap
media pembelajaran vide
animasistop motion

Siswa termotivasi belajar,
menggunakan video
animasistop motion
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Siswa merasa lebih
senang belajar N
menggunakan video
animasistop motion

Komentar/saran:

Persentase Nilai

81,25 < NRX 100% = Sangat Positif
62,5 <NR 81,25 = Positif

43,75 < NR 62,5 = Kurang Positif
25 < NRS< 43,75 = Tidak Positif
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Lampiran 15

Lembar Angket Respon Pengembangan Video Anisexp MotionSebagai
Media Pembelajaran Pada Materi Sistem Peredarah@éeh Pendidik

Berilah penilaian dengan menggunakan tactek list (V) pada kolom yang
tersedia.

Keterangan

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Aspek yang dilihat Kriteria Penilaian

No Pernyataan

Video animasstop V
motionefektif untuk
dijadikan alat dalam
pencapaian indikator dan
tujuan pembelajaran

Video animasstop V
Aspek kebenaran, | motionefektif untuk

1,/ keluasan dan kedalamanlijadikan media dalam
materi sebuah pembelajaran

Materi yang disajikan V
dalam video animasitop
motionlengkap

Video animasstop \
motionmampu untuk




dijadikan media
pembelajaran

Bahasa yang digunakan
sesuai EYD

Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan
mudah dipahami

Tidak terdapat kesalahan
dalam penulisan video
animasistop motion

Ukuran teks yang
disajikan dalam video
animasistop motion
sesuai, tidak terlalu besa
dan tidak terlalu kecil

=

Aspek Keterlaksanaan

Tampilan video yang
disajikan menarik minat
belajar siswa

Desain atau background
dari video animasstop
motionmenarik dan
bagus

Aceh Besar,1 Mai 2021
Pendidik

Sabri S.Pd
NIP. 197002091994031007
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Lampiran 16

Lembar Angket Respon Pengembangan Video Anisexp MotionSebagai
Media Pembelajaran Pada Materi Sistem Peredarah@éeh Pendidik

Berilah penilaian dengan menggunakan tactek list (V) pada kolom yang
tersedia.

Keterangan

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Aspek yang dilihat Kriteria Penilaian

No Pernyataan

Video animasstop V
motionefektif untuk
dijadikan alat dalam
pencapaian indikator dan
tujuan pembelajaran

Video animasstop V
Aspek kebenaran, | motionefektif untuk

1,/ keluasan dan kedalamanlijadikan media dalam
materi sebuah pembelajaran

Materi yang disajikan V
dalam video animasitop
motionlengkap

Video animasstop \
motionmampu untuk




dijadikan media
pembelajaran

Bahasa yang digunakan
sesuai EYD

Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan
mudah dipahami

Tidak terdapat kesalahan
dalam penulisan video
animasistop motion

Ukuran teks yang
disajikan dalam video
animasistop motion
sesuai, tidak terlalu besa
dan tidak terlalu kecil

=

Aspek Keterlaksanaan

Tampilan video yang
disajikan menarik minat
belajar siswa

Desain atau background
dari video animasstop
motionmenarik dan
bagus

Aceh Besar,1 Mei 2021
Pendidik

g

Khalidah S.Pd
NIP.198209142009042006
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Lampiran 17

Tabel Hasil Analisis Validasi Media Pembelajaramisis Video Animasstop
Motion Pada Materi Sistem Peredaran Darah Di SMP NegeHadjmy
Kabupaten Aceh Besar

Sub

Unsur yang dinilai Validator 1 Validator 2
Komponen

llustrasi gambar yang
digunakan dapat 4 5
memperjelas materi
Ukuran huruf yang
digunakan sesuai,
tidak terlalu besar darn
tidak terlalu kecil
Kesesuaian pemilihan
teks dan warna teks
Background yang
digunakan manarik
Desain gambar yang
terdapat dalam video
menarik minat belajari
siswe

Gambar yang
digunakan dalam
video sesuai, tidak 5 5
terlalu besar dan tidak
terlalu kecil

Suara yang terdapat
dalam video jelas
Musik yang
digunakan dalam
video tidak
menganggu
konsentrasi belajar
Siswe

Tulisan yang terdapat
dalam video terlihat 5 4
jelas

Aspek
Tampilan

Bahasa yang tedapat
dalam video mudah 4 4
dimengerti

Kalimat ynag
digunakan sederhana
Bahasa yang
digunakan sesuai
dengan kemmapuan
kognitif peserta didik
Istilah-istilah yang
digunakan dalam

Pengunaa
Bahasa
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video animasi stop
motion sesuai dengar
EYD
Kalimat yang
digunakan sangat
; 5 5
sesuai untuk
menjelaskan materi
media memuat mater
sesuai dengan KD dan 5 4
Indikator
Aspek .
Materi Media yang
ateri .
digunakan memuat
4 4
gambar yang
mendukung isi materi
Jumlah total skor 71 68
Persentase 88% 85%
Kriteria Sangat layak Sangat layak

Aspek Penilaian:

85% -100% = Sangat layak
65% - 84% = Layak

45% - 64% = Cukup layak
0% - 44% = Tidak layak

Nilai persentase ahli maedia dapat dihitung menaglgam rumus berikut:

. O
Yi= x 100
Y max
Keterangan:
Xi = Nilai kelayakan tiap angket
>'s = Jumlah skor

Ymax = Skor maksimal.
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Nilai Persentase Ahli Media 1= el skor

skor max

X 100

=72 %100
80
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Lampiran 18

Tabel Hasil Analisis Validasi Materi PembelajaragriBasis Video Animas$top
Motion Pada Materi Sistem Peredaran Darah Di SMP NegeHadjmy
Kabupaten Aceh Besar

Sub
Komponen

Unsur yang dinilai

Validator 1

Validator 2

Materi yang terdapat
dalam media video
animasistop motion
dimuat sesuai dengan
kompetensi dasar.

Aspek
Materi

Materi yang terdapat
dalam video animasi
stop motiordimuat
sesuai dengan tujuan
pembelajaran materi
sistem perdaran darah.

Informasi yang disajikar]
dalam video animasi
stop motiorlengkay

Materi yang disajikan
dalam video animasi
stop motionmudah
dipahami

Sistemastika materi
yang disajikan dalam
video animasstop
motionkonsisten

Teknik

Gambar yang terdapat
dalam video animasi
stop motiorsudah tepat

Penyajian

Materi sesuai dengan
teori dan fakta yang ads

1

Gambar yang digunakal
dalam video animasi
stop motiorsesuai
dengan materi

=]

Aspek
Penggunaan
Bahasa

Pengunaan bahasa
dalam media sesuai
dengan EYD

Bahasa yang digunakar
mudah dipahami

Hakikat
Kontekstual

Materi yang dimuat
dapat menjelaskan
keterkaitan dengan
media video animasi
stop motion

Materi yang terdapat
dalam media tersebut

dapat menumbuhkan
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pemahaman peserta
didik
Jumlah skor 38 55
Presentase 63% 91%
Kriteria Layak Sangat layak

Aspek Penilaian:

85% -100% = Sangat layak

65% - 84% = Layak
45% - 64% = Cukup layak
0% - 44% = Tidak layak

Nilai persentase ahli materi dapat dihitung mengggan rumus berikut:

o DS
xi = X 100
Y max
Keterangan:
Xi = Nilai kelayakan tiap angket
>s = Jumlah skor
Ymax = Skor maksimal.

Nilai Persentase Ahli Materi 1=
skor max

=35 %100
60
=91%

Nilai Persentase Ahli Materi
or max

=38 100
60

=63%

jumlah skor

jumlah skor
o Jumian skor

x 100

x 100
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Lampiran 19

Tabel Hasil Analisis Angket Respon Pendidik Terlmlfiedia Pembelajaran
Berbasis Video Animas$top MotionPada Materi Sistem Peredaran Darah Di
SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Aceh Besar

Sub Kompoenen Validator 1 Validator 2
Unsur yang dinilai

Video animasstop motiorefektif
untuk dijadikan alat dalam
pencapaian indikator dan tujuan
pembelajaran

Video animasstop motiorefektif
untuk dijadikan media dalam 5 5

Aspek kebenaran, sebuah pembelajaran

keluasan dan
kedalaman materi

Materi yang disajikan dalam video
animasistop motiorlengkap

Video animasstop motiormampu
untuk dijadikan media 4 4
pembelajaran

Bahasa yang digunakan sesuai EYD 4 5

Aspek bahasa
Bahasa yang digunakan mudah

dipahami ? S
Tidak terdapat kesalahan dalam
penulisan video animastop 4 4
motion

Aspek

keterlaksanaan Ukuran teks yang disajikan dalam
video animasstop motiorsesuai, 4 5

tidak terlalu besar dan tidak terlald
kecil
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Tampilan video yang disajikan 4 4
menarik minat belajar siswa
Desain atau background dari videp
animasistop motiormenarik dan 4 4
bagus
Jumlah skor 45 43
Persentase 90% 86%
Kriteria Sangat layak Layak
Jumlah Frekuemsi : Banyaknya Nilai Yang DiperdDbehri Validator
Jumlah Skor : Jumlah Frekuensi x Aspek Pemil&iang Dipilih

Total Jumlah Skor : Jumlah skor ditambahkan

. total Jumlah Skor
i Skor Max

Rata-rata

Skor Maksimal . Indikator x Nilai Maksimal

total jumlah skor

Hasil respon pendidik 1= x 100

skor max
45

=—x 100
50

= 90%

total jumlah skor

Hasil respon pendidik 1= x 100

skor max
43

=—x 100
50

= 86%
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Lampiran 20

Tabel Hasil Analisis Angket Respon Peserta Didikhddap Media Pembelajaran
Berbasis Video Animas$top MotionPada Materi Sistem Peredaran Darah Di
SMP Negeri Ali Hasjmy Kabupaten Aceh Besar

Aspek yang Skor
dilihat Pernyataan 5 | 4] 3] 2] 1

No

Materi sistem
peredaran darah yang
disajikan dalam vide¢ 15 8 0 0 10
animasistop motion
sesuai

Aspek Materi sistem
kebenaran,| peredaran darah yang
1 keluasan, | disajikan dalam video 13 8 2 0 0

dan animasistop motion
kedalaman| lengkap

materi | Contoh yang
disajikan dalam
materi sistem
peredaran darah
dalam video animasi
stop motiorsesuai

13 8 2 0 0

Penggunaan bahasa
Aspek yang ada dalam video
bahasa | animasistop motion
mudah dipahami

13 7 1 1 0

Kesesuaian tampilan
gambar dan tulisan
yang disajikan dalam
video animasstop
motionsesuai dengan
konsep pembelajaran

10 13 0 0 0

Aspek , _
3 | tampilan | Tampilan video

video dalam video animasi| 11 11 0 1 0
stop motiormenarik

Tampilan video
animasistop motion
dengan audio yang | 10 11 2 0 0
ada didalam video
sesuai




Aspek
video

Durasi video animas
stop motiorterlalu
singkat

12

Durasi video animas
stop motiorterlalu
panjang

13

Durasi video animas
stop motiorsesuai

10

11

Kualitas suara dalam
video bagus

11

Suara musik
instrumen yang ada
dalam video animasi
stop motiortidak
meganggu
konsentrasi siswa
dalam belajar

14

Aspek rasa
ketertarikan

Siswa tertarik
terhadap media
pembelajaran video
animasistop motion

10

Siswa termotivasi
belajar menggunaka
video animasstop
motion

Siswa merasa lebih
senang belajar
menggunakan video
animasistop motion

11

Jumlah Frekuensi

150

138

44

10

12

Jumlah Skor

750

552

132

20

12

Total Jumlah Skor

1466

Rata-Rata

112.77

Presentase

81.74

Cara Perhitungan:

Jumlah Frekuemsi

Jumlah Skor

Total Jumlah Skor

: Banyaknya Nilai Yang Diperdbeiri Validator

: Jumlah Frekuensi x Aspek PemilXiang Dipilih

: jumlah skor ditambahkan
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__ total Jumlah Skor

Rata-tara Skor Mox
Skor Maksimal . Indikator x Nilai Maksimal
total jumlah sk
Persentase = MR SKOT & 100
skor max
1466
=—x 100
1,725

=81%

i *lﬂ-'.r -IIH#
Ty
AT
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Lampiran 21

DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN

Gambar 2idé&adi dengan Ahli
materi

Gambar 3. Penjelasan cara pengisian Gambasérta didik menonton video
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Gambar 5. Peneliti membagikan Ganbd. Peserta didik mengisi
angket angket

Gambar 6. Siswa menjawab soal Gambar 7. lb@agama dengan peserta didik
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