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ABSTRAK 

 

Nama :  Putri Aninda 

Nim :  170212033 

Program Studi :  Pendidikan Teknologi Informasi 

Fakultas :  Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry 

Judul Skripsi : Perancangan Sistem Informasi Rapor Berbasis Website       

Pada SMA Negeri 1 Indrapuri 

Pembimbing I : Yusran, M.Pd. 

Pembimbing II : Zuhra Sofyan, M.Sc. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Rapor, Website 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan yang sering sekali terjadi 

pada beberapa sekolah terutama pada SMA Negeri 1 Indrapuri Aceh Besar yang 

melakukan proses pengolahan data maupun penilaian rapor secara manual dengan 

menggunakan Microsoft Excel sehingga menimbulkan beberapa masalah ataupun 

kendala, diantaranya seperti penilaian yang memakan banyak waktu dan dengan 

tingkat kesulitan yang cukup tinggi. Oleh sebab itu, penelitian ini dilakukan untuk 

membangun sistem informasi rapor berbasis website guna memudahkan 

penggunanya dalam melakukan pengisisian dan pengolahan nilai rapor siswa. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan sistem Waterfall. Evaluasi pada 

penelitian dilakukan dengan menggunakan kuesioner yang dibagikan kepada 10 

responden guna memperoleh tanggapan terhadap sistem yang telah dibangun. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa persentase dari jawaban responden adalah sebanyak 

89,6% yang berarti bahwa pengguna sangat setuju terhadap kelayakan sistem 

informasi rapor berbasis website pada SMA Negeri 1 Indrapuri. 
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KATA PENGANTAR 

 
 

Puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, berkat rahmat dan 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Di era modern ini manusia tidak terlepas dari yang namanya perkembangan 

teknologi baik anak-anak maupun orang dewasa. Hampir setiap orang sudah 

mengetahui tentang teknologi bahkan sebagian dari mereka sudah memanfaatkan 

teknologi tersebut dalam kehidupannya [1]. Salah satu media yang sudah sangat 

akrab dan banyak diketahui oleh masyarakat saat ini adalah berbagai macam 

website, karena melalui website kita dapat memeperoleh informasi yang lengkap 

tanpa mengeluarkan banyak biaya serta dapat diakses dimana saja dan kapan saja 

asalkan terhubung dengan internet. Diantaranya adalah perancangan sistem 

informasi berbasis website, sistem yang dapat menampilkan informasi tentang 

berbagai hal sesuai dengan keinginan pembuat sistem. Sistem informasi juga 

banyak digunakan di berbagai institusi,  seperti perusahaan, perkantoran, atau 

institusi pendidikan [2]. 

Dalam pendidikan, sistem informasi bertujuan memberikan gambaran umum 

mengenai seusatu yang bersangkutan dengan lembaga pendidikan, dan juga dapat 

menjadi peran penting serta membawa pengaruh positif dalam dunia pendidikan. 

Seperti halnya dalam pengolahan data maupun penilaian, yang mana penilaian 

merupakan serangkaian dari suatu kegiatan yang menganalisis, memperoleh, dan 

menginterpretasikan hasil belajar siswa yang dilakukan secara sistematis dan 

berkesinambungan sehingga menjadi informasi yang bermakna [3]. Namun masih 
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banyak lembaga pendidikan yang melakukan proses pengolahan data maupun 

penilaian rapor secara manual dengan menggunakan Microsoft Excel sehingga 

menimbulkan beberapa masalah ataupun kendala, diantaranya seperti penilaian 

yang memakan banyak waktu dan dengan tingkat kesulitan yang cukup tinggi. 

SMA Negeri 1 Indrapuri merupakan salah satu sekolah di Kabupaten Aceh 

Rayeuk dengan akreditasi A [4]  yang sudah mengenal teknologi dengan baik dalam 

kegiatan belajar mengajar maupun pada proses administrasi sekolah. Sekolah ini 

memiliki guru sebanyak 33 orang dan siswa/i yang berjumlah kurang lebih 305 

orang. Setiap tahun ajaran barunya, sekolah tersebut selalu menerima begitu 

banyaknya siswa baru. Semakin banyaknya siswa yang berminat disekolah tersebut, 

maka penilaian siswa menjadi semakin sulit sehingga membuat setiap guru 

memerlukan banyak waktu, tenaga yang tidak sedikit dan juga sangat mempersulit 

bagi guru yang kurang memahami tentang bagaimana menggunakan rumus-rumus 

pada Microsoft. Excel tersebut. 

Oleh sebab itu, dari permasalahan tersebut dapat disimpulkan bahwa 

penilaian secara manual tersebut dapat menghambatnya penilaian siswa dan 

mempersulit para guru dalam melakukan penilaian. Maka dari itu sangat 

dibutuhkan sistem komputerisasi yang dapat di akses dimana saja, kapan saja dan 

tentunya dengan biaya yang sedikit juga yang hanya mengandalkan internet saja 

sudah dapat terhubung ke sistem tersebut. Sistem tersebut berupa sistem informasi 

yang berbasiskan website yang dapat mempermudah penggunanya dalam 

menggunakan sistem tersebut. Berdasarkan keadaan dan permasalahan tersebut, 

maka penulis dapat merancang sebuah sistem informasi rapor berbasis website pada 
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SMA Negeri 1 Indrapuri. Tentunya dengan menggunakan interface yang menarik 

yang memberikan kenyamanan dalam penyajian data-data rapor tersebut.  

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian tersebut dapat dirumuskan 

permasalahan yang hendak diselesaikan dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana merancang sistem informasi rapor berbasis website yang baik dan 

sesuai dengan kebutuhan SMA Negeri 1 Indrapuri? 

2. Bagaimana tingkat kelayakan penggunaan sistem informasi rapor berbasis 

website pada SMA Negeri 1 Indrapuri? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk menghasilkan sistem informasi rapor berbasis website yang baik dan 

sesuai dengan kebutuhan SMA Negeri 1 Indrapuri. 

2. Untuk melihat bagaimana tingkat kelayakan penggunaan sistem informasi 

rapor berbasis website pada SMA Negeri 1 Indrapuri. 

 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi peneliti, untuk menambah pengetahuan sekaligus untuk mengembangkan 

ilmu nyang telah di pelajari selama masa kuliah. 
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2. Bagi guru, agar memudahkan guru dalam melakukan pengisisian dan 

pengolahan nilai rapor siswa. 

 

E. Batasan Penelitian 

Batasan dari penelitian ini adalah:  

1. Sistem informasi yang dirancang hanya untuk pengisian nilai dan pengolahan 

nilai rapor siswa, bukan sistem akademik. 

2. Sistem informasi rapor yang hanya berbasis website. 

3. Sistem yang hanya dapat diakses dengan menggunakan internet. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Konsep Teori 

1. Perancangan   

Perancangan software merupakan salah satu upaya konstruksi dari sebuah 

sistem yang dapat memberikan kepuasan atas segala spesifikasi kebutuhan 

fungsional untuk memenuhi target. Makna lain dari rancangan adalah sebuah 

penerjemah dari data yang telah diolah atau dianalisis sebelumnya kedalam bentuk 

yang mudah dipahami oleh penggunanya. Perancangan juga dapat dikatakan 

sebagai adalah sekumpulan aktivitas yang menggambarkan secara rinci 

bagaimana sistem berjalan. Hal itu bertujuan untuk menghasilkan produk perangkat 

lunak yang sesuai dengan kebutuhan user [5]. Pada tahapan perancangan sistem 

terdapat 2 tujuan utama, yaitu: 

a. Agar dapat terpenuhi kebutuhan pengguna. 

b. Agar dapat memberi penggambaran secara jelas untuk development bagaimana 

bentuk suatu rancangan yang lengkap [6]. 

 

2. Sistem 

 Sistem memiliki arti sebagai kumpulan dari kompone-komponen yang saling 

berhubungan antara satu dan yang lain untuk mencapai suatu tujuan tertentu. 

Sementara, dalam kamus Webster’s Unbriged yang dimaksud dengan sistem adalah 

kumpulan elemen-elemen yang saling terhubung yang membentuk suatu 
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kesatuan/organisasi. Sistem dikatakan juga sebagai sekelompok elemen yang 

terintegrasi dengan maksud yang serupa untuk mencapai suatu tujuan. Sumber daya 

yang mengalir dari elemen output untuk menjamin proses berjalan dengan baik dan 

lancar, maka digunakan mekanisme kontrol. Ada juga yang menjelaskan secara 

ringkas tentang sistem adalah: 

a. Komponen-komponen yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya. 

b. Suatu keseluruhan tanpa memisahkan komponen pembentuknya. 

c. Bersama-sama dalam mencapai tujuan 

d. Memiliki input dan output yang dibutuhkan oleh sistem lainnya. 

e. Terdapat proses yang mengubah input menjadi output. 

f. Menunjukan adanya entropi. 

g. Memiliki aturan. 

h. Memiliki subsistem yang lebih kecil. 

i. Memiliki deferensi antarsubsistem. 

j. Memiliki tujuan yang sama meski mulainya berbeda [7]. 

 Sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah komponen 

fungsional (dengan satuan fungsi dan tugas khusus) yang saling berhubungan dan 

secara bersama-sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses tertentu disebut juga 

sebagai sistem [8]. 

 Dari beberapa pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan 

sekumpulan komponen-komponen yang saling terkait dan bekerjasama dalam 

mencapai suatu tujuan ataupun sasaran tertentu. 
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Suatu sistem harus memiliki syarat yang harus dipenuhi yaitu yang terdiri dari 

3 unsur: input, proses dan output. Berikut adalah System Life Cycle: 

 

Gambar 2.1: System Life Cycle 

 

Input merupakan data atau informasi yang diperlukan oleh sebuah sistem 

yang diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku pada sistem tersebut. Sehingga 

dapat menciptakan atau menghasilkan suatu output yang apabila dibutuhkan lagi 

maka hasil output akan kembali menjadi input lagi, hingga seterusnya [9].  

 
Gambar 2.2: Karakteristik Sistem 
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Ada beberapa sudut pandang yang mengklasifikasikan sistem yaitu sebagai 

berikut: 

a. Klasifikasi sistem sebagai: 

1) Sistem abstrak (abstract system), merupakan sistem yang tidak terlihat 

secara fisik atau secara langsung. 

2) Sistem fisik (physical system), merupakan sistem yang dapat dilihat secara 

langsung (secara fisik). 

b. Klasifikasi sistem sebagai : 

1) Sistem alamiyah (natural system), suatu sistem yang terjadi karena proses 

alami atau tidak diciptakan oleh manusia. 

2) Sistem buatan manusia, merupakan sistem yang dirancang oleh manusia 

yang didalamnya melibatkan interaksi antara manusia dengan mesin 

(human machine system). 

c. Klasifikasi sistem sebagai : 

1) Sistem tertentu (deterministicl system), merupakan bentuk sistem yang 

operasinya yang sudah bisa diprediksi sebelumnya. 

2) Sistem tak tentu (probalistic system), merupakan sistem yang tidak dapat 

diprediksi karena didalamnya mengandung unsur probalistic. 

d. Klasifikasi sistem sebagai : 

1) Sistem tertutup (close system), adalah sistem yang bekerja tanpa adanya 

masukan dari luar. 

2) Sistem terbuka (open system), merupakan sistem yang terpengaruhi 

dengan lingkungan luar [10]. 
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3. Informasi 

 Informasi dapat dikatakan sebagai data yang telah diolah menjadi suatu bentuk 

yang berguna (informasi) dan bermanfaat bagi penerimanya/pemakainya. Informasi 

adalah data yang telah diorganisasi, dan telah memiliki kegunaan dan manfaat. Ada 

yang mengatakan bahwa informasi merupakan data yang sudah diolah menjadi 

bentuk yang memiliki makna bagi sipenerima dan bermanfaat bagi pengambilan 

keputusan.  

  Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa informasi adalah 

data yang sudah diolah menjadi bentuk yang berguna untuk membuat suatu 

keputusan.  

 Kualitas informasi berfungsi untuk mengukur kualitas keluaran atau output 

dari suatu sistem informasi. Dalam informasi terdapat 3 kualitas utama yang terdiri 

dari: 

a. Akurat, informasi haruslah memiliki tingkat keakuratan yang tinggi dan 

informasi harus bebas dari kesalahan. 

b. Tepat waktu, informasi yang disampaikan kepada penerima tidak boleh 

terlambat karena tidak berguna lagi bagi penerima. 

c. Relevan, informasi haruslah mempunyai manfaat yang sesuai bagi penerima 

[11]. 

 

4. Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan beberapa kumpulan dari komponen-komponen 

yang bekerjasama, dan digunakan untuk mengelola data dan juga dapat menyajikan 
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informasi agar bisa mendapatkan sebuah keputusan yang baik. Berikut ini 

merupakan beberapa fungsi dari sistem informasi, yaitu: 

a. Untuk meningkatkan aksesiblitas data menjadi lebih efektif dan efisisen.  

b. Dapat memperbaiki produktivitas sistem aplikasi baik dari sisi pengembangan 

maupun dari sisi pemeliharaan sistem informasi. 

c. Terjaminnya kualitas dan keterampilan terhadap pemanfaatan sistem 

informasi. 

d. Mengantisipasi serta memahami konsesukuensi ekonomi. 

e. Mengembangkan proses perencanaan yang dilakukan development secara lebih 

efektif. 

 Berikut adalah beberapa komponen sistem informasi berbasis komputer 

(CBIS) yaitu: 

a. Perangkat keras, merupakan perangakat yang berbentuk secara nyata dan dapat 

dirasakan, yang terdiri dari komponen masukan (input), proses dan keluaran 

(output). 

b. Perangkat lunak (software), merupakan program atau instruksi yang dimengerti 

oleh komputer yang berbentuk aplikasi. 

c. Database, yaitu kumpulan data/informasi yang terorganisir dengan sedemikian 

rupa sehinggadapat diakses dengan mudah oleh para pengguna. 

d. Telekomunikasi, yaitu hubungan antara pengguna dengan sistem yang terdapat 

pada komputer. 

Berikut adalah beberapa contoh dari sistem informasi yaitu: 

a. Sistem referansi pesawat terbang 
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b. Sistem biometrik  

c. Sistem point of sale (POS) 

d. Sistem telemetri 

e. Sistem layanan akademis, dan lain sebagainya [12]. 

 

5. Rapor 

Menurut kamus besar bahasa Indonesia (KBBI), rapor merupakan lembaran-

lembaran nilai kepandaian dan prestasi belajar murid di sekolah, yang berfungsi 

sebagai laporan guru kepada orang tua atau wali murid mengenai hasil belajar para 

siswa. 

Rapor  juga merupakan  bentuk laporan  hasil  kegiatan  belajar  siswa selama  

periode  yang ditentukan,  yang kemudian diimplementasikan dalam  bentuk nilai 

kelompok mata pelajaran baik nilai kognitif, afektif, dan psikomotorik. 

Adapun berikut merupakan beberapa fungsi dari rapor yaitu: 

a. Bagi siswa adalah sebagai pengukur kepandaian selama masa pembelajaran di 

sekolah dari pertama masuk sekolah hingga lulus. 

b. Bagi sekolah adalah sebagai acuan kurikulum untuk memenuhi standar, jika 

belum terpenuhi maka mutu pendidikan harus ditingkatkan hingga mencapai 

standar yang dibutuhkan. 

c. Bagi orang tua adalah untuk melihat tingkat prestasi anak mereka di sekolah 

pada setiap periode [13]. 
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6. Website 

Secara terminologi, website merupakan kumpulan dari beberapa halaman 

situs dan dokumen yang tersebar pada komputer server diseluruh bagian dunia yang 

terhubung menjadi suatu jaringan yang luas atau sering disebut dengan internet. 

Ada juga yang mendefinisikan bahwa website merupakan komponen yang 

didalamnya terdiri dari teks, animasi, gambar, dan suara (voice) yang dapat menjadi 

suatu media informasi yang bentuknya di desain semenarik mungkin untuk menarik 

pengunjung [14]. 

Adapun berikut merupakan beberapa jenis dari website yang terdiri dari 2 

macam, yaitu: 

a. Website dinamis, suatu website yang pengaturannya dapat diubah-ubah oleh 

penggunanya.  

b. Website statis, merupakan sebuah website yang menyediakan content yang 

jarang diubah atau hanya berbentuk iklan saja [15]. 

 

B. Waterfall 

Waterfall merupakan model pengembangan sistem yang disusun secara 

sistematis dalam membangun sistem informasi. Model ini juga menggunakan 

pendekatan yang sistematis karena langkah demi langkah harus berurutan, dan 

harus menunggu satu persatu langkah selesai terlebih dahulu baru bisa di lanjutkan 

lagi langkahnya. Sebuah model waterfall dikatakan juga sebagai model yang 

merinci sesuatu yang seharusnya sistem lakukan sebelum sistem dikembangkan 

[16]. 
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Gambar 2.3: Metode Waterfall 

 

Adapun berikut adalah tahap-tahap yang terdapat pada metode waterfall 

yaitu: 

a. Analisa kebutuhan, pada tahap ini dihasilkan dokumen atau data kebutuhan 

pengguna yang berhubungan dengan keinginan pengguna saat membuat 

sistem. 

b. Desain sistem, pada tahap ini bertujuan untuk memberikan gambaran umum 

kepada pengguna tentang sistem yang hendak dirancang. 

c. Coding, pada tahap ini merupakan tahap penulisan kode program, yaitu 

menerjemahkan desain ke dalam bahasa yang dikenal oleh komputer. 

d. Pengujian sistem dilakukan pada tahap ini untuk mengetahui sejauh mana 

sistem informasi memenuhi kebutuhan pengguna. Pada tahap ini peneliti 

meminta pengguna untuk merespon dengan menggunakan kuesioner 

tentang sistem informasi transkrip berbasis website. 
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e. Implementasi, pada tahapan ini pengguna mengevaluasi apakah sistem 

informasi yang telah diselesaikan memenuhi harapan. Jika sesuai, maka 

akan memasuki tahap akhir, penggunaan sistem [17].  

 

C. Teknologi Web 

1. X Apache MySQL PHP Perl (XAMPP) 

 XAMPP adalah paket PHP dan MySQL open source yang dapat digunakan 

sebagai alat pendukung pengembangan aplikasi berbasis PHP yang dikembangkan 

oleh komunitas open source [18].  

 

2. World Wide Web (www) 

 World Wide Web (WWW) adalah desain server web server dari seluruh 

penjuru dunia. Dan disebut juga dengan kerangka kerja yang sangat baik yang 

bergantung pada kemandirian penuh ke server untuk melayani data yang dapat 

diakses di website. WWW berfungsi menyediakan data dan informasi untuk dapat 

digunakan bersama [19]. 

 

3. Boostrap  

 Boostrap adalah pustaka kerangka kerja CSS yang dibuat khusus untuk 

pengembangan situs web sisi font. Di antara pengembang Web yang terbiasa 

mengembangkan situs web, boostrap juga dikenal sebagai salah satu kerangka kerja 

HTML, CSS, dan javascript yang paling populer [20]. 
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4. Hypertext Markup Language (HTML) 

 Hypertext Merkup Languange (HTML), suatu proses menampilkan halaman 

website dengan menggunakan bahasa standar. Kegunaan HTML yaitu:  

a. Dapat mengatur tampilan halaman web beserta isinya.  

b. Dapat membuat tabel untuk halaman web.   

c. Mempublikasikan halam web secara online.  

d. Membuat form pada web [21]. 

 

5. Cascading Style Sheet (CSS) 

 Fungsi Cascading Style Sheet adalah untuk mengelola tampilan yang lebih 

baik dan lebih menarik daripada tag dan atribut HTML (hypertext markup 

language) standar. CSS sebenarnya adalah kumpulan atribut dengan fungsi 

pemformatan tampilan, yang dapat digunakan untuk mengatur tampilan beberapa 

dokumen sekaligus [21]. 

 

6. Personal Home Page (PHP) 

 PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun website 

dinamis. PHP berjalan di sisi server, sehingga disebut sebagai bahasa scripting 

server side, yang artinya harus ada server saat menjalankan PHP [22]. 
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7. Javascript 

 JavaScript  adalah bahasa scripting yang tertanam dalam kode HTML dan 

diproses di sisi klien, membuat dokumen HTML mencakup kemampuan lebih luas 

[23]. 

 

8. My Structure Query Language (MySQL) 

 MySQL adalah server database yang sangat populer. MySQL adalah 

RDBMS (Relational Database Management System) yang pengguna program 

database untuk membuat, mengelola, dan menggunakan data dalam model 

relasional. Beberapa kelebihan MySQL adalah: 

a. Cepat, andal, dan mudah digunakan. 

b. Mendukung banyak bahasa Server database  

c. Memberi notifikasi kesalahan dalam berbagai bahasa.  

d. Bisa digunakan untuk membuat tabel dengan berbagai ukuran dari kecil hingga 

besar. 

e. Tidak mahal, karena bersifat  open  source [24]. 

 

9. Database 

 Database adalah suatu aplikasi untuk menyimpan himpunan data. Setiap 

database memiliki API khusus untuk membuat, mengakses, mengelola, mencari, 

dan menyalin data yang ada di dalamnya. Basis data disebut juga kumpulan dari 

beberapa file yang saling terkait. Susunan file-file ini memungkinkan aplikasi 

database untuk menggunakan file-file ini [25]. 
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D. Alat Bantu Perancangan Sistem 

1. Flowchart 

 Flowchart (Diagram Alir) bagan yang memandu aliran dalam proses atau 

program sistem yang logis. Flowchart adalah tatacara untuk menjelaskan tahap 

pemecahan masalah dengan menggunakan beberapa simbol yang mudah dipahami 

UML adalah bahasa yang digunakan untuk memvisualisasikan, menentukan, 

membangun, dan mendokumentasikan sistem pengembangan perangkat lunak 

berbasis objek [14].  

Simbol Keterangan Maksud 

 Terminal Menyatakan awal dan akhir proses. 

 Input/output Untuk memasukkan data dari luar atau hasil dari 

suatu proses. 

 Process Menyatakan proses yang dilakukan. 

 Flowline  Menunjukkan alur proses yang dilakukan. 

 Decision  Untuk menentukan keputusan dari sebuah 

pertanyaan. 

 Output 

“hardcopy” 

Menentukan hasil dari format yang dicetak. 

 On page 

connector 

Penghubung bagian flowchart pada satu halaman. 

 Off page 

connector 

Penghubung bagian flowchart pada halaman 

berbeda. 

 On-line storage Untuk menggunakan penyimpanan akses langsung. 

 Input manual Memasukkan data melalui papan ketik. 

 Preparation  Menyatakan persiapan awal dari proses yang 

dilakukan. 

 Predefinet 

process 

Permulaan sub program/ proses menjalankan sub 

program. 

 Symbol 

magnetic-tape 

unit 

Menyatakan input berasal pita magnetic atau 

output disimpan ke pita magnetic. 

Tabel 2.1: Simbol Flowchart 
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2. Unified  Modeling  Language   

 Unified Modeling Language (UML) bukan merupakan bahasa pemrograman, 

namun merupakan model yang diciptakan agar berhubungan langsung dengan 

berbagai bahasa pemrograman, sehingga dapat langsung memetakan model yang 

dibuat menggunakan UML dengan bahasa pemrograman berorientasi objek. UML 

terdiri dari banyak elemen grafis untuk membentuk 9 diagram. Dalam penelitian 

ini, use case diagram, activity diagram, dan sequence diagram digunakan untuk 

perancangan. 

a. Use Case Diagram 

Use case diagram perilaku diagram dalam UML. Use case diagram 

menggambarkan kebutuhan fungsional perangkat lunak. Use case diagram 

digunakan untuk mengetahui kebutuhan sistem dan memahami bagaimana 

seharusnya sistem bekerja. Komponen yang terdapat pada use case diagram yaitu: 

1) Aktor adalah pengguna dari perangkat lunak dan actor bisa memasukan dan 

menerima informasi dari sistem. 

2) Use case adalah perilaku pengguna kepada sistem [26]. 
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Gambar Nama  Keterangan  

  

Actor  

Menspesifikasikan himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

  

 

Dependency  

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri. 

  

Generalization  

Hubungan dimana objek anak berbagi 

perilaku dan struktur data dari objek yang 

ada diatasnya objek induk. 

 Include  Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

  

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

 Association  Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan lainnya. 

 System  Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 Use case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

 Collaboration Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerjasama untuk menyediakan 

perilaku yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya. 

 Note Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi. 

Tabel 2.2: Simbol Use Case Diagram 
 

b. Activity Diagram 

Activity diagram sebagai penggambaran rangkaian proses dari suatu kegiatan 

atau aktivitas yang dibentuk dalam suatu operasi, sehingga dapat digunakan untuk 

aktivitas lainnya. Diagram ini hampir mirip dengan diagram alur karena 

memodelkan bagaimana suatu aktivitas mengalir dari satu aktivitas ke aktivitas 

lainnya. 
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Gambar  Nama  Keterangan  

  

Activity 

Memeprelihatkan bagaimana masing-

masing kelas saling berinteraksi satu sama 

lain. 

 Action State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi. 

 Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan. 

 Fork Node Suatu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran. 

  

Decision  

Digunakan untuk menggambarkan suatu 

keputusan tindakan yang harus diambil 

pada kondisi tertentu. 

Tabel 2.3: Simbol Activity Diagram 

 

c. Sequence Diagram 

 Sequence diagram, sebagai penggambaran antara interaksi beberapa objek 

dalam suatu deret waktu dengan menampilkan berbagai urutan pesan yang dikirim 

antar objek [27]. 

Gambar  Nama  Keterangan  

 

Actor Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi. 

 

 

Time Active 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi dengan pesan. 

 

 

Lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi tentang aktifitas 

yang terjadi. 

 

 

 

Return 

Message 

Objek/metode yang menghasilkan suatu 

kembalian ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang menerima 

kembalian. 

 

 

 

Self Message 

Relasi ini menunjukkan bahwa suatu 

objek hendak memanggil dirinya sendiri. 

Tabel 2.4: Simbol Sequence Diagram 
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E. Penelitian Terdahulu 

1. Sebuah penelitian dengan judul Perancangan Sistem Informasi Nilai Siswa 

Berbasis Web Pada Sman Tunas Bangsa Pulau Burung”. Penelitian ini telah 

menghasilkan sistem pengolahan nilai untuk membantu pekerjaan guru dan 

guru kelas, sistem informasi berbasis web ini menggunakan teknologi 

pendukung berupa PHP dan database MySQL. Hal ini dilakukan untuk 

membangun sistem yang membantu mengolah dan menyajikan informasi data 

nilai siswa. Tujuannya adalah untuk menangani pemrosesan nilai secara efektif 

dan efisien sehingga dapat langsung diakses dan dikomunikasikan dengan 

benar [28]. 

2. Sebuah penelitian dengan judul Penerapan Sistem Pengolahan Nilai Raport Di 

Mts Al-Ghazali Mirit Kebumen Berbasis Web. Penelitian ini telah 

menghasilkan sistem informasi pengolahan nilai transkrip berbasis website, 

yang mengumpulkan data melalui observasi dan wawancara, serta mengadopsi 

metode waterfall dalam tahap analisis dan desain, yang memiliki tahap 

menentukan hubungan antar entitas, merancang tabel, dan pembuatan tabel. 

Terakhir adalah tahap implementasi sistem [29].  

3. Penelitian dengan judul Sistem  Informasi  Pengolahan  Data  Nilai  Siswa 

Berbasis  Web  Pada  Madrasah  Tsanawiyah  Al Muhajirin  Kalak  Donorojo, 

penelitian ini telah menghasilkan sistem informasi yang diyakini dapat  

memberikan  kontribusi  positif dalam meningkatkan kinerja guru dan guru 

kelas  yaitu  dengan  membuat  aplikasi  penilaian menggunakan  PHP  dan  

Database  menggunakan MySql [30]. 
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F. Kerangka Berpikir 

Kerangka berpikir adalah sejenis pemikiran yang dirancang atas dasar 

penelitian. Kerangka mental adalah konsep yang memuat hubungan antara variabel 

bebas dan variabel terikat untuk memberikan jawaban sementara [31]. Adapun 

kerangka berpikir pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 
Gambar 2.4: Kerangka Berpikir 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

Adapun jenis penelitian yang saya lakukan sekarang ini adalah perancangan 

sistem informasi rapor berbasis website pada SMA Negeri 1 Indrapuri. Tujuan 

diciptakannya sistem informasi tersebut, untuk dapat menghasilkan sistem 

informasi rapor yang memudahkan guru dalam pengisian nilai rapor dimana saja 

dan kapan saja. 

 

B. Metode Penelitian  

Sebelum membuat sebuah proyek penelitian, kita terlebih dahulu menentukan 

metode apakah yang hendak digunakan supaya penelitian berjalan sesuai dengan 

rencana yang telah kita susun tanpa menimbulkan kesalahan yang fatal nantinya.  

Metode penelitian adalah metode ilmiah untuk memperoleh data dengan 

tujuan dan kegunaan tertentu. Melalui metode penelitian, penulis bermaksud untuk 

mengumpulkan data dan mengamati secara seksama aspek-aspek tertentu yang 

berkaitan erat dengan masalah penelitian guna memperoleh data untuk mendukung 

penyusunan skripsi [32]. 

Metodologi adalah perincian dari keseluruhan siklus pengembangan sistem 

informasi, termasuk tugas langkah demi langkah pada setiap tahap, aturan yang 

harus diikuti oleh individu dan kelompok saat melakukan tugas, standar kualitas 

dan implementasi setiap tugas, dan teknologi pengembangan. Tugas-tugas ini 
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terkait dengan teknologi yang digunakan oleh pengembang. Metode yang 

digunakan dalam perancangan dan pengembangan aplikasi sistem informasi 

biasanya mengacu pada berbagai tahapan pengembangan sistem. Metode pada 

penelitian ini, yaitu metode kuantitatif. Metode ini dinyatakan dalam bentuk angka-

angka yang menunjukkan nilai terhadap besaran atau variabel yang diwakilinya. 

Dan data kuantitatif tersebut diperoleh dengan menggunakan angket/kuisioner. 

 

C. Kerangka Penelitian  

Kerangka penelitian pada penelitian ini dapat dilihat pada gambar berikut: 

 
Gambar 3.1: Kerangka Penelitian 
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1. Tahap Pengumpulan Data 

Berikut merupakan teknik pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu: 

a. Studi Literatur, mempelajari beberapa materi pendukung penelitian yang 

diperoleh dari bermacam-macam sumber referensi, seperti jurnal penelitian, 

sumber media cetak, sumber media elektronik, dan semua sumber yang terkait 

dengan skripsi ini. 

b. Observasi, meninjau secara langsung objek penelitian yaitu SMA Negeri 1 

Indrapuri demi mendapatkan suatu informasi yang tepat dan akurat. 

c. Wawancara, dilakukan guna memperoleh sekumpulan data maupun informasi 

yang berhubungan dengan rapor yang ada pada SMA Negeri 1 Indrapuri. 

2. Tahap Perencanaan Penelitian 

Adapun tahapan perencanaan penelitian pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Perumusan Masalah, adalah bagaimana merancang sistem informasi rapor 

berbasis website pada SMA Negeri 1 Indrapuri dan bagaimana kelayakan dari 

sistem yang telah dibangun. 

b. Penentuan Tujuan Penelitian, yang hendak dicapai dari penelitian ini yaitu 

untuk menghasilkan sistem informasi rapor berbasis website yang baik dan 

sesuai dengan kebutuhan SMA Negeri 1 Indrapuri dan untuk mengetahui 

kelayakan dari sistem yang telah dibangun. Tujuan penelitian ini diambil 

berdasarkan perumusan masalah sebelumnya. 
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3. Tahap Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem dilakukan untuk proses pengembangan 

sistem yang tepat dengan menjelaskan sebagian dari rangkaian kegiatan, metode, 

best practices dan tools untuk mengembangkan sistem informasi. Metode yang 

digunakan dalam pengembangan sistem informasi rapor berbasis website adalah 

metode waterfall. Adapun berikut adalah tahap-tahap dari metode waterfall yaitu: 

a. Analisa kebutuhan, pada tahapan ini sebagai gambaran dari perencanaan yang 

didahului dengan dirancangnya struktur data hingga kepada pemodelan sistem 

dengan menggunakan UML yang berupa Flowchart, Use case diagram, 

activity diagram dan Sequence diagram sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

b. Desain sistem, pada tahapan ini bertujuan untuk memberikan gambaran secara 

umum kepada user tentang sistem yang hendak di rancang dengan 

menggunakan power point sebagai medianya.  

c. Coding, pada tahapan ini adalah tahapan dalam penulisan kode program yang   

merupakan penerjemahan desain dalam bahasa yang diketahui oleh komputer 

dengan menggunakan Sublime Text 3, PHP Myadmin, XAMPP. 

d. Pengujian sistem, pada tahap ini peneliti meminta tanggapan kepada pengguna 

dengan menggunakan kuesioner tentang sistem informasi rapor berbasis 

website. 

e. Implementasi, pada tahapan ini user melakukan evaluasi terhadap sistem yang 

telah selesai dan juga sesuai dengan kebutuhan ahli media dan pengguna yaitu 

guru pada SMA Negeri 1 Indrapuri. 
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4. Tahap Pengumpulan Data 

Adapun tahap pengumpulan data penelitian yang dilakukan pada penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

a. Responden, adalah guru yang merupakan guru mata pelajaran maupun wali 

kelas pada SMA Negeri 1 Indrapuri. 

b. Kuesioner, yang hendak diberikan kepada guru yang merupakan guru mata 

pelajaran maupun wali kelas pada SMA Negeri 1 Indrapuri guna untuk 

memperoleh data dan informasi. 

 

D. Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian sistem informasi rapor berbasis website ini dilaksanakan pada 

SMA Negeri 1 Indrapuri yang berlokasi di Lampanah Ranjo, Indrapuri, Kabupaten 

Aceh Besar, Aceh 23363. Dengan perkiraan waktu dilaksanakannya penelitian ini 

adalah sekitar bulan Mei hingga Juni 2021. 

Tabel 3.1: Jadwal Agenda Kegiatan 2021 
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E. Populasi 

Populasi adalah suatu wilayah  yang terdiri dari obyek ataupun subyek yang 

mempunyai kualitas serta karakteristik yang telah ditentukan untuk dipelajari dan 

ditarik kesimpulannya [32]. Dan yang menjadi populasi dari penelitian ini adalah 

guru SMA Negeri 1 Indrapuri sebanyak 33 orang.  

 

F. Sampel 

Pada penelitian ini peneliti menggunakan validasi ahli media sebanyak 2 

orang dari pihak dosen Pendidikan Teknologi Informasi dan guru SMA Negeri 1 

Indrapuri sebagai responden sebanyak 8 orang. Jadi, sampel yang digunakan 

peneliti dalam penelitian adalah sebanyak 10 orang responden. 

 

G. Instrumen Penelitian  

Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan untuk mengukur fenomena 

alam dan sosial yang diamati [32]. Yang menjadi instrumen dalam penelitian ini 

adalah kuesioner untuk menguji kelayakan sistem informasi yang dirancang. Ada 

10 pertanyaan dalam angket, dan ada sistem penilaian menggunakan skala likert. 

Untuk skor serta keterangan pilihan jawaban kuesioner penelitian dapat dilihat pada 

tabel berikut: 
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Tabel 3.2: Skor Jawaban 

Skor Keterangan  

5 Sangat Setuju 

4 Setuju  

3 Kurang Setuju 

2 Tidak Setuju 

1 Sangat Tidak Setuju 

 

Untuk mengetahui seberapa besar kelayakan sistem informasi yang telah 

diuji dapat dihitung dengan menggunakan rumus yaitu: 

 

F 

       P = ─ × 100% 

N 

 

Keterangan: 

P = Harga Persentase 

F = Frekuensi Jawaban 

N = Jumlah Responden 

 

Persentase skor untuk respon dari pengguna terhadap sistem informasi yang 

telah diuji adalah sebagai berikut: 
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Tabel 3.3: Persentase Jawaban 

Skor Keterangan  

80%-100% Sangat Setuju 

60%-79,9% Setuju  

40%-59,9% Kurang Setuju 

20%-39,9% Tidak Setuju 

0%-19,9% Sangat Tidak Setuju 

 

H. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini merupakan teknik 

kuantitatif secara statistik deskriptif, dimana peneliti menggambarkan atau 

mendeskripsikan data yang terkumpul tanpa menarik kesimpulan. Statistik 

deskriptif adalah statistik di mana peneliti menganalisis data dengan 

menggambarkan semua data yang dikumpulkan tanpa menarik kesimpulan yang 

berlaku untuk umum [32]. 

Melaui teknik analisis ini, peneliti hendak menunjukan data penelitian yang 

berupa jawaban kuesioner yang diperoleh dari responden, lalu peneliti menilai data 

tersebut. Karena menggunakan statistik deskriptif maka data yang dikumpulkan 

disusun kedalam tabel kemudian dihitung secara persentase. Lalu data tersebut  

diakumulasikan, disusun  secara  sistematis,  dan  ditabulasi  dengan  tabel  distribusi  

frekuensi,  dan  dianalisis  menggunakan teknik  analisis  deskriptif. 
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I. Alat dan Bahan Penelitian 

Alat dan bahan yang digunakan dalam penelitian ini diantaranya adalah 

sebagai berikut: 

Tabel 3.4: Alat dan Bahan Penelitian 

No. Perangkat Alat dan Bahan 

 

 

1. 

 

 

Perangkat Keras 

System Model : HP Laptop 14s-dk0xxx 

Processor : AMD A9-9425 RADEON R5, 5 

COMPUTE CORES 

RAM : 4,00 GB 

Harddisk : 500 GB HDD 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

Perangkat Lunak 

Sistem Operasi : Windows 10 

Web Server : Apache 2.4.10, PHP 4.2.11 

Sistem DBMS : MySQL 5.6.21 

Browser : Google Chrome 

Desain : Power Point 

Editor : Sublime Text 3 

Bahasa Pemrograman : PHP, HTML, CSS 

Framework CSS : Boostrap 4 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Hasil Analisis Data Awal 

Analisis data awal yang dimaksud adalah tentang gambaran sistem yang saat 

ini sedang berjalan pada SMA Negeri 1 Indrapuri. Yang mana masih menggunakan 

sistem manual yaitu micrososft excel dalam melakukan penilaian dan pengolahan 

data rapor siswa.  

Analisis sistem ini bertujuan untuk membuat sistem informasi baru yang 

terkomputerisasi sehingga dapat lebih memudahkan pengguna dalam 

menggunakannya. Sistem yang hendak dikembangkan peneliti adalah sistem 

informasi rapor berbasis website yang dapat digunakan dimana saja dan kapan saja 

dengan bantuan internet. 

 

B. Sistem Informasi Rapor Sebelumnya 

Berikut adalah rapor siswa sekolah SMA Negeri 1 Indrapuri yang masih 

menggunakan excel: 

Gambar 4.1: Rapor Sebelumnya 
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C. Analisis Kebutuhan  

1. Kebutuhan Pengguna  

Analisis kebutuhan sangat berperan penting pada sistem informasi yang 

hendak dibuat oleh peneliti. Agar proses penilaian berjalan dengan baik, sebaiknya 

peneliti mendesain terlebih dahulu tentang rancangan apa saja yang terdapat pada 

sistem informasi tersebut. Sistem informasi rapor berbasis website memiliki 3 

pengguna, yaitu sebagai berikut:  

a. Admin  

Admin merupakan administrator yang dapat mengelola sistem pada sistem 

informasi rapor berbasis website. Proses yang dapat dilakukan oleh admin adalah 

sebagai berikut: 

1) Admin dapat menambah, mengubah dan menghapus data siswa. 

2) Admin dapat menambah, mengubah dan menghapus data guru. 

Gambar 4.2: Rekapan Nilai Rapor 
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3) Admin dapat menambah, mengubah dan menghapus data mata pelajaran. 

4) Admin dapat menambah, mengubah dan menghapus data wali kelas. 

5) Admin dapat melihat dan mencetak data laporan siswa dan guru. 

b. Guru 

Guru merupakan guru yang dapat mengelola halaman website untuk guru 

pada sistem informasi rapor berbasis website yang telah dirancang peneliti. Proses 

yang dapat dilakukan oleh guru adalah guru dapat menambah, mengubah dan 

menghapus data nilai siswa yang nantinya akan terhubung kepada wali kelas 

sehingga wali kelas dapat melihat langsung nilai setiap siswa dari masing-masing 

guru mata pelajaran. 

c. Wali kelas 

Wali kelas merupakan seorang guru yang dapat mengelola halaman website 

untuk wali kelas pada sistem informasi rapor berbasis website yang telah dirancang 

peneliti. Proses yang dapat dilakukan oleh guru adalah sebagai berikut: 

1) Wali kelas dapat menambah, mengubah dan menghapus data ekstrakurikuler 

siswa. 

2) Wali kelas dapat menambah, mengubah dan menghapus data ketidakhadiran 

siswa. 

3) Wali kelas dapat melihat dan mencetak data laporan nilai siswa. 
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2. Kebutuhan Sistem 

a. Sistem Administrator 

Admin dapat login untuk masuk ke halaman website administrator untuk 

mengolah data-data dan informasi yang muncul pada website sistem informasi 

rapor. 

b. Sistem User 

Pengguna yang sudah mendaftar dapat login dengan username dan password 

yang dimilikinya baik itu guru maupun wali kelas. Jika belum terdaftar maka 

pengguna harus mendaftar terlebih dahulu baik itu mendaftar sebagai guru maupun 

sebagai wali kelas. Jika sudah mendaftar dan bisa login, maka pengguna dapat 

melihat dan menggunakan fitur-fitur yang ada pada halaman masing-masing 

pengguna. 

 

D. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem merupakan kegiatan dalam mendesain sebuah sistem 

informasi yang tahapannya di awali dengan proses pengumpulan data lalu analisis 

data hingga ke proses merancang sistem yang akan dikembangkan oleh peneliti. 

Berikut adalah rancangan sistem informasi rapor berbasis website pada SMA 

Negeri 1 Indrapuri. 

 

 

 

 



36 

 
 

1. Struktur Tabel Database 

a. Tabel Siswa 

Berikut adalah tabel siswa pada database db_rapor untuk sistem informasi 

rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.1: Tabel Siswa 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

id_siswa Int 11 Not Null Primary Key 

Nis varchar 30 Not Null - 

Nama varchar 50 Not Null - 

Kelas varchar 30 Not Null - 

tempat_lhr varchar 30 Not Null - 

tanggal_lhr Date - Not Null - 

Jk varchar 15 Not Null - 

Agama varchar 20 Not Null - 

Alamat varchar 50 Not Null - 

 

b. Tabel Guru 

Berikut adalah tabel guru pada database db_rapor untuk sistem informasi 

rapor berbasis website, yaitu: 
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Tabel 4.2: Tabel Guru 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

id_guru Int 11 Not Null Primary Key 

Nip Varchar 30 Not Null - 

Nama Varchar 30 Not Null - 

tempat_lhr Varchar 20 Not Null - 

tanggal_lhr Date - Not Null - 

Jk Varchar 15 Not Null - 

Agama Varchar 20 Not Null - 

Alamat Varchar 50 Not Null - 

kd_mapel Varchar 20 Not Null - 

 

 

c. Tabel Wali Kelas 

Berikut adalah tabel wali kelas pada database db_rapor untuk sistem 

informasi rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.3: Tabel Wali Kelas 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

id_walas Int 11 Not Null Primary Key 

id_guru Varchar 20 Not Null  

kd_mapel Varchar 30 Not Null - 

Walas Varchar 20 Not Null - 
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d. Tabel Mata Pelajaran 

Berikut adalah tabel mata pelajaran pada database db_rapor untuk sistem 

informasi rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.4: Tabel Mata Pelajaran 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

kd_mapel Varchar 5 Not Null Primary Key 

Mapel Varchar 30 Not Null - 

 

e. Tabel Nilai 

Berikut adalah tabel nilai pada database db_rapor untuk sistem informasi 

rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.5: Tabel Nilai 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

id_nilai Int 11 Not Null Primary Key 

id_siswa Varchar 20 Not Null - 

kd_mapel Varchar 20 Not Null - 

id_guru Varchar 20 Not Null - 

semester Varchar 2 Not Null - 

Kb Date 2 Not Null - 

Nh Varchar 4 Not Null - 

nh2 Varchar 4 Not Null - 

nh3 Varchar 4 Not Null - 

nh4 Int 4 Not Null - 

Uts Varchar 4 Not Null - 
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Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

Uas Varchar 4 Not Null - 

n_peng Varchar 4 Not Null - 

predikat Varchar 2 Not Null - 

Deskrip Text - Not Null - 

Np Varchar 3 Not Null - 

np2 Varchar 3 Not Null - 

np3 Varchar 3 Not Null - 

np4 Varchar 3 Not Null - 

Nketram Varchar 3 Not Null - 

Pred Varchar 2 Not Null - 

deskripsi Text - Not Null - 

n_raport Varchar 3 Not Null - 

 

f. Tabel Ketidakhadiran 

Berikut adalah tabel ketidakhadiran pada database db_rapor untuk sistem 

informasi rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.6: Tabel Ketidakhadiran 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

id_hadir Int 11 Not Null Primary Key 

id_siswa varchar 20 Not Null  

kd_sakit varchar 3 Not Null - 

Izin varchar 3 Not Null - 

tnp_ket varchar 3 Not Null - 



40 

 
 

g. Tabel Ekstrakurikuler 

Berikut adalah tabel ekstrakurikuler pada database db_rapor untuk sistem 

informasi rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.7: Tabel Ekstrakurikuler 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

id_ekstra Int 11 Not Null Primary Key 

id_siswa Varchar 30 Not Null  

nama_ekstra Varchar 30 Not Null - 

Ket Text - Not Null - 

 

h. Tabel User 

Berikut adalah tabel ketidakhadiran pada database db_rapor untuk sistem 

informasi rapor berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.8: Tabel User 

Nama Field Tipe Data Length / Values Not Null Primary Key 

Id Int 11 Not Null Primary Key 

nama_lengkap varchar 50 Not Null  

Email varchar 20 Not Null - 

password Text - Not Null - 

hak_akses varchar 20 Not Null - 

 

2. Flowchart  

Berikut merupakan rancangan flowchart dari sistem informasi rapor berbasis 

website yang akan dibuat. 
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Gambar 4.3: Flowchart Sistem Informasi Rapor 

 

3. Use Case Diagram 

Berikut merupakan rancangan use case diagram dari sistem informasi rapor 

berbasis website yang akan dibuat. Dan use case terdiri dari 3 aktor yaitu admin, 

guru dan juga wali kelas. 
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a. Use case diagram admin 

 
Gambar 4.4: Use Case Admin Sistem Informasi Rapor 

 

Berikut adalah deskripsi dari tabel use case admin sistem informasi rapor 

berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.9: Deskripsi Use Case Admin 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Login  

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan melakukan login kehalaman admin 

Post-Kondisi Login admin telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar admin 

dapat login ke halaman admin dan dapat 

mengelola data-data yang disediakan untuk 

halaman admin.  
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Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Data Siswa 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan mengelola data siswa 

Post-Kondisi Data siswa telah tersimpan di database  

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar dapat 

mengelola data siswa mulai dari menambah, 

mengedit maupun menghapus data siswa. 

 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Data Guru 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan mengelola data guru 

Post-Kondisi Data Guru telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar dapat 

mengelola data guru mulai dari menambah, 

mengedit maupun menghapus data guru. 

 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Data Mapel 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan mengelola data mapel 

Post-Kondisi Data mapel telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar dapat 

mengelola data mapel mulai dari menambah, 

mengedit maupun menghapus data mapel. 

 



44 

 
 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Data Walas 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan mengelola data walas 

Post-Kondisi Data walas telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar dapat 

mengelola data walas mulai dari menambah, 

mengedit maupun menghapus data walas. 

 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Membuat Laporan 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan membuat laporan 

Post-Kondisi Data untuk laporan telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar dapat 

membuat laporan dari data-data yang telah ada 

agar bisa di cetak. 

 
Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Cetak Laporan 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan mencetak laporan 

Post-Kondisi Data laporan untuk dicetak telah tersimpan di 

database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar dapat 

mencetak laporan dari data-data yang sudah siap 

dicetak. 
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Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Logout 

Nama Aktor Admin 

Pre-Kondisi Admin akan melakukan logout 

Post-Kondisi Logout admin telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk admin agar admin 

dapat keluar dari halaman admin. 

 

b. Use case diagram user 

1) Guru 

 
Gambar 4.5: Use Case Guru Sistem Informasi Rapor 
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Berikut adalah deskripsi dari tabel use case guru sistem informasi rapor 

berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.10: Deskripsi Use Case Guru 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Login  

Nama Aktor Guru 

Pre-Kondisi Guru akan melakukan login kehalaman guru 

Post-Kondisi Login guru telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk guru agar admin 

dapat login ke halaman guru dan dapat 

mengelola data-data yang disediakan untuk 

halaman guru.  

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Nilai Siswa 

Nama Aktor Guru 

Pre-Kondisi Guru akan mengelola nilai siswa 

Post-Kondisi Data nilai siswa telah tersimpan di database  

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk guru agar dapat 

mengelola nilai siswa mulai dari menambah, 

mengedit maupun menghapus nilai siswa. 

 Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Cetak Nilai 

Nama Aktor Guru 

Pre-Kondisi Guru akan mengelola data nilai yang akan di 

cetak 

Post-Kondisi Data nilai siswa yang akan di cetak telah 

tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk guru agar dapat 

mencetak nilai dari data-data yang sudah siap 

dicetak. 
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Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Logout 

Nama Aktor Guru 

Pre-Kondisi Guru akan melakukan logout 

Post-Kondisi Logout guru telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk guru agar guru 

dapat keluar dari halaman guru. 

 

2) Wali kelas 

 
Gambar 4.6: Use Case Wali Kelas Sistem Informasi Rapor 
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Berikut adalah deskripsi dari tabel use case wali kelas sistem informasi rapor 

berbasis website, yaitu: 

Tabel 4.11: Deskripsi Use Case Wali Kelas 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Login  

Nama Aktor Wali Kelas 

Pre-Kondisi Wali kelas akan melakukan login ke halaman guru 

Post-Kondisi Login wali kelas telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk wali kelas agar wali 

kelas dapat login ke halaman wali kelas dan dapat 

mengelola data-data yang disediakan untuk 

halaman wali kelas.  

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Data Ekstrakurikuler 

Nama Aktor Wali Kelas 

Pre-Kondisi Wali kelas akan mengelola data ekstrakurikuler 

Post-Kondisi Data ekstrakurikuler telah tersimpan di database  

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk wali kelas agar dapat 

mengelola data ekstrakurikuler mulai dari 

menambah, mengedit maupun menghapus data 

ekstrakurikuler. 
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Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Cetak Rapor 

Nama Aktor Wali Kelas 

Pre-Kondisi Wali kelas akan mencetak data nilai yang telah di 

input-kan oleh guru mapel. 

Post-Kondisi Data nilai siswa yang akan di cetak telah 

tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk wali kelas agar dapat 

mencetak rapor dari data-data nilai yang sudah di 

input-kan oleh guru mapel dan untuk siap dicetak. 

Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Mengelola Data Ketidakhadiran 

Nama Aktor Wali Kelas 

Pre-Kondisi Wali kelas akan mengelola data ketidakhadiran 

Post-Kondisi Data ketidakhadiran telah tersimpan di database  

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk wali kelas agar dapat 

mengelola data ketidakhadiran mulai dari 

menambah, mengedit maupun menghapus data 

ketidakhadiran. 

 Identifikasi 

Nama Use Case Diagram Logout 

Nama Aktor Wali Kelas 

Pre-Kondisi Wali kelas akan melakukan logout 

Post-Kondisi Logout wali kelas telah tersimpan di database 

Deskripsi Use case ini berfungsi untuk wali kelas agar wali 

kelas dapat keluar dari halaman wali kelas. 
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4. Activity Diagram  

Berikut merupakan rancangan activity diagram dari sistem informasi rapor 

berbasis website yang akan dibuat. 

 
Gambar 4.7: Activity Diagram Sistem Informasi Rapor 

 

Berikut adalah penjelasan berdasarkan gambar activity diagram dari sistem 

informasi rapor berbasis website diatas: 

1) Terdapat 1 node objek yang mewakili 

2) Terdapat 14 action state dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi 

3) Terdapat 3 final node objek akhir yang mewakili. 
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5. Sequence Diagram 

Berikut merupakan rancangan sequence diagram dari sistem informasi rapor 

berbasis website yang akan dibuat. Dan sequence terdiri dari 3 aktor yaitu admin, 

guru dan juga wali kelas. 

a. Sequence diagram admin 

 
Gambar 4.8: Sequence Diagram Admin Sistem Informasi Rapor 

 

Berikut adalah penjelasan berdasarkan gambar sequence diagram admin 

diatas: 

1) Ada 1 sistem kegiatan admin.  

2) Terdapat 1 aktor yang melakukan aktivitas dalam sistem, yaitu: admin. 

3) Ada 8 lifeline yaitu: registrasi, login, dashboard, data siswa, data guru, data 

mapel, data wali kelas, logout. 
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4) Terdapat 9 message yaitu: melakukan registrasi untuk login, masukan 

username dan password, login gagal, login berhasil, input data siswa, input 

data guru, input data mapel, input data wali kelas, keluar dari sistem. 

 

b. Sequence diagram user 

1) Guru 

 
Gambar 4.9: Sequence Diagram Guru Sistem Informasi Rapor 

 

Berikut adalah penjelasan berdasarkan gambar sequence diagram guru diatas: 

a) Terdapat 1 sistem kegiatan guru. 

b) Terdapat 1 actor yang melakukan kegiatan dalam sistem yaitu: guru. 

c) Terdapat 6 lifeline,yaitu: registrasi, login, dashboard, nilai siswa, laporan nilai, 

logout. 



53 

 
 

d) Terdapat 7 message, yaitu: melakukan registrasi untuk login, masukan 

username dan password, login gagal, login berhasil, input nilai siswa, cetak 

laporan, keluar dari sistem 

 

2) Wali Kelas 

 
Gambar 4.10: Sequence Diagram Wali Kelas Sistem Informasi Rapor 

 

Berikut adalah penjelasan berdasarkan gambar sequence diagram admin 

diatas: 

a) Terdapat 1 sistem kegiatan wali kelas. 

b) Terdapat 1 actor yang melakukan kegiatan dalam sistem yaitu: wali kelas. 

c) Terdapat 7 lifeline,yaitu: registrasi, login, dashboard, data ekstrakurikuler, data 

ketidakhadiran, cetak rapor, logout. 
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d) Terdapat 10 message, yaitu: melakukan registrasi untuk login, masukan 

username dan password, login gagal, login berhasil, input data ekstrakurikuler, 

input data ketidakhadiran, cetak sampul, cetak sikap, cetak nilai, keluar dari 

sistem 

 

E. Rancangan Interface 

Perancangan interface merupakan hal terpenting dalam perancangan sebuah 

sistem informasi, dikarenakan perancangan interface dapat dijadikan sebagai sarana 

komunikasi antar user dengan sistem.  

1. Rancangan Interface Dashboard Utama  

Rancangan ini adalah rancangan yang pertama sekali muncul saat sistem 

informasi rapor diakses. Pada halaman ini akan muncul beberapa menu diantaranya 

ada menu profil sekolah, dan login untuk login kehalaman admin dan user. Dan 

pada halaman ini juga menampilkan sekilas tentang info jumlah dari guru, siswa, 

kelas serta sarana prasarana yang ada pada SMA Negeri 1 Indrapuri tersebut. 

 
Gambar 4.11: Halaman Dashboard Utama 
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2. Rancangan Interface Login 

Rancangan ini adalah rancangan interface login, yaitu halaman yang akan 

digunakan untuk dapat mengakses masuk kehalaman admin dan user dengan cara 

memasukan Email dan Password.  

 
Gambar 4.12: Halaman login 

 

 

3. Rancangan Interface Dashboard  

Rancangan ini adalah rancangan interface dashboard untuk halaman admin. 

Halaman ini akan muncul setelah admin login dengan menggunakan akun 

administrator. Halaman ini terdapat 6 fitur menu yaitu menu dashboard, siswa, 

guru, mata pelajaran, wali kelas dan laporan.  
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Gambar 4.13: Halaman dashboard  

  

4. Rancangan Interface Dashboard  

Rancangan ini adalah rancangan interface dashboard untuk halaman user. 

Halaman ini akan muncul setelah user login dengan menggunakan akun guru 

ataupun wali kelas di karenakan guru dan wali kelas merupakan user. Dan memiliki 

fitur menu yang berbeda antara user guru dan wali kelas. Jika pada halaman user 

guru terdapat 3 fitur menu yaitu menu dashboard, nilai siswa dan cetak rekap nilai 

siswa. Sedangakan pada halaman user wali kelas terdapat 4 fitur menu yaitu menu 

dashboard, ekstrakurikuler, ketidakhadiran dan cetak nilai rapor siswa. 
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Gambar 4.14: Halaman dashboard user-guru 

 

 
Gambar 4.15: Halaman dashboard user-wali kelas 

 

 

 

 



58 

 
 

5. Rancangan Interface Tampilan Data  

Rancangan ini adalah rancangan interface tampilan data dari data siswa untuk 

halaman admin. Halaman ini akan muncul setelah admin mengakses menu siswa. 

Halaman ini terdapat 6 fitur menu yaitu menu dashboard, siswa, guru, mata 

pelajaran, wali kelas dan laporan. Pada halaman ini admin dapat mengolah data 

seperti menambah, mengedit, serta menghapus data. 

 
Gambar 4.16: Halaman tampilan data  

  

6. Rancangan Interface Add Data  

Rancangan ini adalah rancangan interface add data untuk halaman admin. 

Halaman ini untuk menambah data.  



59 

 
 

 
Gambar 4.17: Halaman add data  

  

7. Rancangan Interface Add Nilai  

Rancangan ini adalah rancangan interface add nilai untuk halaman guru. 

Halaman ini untuk menambah nilai siswa baik dari nilai harian hingga nilai akhir.  

 
Gambar 4.18: Halaman add nilai  
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8. Rancangan Interface Cetak Nilai  

Rancangan ini adalah rancangan interface cetak nilai untuk halaman guru. 

Halaman ini untuk mencetak keseluruhan nilai siswa yang telah direkap oleh guru 

mulai dari nilai harian hingga nilai ujian. 

 
Gambar 4.19: Halaman cetak nilai 

 

9. Rancangan Interface Cetak Rapor  

Rancangan ini adalah rancangan interface cetak nilai rapor untuk halaman 

wali kelas. Halaman ini untuk mencetak nilai yang telah di rekap oleh wali kelas 

mulai dari nilai pengetahuan yang di isi oleh guru mata pelajaran, ekstrakurikuler 

hingga keterangan ketidakhadiran. 
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Gambar 4.20: Halaman cetak rapor 

  

F. Hasil Pengembangan Sistem 

1. Dashboard Utama 

Dashboard utama adalah halaman yang pertama sekali muncul saat sistem 

informasi rapor diakses.  

 
Gambar 4.21: Dashboard Utama 
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2. Login 

Login adalah halaman yang dibutuhkan untuk mengakses ke halaman admin 

dan user dengan cara memasukkan email dan password. Jika ingin masuk ke 

halaman admin maka harus menggunakan akun admin dan juga sebaliknya jika 

ingin masuk ke halaman user maka gunakan akun user. 

 
Gambar 4.22: Login 

 

3. Dashboard Admin dan User 

a. Admin  

Halaman berikut adalah tampilan dashboard admin yang telah diakses 

dengan menggunakan akun admin. 

 
Gambar 4.23: Dashboard Admin 
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b. User 

1) Guru  

Halaman berikut adalah tampilan dashboard user yang telah diakses dengan 

menggunakan akun guru. 

 
Gambar 4.24: Dashboard Guru 

 

2) Wali Kelas 

Halaman berikut adalah tampilan dashboard user yang telah diakses dengan 

menggunakan akun wali kelas. 

 
Gambar 4.25: Dashboard Wali Kelas 
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4. Halaman Data Siswa 

Halaman berikut adalah tampilan halaman data siswa pada admin. Halaman 

ini menampilkan data siswa yang dapat dikelola oleh admin. 

 
Gambar 4.26: Data Siswa 

 

5. Halaman Cetak Data Siswa 

Halaman berikut adalah tampilan halaman cetak data siswa pada admin yang 

telah dikelola oleh admin pada halaman data siswa dan berikut adalah tampilan data 

siswa per siswa yang akan di cetak.  

 
Gambar 4.27: Cetak Data Siswa 
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6. Halaman Tambah Data Siswa 

Halaman berikut adalah tampilan halaman tambah data siswa pada admin. 

Admin dapat mengelola data siswa, salah satunya adalah menambah data dan 

halaman ini adalah untuk menambahkan data siswa. 

 
Gambar 4.28: Tambah Data Siswa 

 

7. Halaman Edit Data Siswa 

Selain menambah data dan mencetak data, admin juga bisa mengedit data 

siswa. Dan halaman berikut merupakan halaman edit data siswa. 

 
Gambar 4.29: Edit Data Siswa 
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8. Halaman Nilai Siswa 

Halaman berikut adalah halaman nilai siswa yang dikelola oleh user yang 

berupa guru mata pelajaran.  

 
Gambar 4.30: Nilai Siswa 

 

9. Halaman Cetak Nilai Siswa 

Halaman berikut adalah halaman cetak nilai siswa yang berupa rekapan nilai 

seluruh siswa tiap guru mata pelajaran. 

 
Gambar 4.31: Cetak Nilai Siswa 
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10. Halaman Tambah Nilai Siswa 

Halaman ini terdapat pada akun guru mata pelajaran untuk menambah nilai 

tiap siswa per mata pelajaran, mulai dari nilai harian hingga nilai rapor. 

 
Gambar 4.32: Tambah Nilai Siswa 

 

11. Halaman Edit Nilai Siswa 

Selain menambah nilai dan mencetak nilai, guru juga bisa mengedit nilai 

siswa. Dan halaman berikut merupakan halaman edit nilai siswa. 

 
Gambar 4.33: Edit Nilai Siswa 
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12. Halaman Cetak Rapor 

a. Cetak Sampul 

Halaman berikut adalah halaman cetak sampul rapor siswa yang dilakukan 

oleh wali kelas. Halaman berikut diakses menggunakan akun wali kelas.  

 
Gambar 4.34: Cetak Sampul 

 

b. Cetak Sikap 

Halaman berikut adalah halaman cetak nilai sikap pada rapor siswa yang 

dilakukan oleh wali kelas.  

 
Gambar 4.35: Cetak Sikap 
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c. Cetak Nilai 

Halaman berikut adalah halaman cetak nilai rapor siswa yang dilakukan oleh 

wali kelas.  

 
Gambar 4.36: Cetak Nilai 

 

Note: Jika ingin menghapus data, tinggal menekan tombol hapus maka data akan 

terhapus dengan sendirinya tanpa ada pemberitahuan terlebih dahulu. 

 

G. Implementasi 

Pada tahapan implementasi adalah tahap dimana sistem akan di uji coba oleh 

pengguna setelah di uji oleh ahli media. Uji coba sistem informasi rapor berbasis 

website ini dilakukan oleh ahli media yang merupakan dosen pakar program studi 

Pendidikan Teknologi Informasi, serta guru SMA Negeri 1 Indrapuri sebagai 

pengguna. 
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H. Evaluasi 

Tahapan ini dibutuhkan untuk memperoleh hasil semaksimal mungkin dari 

penelitian yang sudah selesai dilakukan. Pada tahap ini setiap responden langsung 

menilai dengan menggunakan kuesioner yang telah dibagikan peneliti untuk diisi 

sesuai dengan sistem yang telah dibangun. Berikut merupakan persentase jawaban 

kuesioner dari 10 responden, 2 diantaranya adalah ahli media. 

Tabel 4.12: Data Kuesioner Setelah di Olah 
No Pernyataan Total 

Skor 

Rata-

rata 

Persentas

e 

Keteranga

n 

1. Tampilan sistem informasi rapor 

yang telah dibuat ini menarik.  

45 4,5 90% Sangat 

Setuju 

2. Pemilihan warna yang digunakan 

pada sistem informasi rapor yang 

telah dibuat sudah sesuai. 

46 4,6 92% Sangat 

Setuju 

3. Penggunaan bahasa yang digunakan 

pada sistem informasi rapor yang 

telah dibuat sudah baik dan benar. 

44 4,4 88% Sangat 

Setuju 

4. Menu-menu sistem informasi rapor 

yang telah dibuat ini mudah 

dipahami. 

47 4,7 94% Sangat 

Setuju 

5. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat memiliki fitur-fitur yang 

sesuai dengan kebutuhan pengguna.  

42 4,2 84% Setuju 

6. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat mudah digunakan oleh 

pengguna. 

48 4,8 96% Sangat 

Setuju 

7. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat sesuai dengan kebutuhan 

yang telah ditentukan.  

42 4,2 84% Setuju 

8. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat membantu kinerja guru 

ataupun pegawai yang 

bersangkutan.  

43 4,3 86% Sangat 

Setuju 

9. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat mendukung penilaian 

siswa.  

45 4,5 90% Sangat 

Setuju 

10. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat mempercepat pekerjaan 

guru ataupun pegawai yang 

bersangkutan.  

46 4,6 92% Sangat 

Setuju 

Jumlah Total 448 44,8 896% Sangat 

Setuju Rata-rata  4,48 89,6% 
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Berdasarkan analisis data penelitian dengan menggunakan data kuesioner 

yang telah diolah tersebut, memperoleh jawaban positif dari setiap pertanyaan 

terhadap sistem informasi rapor berbasis website yang telah dibangun. Dengan nilai 

rata-rata yang didapatkan sebanyak 4,48 dan persentase sebanyak 89,6% yang 

berarti sangat setuju. Maka diperoleh kesimpulan, pengguna sangat setuju terhadap 

kelayakan dari sistem informasi rapor berbasis website yang telah dibangun dengan 

bukti dari hasil data jawaban pengujian sistem dengan kuesioner. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil pembahasan di atas, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pada penelitian ini telah menghasilkan rancangan sistem informasi rapor 

berbasis website yang sesuai dengan kebutuhan SMA Negeri 1 Indrapuri, serta 

dapat memudahkan guru dalam melakukan pengisisian dan pengolahan nilai 

rapor siswa SMA Negeri 1 Indrapuri dengan menggunakan tahap-tahap 

waterfall, yaitu: analisa kebutuhan, desain sistem, coding, uji sistem, dan 

implementasi. 

2. Berdasarkan hasil evaluasi dari sistem informasi rapor berbasis website dengan 

penggunaan angket kuesioner, diperoleh persentase dari hasil responden adalah 

sebanyak 89,6% yang berarti bahwa pengguna sangat setuju terhadap 

kelayakan sistem informasi rapor berbasis website pada SMA Negeri 1 

Indrapuri. 

 

B. Saran 

Pada perancangan sistem informasi tentunya akan ada yang namanya 

kekurangan sistem, maka dari itu dibutuhkannya pengembangan lebih lanjut. Yang 

diharapkan dapat memperbaiki kekurangan dan keterbatasan dari sistem. Misalnya 

memperbaiki tampilan sistem agar lebih menarik, dan memberikan sistem 

keamanan supaya tidak disalahgunakan oleh pihak yang tidak bertanggung jawab.
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LEMBAR KUISIONER PENGGUNA 

 

KUISIONER KEPUASAN PENGGUNA TERHADAP  

SISTEM INFORMASI RAPOR BERBASIS WEBSITE  

PADA SMA NEGERI 1 INDRAPURI 

 

 

I. IDENTITAS RESPONDEN 

Nama  : 

NIP  : 

Jabatan : 

Jenis Kelamin : 

 

Setelah melihat dan menggunakan sistem informasi rapor berbasis web yang 

diberikan, silahkan anda mengisi kuisioner berikut dengan memberikan 

tanda centang (√) pada setiap jawaban yang tepat atau sesuai dengan 

aplikasi yang sudah di uji coba. 

 

Kriteria Penilaian:  

STS = Sangat Tidak Setuju    Bobot Nilai = 1 

TS = Tidak Setuju       Bobot Nilai = 2 

KS = Kurang Setuju      Bobot Nilai = 3 

S = Setuju               Bobot Nilai = 4 

SS = Sangat Setuju      Bobot Nilai = 5 
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II. TABEL PERTANYAAN 

 

Tabel Pertanyaan Untuk Responden 

NO. PERTANYAAN KETERANGAN 

STS TS KS S SS 

1. Tampilan sistem informasi rapor yang 

telah dibuat ini menarik  

     

2. Pemilihan warna yang digunakan pada 

sistem informasi rapor yang telah 

dibuat sudah sesuai  

     

3. Penggunaan bahasa yang digunakan 

pada sistem informasi rapor yang telah 

dibuat sudah baik dan benar  

     

4. Menu-menu sistem informasi rapor 

yang telah dibuat ini mudah dipahami 

     

5. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat memiliki fitur-fitur yang sesuai 

dengan kebutuhan pengguna  

     

6. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat mudah digunakan oleh 

pengguna  

     

7. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat sesuai dengan kebutuhan yang 

telah ditentukan  

     

8. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat membantu kinerja guru 

ataupun pegawai yang bersangkutan  

     

9. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat mendukung penilaian 

siswa  

     

10. Sistem informasi rapor yang telah 

dibuat dapat mempercepat pekerjaan 

guru ataupun pegawai yang 

bersangkutan  

     

 

 Aceh Besar,           2021 

   Responden, 

 

 

    NIP. 
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  PENGUKURAN PERSENTASE KUESIONER   

           

Responden 
Skor Asli  

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2 5 4 4 5 4 5 4 3 4 4 

3 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 

4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 4 

5 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

6 4 5 5 5 4 5 4 4 4 4 

7 5 5 4 4 4 4 4 3 5 5 

8 4 5 5 5 4 5 3 5 5 5 

9 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 5 5 4 4 3 5 5 4 4 5 

Total Skor 45 46 44 47 42 48 42 43 45 46 

Rata-rata 4,5 4,6 4,4 4,7 4,2 4,8 4,2 4,3 4,5 4,6 

Persentase 90% 92% 88% 94% 84% 96% 84% 86% 90% 92% 

           

           

Jumlah Total Skor 448 Nilai Akhir         

Jumlah Rata-rata 44,8 4,48         

Jumlah Total Persentase 896% 0,896         
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