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Kearifan Lokal, Gerak Lurus.

Berdasarkan hasil observasi di SMPN 10 Teupah Barat Simeulue, didapati minat
belajar siswa masih rendah. Kurang inovasi dalam media pembelajaran dan lebih
banyak menggunakan buku teks saja dalam belajar sehingga siswa cenderung
pasif dan kurang semangat. Tujuan penelitian ini untuk membuat dan mendesain
komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal dan mengetahui
bagaimana kelayakan komik fisika berbabasis manga book berdasarkan kearifan
lokal. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan model
4D. Model 4D memiliki beberapa tahapan yaitu tahap pendefinisian (define),
Tahap perancangan (design), tahap pengembangan (development) dan tahap
terakhir yaitu tahap penyebaran (disseminate). Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini berupa lembar validasi produk dan angket respon. Lembar validasi
produk dinilai oleh ahli media dan dua ahli materi sedangkan angket respon
dinilai oleh guru dan siswa melalui uji kelompok kecil. Pada tahap pendefinisian
(define) dilakukan analisis kebutuhan berupa pemilihan materi dan jenis media
yang digunakan. Pada Tahap perancangan (Design) digunakan aplikasi Adobe
Illustrator 2017 dan IbisPaint X, dilengkapi dengan materi serta ditambahkan
LKPD, uji kompetensi berbasis UNBK, gambar, karakter, warna, dan font tulisan
yang menarik perhatian siswa. Pada tahap penyebaran (development), diperoleh
hasil dari validasi ahli media sebesar 91,37% dengan Kriteria sangat valid.
Sedangkan dari ahli materi dengan nilai 93,25% dengan kriteria sangat valid.
Tahap penyebaran (disseminate), berdasarkan respon guru dan siswa dengan uiji
kelompok kecil yang dilakukan diperoleh nilai 82% dan 87,3% dengan kriteria
sangat layak. Sehingga dapat disimpulkan bahwa komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal sudah dapat digunakan dalam proses
pembelajaran. .
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Komik merupakan media yang sifatnya menghibur dan menarik ramai
peminat untuk membacanya dari pada membaca buku. Negara Jepang adalah
salah satu negara yang memuat ide-ide pemikirannya ke dalam komik berupa
pendidikan dengan gaya cerita yang disusun menarik.

Leif packalen dan komikus Frank Odoi dalam buku “Comics with an

Attitude

menunjukan pada negara Afrika komik digunakan sebagai media
pendidikan dalam mengatasi buta huruf. Di Indonesia sendiri kebanyakan komik
yang beredar hanya memuat cerita-cerita fiksi dan dongeng.

Banyak asumsi siswa menyatakan bahwa pelajaran fisika sulit dan susah
dimengerti. Hal ini disebabkan karena metode yang kurang inovatif, sehingga
siswa memerlukan media pembelajaran yang lebih efektif dan menyenangkan
yang membuat siswa menjadi aktif dikelas maupun diluar kelas.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin pesat begitu pula
dengan media pembelajaran yang terus berkembang. Dari sekian banyak media
pembelajaran yang ada komik adalah media pembelajaran yang menarik

digunakan dalam proses belajar mengajar. Namun ada beberapa anggapan

masyarakat bahwa komik dianggap hanya untuk bacaan anak-anak. Selain itu

! Leif Packalen and Frank Odoi, Comics With An Attitude, (Finland: Hakapaino Oy, June
2004. h. 5.



adanya larangan dari pihak sekolah bagi siswa yang membawa komik saat
jam pelajaran berlangsung.

Berdasarkan hasil diskusi wawancara yang peneliti lakukan di SMP Negeri 1
Teupah Barat Simeulue, siswa selalu merasa bosan dalam mengikuti
pembelajaran dan kurang mengerti dalam pelajaran fisika. Di tambah asumsi
siswa yang menyatakan pelajarannya sulit dan membuat jenuh ketika proses
pembelajaran di kelas, sehingga sedikit siswa yang hadir di sekolah.

Guru cenderung menggunakan buku teks dalam pembelajaran sehingga
kurang menarik bagi siswa untuk mengikuti pembelajaran, oleh karena itu komik
berdasarkan kearifan lokal dinilai mampu menambah minat belajar siswa pada
pelajaran fisika khususnya di SMP Negeri 1 Teupah Barat Simeulue melalui
komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal.

Ambaryani, dkk menyatakan bahwa komik dapat memotivasi siswa selama
proses pembelajaran, komik yang terdiri dari gambar-gambar dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran, dan dapat memunculkan adanya minat
dalam diri siswa.? Media pembelajaran komik ini bersifat sederhana namun
konkret dapat menjelaskan suatu hal dengan ringkas dan menarik perhatian. Hal
ini ditunjukan oleh karakter-karakter unik di dalamnya yang terdapat gambar,
animasi, tokoh-tokoh yang berbentuk kartun.

Kajian terdahulu yang mendukung penelitian ini yang dilakukan oleh Mas

Ayu Rosiana Dewi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik

2 Ambaryani, dkk. “Pengembangan Media Komik Untuk Efektifitas dan Meningkatkan
Hasil Belajar Kognitif Siswa Materi Lingkungan Perubahan Fisik, Jurnal JPSE. Vol. 3, No. 1. 2017. h.
20-21



Fisika Berbasis Cartoon Story Maker Pada Materi Kalor Untuk Tingkat
SMP/MTS Kelas VII”. Hasil penclitian uji kelayakan yang dilakukan dalam
kelompok kecil sebesar 88,33% dengan kriteria sangat baik dimana siswa sangat
termotivasi menggunakan media pembelajaran komik.* Kemudiam penelitian
yang dilakukan oleh Tri Sutrisno dengan judul “Pegembangan Komik IPA Fisika
Sebagai Media Pembelajaran Peserta Didik Pokok Bahasan Gerak”.* Hasil
penelitian menunjukan bahwa komik yang digunakan dalam pembelajaran efektif
dan efisien untuk diterapkan pada siswa di sekolah dengan skala nilai 81,00%
dan 83,53%.

Penelitian sejenis juga dilakukan oleh Reni Hidayah dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Komik Fisika Menggunakan Aplikasi
Toondoo Berbasis Pendekatan Konstekstual Pada Pokok Bahasan Gerak
Melingkar”. Hasil penelitian menunjukan pendekatan kontekstual pada pokok
bahasan gerak berdasarkan penilaian ahli materi, media, bahasa dan respon
pendidik serta peserta didik layak dan menarik untuk digunakan sebagai media

pembelajaran.” Oleh karena itu pemilihan media komik untuk pembelajaran

¥ Mas Ayu Rosiana Dewi, “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Fisika Berbasis
Cartoon Story Maker Pada Materi Kalor Untuk Tingkat SMP/MTS Kelas VII”, Skripsi:
(Lampung, UIN Raden Intan Lampung, 2019), h. 63.

* Sutrisno Tri, “Pengembangan Komik IPA Fisika Sebagian Media Pembelajaran Peserta
Didik Pokok Bahasan Gerak”, Skripsi: (Lampung, UIN Raden Intan Lampung, 2018), h. 2.

® Reni Hidayah, “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Fisika Menggunakan
Aplikasi Toondoo Berbasis Pendekatan Konstekstual Pada Pokok Bahasan Gerak Melingkar”.
Skripsi: (Lampung, UIN Raden Intan Lampung, 2018) h. 4.



terbilang tepat,® dapat membuat siswa lebih tertarik karena penyajian tampilan
yang berbeda sehingga siswa lebih mudah memahami materi.”’

Berdasarkan dari analisis kebutuhan yang peneliti lakukan siswa SMP
Negeri 1 Teupah Barat Simeulue kelas VIII didapati siswa merasa sulit mengerti
dan memahami pembelajaran IPA terutama pada materi Gerak Lurus. Hal ini
ditunjukan oleh adanya data-data angket analisis kebutuhan yang diisi oleh
siswa sebanyak 25 siswa.

Pada angket analisis kebutuhan rata-rata siswa memilih gerak lurus sebagai
materi yang sulit dengan alasan kesulitan yang berbeda-beda. Berdasarkan latar
belakang diatas maka peneliti mengambil penelitian dengan judul “Desain
Komik Fisika Berbasis Manga Book Berdasarkan Kearifan Lokal Pada Materi
Gerak Lurus Di SMP”.

B. Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka yang menjadi rumusan
masalah di dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana desain komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan
lokal pada materi gerak lurus di SMP?
2. Bagaimana kelayakan terhadap komik fisika berbasis manga book

berdasarkan kearifan lokal pada materi gerak lurus di SMP?

® Erlanda Nathasia Subroto, Abd.Qohar, and Dwiyana. “Efektifitas Pemanfaatan Komik
Sebagai Media Pembelajaran Matematika”. Jurnal Pendidikan: Teori, Penelitian dan
Pengembangan, Vol. 5, No. 2. 2020, h. 135

" Nursiwi Nugraheni, Penerapan Media Komik Pada Pembelajaran Matematika Di
Sekolah Dasar”. Refleksi Edukatika: Jurnal IImiah Kependidikan. Vol. 7, No. 2. 2017, h. 111



C. Tujuan Penelitian
Tujuan umum penelitian ini adalah untuk mengetahui minat belajar siswa
kelas VIII SMPN 1 Teupah Barat Simeulue.
1. Mengetahui desain komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan
lokal pada materi gerak lurus di SMP.
2. Mengetahui kelayakan terhadap komik fisika berbasis manga book
berdasarkan kearifan lokal pada materi gerak lurus di SMP.
D. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian pengembangan media komik ini
sebagai berikut:
1. Secara Teoritis
Hasil pengembangan desain dalam penelitian ini diharapkan dapat digunakan
sebagai bahan acuan pengembangan media pembelajaran dengan kearifan lokal
dalam pembelajaran IPA terutama pada materi gerak lurus.
2. Secara Praktis
a. Bagi peneliti, dapat menambah pengalaman dan wawasan yang
didapatkan dalam melaksanakan pengembangan media pembelajaran
komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal di SMP
Negeri 1 Teupah Barat kelas V11l pada materi Gerak Lurus.
b. Bagi siswa, dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberi
dampak posotif dan mempermudah tingkat pemahaman siswa pada materi
gerak lurus melalui penerapan media komik berbasis manga book

berdasarkan kearifan lokal pada pelajaran IPA kelas VI



c. Bagi guru, dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat menjadi
masukan pemilihan media yang tepat sebagai alat bantu dalam proses
belajar mengajar yang lebih menyenangkan dengan penerapan media
komik di dalamnya.

E. Definisi Operasional

Menghindari penafsiran yang berbeda terhadap istilah yang dipergunakan
dalam penulisan ini, maka perlu diberikan penjelasan istilah sebagai berikut:
1. Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book

Desain berasal dari bahasa inggris “design” artinya rancangan, perencanaan,

bentuk, pola dan lainnya. Secara definisi desain merupakan suatu rancangan

sebagai awal atau dasar suatu hal yang di rencanakan untuk membuat suatu
benda ataupun ide gagasan.® Desain komik fisika berbasis manga dalam hal
ini adalah membuat rancangan atau bentuk dan pola karakter yang digunakan
dalam komik fisika sesuai dengan karakter manga, dimana penggambaran
manga seperti halnya penggambaran naruto yang berasal dari Jepang. Desain
komik fisika berbasis manga dilakukan agar dapat menarik perhatian siswa
dalam pembelajaran yang selama ini dirasa monoton dan kurang menarik
sehingga menyebabkan siswa kurang mengerti dan memahami pembelajaran

fisika.

® Iskandar Wiryokusumo, Dasar-Dasar Pengembangan Kurikulum, (Jakarta: Bumi
Aksara, 2011), h. 48.



2.

Kearifan Lokal

Kearifan lokal pada penelitian ini adalah komik fisika yang didesain sesuai
dengan kearifan lokal pada pulau Simeulue terdapat adanya unsur pulau,
bahasa, penggambaran suasana serta nama tokoh yang terdapat dalam komik
fisika yang disesuaikan dengan kearifan lokal simeulue kemudian dijadikan
media dalam pembelajaran di kelas untuk memudahkan siswa dalam
pembelajaran dan memudahkan siswa untuk lebih cepat mengingat hal-hal
yang penting dalam pembelajaran fisika karena diterapkannya kearifan lokal

yang berhubungan dengan kehidupan sehari-hari. .
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TINJAUAN PUSTAKA

A. Media Pembelajaran
1. Pengertian media pembelajaran
Media pembelajaran adalah alat yang digunakan sebagai perantara dalam

pembelajaran antara seorang guru dengan siswa dalam rangka mengefektifkan
komunikasi dan interaksi.” Dengan menggunakan media pembelajaran proses
belajar mengajar menjadi lebih aktif, bersemangat serta tidak merasa bosan,
karena media pembelajaran mampu merangsang pikiran, perasaan, perhatian serta
minat sehingga tidak membuat suasana pembelajaran dikelas menjadi monoton.*

Media pembelajaran memiliki peranan penting dalam menunjang kualitas
proses belajar mengajar, media pembelajaran sangat membantu guru dalam
menjelaskan materi kepada siswa.'* Dengan adanya media pembelajaran dapat
membuat siswa yang tidak mampu menjadi mampu dalam memahami maksud dan
tujuan dari pembelajaran yang diajarkan oleh guru.

Beberapa contoh dari media pembelajaran yang dapat kita jumpai dalam
dunia pendidikan yaitu seperti buku teks, alat-alat sederhana yang biasa digunakan
dalam pembelajaran IPA untuk praktikum dan LCD proyektor untuk

menampilkan video, gambar dan presentasi dalam bentuk power point.

® Joko Kuswanto, Ferry Radiansah, “Media Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata
Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI”, Jurnal Media Infotama, Vol. 14, No.1, 2018, h. 16.

10 Usep Kurniawan. Pengembangan Media Pembelajaran Anak-Anak Usia Dini. Malang:
Gunung Samudra.2016, h. 19.

1 jwan Falahudin. Pemanfaatan Dalam Media Pembelajara. Jurna lingkar widyaiswara.
Vol. 1, No. 4. 2004. h. 104



Media pembelajaran ini adalah bagian dari sumber belajar yang
merupakan kombinasi dari bahan ajar dan alat belajar untuk menyampaikan
informasi kepada siswa.’? Dalam hal ini dapat kita simpulkan bahwa, media
pembelajaran adalah hal yang sangat penting untuk digunakan demi kelancaran
proses belajar mengajar. Dengan adanya media pembelajaran perhatian siswa
akan lebih tertuju kepada siswa, mengingat susahnya menarik perhatian siswa
pada saat ini. Oleh karena itu media pembelajaran dapat menjadi alternatif untuk
membuat peserta didik tertarik terhadap pembelajaran dan tidak mudah jenuh

selama proses pembelajaran berlangsung.

2. Manfaat Media Pembelajaran

Adapun manfaat media dalam pembelajaran diantaranya adalah:

a. Membantu proses pembelajaran yang berlangsung antara guru dengan
siswa. Guru dapat terbantu dalam menyampaikan materi pembelajaran,
sedangkan siswa terbantu dan lebih mudah dalam memahami konsep
materi yang disampaikan oleh guru.

b. Meningkatkan minat dan motivasi siswa dalam proses pembelajaran, rasa
ingin tahu dan antusias siswa meningkat.*®

3. Jenis-Jenis Media Pembelajaran
Adapun jenis-jenis media pembelajaran berdasarkan perkembangan teknologi

yaitu:

12 Ali Muhson. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi dan Informasi.
Jurnal Pendidikan Akutansi Indonesia. Vol. VIII. No. 2. 2010. h. 1

3 Mustofa Abi Hamid, dkk. Media Pembelajaran. Medan: Yayasan Kita Menulis. 2020.
h.3
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a. Media pembelajaran menurut bentuk bendanya

Media pembelajaran menurut bentuk bendanya terbagi menjadi dua yaitu:

1)

2)

Media dua dimensi

Media dua dimensi merupakan media yang berbentuk bidang datar
yang hanya memiliki ukuran panjang dan lebar. Contohnya, gambar
dengan berbagai jenis, grafik, peta, poster, bagan (tabel), atlas, surat
kabar, majalah, kliping, kartun, sketsa, foto dan buku-buku.
Media tiga dimensi

Media tiga dimensi merupakan media yang berbentuk isi (volume)
memiliki ukuran panjang, lebar dan tinggi, atau media yang dalam

bentuk model. Contohnya, objek, model dan globe.

b. Media pembelajaran menurut indra penerimanya

1)

2)

Media pembelajaran menurut indra penerima terbagi menjadi dua
yaitu:

Media audio

Media audio adalah media yang menghasilkan pesan hanya dengan
suara saja. Contohnya : radio, dan laboratorium bahasa.

Media visual

Media visual adalah media yang pesannya hanya dapat di amati

dengan indra penglihatan. Contohnya gambar, foto, grafik, dan poster.

c. Media pembelajaran menurut sifatnya

Media pembelajaran menurut sifatnya terbagi menjadi dua yaitu:
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1) Media bergerak
Media bergerak merupakan media yang dapat menghasilkan pesan
gambar yang dapat bergerak. Contohnya film TV, rekaman video,
holografi dan sebagainya.

2) Media diam
Media diam merupakan pesan yang diperoleh dari media tersebut
hanya bersifat diam dan tidak bergerak. Media ini disampaikan dalam
bentuk visual artinya hanya dapat dilihat, maka dari itu media ini
sering disebut media visual diam. Contohnya video file, halaman
cetak, dan film bingkai.'*

Seperti halnya media pembelajaran di atas. Media pembelajaran juga dapat
digunakan sesuai dengan apa yang diperlukan oleh guru untuk digunakan terhadap
siswa dalam pembelajaran. Media pembelajaran yang sering kita temui dalam
proses belajar mengajar adalah buku teks, powerpoint dan sebagainya. Namun,
banyak media pembelajaran yang lain yang jarang digunakan di sekolah
dikarenakan fasilitas sekolah yang tidak mendukung. Macam-macam media
pembelajaran tersebut antara lain.*

a. Media Visual

Media visual adalah media yang dapat terlihat menggunakan indra

penglihatan. Contohnya media yang termaksud kedalam media visual yaitu:

% Teni Nuritta. Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa. Jurnal Misykat. VVol. 3, No. 1, 2018, h. 179

15 Cecep Kustandi dan Daddy Darmawan, Pengembangan Media Pembelajaran, (Jakarta:
Kencana, 2020), h. 18.
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1) Media Foto
Media foto adalah media dalam bentuk gambar yang dapat

menggambarkan tentang materi yang sesuai dipelajari.
2) Media Buletin

Media buletin adalah media cetak yang dicetak dalam bentuk
selembaran kertas atau majalah dan materinya dikemas dalam bentuk
ringkas.
3) Media poster

Media poster adalah media pembelajaran yang didalamnya terdapat
tulisan, warna, dan gambar-gambar yang dikemas berisi pesan-pesan
terkait ilmu pengetahuan.
4) Media flipchart

Media ini adalah media pembelajaran yang dicetak dalam bentuk
album atau kalender dan didesain sesuai dengan materi yang terdapat
didalamnya.
5) Media komik

Media komik adalah media yang dicetak yang dapat digunakan
dalam pembelajran dan dikemas dalam bentuk cerita bergambar yang

didalamnya terdapat mater-materi sesuai dengan pembelajaran.
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B. Desain Komik Dalam Pembelajaran Fisika
1. Desain Komik

Desain merupakan pola atau rancangan yang menjadi dasar dari pembuatan
suatu produk yang dihasilkan melalui pemikiran dan pertimbangan. Komik adalah
seni yang menjadi suatu wadah untuk tempat bacaan yang menarik dan disusun
secara tertata dilengkapi dengan gambar dan karakter-karakter dan yang menarik
dari pada buku bacaan pada umumnya.

Desain komik dalam penelitian ini adalah menyusun pola untuk menghasilkan
komik dan dapat dijadikan media pembelajaran yang lebih menarik untuk siswa.
Menurut Sudjana menyatakan bahwa komik adalah suatu bentuk komunikasi
visual yang mempunyai kekuatan menyampaikan informasi secara populer dan
mudah dimengerti.'® Dalam hal ini komik dapat menceritakan suatu kisah,
menyampaikan pesan, dan berkontribusi dalam merangsang partisipasi aktif dan
kreativitas peserta didik.’

Komik sangat populer dikalangan anak-anak maupun orang dewasa karena
sifatnya menghibur dan mudah menarik perhatian banyak orang. Komik tidak
hanya sebagai cerita fiksi melainkan dapat memuat informasi-informasi

pengetahuan dan pembelajaran. Komik juga dapat digunakan dalam bidang

' Hairlianda Arini Agustin, Singgih Bektiarso dan Rayendra Wahyu Bactiar,

“Pengembangan Modul Komik Fisika Pada Pokok Bahasan Hukum Kepler Di SMA Kelas XI”,
Jurnal Pembelajaran Fisika, VVol.7, No. 2, 2018, h. 168.

7 Subroto, Qohar, dan Dwiyana, “Efektivitas Pemanfaatan Komik Sebagai Media
Pembelajaran Matematika,” Junal Pendidian, VVol. 5, No. 2, 2020., h. 135-141.
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pendidikan.'® Penggunaan komik dalam pendidikan dapat membantu peserta didik

dan memotivasi belajar meraka agar lebih bersemangatbdalam belajar*®

a. Karakter-karakter komik antara lain:

1)
2)
3)
4)

5)

Komik terdiri dari cerita bersambung

Komik bersifat humor

Komik memusat perhatian disekitarnya

Ceritanya ringkas dan menarik perhatian

Komik dibuat lebih hidup dan diolah dengan warna-warna yang bebas

pada karakternya.

b. Ciri-Ciri Komik

Komik memiliki ciri-ciri antara lain:%°

1)

2)

Panel

Panel adalah kotak yang membatasi gambar yang berada tiap
adegan. Panel terbagi menjadi 2 macam yaitu panel tertutup dan panel
terbuka yang tidak memiliki garis pembatas.
Balon Baca

Balon visual yang didalamnya terdapat dialog dari karakter. Balon

baca memiliki jenis berbeda, disesuaikan dengan fungsinya seperti

® Pita Permata Sari, dkk, “Developing Physics Comik Media a Local Wisdom:
Sulamanda (Engklek) Tradisional Game Chapter of Impulse and Momentum”, Jurnal of Physics:
Conference Series Vol. 1397, No. 1, 2019. h.1.

19 Wahyu Nuning Budiarti dan Haryanto, ‘“Pengembangan Media Komik Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Dan Keterampilan Membaca Pemahaman Siswa Kelas 1V, Jurnal
Prima Edukasion, Vol 4, No. 2, 2016. H. 233.

20 Annisa Aura Lelyani dan Erman, “Kajian Unsur-Unsur Komik Dan Sains Dalam Buku
Komik Edukasi Di Indonesia Sebagai Alternatif Bahan Ajar, Pensa E-Jurnal: Pendidikan Sains,
Vol. 9, No. 2, 2021, h. 139.
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pada saat berbicara biasa atau berbicara dalam hati, berbisik atau
berteriak.
3) Narasi
Narasi adalah kotak dialog yang menerangkan waktu dan tempat
4) lkon
Gambar yang mempresentasikan seseorang, tempat, benda,
ekspresi atau ide.
5) Efek Suara
Efek suara yang menerangkan suatu situasi.
c. Jenis-Jenis Komik
Komik memiliki beberapa jenis, yaitu:**
1) Kartun/Karikatur (Cartoon)

Kartun yang hanya berupa satu tampilan saja, dengan beberapa
gambar yang dipadu dengan tulisan-tulisan. Biasanya komik tipe
kartun/karikatur ini berjenis humor dan editorial (kritikan) atau politik
(sindiran) yang dapat menimbulkan sebuah arti sehingga si pembaca dapat
memahami maksud dan tujuannya.

2) Komik Potongan (Comic Strip)
Bentuk komik ini hanya berupa penggalan-penggalan gambar yang

disusun/dirangkai menjadi sebuah alur cerita pendek. Namun isi ceritanya

2! Nickolas Isac Juanda, Heru Dwi Waluyanto dan Asnar Zacky, “Perancangan Komik
Pembelajaran Bertemakan Fabel Untuk Pembentukan Karakter Pada Anak”, Jurnal DKV Adiwara,
Vol.1, No. 6. 2015, h.11.
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tidak terpaku harus selesai pada satu kali terbitan namun dapat juga
dijadikan suatu cerita bersambung/berseri.
3) Buku Komik (Comic Book)
Kumpulan gambar-gambar, tulisan dan cerita dikemas dalam bentuk
sebuah buku (terdapat sampul dan isi).
4) Komik Tahunan (Comic Annual)
Komik yang diterbitkan secara teratur atau berskala.
5) Komik Online (Web Comic)
Komik yang dikemas dalam bentuk online.?? Diterbitkan secara
eksklusif di dalam situs web
Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan komik jenis buku karena
lebih efektif sebagai media pembelajaran dan memudahkan peserta didik dalam
memahami materi. Ukuran buku komik yang digunakan adalah 14,8 x 21 c¢cm
(A5), sesuai dengan standar ukuran buku tulis sekolah, buku cerita fiksi maupun
non fiksi, dan alternatif buku-buku ukuran sedang.
Adapun Standar Ukuran Buku adalah:
1) 13 x 19 cm: Standarnya untuk novel .
2) 14 x 20 cm: Alternatif kedua untuk ukuran novel dan buku-buku non
fiksi.
3) 14,8 x 21 cm: Standar buku tulis sekolah, buku cerita, dan alternatif

buku-buku ukuran sedang

%2 pramana, Takeri Chandra, “Pengembangan Media Komik Sebagai Bahan Ajar IPA
Materi Hubungan Sumber Daya Alam Dengan Lingkungan Pada Siswa Kelas IV SD Negeri
Pendowoharjo Sleman”, Skripsi: (Yogyakarta, Universitas PGRI Yogyakarta, 2015), h. 15.
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4) 15x 23 cm: Lebih cocok untuk buku biografi

2. Komik Dalam Pembelajaran Fisika

Komik dalam pembelajaran fisika merupakan media yang dapat digunakan
untuk mengatasi permasalahan siswa dalam sulitnya memahami materi fisika.
Penggunaan kata dan penggambaran cerita yang termasuk ke dalam kehidupan
sehari-hari dapat membantu siswa untuk memahami materi dengan mudah.

Pengembangan desain komik fisika diterapkan sebagai media pembelajaran
bertujuan untuk memberikan suasana baru dalam hal pembelajaran, penggunaan
komik pula dinilai dapat membantu siswa dalam mengingat materi pembelajaran
yang diajarkan.

Komik yang diterapkan sebagai media dalam proses belajar mengajar materi
fisika memiliki beberapa kelebihan, yaitu:

a. Komik dapat menambah motivasi siswa selama proses belajar.

b. Komik terdiri dari gambar yang dapat meningkatkan kualitas

pembelajaran.

c. Komik dapat membangkitkan minat baca siswa.

d. Komik merupakan bagian dari budaya yang populer di masa kini.?

Komik yang digunakan sebagai media pembelajaran fisika agar dapat
menambah minat belajar siswa maka harus mempertimbangkan bentuk dan warna
serta tekstur yang dapat menimbulkan kesan kasar atau halus untuk menunjukan

penekanan, dan penggunaan warna diberikan untuk mendapatkan kesan

2 Waluyanto, ‘“Komik Sebagai Media Komunikasi Visual Pembelajaran”, Jurnal
Pendidikan, Vol. 7, No. 1, 2006, h. 45.
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penekanan serta mempertinggi realitas obyek untuk menciptakan respon

emosional dalam karakter cerita.

C. Manga Book
1. Pengertian Manga Book

Manga berarti komik dalam bahasa Jepang tetapi memiliki ciri spesifik yang
membedakannya dengan komik jenis lain,** Manga book adalah komik yang
dicetak untuk dijadikan buku yang berhubungan dengan pembelajaran atau
pendidikan.

Manga book berguna sebagai media pembelajaran di kelas untuk
mempermudah siswa memahami pelajaran terutama pada pelajaran yang sulit
karena komik umumnya banyak diminati.

Manga dalam pembelajaran dapat tergambarkan melalui seri manga
“Detective Conan” yang didalamnya terdapat banyak ilmu-ilmu pengetahuan
yang dituangkan dalam ceritanya.

2. Ciri Khas Manga Book

a. Penggambaran tokoh cenderung bermata besar

b. Susunan alur cerita tersusun secara berurutan

c. Penggambaran ekspresi lebih ekspresif dibandingkan komik

d. Teks percakapan dan cara membaca pada manga book dari kanan ke kiri

e. Penggambaran warna dalam manga book lebih soft (warna pastel)

f. Penggambaran lebih dramatis sesuai dengan suasana

** Nian Astiningrum dan Johan Endang Prawitasari, “Hubungan Antara Minat Terhadap
Komik Jepang (Manga) Dengan Kemampuan Rekognisi Emosi Melalui Ekspresi Wajah”, Jurnal
Psikologi, Vol. 34, No. 2, 2017, h. 135
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g. Penggambaran bervariasi sesuai dengan tema yang diangkat
D. Gerak Lurus
1. Pengertian Gerak Lurus

Suatu benda dikatakan bergerak apabila mengalami perubahan kedudukan
dari titik acuan. Titik acuan adalah titik untuk memulai pengukuran perubahan
kedudukan benda dan titik yang dilalui oleh suatu benda ketika bergerak disebut
sebagai lintasan. Benda yang diam dapat juga dikatakan bergerak tergantung pada
titik acuan dan kedudukan benda yang berubah terhadap titik acuannya. Gerak
lurus adalah gerak suatu benda pada lintasan berupa garis lurus atau tidak
berbelok-belok. Gerak terbagi dua, gerak lurus berubah beraturan (GLBB) dan
gerak lurus beraturan (GLB). Gerak dibedakan menjadi tiga berdasarkan
lintasannya,? yaitu:

a. Gerak lurus yaitu gerak yang lintasannya lurus.

b. Gerak melengkung adalah gerak dengan lintasan melengkung.

c. Gerak melingkar adalah gerak yang lintasannya berupa lingkaran.
2. Besaran dalam gerak lurus

a. Jarak dan perpindahan

Jarak adalah panjang lintasan yang ditempuh benda tanpa memperhatikan
arah dan perpindahan adalah panjang lintasan yang ditempuh benda dengan

memperhatikan arah.

® Mera Afriyanti “Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Menggunakan
Macromedia Flash Pro 8 Materi Gerak Lurus”, Skripsi, (Lampung: UIN Raden Intan Lampung),
2018, h. 48
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b. Kelajuan dan kecepatan
Kelajuan adalah perubahan jarak terhadap posisi awal dalam selang waktu
tertentu tanpa memperhatikan arahnya dan kecepatan adalah kelajuan dengan

memperhatikan arahnya. Persamaan untuk kelajuan yaitu:

Ve f (2.1)
3. Gerak Lurus Beraturan (GLB)®
Gerak lurus beraturan (GLB) adalah gerak suatu benda pada lintasan lurus
dengan kecepatan tetap. Contoh dari gerak lurus antara lain mobil mainan yang
bergerak menggunakan baterai, gerak kereta api yang melaju dengan kecepatan
tetap.

Pada gerak lurus berlaku persamaan:

s=v.t (2.2)
Keterangan :
v = kecepatan (m/s)
S = perpindahan (m)
t = waktu (s)
5m/s 5m/s 5m/s

Gambar 2.1: Contoh Gerak Lurus Beraturan

2 Supriyatna dan Liszulfa Roza, “Analisis Keakuratan Sensor Inframerah dan Stopwatch
Pada Praktik GLB dan GLBB”, Jurnal Inovasi Penelitian, Vol. 2, NO. 1, 2021, h. 72.
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t

Gambar 2.2: Grafik Gerak Lurus Beraturan

Berdasarkan Gambar 2.1 dan Gambar 2.2 diatas, terlihat bahwa salah satu
ciri benda bergerak lurus beraturan (GLB) adalah jarak benda yang ditempuh
sama untuk selang waktu yang sama.
4. Gerak Lurus Berubah Beraturan (GLBB)*

Gerak lurus berubah beraturan (GLBB) adalah gerak benda yang garis
lintasannya garis lurus dan memiliki kecepatan (v) yang setiap saat berubah-ubah.
Grafik dibawah ini menunjukan dimana posisi kecepatan (v) selalu berubah-ubah

terhadap waktu (t) yang dibutuhkan.

t

Gambar 2.3: Hubungan v dan t
GLBB dibedakan menjadi 2 yaitu GLBB dipercepat dan GLBB diperlambat.
a. Contoh GLBB dipercepat yaitu: benda jatuh bebas, kendaraan yang digas,

benda yang menuruni bidang miring.

2 Noly Shofiyanda, Fitria Eka Wulandari. “Buku Ajar Gerak Dan Perubahan”. (Sidoarjo:
Umsida Press), 2020. h. 15.
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b. Contoh GLBB diperlambat yaitu: benda dilempar ke atas, kendaraan yang
di rem, benda yang bergerak menaiki bidang miring.

Persamaan matematis gerak lurus berubah beraturan (GLBB)

1) s=vgt i%.a.tz (2.3)
2) v=vyta.t (2.4)
3) vZ = v (2.5)
A= % (vtvyt (2.6)
Keterangan :

s =jarak (m)
v, = kecepatan awal (m/s)
v = kecepatan akhir (m/s)
t =waktu (s)

a = percepatan (m/s?)

e e ——
PO © L
Lol R R

0 |cm 10jcm 20/cm

30an 40 cm 70|
1S

50/am 60jcm
2s 3s ®)

Gambar 2.4: GLBB Dipercepat (a), GLBB Diperlambat (b)
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Berdasarkan Gambar 2.4 terlihat perbedaan jarak tempuh benda dalam
selang waktu yang sama ketika benda bergerak dipercepat (a) jarak tempuhnya
semakin lama semakin besar sedangkan ketika benda bergerak diperlambat (b)
jarak tempuhnya semakin lama semakin kecil.

Gerak lurus beraturan (GLBB) dipercepat dan diperlambat dapat pula kita

lihat pada grafik dibawah ini:

s (m) s (m)

t(s) v t(s)
(a) (b)
Gambar 2.5: Grafik hubungan antara jarak terhadap waktu (s-t)

Terlihat perbedaan yang cukup jelas pada Gambar 2.5 di atas, pada grafik (a)
ketika benda bergerak dipercepat bentuk grafik cenderung mengalami lonjakan
yang semakin besar ke atas sesuai dengan perubahan waktu. Sedangkan pada
grafik (b) bentuk grafik cenderung mengalami perubahan yang semakin kecil ke

atas sesuai dengan perubahan waktunya. Bentuk grafik ini sesuai dengan

1
persamaans = v, . t+ E.a.tz.
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BAB IlI

METODE PENELITIAN

A. Rancangan Penelitian

Jenis penelitian dalam desain komik fisika berbasis manga book pada materi
gerak lurus terhadap minat belajar menggunakan penelitian dan pengembangan
R&D (Research and Development). Menurut Sugiyono metode penelitian dan
pengembangan adalah metode yang digunakan untuk menghasilkan produk dan
menguji kelayakan dari produk tersebut.?

Menurut Nana Syaodi Sukmadinata penelitian dan pengembangan adalah
suatu proses atau suatu langkah-langkah untuk mengembangkan produk baru atau
menyempurnakan dari produk yang sudah ada untuk dapat dipertanggung
jawabkan.” Penelitian pengembangan yang paling umum adalah dilakukannya
pengembangan produk terlebih dahulu, kemudian ada analisis dan setelah itu
dijelaskan.*

Pada penelitian pengembangan ini memilih menggunakan model penelitian
4D disebabkan model penelitian ini lebih terperinci dan mudah dipahami. Model

pengembangan 4D ini terdiri dari beberapa tahapan-tahapan yaitu pendefisian

*% Sugiyono, Metode Penelitian Kualitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2013), h. 297.

% Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 2013), h. 164.

%0 yudi Hari R dan Sugianti, Penelitian Pengembangan Model Addie & R2D2: Teori dan Praktek,
(Pasuruan: Lembaga Akademik dan Research Institut, 2020), h. 20.
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(define), perancangan (design), pengembangan (development) dan penyebaran

(disseminate).*

Define (pendefinisian)

!

Design (perancangan)

!

Development (pengembangan)

!

Disseminate (penyebaran)

Gambar 3.1: Langkah-Langkah Pengembangan 4D menurut thiagarajan dkk.*2

1. Define (pendefinisian)

Pada tahap ini adalah adanya analisis awal, yaitu pengumpulan informasi
tentang permasalahan dalam pembelajaran yang dimuat dalam angket analisis
kebutuhan siswa, mengetahui kebutuhan untuk siswa dalam media pembelajaran
yang akan dikembangkan di dalam komik fisika berbasis manga book dengan
kearifan lokal yaitu menyajikan materi gerak lurus yang menarik dan mudah
untuk dipahami oleh siswa.

2. Design (perancangan)
Pada tahap ini dilakukan perancangan yaitu merancang susunan cerita sesuali

dengan materi gerak lurus yang akan disajikan menjadi media pembelajaran

%! Trianto, Model Pembelajaran Terpadu: Konsep, Strategi dan Implementasinya Dalam
Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan, (Jakarta: Bumi Aksara,2015), h. 93

%2 Fajri, Khaerul, And Taufiqurrahman, “Pengembangan Buku Ajar Menggunakan Model
4D Dalam Peningkatan Keberhasilan Pembelajaran Pendidikan Agama Islam”, Jurnal Pendidikan
Islam Indonesia, Vol.2, No. 1, 2017, H. 1-15
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berupa komik fisika berbasis manga book dengan kearifan lokal, merancang
karakter manga, konsistensi warna, font dan gambar, balon teks yang tepat yang
ada di dalamnya dan menyusun isi secara berurutan pada setiap lembar komik.

3. Develop (Pengembangan)

Setelah selesai pada tahap pembuatan media pembelajaran komik, untuk
melihat apakah terdapat adanya suatu kesalahan dalam media pembelajaran komik
berbasis manga book yang dibuat maka dilakukannya uji validasi oleh para ahli
media, ahli materi, dan juga uji kelayakan pada guru dan siswa. Setelah hal itu,
maka dilakukannya revisi berdasarkan masukan, kritik dan saran dari validator
ahli media dan ahli materi
4. Disseminate (Penyebaran)

Tahap ini adalah tahap menggunakan perangkat yang telah dikembangkan,
tahap penyebaran ini adanya penyebarluasan. Dilakukan dengan pemilihan bahasa
yang santun untuk menyajikan komik fisika berbasis manga book berdasarkan
kearifan lokal dengan baik. Untuk penyebaran dalam penelitian ini mengingat
terbatasnya waktu maka penyebaran dilakukan hanya dengan sebatas uji
kelompok kecil saja kepada guru dan siswa.

B. Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah guru dan siswa kelas VIII di SMP Negeri
1 Teupah Barat JI.Tgk Diujung, Desa Salur, Kabupaten Simeulue, Aceh. Pada
semester ganjil tahun ajaran 2022/2023, dengan dua orang guru dan sepuluh orang

siswa.
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C. Teknik Pengumpulan Data
Tahapan yang paling utama dalam penelitian yaitu mengumpulkan data
sebagaimana dari tujuan utamanya yaitu mendapatkan data. Pengumpulan data
menggunakan uji validasi oleh para ahli serta adanya penyebaran angket respon
kepada guru dan siswa.
D. Instrumen Penelitian
Adapun instrumen yang akan digunakan dalam penelitian dan pengembangan
ini berupa sebagai berikut:
1. Lembar Validasi
a. Lembar validasi ahli media
Lembar validasi ini diberikan kepada validator, yaitu dosen ahli media
untuk mengukur kevalidan media yang dikembangkan yang dilihat dari aspek
tampilan dan penggunaan, untuk mendapatkan saran perbaikan terhadap
komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal .

Table 3.1: Kisi-kisi Instrumen untuk Ahli Media

No Aspek Indikator Jumlah

1 | Tampilan Tulisan 5

Gambar pada komik fisika berbasis 7
manga book dengan kearifan lokal

Kemasan 2
2 | Penggunaan Penggunaan dalam pembelajaran 2
Fungsi media komik 4

Jumlah 20
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(Sumber: Sri Puji Mulyani, 2015) dimodifikasi.*
b. Lembar Validasi ahli materi
Lembar validasi diberikan kepada validator, yaitu dosen ahli materi
dalam pembelajaran untuk mengukur kevalidan dengan tujuan memperoleh
data untuk merevisi produk komik fisika berbasis manga book. Agar
mengetahui apakah materi telah sesuai untuk digunakan dalam sistem belajar
mengajar.

Table 3.2: Kisi-kisi Instrumen untuk Validasi Materi

No Aspek Indikator Jumlah

1 | Kelayakan Isi Kelayakan isi/materi 4
Kontruksi 2
Mendorong keingintahuan 2

2 | Penyajian Teknik penyajian 2

3 | Kebahasaan Lugas 3
Dialogis dan interaktif 1
Kesesuaian dengan kaidah bahasa 3
Jumlah 17

(Sumber: Sri Puji Mulyani, 2017) dimodifikasi.**

%% Sri Puji Mulyani, Pengembangan Media Komik Untuk Pembelajaran Bahasa Jawa,
(Yogyakarta: Universitas Negeri Yogyakarta , 2015), h. 53

%% Sri Puji Mulyani, Pengembangan Media, ...., h. 54
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2. Angket Respon
a. Angket guru
Lembar angket ini berisi pertanyaan-pertanyaan untuk mengumpulkan
pendapat mengenai respon guru terhadap media pembelajaran komik berbasis
manga book yang telah di kembangkan serta adanya uji coba produk dalam
skala kecil.

Table 3.3: Kisi-kisi Instrumen untuk Guru

No Aspek Indikator Jumlah
1 | Pembelajaran Kesesuaian isi 6
2 | Materi Kelayakan materi 3
3 | Keterpaduan Kesesuaian gambar dan bahasa 3
Minat dan motivasi 3
Jumlah 15

(Sumber: Sri Puji Mulyani, 2015) dimodifikasi.*
b. Angket siswa
Lembar angket ini berisi pertanyaan-pertanyaan untuk mengumpulkan
pendapat mengenai respon siswa terhadap media pembelajaran komik fisika
berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang telah dikembangkan
serta adanya uji coba dalam skala kecil. Terdapat beberapa aspek yang

digunakan dalam kisi-kisi instrumen untuk siswa yaitu:

% Sri Puji Mulyani, Pengembangan Media, ..., h. 54
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Tabel 3.4: Kisi-kisi Instrumen untuk Siswa

No Aspek Indikator Jumlah
1 | Media Kelayakan isi 5
2 | Materi Kelayakan materi 3
3 | Aspek keterpaduan | Tampilan 3
4 | Evaluasi Mendorong keingintahuan 2
pembelajaran Minat dan motivasi 5
Jumlah 18

(Sumber: Sri Puji Mulyani, 2015) dimodifikasi.”®
E. Teknik analisis data

Pada tahap teknik analisis data ini bertujuan untuk menganalisis data agar
dapat menjawab permasalahan penelitian yang terdapat didalam rumusan masalah,
sebagai berikut:
1. Data validasi komik fisika berbasis manga book

Instrumen yang akan divalidasi diberikan kepada validator ahli media dan
ahli materi untuk memberikan komentar, kritik dan saran yang mengenai dengan
media pembelajaran komik fisika berbasis manga book yang telah disusun oleh
peneliti. Lembar validasi yang diberikan oleh peneliti berbentuk dalam skala
likert. Skala likert digunakan untuk mengukur persepsi, sikap atau pendapat
seseorang mengenai sebuah peristiwa atau fenomena yang berdasarkan definisi
operasional yang ditetapkan oleh peneliti. Dianalisis dengan langkah-langkah

berikut:

% Sri Puji Mulyani, Pengembangan Media, ...., h. 54
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a. Validasi ahli media dan ahli materi

Penilaian tersebut berdasarkan skala likert 1-4 digunakan untuk melihat
media komik fisika berbasis manga book yang telah dirancang valid atau
tidak, dengan kategori sebagai berikut:

Tabel 3.5: Kategori Nilai Validasi

Kategori Nilai
Sangat Valid 4
Valid 3
Kurang Valid 2
Tidak Valid 1

(Sumber: Anas Sudijono, 2012).*

Setelah semua data terkumpul, maka dihitung rata-rata skor melalui rumus

berikut ini:
> X
P = X 1009
D {
Keterangan :
P = Persentase kevalidan
>X  =Jumlah skor dari validator

>X;  =Jumlah total skor ideal

Pada rumus tersebut dicari terlebih dahulu perhitungan dari skor ideal
dengan rumus:

Skor ideal = banyaknya uraian pertanyaan x banyaknya skor skala likert

Hal tersebut digunakan untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran
komik berbasis manga book, yang akan diisi seperti kriteria pada tabel

dibawah ini. Pada tahapan selanjutnya akan memuat nilai yang didapatkan

" Anas Sudijono, Pengantar Statistik Pendidikan, (Jakarta: Rajawali Pers, 2012), h. 40
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untuk dimasukan ke dalam bentuk persentase (%) tabel penilaian validasi,

seperti pada tabel berikut:

Tabel 3.6: Persentase (%) Penilaian Validasi

Persentase (%0) Kategori
76-100 Sangat Valid
56-75 Valid
40-55 Kurang Valid
0-39 Tidak Valid

(Sumber: Anas Sudijono 2012).*®
Berdasarkan hal tersebut maka yang dikatakan valid, apabila hasil
persentase kevalidan dengan rata-rata > 56%.
2. Data respon
Data respon dalam hal ini diperoleh dari lembar angket respon yang diberikan
kepada guru dan siswa.
a. Respon guru
Untuk memperoleh persentase dari uji kelompok kecil yang dilakukan
pada guru melalui angket respon dengan penilaian yang dilakukan
berdasarkan skala likert 1-4. Setelah semua data terkumpul. Maka dapat

dicari dengan menggunakan rumus berikut ini:

P = 2 X X 100%

= 0
2 X

Keterangan :

P = Persentase kevalidan

% Anas Sudijono, Pengantar Statistik, ..., h. 40
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>X  =Jumlah skor dari guru

>X;  =Jumlah total skor ideal

Pada rumus tersebut dicari terlebih dahulu perhitungan dari skor ideal
dengan rumus:

Skor ideal = banyaknya uraian pertanyaan x banyaknya skor skala likert

Hal tersebut digunakan untuk mengetahui bagaimana respon dan pendapat
dari guru terhadap media pembelajaran komik berbasis manga book, yang
akan diisi seperti kriteria pada tabel dibawah ini. Pada tahapan selanjutnya
akan memuat nilai yang didapatkan untuk dimasukan ke dalam bentuk
presentase (%) tabel penilaian uji kelayakan, seperti pada tabel berikut:

Tabel 3.7: Persentase (%) Kelayakan Guru

Skor (%) Kriteria
0-25 Tidak layak
26 — 50 Kurang layak

51-75 Layak
76 — 100 Sangat layak

(sumber: Anas Sudijono 2012). dimodifikasi®’
b. Kelayakan siswa
Untuk memperoleh persentase uji kelompok kecil yang dilakukan pada
siswa melalui angket respon siswa. Maka dapat dicari dengan menggunakan

rumus persentase sebagai berikut:

P—F><1000/

Keterangan :
P = Angka Persentase
F = Frekuensi peserta didik yang menjawab

% Anas Sudijono, Pengantar Statistik, ..., h. 40
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N = Jumlah peserta didik keseluruhan
Adapun Kriteria menghitung respon siswa untuk uji kelompok kecil adalah
sebagai berikut:

Tabel 3.8: Skor (%) Respon Kelayakan Siswa

Skor (%) Kriteria
0-25 Tidak layak
26 — 50 Kurang layak

51-75 Layak
76 — 100 Sangat layak

(Sumber: Anas Sudijono 2012).
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian Pengembangan

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan untuk menghasilkan produk
berupa desain komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada
materi gerak lurus di SMP. Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model
4D yang memiliki beberapa tahapan-tahapan yang terdiri dari tahap pendefinisian
(define), tahap perancangan (design), tahap pengembangan (develop), dan yang
terakhir tahap uji coba (disseminate). Pada tahap pendefinisian (define) ini
diperoleh berbagai informasi yang berkaitan dengan produk yang akan
dikembangkan, pada tahap kedua atau tahap perancangan (design), informasi yang
telah diperoleh pada tahap pendefinisian akan digunakan untuk merancang sebuah
komik berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal, setelah melalui proses
perancangan maka selanjutnya akan dilakukan proses atau tahap pengembangan
yang akan menghasilkan produk yang telah diuji kevalidan dan mendapatkan
masukan, saran dan arahan dari para ahli media dan para ahli materi, selanjutnya
dilakukan tahap uji kelompok kecil yang melibatkan guru dan juga siswa untuk
melihat bagaimana respon terhadap  komik fisika berbasis manga book
berdasarkan kearifan lokal di SMP.

Adapun pengembangan produk yang telah dilakukan dapat dijabarkan secara

rinci sebagai berikut :
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1. Tahap Pendefinisian (Define)

Pada tahap ini dilakukan observasi awal, observasi awal dilakukan peneliti
bertempat di SMPN 1 Teupah Barat simeulue. Observasi awal pada penelitian ini
dilakukan untuk mendapatkan informasi terkait bagaimana kondisi pembelajaran
dikelas, setelah dilakukan observasi maka adanya wawancara yang dilakukan
kepada guru dan juga siswa terkait permasalahan yang terjadi didalam kelas, dari
wawanacara tersebut didiketahui bahwa siswa banyak yang kurang mengerti dan
sulit memahami pembelajaran fisika, kondisi pembelajaran yang monoton juga
menyebabkan siswa mudah merasa bosan dan kurang semangat dalam mengikuti
pembelajaran.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan, media dan
sumber belajar yang menarik memang sangat dibutuhkan untuk siswa SMPN 1
Teupah Barat Simeulue.

Langkah yang dilakukan selanjutnya adalah menganalisis materi yang sulit
dipahami oleh siswa. Analisis materi yang dilakukan peneliti bertujuan untuk
mendapatkan data dari materi yang sulit dipahami oleh siswa dalam pembelajaran.
Analisis materi dilakukan dengan cara membagikan angket analisis kebutuhan,
selanjutnya siswa memberi tanggapan terhadap materi yang sulit dipahami dengan
cara mengisi angket yang telah disediakan. Tahap selanjutnya peneliti
mengelompokkan materi yang sulit dipahami berdasarkan tanggapan oleh siswa,
kemudian untuk materi yang banyak dipilih siswa dengan keterangan sangat sulit

maka akan digunakan sebagai materi dalam desain komik fisika berbasis manga
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book berdasarkan kearifan lokal. Berdasarkan hasil analisis kesulitan materi
diperoleh data yang disajikan dalam Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Data Hasil Analisis Angket Peserta Didik

Keterangan
. Sangat Sulit Mudah | Sangat
No Konsep/Materi sulit Mudah
1 Gerak Lurus 15 5 3 2
2 Pesawat Sederhana 3 17 5

Hasil analisis data yang dikumpulkan peneliti dari 25 orang siswa, didapati
bahwa yang mengisi kriteria sangat sulit sebanyak 15 siswa yang menganggap
materi gerak lurus tergolong kedalam materi yang sangat sulit dipahami. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa siswa lebih banyak mengalami kesulitan pada
materi tersebut.

Berdasarkan data tersebut peneliti memilih materi gerak lurus sebagai materi
yang dikembangkan dalam desain komik fisika berbasis manga book berdasarkan
kearifan lokal terhadap materi gerak lurus di SMPN 1 Teupah Barat untuk
membantu dan memudahkan siswa dalam memahami materi gerak lurus.

2. Tahap Perancangan (Design)

Tahap perancangan merupakan tahapan kedua yang dilakukan peneliti untuk
merancang desain yang akan dibuat untuk pembelajaran fisika berupa komik
fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada materi gerak lurus.

a. Tahap Produksi Awal
Pada tahap produksi ini meliputi penyusunan materi sesuai dengan KI,KD

pada materi gerak lurus, menentukan ukuran komik, pembuatan untuk sketsa
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desain karakter, gambar, penentuan warna, font, ukuran font dan point-point
penting yang digunakan sebagai ide dalam pembuatan komik. Berikut beberapa
gambar dari proses awal sketsa desain dalam pembuatan komik fisika berbasis
manga book berdasarkan kearifan lokal.

Table 4.2 Gambar Proses Awal Sketsa Desain

Gambar Desain Proses Awal

oy
N [ 7Y
anad <2
glbb (1) glbb (2)
L=
Rl
bahasa
g
‘ [ |
ide keterangan gerak rmotivasi belsjar penempat perbsikan tulissn photo_2022-10-2
penggambara lurus 1 gelung tek 1.11-33-45

EsEal

————
photo_2022-10-2 photo_2022-10-2 photo_2022-10-2 photo_2022-10-2 photo_2022-10:2 sketsa awal cover

Sketsa desain karakter

| E i & - - —
M| OB M L A A
It

sketsa awal cover  sketsa awal gerak sketsa bagian sketsa cerita awal sketsa cerita awal sketsa cerita awal
urus glbb a @ @

ket: sketsa glb 2 sketsa glb bagian
bel akhir
| —=—
sketsa glbb 3 (1) sketsa glbb 3 (2) sketsa glbb 3 (3) sketsa glbb sketsa
bagian skhir 2 keterangan (1)

M B

sketsa
keterangan (2) penempatan

Sketsa desain gambar
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b. Tahap Produksi

Pada tahap produksi ini proses mendesain berlangsung membuat komik
dengan aplikasi Adobe Illustrator 2017 dan ibisPaint X. Didesain dengan ukuran
kertas 14,8 x 21 cm (A5), dengan mendesain cover depan dan belakang,
menggunakan karakter yang didesain dengan karakter manga dan menggambar
komik berdasarkan kearifan lokal yang digambar menggunakan warna biru
(#50A0FF), coklat (D2B39E), hijau (#8AA562), menggunakan font Baskerville
Bold 100pt pada judul cover, font Avenir Next Heavy 60pt pada judul dan 31pt
pada sub judul, font Bitter-Bold 30pt pada isi komik dan font Avenir Next
Condensed Heavy 44pt pada rumus. Menggunakan jenis balon kata Jagged Edges
Bubble pada cover dan menggunakan jenis balon kata Basic Bubble pada setiap
percakapan di dalam komik fisika.

Tabel 4.3 Screenshot Proses Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book
Berdasarkan Kearifan Lokal

Proses Desain Tahap Produksi

Desain cover depan dan belakang
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GLB DAN GLBB
Gerak

© Gerak adalah perubahan kedudukan suatu benda

Kedudukannya berubah setiap terhadap sustu titik
acusn maka benda dikatakan bergerak.

@ Benda bergerak dapat melaul intasan lurva.

Jarak, waktu dan kecepatan.
H

benda.
Rumusnys |

S=vt
2. Waktu adalah interval antara 2 bush kondisi misal

Rumusnya .

t=
rerveadn keapoun dan kecepwan
s

pada setiap detknya
Rumusny
V=
” v
gerak benda tap satuan waktu.
Rumunys

vei

Desain rangkuman dan soal-soal materi GLB dan GLBB
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4 I
DAFTAR PUSTAKA

Wasis, Sugeng Yuli Irianto. Ilmu Pengetahuan Alam SMP dan
MTs Kelas VIII, (Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen
Pendidikan Nasional), 2008

Supramono dan Eddy, Fisika Dasar 2. (Malang: M Press) 2005

Subarjo dan Adisuryo, Modul Ilmu Pengetahuan Alam Program
Belajar Paket B Setara SMP, (Depok: Penerbit Arya Duta),
2006

Zubaidah, Siti, dkk, Ilmu Pengetahuan Alam SMP/ MTS Kelas
VIII Semester 2, (Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan Indonesia), 2017

Desain daftar pustaka

/ )

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan :SMP
Mata Pelajaran : IPA Terpadu
Kelas / Semester < VIIL/ Ganjil
Materi Pokok/Topik : Gerak Lurus
Alokasi Waktu 220

A. Kompetensi Inti
+ KI-I: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnys

« KI-2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur. disiplin, sontun,
peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai). bertanggung jawab,
responsif. dan pro-aktif dalam berinteraksi secara ofcktif scsuoi dengan
perkembangan anok di lingkungan, keluarga, sckoluh, masyarakat dan
lingkungan alam sckitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan
internasional™

* KI-3: dan foktual,

dan rasa ingin tahunya

tentang ilmu pengetahuan, tcknologi, seni. budaya, dan humaniora dengan

daban terkait

wawasan dan
penyebab fenomena dan kejadian, serta mencrapkan pengetahuan proscdural
pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengon bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah

« Kl-4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah

abstruk terkait dengan dari yang di sckolah
sccara mandin, bertindak secara  cfekuf dan  krealif, sera  mampu

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan

B.K K

Kompetensi Dasar I Indikator Pencapaian Kompetensi

32 Menganalisis gerak lurus, | PERTEMUAN 1
pengaruh  gaya terhadp | 45 |
gerak  berdasarkan  Hukum | %
Newion, dan p [ 322 jarak

o v, o~ w3

Menjclaskan pengertian gerak

Desain rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)
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/

Profil Penulis \

2
CHINDY PUTRI NABILA

Nama panggilan yang akrab disapa
Chindy. Lahir di Labuah, pada
tanggal 17 Juli 2000. Anak pertama
dari dua bersaudara, dari pasangan
bapak Alm. Darling dan ibu
Misdarina. Setelah melewati SDN
10 Simeulue Timur, SMPN 2
Sinabang dan SMAN 1 Sinabang.
Sekarang penulis sedang menempuh
perkuliahan di UIN Ar-raniry Banda
Aceh. Jurusan Pendidikan Fisika
Angkatan 18. Penulis juga aktif pada
beberapa organisasi yang ada di
kampus UIN  Ar-raniry seperti
Himpunan Mahasiswa Islam (HMI)
dan Teater Rongsokan juga pada
organisasi Pecinta Alam. Sekarang
penulis sedang menyelesaikan tugas

akhir.

&
)
SRI NENGSIH, S.Si., M.Sc

Seorang pengajar atau dosen pada program studi
Pendidikan  Fisika Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan serta Fakultas Sains dan Teknologi UIN
Ar-Raniry Banda Acch. Lahir di Asam Kumbang,
10 Agustus 1985. Telah menyelesaikan
pendidikan S1 di Fisika FMIPA Universitas
Andalas Padang Sumatera Barat, S2 di IMEN
Universiti Kebangsaan Malaysia dan sedang S3 di
DMAS Pascasarjana Universitas Syiah Kuala
Banda Acch. Lulus penclitian BOPTN dari tahun
2018, 2019 dan 2021, ia juga terlibat aktif dalam
keanggotan panitia di UIN ar-raniry, dalam
menyusun  Modul  Praktikum Fisika dasar,
menjadi partisipan dalam kegiatan Workshop dan
seminar baik yg diadakan di UIN maupun dari
Universitas lain, menjadi Ketua Gugus Jaminan
Mutu di Fakultas Sains dan Toknologi dari 2019
hingga sekarang serta menjadi tim penulis Buku
Selaksa Harapan di masa Pandemi bersama dosen
Fakultas Sains dan Teknologi.

P

.

‘

RAHMATI, M.Pd

Salah satu dosen program studi Pendidikan Fisika
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry
Banda Aceh. Gelar Sarjana (S.Pd.I) diperoleh dari
Program Studi Pendidikan Fisika Institut Agama Islam
Negeri (IAIN) Ar-Raniry Banda Aceh pada tahun
2011 dan Gelar Magister Pendidikan (M.Pd) dalam
bidang Pendidika IPA Konsentrasi Pendidikan Fisika
diperoleh dari Program Pascasarjna (PPs) Universitas
Syiah Kuala (USK) pada tahun 2016. Pengalaman
mengajar dimulai sebagai staf pengajar pada program
Studi Pendidikan Fisika Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh sejak tahun
2013 sampai sekarang. Namun jauh sebelum sarjana
suda pernah mengajar sejak tahun 2009, yakni sebagai
guru Fisika di SMP Darul Ulum Banda Aceh, debagai
guru Fisika di MTsN | Banda Aceh, dan sebagai guru
Fisika di SMPN 6 Banda Aceh. Penulis juga sudah
mengembangkan beberapa buku yaitu Tes Hasil
Belajar,  Fisikawan ~dan  Ilmu  Fisika  dan
Pengembangan Instrumen Afektif dan Kuesioner yang
ditulis bersama Prof. Dr. Yusrizal, M.Pd. Selain itu
penulis juga menyusun/menulis buku Fisika Dasar I :
Bagian Mckanika dan Kalor yang dikhususkan untuk
digunakan oleh mahasiswa Calon Guru (LPTK).

Desain Profil Penulis
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c. Tahap Produksi Akhir

Pada tahap terakhir ini dilakukan proses save komik fisika dari berupa
gambar diubah menjadi format PDF. Setelah komik fisika sudah dalam bentuk
PDF maka komik tersebut akan di print untuk dilakukan uji kelompok kecil
terhadap komik fisika.

Table 4.4 Screenshot Proses Penyimpanan Komik Fisika Dengan Format Pdf

Proses Penyimpanan komik dengan format PDF

e Unduhan o o VT ]
4.’ OOEUME  semua Alat v N varga
=

“ gl

'DF

Pekerjaan Selesai

4.7 | Beri Nilai Alat ini

nasil

n
TER'S.

it

re to search

Proses save komik fisika dalam bentuk PDF

X 7 New item ~ \ﬂ open -~ He selectall
’T_'| Easy access = Edit Select none
Move Copy  Delste Rename  ew Properties
i to o e p g History o Invert selection
Organize Hew Open Select
ads »
A Today (3
pdf komik fisika gambar komi pdf komik fisika
berbasis manga fisika berbasis manga
book book

~ Last month {1}

Hasil save komik fisika dalam bentuk PDF
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3. Tahap pengembangan (Develop)
Komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang sudah
dirancang kemudian di validasi oleh para validator ahli media dan materi agar

mendapatkan masukan dan saran terhadap komik fisika yang akan dikembangkan.



a. Data hasil dari validasi ahli media dan ahli materi

Tabel 4.5 Validasi Ahli Media

48

Kriteria Validator Skor ¥ Per Persentase
Aspek Penilaian Penilaian V1 V2 Total Aspek | Rata-Rata | Kelayakan | Kriteria
(%)
1 3 4 7
2 3 3 6
3 3 4 7
4 3 4 i/
5 3 4 7
Tampilan 1 3 4 7
2 3 a 7 95 3,39 84,75 Sangat
3 3 4 Z Valid
4 5 4 7
5 3 4 7
6 3 3 6
7 3 4 Z
1 3 3 6
2 3 4 ¥i
1 4 4 8
2 4 3 7
Penggunaan 1 4 4 8 a7 3,92 98 Sangat
72 4 4 8 Valid
3 4 4 8
4 4 4 8
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Sangat

Jumlah rata-rata seluruh sko 142 3,655 91,37 Valid

Keterangan :
Validator | : Silvia Sandi Wisuda Lubis, M.F

Validator Il : Fentisari Desi Sucipto

AR-RANIRY



Tabel 4.6 Validasi Ahli Materi
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Validator
Aspek Kriteria V1 V2 Skor Total > Per Rata-Rata | Persentase Kriteria
Penilaian Penilaian Aspek Kelayakan
(%)
1 3 4 7
2 4 4 8
3 4 4 8
4 4 4 8
Kelayakan isi 1 3 4 7 61 3,8 95 Sangat Valid
2 4 4 8
3 4 4 8
4 3 4 i
Kelayakan 1 3 4 7 15 3,75 93,75 Sangat Valid
penyajian 2 4 4 8
1 3 4 7
2 3 4 7
3 4 4 8
Kebahasaan 4 4 4 8 51 3,64 91 Sangat Valid
5 3 4 i
6 3 4 r
7 3 4 n
Jumlah rata-rata seluruh skor 127 3,73 93,25 Sangat Valid
Keterangan :

Validator | : Zahriah, M.Pd.
Validator Il : Rusydi, ST, M.Pd
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Berdasarkan tabel 4.4, tabel 4.5 dan tabel diperoleh hasil persentase
keseluruhan kelayakan desain komik fisika berbasis manga book dengan kearifan
lokal dapat dilihat pada tabel sebagai berikut:

Tabel 4.7 Data Persentase Validator Ahli Media Dan Materi

Persentase
No Validator Kriteria
Kelayakan (%)

1 Ahli Media 91,37 Sangat Valid
2 Ahli Materi 93,25 Sangat Valid
Rata-Rata Skor 92 Sangat Valid

Dari tabel 4.6 diketahui bahwa pengembangan komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal yang telah dikembangkan sangat layak dengan
hasil presentasi yang didapatkan 92% akan tetapi komik pembelajaran ini akan
tetap diperbaiki sesuai dengan saran dan arahan yang telah diberikan oleh
validator ahli media dan ahli materi.

Selanjutnya adanya uji kelompok kecil yang dilakukan oleh peneliti terhadap
guru sebanyak dua orang dan siswa kelas 2 SMPN 10 Teupah Barat Simeulue
sebanyak sepuluh orang guna untuk mengetahui bagaimana pendapat dan respon
tentang produk komik fisika yang dikembangkan.

b. Perbaikan validasi ahli media dan materi

Berdasarkan lembar validasi desain komik fisika berbasis manga book

berdasarkan kearifan lokal dari dua ahli media didapatkan saran perbaikan serta

masukan guna untuk menghasilkan komik pembelajaran yang lebih baik, dapat
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menarik perhatian siswa dalam pembelajaran fisika. Berikut beberapa saran dan
masukan dari para validator media.

Tabel 4.8 Saran dan perbaikan dari validator media.

Saran Perbaikan

Validator : Ahli Media |

Perbaiki penulisan font, kalimat dan kata “kamu”, “BTW?”, kemudian hilangkan
tanda petik pada rangkuman dan perbaikan cover pada komik.

Perbaikan font, kalimat dan kata ~ Hasil perbaikan font, kalimat dan
“kamu” kata “kamu”

Perbaikan kata “BTW”

Hasil perbaikan kata “BTW
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" "RANGKUMAN® \ ol RANGKUMAN
Gorak dalam fslka adaleh dart postel wwel b povii akbir. Sebush bends
proses pocpendahan tempat daci posisi posist Gerak
Pads dasarnys vasta beads dapet borgerak kacons is dberikan guys. Sepert didorceg, ditalk, maupun © Gerak adalah perubahan kedudukan suatu benda
:::.:ﬁ':::."“ .,,,' ,,,.:_.. .,:'.;,._L.,r" dari posisi awal atau posisi akhir. Jadi bila suatu benda
kedudukannya berubah setiap terhadap suatu titik
;"'.,""'“""‘ 2700 Gk Lors ety J0L8) do frak L2 et Bt acuan maka benda dikatakan bergerak.
("7

Qocok s borsbursm (OLB) odelh gorsk 2o oo Boii 2 ® Benda berg: dapat melalui 1§ lurus,
welang waku yong sama, um—qap.n-.- (gorak hﬁ.‘ﬁ— \ Benda yang melintas pada lintasan lurus melibatkan:
o :::_"' kg m e meenpeh ok g s \ | jarak, waktu dan kecepatan.
;nm ) R 1. Jarak adalah panjang li yang ditempuh oleh
posor NN benda.
« sdalsh pocpindshan 1 Rumusnya :
N ) S= vt
’ 2. Perpindahan adalah selisih jarak lurus antara
hi'-:::::ﬂz:“hrh-ﬂ-hﬁmh posisi awal dengan posisi akhir.
macam Gorak Lurus Borubah Bersteran (OLBB), yuitu: Rumusnya :
vmmwn—-mupuumu—umm t- S
2. erak Lurus Diparlarobat Beraturans bila bolajuan beads berkur T 52
sekonays. Darl pormyatase forsebut dapet dilihat ada variabel dan P '
:';Hmm () yong memengarubl a.l-l 3. Kelaj ndnlnh h jarak tertentu
Py ——y pada setiap detiknya.
u—mmnnuoo y Rumusnya :
. percepates Ve
sdalah wak, dan ‘ V=2
v adalah bseapaten. ol 1 ‘ 4. adalah gukur perpindah

\ | ;crlk benda tiap satuan waktu.

A A anulny:

p VA =

N\ L\ =1
A

Perbaikan tanda petik pada Hasil perbaikan tanda petik pada
rangkuman dan font tulisan rangkuman dan font tulisan

';gn!g a WY zomr

(Dengen Kearigan Lobal)

‘Untuk Siswa/i SMP Kelas VI

Materi Gerak Lurus

1

-
-
Ed
"
®
©
L
e
=
w
-
]
-
)
2

A

Perbaikan warna dan gambar pada Hasil perbaikan warna dan gambar

cover denoan menuniukan kearifan lokal cover dengan kearifan lokal
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Saran Perbaikan

Validator : Ahli Media Il

Perbaiki warna dan warna font tulisan pada bagian motivasi siswa dan
menambahkan contoh soal, saat validasi media komik fisika tidak terdapat
contoh soal di dalamnya.

-

den pareduben suaty bangsa. Seteleh terjadh pengebemen
@ Hiroshima don Nogasahi pads tohun 1945, tohukoh
Kami, w0 hal pertama yony dipertanychon oleh Perdana
Menterd Jepeng pada soat ii? Pertamyean pertama odaich /|

beropa jumich guru yeng fersisa. Tohikeh Kemu,bohws | 41

menperbubi sagola Mervicken den Yo berkembeng,
ehingga soat i menjodi saleh sety megara maju don

menjod saloh satu negara mas dan mampy menciptakan \
berbagel teknalog yong sucdoh oda menyebar ke sebruh

mampu  menciptohen berbegel teknelogl yeng susdoh < panjurs dunia. Merrut kamu, mengap Perdans Menteri
Towhoh bam, gy memihi peren penting dalom hel perbokan bangsa melohl Tepang mananyohan mangencs ganioh gurs?
pendidhn, Perdihan mervochan hol yovy sarat penting dolem parhenbangen don Tobukeh kam, gy memii peren penting dolom bl perbalkan bongsa melohé

bemajon sty bangso. DI mase depan, komeioh yung berperon lebih besar bagl st Ose PeniaN. Irvpsion. hal 4G, smant sty dlom pfontiegin o
Nemajom ety bongea. i masa depen, kamuoh yong barperen lebin besar bogi
Memajuon bongsa, melak proses. pendidian sast in. Kom merupohan okt defom

Memajusn bangsa, melohi proses pendidion soat i Kamu merspoen sktor delem

froses pendidion. Oleh harwna Iy, bersngguh- wegghioh dolam belajer. Mengepa e ha Y DR

Sniajor W purteg? S s pange’ belajer ity penting? Korens dengon belajor komu okan bemyok mendopatkan
dan dmu juge menamboh heterampian yeng chan memperbanysk pengalamar kams Jha pengetohuan dan mu. Jugo manamboh keterampilon yang okon memperbamyak:
e taloh i, beteramplon, bogumana pengalomen komu T kemu telah memilhi bamyak pengetohusn, e, keterompilan
selonjutnys? hams chon lebA mamgu mengembangan G mangu mancgtihn mvasi- don pengalaman, bagaiman. selonumya? amu cken lebih manpu mengembanghen dr
inevasi. dan tentumyo - Lndone v

Seajer

. J

Perbaikan font tulisan pada Hasil perbaikan font tulisan

motivasi siswa pada motivasi siswa

Hasil penambahan contoh soal materi GLB dan GLBB
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Saran Perbaikan

Validator : Ahli Materi |

Perbaiki kata perahu, soal dan rumus dalam komik fisika

Perbaikan soal Hasil perbaikan soal
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—> Sebuah benda yang bergerak tiap satuan waktu maka
dikatakan mengalami percepatan.
5. Percepatan adalah kecepatan suatu benda terhadap
waktu yang di tempuh.
Rumusnya :
a=+
keterangan :
a = percepatan (m/s)
v = kecepatan (m/s)
t = waktu (s)
Gerak Lurus
© Gerak lurus adalah gerak benda pada lintasan lurus.
Gerak Lurus Dibedakan menjadi dua :
1. Gerak lurus beraturan (GLB)
2. Gerak lurus berubah beraturan (GLBB)
GERAK LURUS BERATURAN (GLB)
Gerak lurus beraturan adalah gerak suatu benda pada
lintasan lurus dengan kecepatan konstan (tetap).
Rumusnya :

Vi

keterangan :
v = kecepatan (m/s)
s = jarak (m)
t=waktu (s)
Grafik GLB yaitu :

Perbaikan rumus

—> Sebuah benda yang bergerak tiap satuan waktu maka
dikatakan mengalami percepatan.
5. Percepatan adalah kecepatan suatu benda terhadap
waktu yang di tempuh.
Rumusnya :
=LY
a=7%
Keterangan :
a = percepatan (m/s)
V= kecepatan (m/s)
At = waktu (s)
Gerak Lurus
» Gerak lurus adalah gerak benda pada lintasan lurus.
Gerak Lurus Dibedakan menjadi dua :
1. Gerak lurus beraturan (GLB)
2. Gerak lurus berubah beraturan (GLBB)
GERAK LURUS BERATURAN (GLB)
Gerak lurus beraturan adalah gerak suatu benda pada
lintasan lurus dengan kecepatan konstan (tetap).
Rumusnya :

keterangan :
v = kecepatan (m/s)
s = jarak (m)
1= waktu (s)
Grafik GLB yaitu :

Hasil perbaikan rumus

Saran Perbaikan

Validator: Ahli Materi Il

PETUNJUK PENGGUNAAN KOMIK

Sebel Komik In, perlu membaca baglan petunjuk ini. Agar lebih mudah
memahami komik ini. Hal Ini tentunya merupakan tindakan yang bijak jika benar-benar

memperhatikan dan memahami bagian juk penggunaan ini
ian ini pakan
Bagian ini meru,
untuk setiap \
Kkomik \
—
(" Komikdibacadari ) ] 2
Kanan ke Kiri
Catatan : meskipun gelembung
teks yang berukuran sama
Desar tetap di baca dari
kanan kemudian kiri
3 J 3 -
Kotak ini berisi

penjelasan untuk
setiap cerita 6 gelembung
teks cerita

Perbaikan kata penulisan dan rumus pada komik fisika

PETUNJUK PENGGUNAAN KOMIK

Sebelum menggunakan komik ini, perlu membaca petunjuk inl agar Lebih mudah
kamu memahami komik ini. Hal ini tentunya merupakan tindakan yang bijak jika
benar-benar kamu memperhatikan dan memahami bagaian petunjuk penggunaan ini |

Bagian ini merupakan \ 1

halaman untuk setiap
komik
N i
(" Komik di baca dari -9
Kanan ke Kiri
Catatan : meskipun
teks yang berukuran sama
kanan kemudian kiri | |
(. J 3 7
Kotak ini berisi

penjelasan untuk
setiap cerita 6 gelembung
teks cerita

JAMEE, DEVAYAN dan LOBAN NAMA TOKO TERSEBUT
MERUPAKAN NAMA YANG DI ANGKAT DARI BEBERAPA
NAMA-NAMA SUKU YANG ADA DI PULAU SIMEULUE.

KETERANGAN BAHASA
« BONNOL MERUPAKAN SALAH SATU « GALA YANG MERUPAKAN SUATY
KATA YANG BERARTI BUAH KELAPA KATA YANG BERARTI PENGAIT

© BIDUK MERUPAKAN SALAH SATU KATA YANG
BERARTI SAMPAN ATAU PERAHU KECIL

JAMEE, DEVAYAN dan LOBAN NAMA TOKOH TERSEBUT
MERUPAKAN NAMA YANG DI ANGKAT DARI BEBERAPA
NAMA-NAMA SUKU YANG ADA DI PULAU SIMEULUE.

KETERANGAN BAHASA
« BONNOL MERUPAKAN SALAH SATU « GALAH YANG MERUPAKAN
KATA YANG BERART] BUAH KELAPA SUATU KATA YANG BERARTI

© BIDUK MERUPAKAN SALAH SATU KATA YANG
BERARTI SAMPAN ATAU PERAHU KECIL

Perbaikan kata pada petunjuk

pengunaan komik

Hasil perbaikan kata petunjuk

pada penggunaan komik
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Sebuah benda yang kecepatannya berubah tizp | Sebuah benda yang kecepatannya berubah tiap

L

Perbaikan keterangan rumus Hasil perbaikan keterangan rumus

k 3 il i ! i 17 .

!

==——rrw= S——— = i

4. Tahap ﬁéﬁyEBaran_(Dissemina}ie)‘. R
. - i o

Tahap terakhir dari model 4D yaitu penyebaran atau penyebarluasan. Komik

= © -

fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang sudah selesai
divalidasi dan sudah direvisi kemudian dilakukan penyebaran dengan uji
kelompok kecil pada guru dan siswa. Uji kelompok kecil dilakukan dengan cara

diberikan angket respon kepada guru dan siswa untuk melihat bagaimana
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pendapat tentang komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal
yang dikembangkan.

Komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal dibagikan
terlebih dahulu kepada guru dan juga siswa secara online, setelah guru dan siswa
selesai memperhatikan komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan
lokal maka dilakukannya pembagian angket yang juga dilakukan secara online
melalui google form kepada guru dan siswa di SMPN 1 Teupah Barat Simeulue.
Penyebaran ini dilakukan untuk melihat bagaimana pendapat atau respon guru dan

siswa terhadap komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal



a. Data hasil kelayakan guru dan siswa

Tabel 4.9 Respon guru
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Aspek Kriteria Kelayakan Guru > Per Persentase
Penilaian Penilaian Skor Total Aspek Rata-Rata | Kelayakan (%0) Kriteria
Gurul Guru 2

1 4 3 I
2 4 3 7
3 4 3 7

Pembelajaran 4 3 3 6 40 3,34 83,5 Sangat Layak
5 3 3 6
6 4 3 7
1 7 3 7

Materi 2 8 3 r: 21 355 87,5 Sangat Layak
3 4 3 7
1 3 3 6
2 3 3 6
3 3 2 5

Keterpaduan 4 4 3 7 36 3 75 Sangat Layak
5 3 2 5
6 4 3 7

Jumlah rata-rata seluruh skor 97 3,28 82 Sangat Layak

Keterangan :

Guru IPA: Fitra Saputra, S.Pd

Guru IPA: Cindy Claudya, S.Pd




Tabel 4.10: Respon Siswa
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Nama PERTANYAAN 5 %
11234 |5]|6|7 | 8 SSuiiCEiisy NSl iion 16 17 | 18

1A 3134|433 | 3ald IS 4 | 4 3 4 4 3 3 | 4 62 86
SR 414141343 |3|4|4]| 3 4 4 4 4 < 3 3 | 4 65 90,2

LH 3113|3343 44|47 4 3 B 3 4 4 4 4 | 4 64 89
IR 4141413343 |3|4)| 4 4 3 4 4 4 3 3 | 4 65 90,3
DL 313344333 |3] 3 4 3 4 3 3 3 3 |3 58 80,6
NR 3|3 |44 3 434S B4 4 3 3 R 3 4 2 3 60 83,4
MR 4143|413 [3[3|3|3]| 3 4 3 3 3 3 3 2 3 57 79,2
FA 414 14|44 )4|4/4|4)| 4 4 4 4 4 4 4 4 | 4 72 100
AF 4 13| 3| SESHESHEAE SRS 3 3 4 4 3 3 Selid 61 84,7

FI 4131433 [4|4/4|3]| 3 3 4 4 3 K 4 4 | 3 63 90

% RATA-RATA 87,3%

Berdasarkan dari tabel 4.7 dan 4.8 diatas diperoleh hasil persentase keseluruhan uji kelompok kecil dari desain komik fisika

berbasis manga book dengan kearifan lokal yang dilakukan kepada guru sebesar 82% dan siswa sebesar 87,3% yang berarti sangat

layak untuk digunakan dalam pembelajaran.
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B. Pembahasan

Desain komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada
materi gerak lurus terhadap minat belajar siswa di SMP menggunakan model 4D
yang terdiri dari beberapa tahap yaitu: pendefinisian (define), tahap perancangan
(design), tahap pengembangan (develop) dan tahap ujicoba (disseminate). Dari
tahap tersebut telah menghasilkan sebuah produk akhir yang berupa komik fisika
berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada materi gerak lurus di SMP.

Pada tahap pertama yaitu tahap pendefinisian (define) dilakukan analisis
untuk mengetahui permasalahan yang terdapat dalam proses pembelajaran dan
dilakukan angket analisis kebutuhan untuk mengetahui kesulitan materi yang
dialami oleh siswa. Tahap selanjutnya yaitu perancangan (design), terdapat
beberapa tahap, tahap produksi awal, tahap produksi dan tahap produksi akhir.
Pada tahap produksi awal dilakukan penyusunan materi sesuai dengan KD,KI,
penentuan ukuran komik serta awal pembuatan untuk sketsa desain karakter,
gambar, penentuan warna, font, ukuran font dan jenis balon kata sebagai ide
dalam pembuatan komik. Selanjutnya dilakukan tahap produksi mendesain semua
sesuai dengan bahan yang sudah terkumpul dengan menggunakan aplikasi Adobe
Illustrator 2017 dan IbisPaint X. Dengan menggunakan ukuran kertas 14,8 x 21
cm (A5) dan mendesain karakter sesuai manga, gambar dengan kearifan lokal,
untuk pemberian warna pada cover dan isi dengan warna biru (#50A0FF), coklat
(D2B39E), hijau (#8AA562), menggunakan font Baskerville Bold 100pt pada
judul cover, font Avenir Next Heavy 60pt pada judul dan 31pt pada sub judul,

font Bitter-Bold 30pt pada isi komik dan font Avenir Next Condensed Heavy 44pt
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pada rumus. Menggunakan jenis balon kata Jagged Edges Bubble pada cover dan
menggunakan jenis balon kata Basic Bubble pada setiap percakapan di dalam
komik fisika. Setelah tahapan awal dan tahap produksi selesai maka selanjutnya
dilakukan tahapan produksi akhir dimana dilakukannya proses save atau
menyimpan komik fisika dari gambar menjadi format PDF, setelah proses save
selesai maka akan dilakukannya proses cetak untuk dilakukan validasi.

Tahap pengembangan (development) adalah tahapan komik fisika yang telah
dicetak dilakukan validasi oleh para validator ahli media dan validator ahli materi
guna untuk mendapatkan saran perbaikan serta masukan untuk menghasilkan
komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang lebih baik,
menarik dan layak digunakan dalam pembelajaran.

Validasi media dinilai oleh dua para ahli media yaitu Ibu Silvia Sandi Wisuda
Lubis, M.Pd. (dosen Pendidikan Bahasa Indonesia Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Ar-Raniry), dan Ibu Fentisari Desti Sucipto, M.Sn. (dosen Seni
Rupa dan Desain Institut Seni Budaya Indonesia Aceh). Berdasarkan data yang
sudah didapatkan diperoleh hasil pada tabel 4.4 bahwa komik fisika berbasis
manga book berdasarkan kearifan lokal yang telah dikembangkan ditinjau dari
ukuran tampilan dan penggunaan mendapatkan hasil persentase sangat layak pada

gambar 4.1 di bawah ini.
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Gambar 4.1: Grafik hasil validasi ahli media

Berdasarkan grafik dari validasi ahli media diperoleh hasil bahwa komik
fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang telah dikembangkan
ditinjau dari aspek tampilan 84,75% dan dari aspek penggunaan 98%. Sehingga
diperoleh hasil persentase keseluruhan adalah 91,37% dengan kriteria sangat
valid.

Validasi materi dinilai oleh dua validator yaitu Ibu Zahriah, M.Pd (dosen
Pendidikan Fisika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry) dan Bapak
Rusydi, ST, M.Pd (dosen Pendidikan Fisika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN
Ar-Raniry). Berdasarkan data yang sudah didapatkan diperoleh hasil pada tabel
4.5 bahwa komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang
telah dikembangkan ditinjau dari aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian dan
kebahasaan mendapatkan hasil persentase sangat layak pada gambar 4.2 di bawah

ini.
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Gambar 4.2: Grafik hasil validasi ahli materi

Berdasarkan grafik dari validasi ahli materi diatas diperoleh hasil bahwa
komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal yang telah
dikembangkan ditinjau dari aspek kelayakan isi 95%, dari kelayakan penyajian
93,75% dan kebahasaan 91%. Sehingga diperoleh hasil persentase keseluruhan
adalah 93,25% dengan kriteria sangat valid.

Tahap penyebaran (disseminate) merupakan tahapan terakhir untuk
melakukan penyebaran komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan
lokal yang dilakukan uji kelompok kecil pada guru dan juga siswa. Penyebaran
komik dilakukan melalui google form yang berisikan pertanyaan terkait
bagaimana pendapat dan respon terhadap komik fisika berbasis manga book
berdasarkan kearifan lokal.

Uji kelompok kecil yang dilakukan pada guru dinilai oleh guru pembelajaran
IPA vyaitu Bapak Fitra Saputra, S.Pd (guru mata pelajaran IPA Terpadu di SMPN
10 Teupah Barat Simeulue) dan Ibu Cindy Claudya, S.Pd (guru mata pelajaran

IPA Terpadu di SMPN 10 Teupah Barat Simeulue, berdasarkan data yang
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didapatkan dari tabel 4.6 diperoleh hasil bahwa komik fisika berbasis manga book
berdasarkan kearifan lokal yang telah dikembangkan ditinjau dari aspek
pembelajaran, materi dan keterpaduan mendapatkan hasil persentase sangat layak

pada gambar 4.3 di bawah ini.
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Gambar 4.3: Grafik hasil respon guru

Berdasarkan grafik dari hasil uji kelompok kecil dengan menggunakan angket
respon diperoleh hasil bahwa komik fisika berbasis manga book berdasarkan
kearifan lokal yang telah dikembangkan ditinjau dari aspek pembelajaran 93,5%,
materi 87,5% dan keterpaduan 75,0%. Sehingga diperoleh hasil persentase
keseluruhan adalah 82% dengan kriteria sangat layak .

Uji kelompok kecil juga dilakukan pada siswa melalui angket respon berisi
pernyataan-pernyataan kepada 10 orang siswa di SMPN 10 Teupah Barat
Simeulue guna untuk melihat pendapat dan respon terhadap komik fisika berbasis
manga book berdasarkan kearifan lokal. Berdasarkan data yang didapatkan dari
tabel 4.9 diperoleh hasil dari aspek penilaian media, materi, keterpaduan dan

evaluasi pembelajaran sebesar 87,3% dengan Kriteria sangat layak.
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Kajian sejenis dalam penelitian tentang desain media ajar juga dilakukan
oleh Ratnawati. Dalam penelitiannya membuat sebuah produk media ajar berbasis
link dilakukan uji coba kepada 30 orang siswa dengan melakukan perbandingan
sebelum menggunakan dan sesudah menggunakan media ajar tersebut.

Dari penelitian tersebut diperoleh hasil persentase sebelum menggunakan
media pembelajaran berbasis link sebesar 82,45% dan sesudah media
pembelajaran berbasis link sebesar 91,92%.*°

Dari hasil penelitian-penelitian yang telah dilakukan di dapati bahwa
desain media pembelajaran yang menarik sangat dibutuhkan dalam pembelajaran
karena dapat memunculkan ketertarikan siswa terhadap suatu media pembelajaran
yang memiliki warna, gambar yang menarik dan berbeda dari buku cetak

biasanya.

%0 Ratnawati, “Desain Media Pembelajaran Berbasis Link untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS di Kelas VII SMPN 4 Sungguminasa, Jurnal Mekam,
Vol.3, No.1, Februari 2016, h. 86



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dari desain komik fisika
berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada materi gerak lurus di SMP
dapat disimpulkan bahwa:

1. Komik fisika berbasis manga book di desain menggunakan 3 tahapan
yaitu, tahap produksi awal dimana dilakukan penyusunan materi,
pencarian ide, ukuran kertas, penentuan warna, font, dan jenis gelembung
teks. Tahapan kedua yaitu tahap produksi dimana proses mendesain secara
keseluruhan berlangsung dengan menggunakan aplikasi Adobe Illustrator
dan Ibis PaintX yang di desain menggunakan ukuran kertas A5 dengan
mendesain karakter sesuai dengan karakter manga, dengan gambar
kearifan lokal pada komik fisika dimana adanya pulau simeulue yang
mendukung kearifan lokal pada komik fisika. Di desain menggunakan
warna biru (#50A0FF), coklat (D2B39E), hijau (#8AAb562) pada setiap
bagian komik fisika. Menggunakan font Baskerville Bold 100pt pada
cover depan, font Avenir Next Heavy 60pt dan 31pt pada judul dan sub
judul, Bitter-Bold 30pt pada isi dan Avenir Next Condensed Heavy 44pt
pada rumus dalam komik fisika serta didesain menggunakan jenis balon
kata Jagged Edges Bubble dan basic Bubble. Tahap terakhir yaitu adanya

tahap produksi akhir dimana dilakukannya proses save komik fisika dari
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berupa gambar kemudia dijadikan pdf untuk dicetak menjadi sebuah buku
komik berbasis manga berdasarkan kearifan lokal.

2. Kelayakan komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal
pada materi gerak lurus di SMP. Diperoleh hasil persentase keseluruhan
dari ahli media adalah 91,37% dengan kriteria sangat valid, diperoleh hasil
persentase keseluruhan dari ahli materi adalah 93,25% dengan kriteria
sangat valid dan diperoleh hasil persentase uji kelompok kecil dari angket
respon guru adalah 91,7% dengan kriteria sangat layak serta diperoleh juga
hasil dari uji kelompok kecil yang dilakukan pada 10 orang siswa SMPN 1
Teupah Barat Simeulue dengan hasil 89,71% dengan kriteria sangat layak.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dari desain komik fisika

berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada materi gerak lurus

terhadap minat belajar siswa di SMP, maka peneliti mengemukakan beberapa
saran guna untuk meningkatkan kualitas mutu pendidikan yaitu:

1. Komik fisika berbasis manga book berdasarkan kearifan lokal pada materi
gerak lurus layak untuk dipertimbangkan menjadi salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran di kelas.

2. Peneliti berharap untuk penelitian selanjutnya dapat dilakukan tahap
penyebaran atau ujicoba (disseminate) pada materi gerak lurus dalam skala

yang lebih luas di berbagai sekolah.
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3. Peneliti juga berharap untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan

produk berupa komik fisika berbasis manga dengan menggunakan model

dan materi yang lain.
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang sesuai
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pembelajoran | dapat - mendorong  siswa

untuk melakukan kegiatan
pembelajaran  sehingga
fujuan pembelajaran dapat
tercapal

. | Penggunaanf

¢. Fungsi media
komik

. Media komik sebagai
sumber belajar

2. Penyajan lusirast Komik
berpengaruh pada
pemahaman konsep

3. Media komik dapat
menambah rasa senang siswa
ketika membacanya

4. Kescimbangan komik
sebagai hiburan dan dapat

menambah pengetahuan
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B. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

AR-RANIRY




Lampiran 2b Validator Il

.

LEMBAR VALIDASI DESAIN MEDIA KOMIK

Judul penelitian  : Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book Berdasarkan
Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus Terhadap Minat

Belajar Siswa Di SMP
Penyusun : Chindy Putri Nabila
Pembimbing 1 : Sri Nengsih, S.Si., M.Sc

Pembimbing 2 : Rahmati, M.Pd
Instansi : Fakultas Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan Fisika

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya, pengembangan Desain Komik Fisika
Berbasis Manga Book Berdasarkan Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus
dalam meningkatkan Minat Belajar Siswa Di SMP, maka melalui instrumen ini
Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap Komik Fisika
Berbasis Manga Book yang telah dibuat tersebut. Penilaian Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas Komik Fisika Berbasis Manga Book ini sehingga bisa diketahui layak
atau tidak Komik Fisika Berbasis Manga Book tersebut digunakan dalam
pembelajaran Fisika pada materi Gerak Lurus. Aspek penilaian Komik Fisika
Berbasis Manga Book ini diadaptasi dari komponen penilaian aspek kelayakan isi
(tulisan dan gambar), kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan.
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang sesuai

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 : Sangat Valid

Skor 3 : Valid

Skor 2 : Kurang Valid

Skor 1 : Tidak Valid

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara

lengkap terlebih dahulu.

IDENTITAS

A.

Nama

Jorkicaci Deti Gueigte, M-5a-
Ahli Bidang : Qosain Yomuntkast  Uigval
PENrLAIAN

No.

Aspek

Indikator
Penilaian

Butir Penilaian

Penilaian

2

3 .4

Tampilan

a. Tulisan

. Penulisan judul pada materi

komik

<

. Ukuran huruf pada teks

komik

. Penggunaan kata dialog

. Kejelasan tulisan pada media|

komik

. Kemudahan memahami alur

cerita melalui penggunaan
bahasa

N | S

. Bentuk gambar

S

. Ukuran gambar
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b. Gambar

. Variasi gambar

. Komposisi warna

. Kesesuaian letak teks dengan

gambar

. Konsistensi baground

. Konsistensi karakter

c. Kemasan

. Kemenarikan cover depan

. Kesesuaian tampilan dengan

Isi

. |Penggunaan

d. Penggunaan
dalam

pembelajaran

. Media pembelajaran komi

mampu menambah minai
belajar siswa

. Media pembelajaran komik

dapat mendorong siswa
untuk melakukan kegiatan
pembelajaran sehingga
tujuan pembelajaran dapat
tercapai

e. Fungsi media
komik

. Media komik sebagai

sumber belajar

. Penyajan ilustrasi komik

berpengaruh pada
pemahaman konsep

. Media komik dapat wnR

menambah rasa senang sis
ketika membacanya

. Keseimbangan komik

sebagai hiburan dan dapat

penambah pegetahuan
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B.

C.

82

KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN
Samak_monarik _mombagy komik _inT, namun _untuk lebTh mempermudi

stwa __chlam _meranamqurus 618 dan GLBR  Semm lebth

Komeraienst.. almgta_baikoga_Jixa_oltaminitan _ Conth
povpunaan o Sepal_deroan _ dlur_ erita. Cearnr__visual
don_laa _Jetak el meneragen lenpp  legTbriiar uer
baik . Di_bwjian
\omize_ motiyag_giwa ports dipertimbnrgtan gl ykumn

fone_Clunt)

KESIMPULAN
Bahan ajar ini dinyatakan *):
1. Bahan ajar dapat digunakan tanpa revisi
@ Bahan ajar dapat digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Bahan ajar belum dapat digunakan

*) Lingkari salah satu nomor

Banda Aceh, 9 laus 2022
Validator Media

NIP 190210 2009 03 249
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Lampiran 3: Lembar Validasi Ahli Materi

Lampiran 3a Validator |
' /

-

&

LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MATERI

Judul penelitian  : Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book Berdasarkan
Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus Terhadap Minat
Belajar Siswa Di SMP

Penyusun : Chindy Putri Nabila

Pembimbing 1 : Sri Nengsih, S.Si., M.Sc

Pembimbing 2 : Rahmati, M.Pd

Instansi : Fakultas Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan Fisika

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya, pengembangan Desain Komik Fisika
Berbasis Manga Book Berdasarkan Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus
dalam meningkatkan Minat Belajar Siswa Di SMP, maka melalui instrumen ini
Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap Komik Fisika
Berbasis Manga Book yang telah dibuat tersebut. Penilaian Bapak/Ibu akan
digunakan sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas Komik Fisika Berbasis Manga Book ini sehingga bisa diketahui layak
atau tidak Komik Fisika Berbasis Manga Book tersebut digunakan dalam
pembelajaran Fisika pada materi Gerak Lurus. Aspek penilaian Komik Fisika
Berbasis Manga Book ini diadaptasi dari komponen penilaian aspek kelayakan isi,

kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan.



PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list () pada kolom yang sesuai

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 4 : Sangat Valid

Skor 3 : Valid

Skor 2 : Kurang Valid

Skor 1 : Tidak Valid

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara

lengkap terlebih dahulu.

IDENTITAS
Nama

Ahli Bidang

A. LEMBAR PENILAIAN

L ASPEK KELAYAKAN ISI

Indikator Penilaian Butir Penilaian

Penilaian

2

3[4

1. Kejelasan materi dalam media
komik

2

v

2. Kemudahan memahami materi
dalam media komik

a. Kelayakan Isi/

: 3. Manfaat materi untuk menambah
Materi

wawasan siswa

S

4. Menggunakan contoh dan kasus

yang terdapat dalam kehidupan
sehari-hari
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T ==

. Kesesuaian materi pembelajaran

b. Kontruksi dengan tingkat kemampuan siswa VvV
- Kelengkapan informasi dalam
penyajian materi v/
£ M 3 -
c. Mendorong endorong rasa ingin tahu i
keingintahuan . Menciptakan kemampuan
bertanya V/
IL ASPEK KELAYAKAN PENYAJIAN
Penilaian
Indikator Penilaian Butir Penilaian
2|3 |4
a. Teknik penyajian 1. Desain, tampilan, wama,
komposisi, ukuran, unsur tata \/
letak menarik dan sesuai
2. Memuat gambar yang sesuai \/
M. ASPEK KEBAHASAAN
Penilaian
Indikator Penilaian Butir Penilaian
2| 314
a. Lugas 1. Ketepatan struktur kalimat V4
2. Keefektifan kalimat v
3. Kesantunan penggunaan v
bahasa
b. Dialogis dan 4. Kemampuan memotivasi
Interaktif peserta didik
. Kesesuaiandengan | 5. Ketepatan tata bahasa S
kaidah bahasa 3
6. Ketepatan ejaan (Vi
7. Penggunaan bahasa yang ../
mudah dipahami
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B. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

- Perbade babasm Youq obx 9 kowl

-_Qecbadd yumusy,

=Gl lonball omaks- k4 pd et wal -

C. KESIMPULAN
Bahan ajar ini dinyatakan *);
1. Bahan ajar dapat digunakan tanpa revisi
@ Bahan ajar dapat digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Bahan ajar belum dapat digunakan ‘

*) Lingkari salah satu nomor

Validator Materi

(..2AHRIAH, M.P
NIP. 199004 (3 2019 03 2012
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Lampiran 3b Validator Il

87

LEMBAR VALIDASI OLEH AHLI MATERI

Judul penelitian

Penyusun
Pembimbing 1
Pembimbing 2

Instansi

Dengan Hormat,

: Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book Berdasarkan

Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus Terhadap Minat
Belajar Siswa Di SMP

: Chindy Putri Nabila
: Sri Nengsih, S.Si., M.Sc
: Rahmati, M.Pd

: Fakultas Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan Fisika

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry

Sehubungan dengan adanya, pengembangan Desain Komik Fisika

Berbasis Manga Book Berdasarkan Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus

dalam meningkatkan Minat Belajar Siswa Di SMP, maka melalui instrumen ini

Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap Komik Fisika

Berbasis Manga Book yang telah dibuat tersebut. Penilaian Bapak/Ibu akan

digunakan sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan

kualitas Komik Fisika Berbasis Manga Book ini sehingga bisa diketahui layak

atau tidak Komik Fisika Berbasis Manga Book tersebut digunakan dalam

pembelajaran Fisika pada materi Gerak Lurus. Aspek penilaian Komik Fisika

Berbasis Manga Book ini diadaptasi dari komponen penilaian aspek kelayakan isi,

kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan.



PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list (¥) pada kolom yang sesuai

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 : Sangat Valid

Skor 3 : Valid

Skor 2 : Kurang Valid

Skor 1 : Tidak Valid

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara

lengkap terlebih dahulu.

IDENTITAS
Nama

Ahli Bidang

. Rusyd 1 &T, 1. A4.
(lweq Fika

A. LEMBAR PENILAIAN

L ASPEK KELAYAKAN ISI

Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Penilaian

1|2

3

a. Kelayakan Isi/
Materi

. Kejelasan materi dalam media

komik

. Kemudahan memahami materi

dalam media komik

. Manfaat materi untuk menambah

wawasan siswa

. Menggunakan contoh dan kasus

yang terdapat dalam kehidupan
sehari-hari

N | SN

88



. Kesesuaian materi pembelajaran -
b Keoitralsi dengan tingkat kemampuan siswa A
. Kelengkapan informasi dalam /
penyajian materi
. Mendorong rasa ingin tahu
c. Mendorong " o )
keingintahuan . Menciptakan kemampuan /
bertanya
I.  ASPEK KELAYAKAN PENYAJIAN
Penilaian
Indikator Penilaian Butir Penilaian
2|3 |4
a. Teknik penyajian 1. Desain, tampilan, warna, v
komposisi, ukuran, unsur tata
letak menarik dan sesuai
2. Memuat gambar yang sesuai V]
III. ASPEK KEBAHASAAN
Penilaian
Indikator Penilaian Butir Penilaian
2] 3 |4
a. Lugas 1. Ketepatan struktur kalimat /
2. Keefektifan kalimat v
3. Kesantunan penggunaan J
bahasa
b. Dialogis dan 4. Kemampuan memotivasi ¥
Interaktif peserta didik
c. Kesesuaian dengan 5. Ketepatan tata bahasa Vv
idah bahasa =
o 6. Ketepatan ejaan V4
7. Penggunaan bahasa yang /
mudah dipahami
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B. KOMENTAR DAI'V SARAN PERBAIKAN

Sulsl bokh dow baSit . Gypar

Qi fergunahin Qugpn bat -

C. KESIMPULAN
Bahan ajar ini dinyatakan *):
@ Bahan ajar dapat digunakan tanpa revisi
2. Bahan ajar dapat digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Bahan ajar belum dapat digunakan

*) Lingkari salah satu nomor

Validator Ma

(Rucyt! <. 0AK
NIP /965 1141999 031 06
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Lampiran 4: Lembar Validasi RPP

LEMBAR VALIDASI RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Judul penelitian  : Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book Berdasarkan Kearifan Lokal
" padaMateri Gerak Lurus Terhadsp Minat Belajar Siswa Di SMP

Penyusun : Chindy Putei Nabila

Pembimbing 1 : Sri Nengsih, S.Si, M.Sc

Pembimbing 2 : Rahmati, M.Pd

Instansi : Fakultas Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan Fisika

Universitas Islam Negeri Ar-Raniry

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya, pengembangan Desain Komik Fisika Berbasis Manga Book
Berdasarkan Kearifan Lokal Pada Materi Gerak Lurus dalam meningkatkan Minat Belajar Siswa
Di SMP, maka melalui instrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian
terhadap Rencana Pelaksaan Pembelajaran (RPP) yang digunakan pada pelaksanaan Komik
Fisika Berbasis Manga Book yang telah dibuat terscbut. Penilaian Bapak/Ibu akan digunakan
sebagai validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas RPP dan Komik
Fisika Berbasis Manga Book ini sehingga bisa diketahui layak atau tidaknya digunakan pada saat
pembelajaran Fisika pada materi Gerak Lurus.
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada setiap

butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 : Sangat Valid
Skor 3 : Valid
Skor 2 : Kurang Valid

Skor 1 : Tidak Valid

Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara lengkap terlebih

dahulu.
IDENTITAS
Nama
Ahli Bidang
A. PENILAIAN
No Aspek Butir Penilaian Penilaian
2

1 Format RPP

—

. Format jelas sehingga memudahk:

melakukan penilaian

2.

Kelengkapan identitas (satuan pendidikan,
mata pembelajaran, kelas/semester, materi
pokok, alokasi waktu)

2 Isi RPP

—

. Kompetensi inti dan kompotensi dasar|

pembelajaran di rumuskan dengan jelas

. Tujuan pembelajaran (indikator yang ingin|

dicapai) dirumuskan dengan jelas

. Menggambarkan  kesesuaian metoq

pembelajaran  dengan  langkah-langk
pembelajaran yang dilakukan

. Langkah-langkah pembelajaran dirumuskan

dengan jelas dan mudah di pahami

3 | Bahasa dan Tulisan

. Menggunakan bahasa sesuai dengan kaidah

bahasa Indonesia yang benar

. Bahasa mudah dipahami

. Tulisan mengikuti aturan EYD

NYCE < NG
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Waktu

. Kejelasan alokasi waktu setiap kegiatan

pembelajaran

§

. Rasional alokasi waktu untuk setiap

kegiatan pembelajaran.

Manfaat Lembar
RPP

—

. Dapat digunakan sebagai pedoman untuk

pelaksanaan pembelajaran

Kesesuaian media
dalam pembelajaran

. Media komik sebagai sumber belajar

. Kesesuai media komik fisika dengan IPK

RIS

. Media pembelajaran  komik da

mendorong  siswa untuk  melakuk
kegiatan pembelajaran sehingga tuj
pembelajaran dapat tercapai

c

pemahaman konsep

. Penyajan ilustrasi komik sesuai dengm1

T

B. KOMENTAR DAN SARAN PERBAIKAN

C. KESIMPULAN

Bahan ajar ini dinyatakan *):

1. Bahan ajar dapat digunakan tanpa revisi

2. Bahan ajar dapat digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Bahan ajar belum dapat digunakan

*) Lingkari salah satu nomor

Validator RPP

(BN Ew oy, bipp
NIP. |5 3203906 T4 2000 -
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Lampiran 5: Lembar Kelayakan Guru

Lampiran 5a Guru 1

LEMBAR RESPON GURU

KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN KEARIFAN
LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui bagaimana
pendapat dan respon terhadap komik fisika berbasis manga book.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Bapak/ibu dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan
yang tersedia

FORM PENILAIAN

PENILAIAN
ASPEK PEMBELAJARAN

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...
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Kesesuaian komik dengan KI/KD *

Tidak setuju
Kurang setuju

Setuju

@ Sangat setuju

Kesesuaian komik dengan tujuan pembelajaran *

Tidak setuju
Kurang setuju

Setuju

@ Sangat setuju

Kemudahan media komik dalam pembelajaran *

Tidak setuju
Kurang setuju

Setuju

@ Sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...
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Media ini dapat digunakan tanpa keterampilan khusus *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ Setuju

Sangat setuju

Media komik dapat digunakan secara kelompok/individu *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ Setuju

Sangat setuju

Layak sebagai alat bantu dalam pembelajaran *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ Setuju

Sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...



97

(" ™\
PENILAIAN
ASPEK MATERI
. /
( N

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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Kemudahan memahami materi melalui komik *

() Tidak setuju

() Kurang setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...



99

Kejelasan alur cerita *

() Tidak setuju

() Kurang setuju

@ Setuju

() Tidak setuju
() Kurang setuju
O Setuju

@ Sangatsetuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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Merangsang rasa ingin tahu *

() Tidak setuju

O Kurang setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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KATEGORI PETUNJUK KEVALIDAN KOMIK FISIKA
BERBASIS MANGA BOOK

PENILAIAN VALIDASI *

Tidak setuju <

1

s @

> Sangat setuju

SARAN *

Mungkin untuk next komik" Fisikanya bisa menggunakan gambar" yang lebih unik

Lg, dan juga mungkin perlu unsur candaan sedikit agar dapat lebih optimal untuk
menarik fokus siswa

Formulir ini dibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 5: Lembar Kelayakan Guru
Lampiran 5b Guru 2

LEMBAR RESPON GURU

KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN KEARIFAN
LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui bagaimana
pendapat dan respon terhadap komik fisika berbasis manga book.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Bapak/ibu dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan
yang tersedia

FORM PENILAIAN

PENILAIAN
ASPEK PEMBELAJARAN

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...
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Kesesuaian komik dengan KI/KD *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ Setuju

Sangat setuju

Kesesuaian komik dengan tujuan pembelajaran *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ setuju

Sangat setuju

Kemudahan media komik dalam pembelajaran *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ Setuju

Sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...



104

Media ini dapat digunakan tanpa keterampilan khusus *

Tidak setuju

Kurang setuju

@ Setuju

Sangat setuju

Media komik dapat digunakan secara kelompok/individu *

Tidak setuju

Kurang setuju

® Setuju

Sangat setuju

Layak sebagali alat bantu dalam pembelajaran *

Tidak setuju

Kurang setuju

@® Setuju

Sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...
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PENILAIAN
ASPEK MATERI

Keluasan dan kedalam materi/isi komik dalam batas wajar untuk siswa *

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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Kemudahan memahami materi melalui komik *

() Tidak setuju

() Kurang setuju

@ Setuju

A

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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Kejelasan alur cerita *

() Tidak setuju

() Kurang setuju

@ Setuju

() Tidak setuju

() Kurang setuju

@ Setuju

O Sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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Merangsang rasa ingin tahu

() Tidak setuju

@ Kurang setuju

O setuju

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBNjJ6PqBPgesbXkRILV6UEGHIN...
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KATEGORI PETUNJUK KEVALIDAN KOMIK FISIKA
BERBASIS MANGA BOOK

PENILAIAN VALIDASI *

Tidak setuju <

1

3 @
4

> Sangat setuju

SARAN *

Formulir ini dibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1BkJoW Tanr5U_o_xCV_HaWMRAgt9al9lsziL5Me92xAw/edit#response=ACYDBN;J6PgBPgesbXkRILV6UEGhIN...


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6: Angket Respon Siswa

Lampiran 6a Siswa 1

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Ichram Al-Qadaish

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 110/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 111/100



112

Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika — *

tidak setuju

kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam i
pembelajaran

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 112/100
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PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisika ini

A

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 113/100
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Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

114/100
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Kalimat yang digunakan mudah dipahami

() tidak setuju

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

AR-RANIRY

115/100
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PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

Saya dapat belajar denga

media ini

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

116/100



117

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Melalui media ini saya semangat dalam mempelajari fisika *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak i
membosankan

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 117/100
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Saya mampu mengerjakan soal-soal terkait tentang materi yang ada *
pada komik fisika

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Formulir ini dibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 118/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6b Siswa 2

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Suci Ramadhani

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 119/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 120/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika — *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak seuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam 0
pembelajaran

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 121/100



122

PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisi

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 122/100
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Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

@ sangat setuju

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

123/100
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Kalimat yang digunakan mudah dipahami  *

O tidak seuju

O kurang setuj

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 124/100
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Saya dapat belajar dengan cepat menggunakan media ini  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Saya lebih mudah mengingat dan memahami pembelajaran fisika 2

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 125/100



126

Melalui media ini saya semangat dalam mempelajari fisika  *

tidak seuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak =
membosankan

tidak seuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Saya mampu mengerjakan soal-soal terkait tentang materi yang ada o
pada komik fisika

tidak seuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 126/100
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Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

O tidak setuju

O kurang setuju
O setuju

@ sangat set

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

127/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

128

Lampiran 6c Siswa 3

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Lukmanul Hakim

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 128/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 129/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika — *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam i
pembelajaran

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 130/100
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PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisika ini je

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

A

131/100
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Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

132/100
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Kalimat yang digunakan mudah dipahami  *

() tidak setuju

O kurang setuju
O setuju
® o

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

133/100
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PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

Saya dapat belajar deng

media ini

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

134/100
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Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

() tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 135/100
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e

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak
membosankan

() tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 136/100
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Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

() tidak setuju

O kurang setuju
O setuju

@ sangat set

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

137/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6d Siswa 4

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Ikbal Ramadan

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 138/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 139/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika  *
tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik  *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam G
pembelajaran

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 140/100
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PENILAIAN
ASPEK MATERI

-

Materi dalam komik fisi
l I |

| hibamais

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 141/100
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*

Materi yang terdapat pada komik fisika mudah dipahami

O tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

B
[ PSR e |

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 142/100
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PENILAIAN
ASPEK KETERPADUAN

Sajian teks yang terdaps

dah untuk dipahami

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

143/100



144

Gambar dan ilustrasi dalam komik fisika ini sangat menarik ~ *

O tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 144/100
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Saya lebih mudah mengingat dan memahami pembelajaran fisika *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Melalui media ini saya semangat dalam mempelajari fisika *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 145/100
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Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak *
membosankan

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Saya mampu mengerjakan soal-soal terkait tentang materi yang ada *
pada komik fisika

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Formulir inidibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 146/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6e Siswa 5

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Dani lara fitri

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 147/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 148/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak setuju
kurang setuju

setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam y
pembelajaran

tidak setuju
kurang setuju

setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 149/100
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PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisika ini jelas

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

*

150/100
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Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

O kurang setuju
@ setuju

O sangat set

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

*

151/100
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*

Kalimat yang digunakan mudah dipahami

O tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 152/100
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PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

Saya dapat belajar dengan cepat menggunakan media ini  *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Saya lebih mudah mengingat dan memahami pembelajaran fisika s

tidak setuju
kurang setuju

setuju

@ sangat setuju

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 153/100
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() tidak setuju

O kurang setuju
@ setuju
O s

AR-RANIRY
O tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

O sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

154/100
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Saya mampu mengerjakan soal-soal terkait tentang materi yang ada *
pada komik fisika

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Formulir ini dibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 155/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6f Siswa 6

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Novena rosa

KELAS *

2 smp

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 156/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 157/100



158

Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam %
pembelajaran

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 158/100



159

PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisika ini jelas  *
tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Materi yang terdapat pada komik fisika mudah dipahami i

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik %
tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 159/100



160

PENILAIAN
ASPEK KETERPADUAN

Sajian teks yang terdapat pad: ika mudah untuk dipahami  *

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 160/100



161

Gambar dan ilustrasi dalam komik fisika ini sangat menarik

O tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

*

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

161/100



162

Saya lebih mudah mengingat dan memahami pembelajaran fisika *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

tidak seuju

(® kurang setuju

setuju

sangat setuju

Melalui media ini saya semangat dalam mempelajari fisika *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 162/100
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( N\

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak *
membosankan

() tidak setuju

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 163/100
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*

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya

O tidak setuju

O kurang setuju
@ setuju
O s

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

164/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6g Siswa 7

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

M.rizki

KELAS *

2 Smp

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 165/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

Secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
Media komik fisika ini

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 166/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika — *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam £
pembelajaran

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 167/100



168

PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komi

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 168/100



169

Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

169/100



170

Kalimat yang digunakan mudah dipahami  *

() tidak setuju

O kurang setuju
@ setuju

O sangat set

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 170/100



171

PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 171/100



172

IPA

() tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *

172/100



173

e

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak
membosankan

() tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 173/100



174

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

O tidak setuju

O kurang setuju
@ setuju
O s

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

174/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
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Lampiran 6h siswa 8

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Fina yanti

KELAS *

2 smp

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 175/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
media komik fisika ini

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 176/100



177

Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam iy
pembelajaran

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 177/100



178

PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisi

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 178/100



179

Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

O tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

179/100



180

Kalimat yang digunakan mudah dipahami

() tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

*

180/100



181

PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 181/100



182

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Melalui media ini saya semangat dalam mempelajari fisika *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak *
membosankan

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 182/100



183

Saya mampu mengerjakan soal-soal terkait tentang materi yang ada *
pada komik fisika

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Formulir ini dibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 183/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

184

Lampiran 6i Siswa 9

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Afina

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 184/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
media komik fisika ini

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 185/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika — *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik ~ *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam *
pembelajaran

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 186/100



187

PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisika ini je

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 187/100



188

Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

O kurang setuju

@ setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

188/100



189

Kalimat yang digunakan mudah dipahami

O tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

*

189/100



190

PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 190/100



191

() tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 191/100



192

membosankan

() tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 192/100
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*

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya

O tidak setuju

O kurang setuju
O setuju
@

AR-RANIRY

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

193/100


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms

194

Lampiran 6j Siswa 10

ANGKET RESPON SISWA

DESAIN KOMIK FISIKA BERBASIS MANGA BOOK BERDASARKAN
KEARIFAN LOKAL PADA MATERI GERAK LURUS DI SMP

TUJUAN

Tujuan penggunaan instrument pernyataan ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pendapat dan respon siswa mengenai komik fisika berbasis manga
book berdasarkan kearifan lokal.

PETUNJUK PENGISIAN

1. Siswa/i dapat memberikan penilaian 1 sampai dengan 4 pada pilihan yang
tersedia

IDENTITAS SISWA

NAMA *

Fikri Aulia

KELAS *

2 SMP

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 194/100
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FORM PENILAIAN

PENILAIAN
MEDIA

secara keseluruhan, saya senang dengan kemudahan dalam menggunakan *
media komik fisika ini

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika sangat mudah di digunakan dan pahami  *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 195/100
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Saya merasa nyaman menggunakan media pembelajaran komik fisika — *

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Tampilan dari media komik fisika sangat menarik  *

tidak setuju

kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Media komik fisika dapat menarik minat belajar saya dalam .
pembelajaran

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 196/100
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PENILAIAN
ASPEK MATERI

Materi dalam komik fisi

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 197/100
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Materi yang disampaikan dalam komik fisika ini menarik

() tidak setuju

O kurang setuju

O setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

198/100



199

Kalimat yang digunakan mudah dipahami

() tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses

*

199/100
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PENILAIAN
EVALUASI PEMBELAJARAN

J\

Y4

*

Saya dapat belajar dengan cepat menggunakan media ini

O tidak setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhYIf478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 200/100



201

Dengan adanya komik fisika ini membuat saya lebih aktif dalam belajar *
IPA

tidak setuju
kurang setuju
@ setuju

sangat setuju

Melalui media ini saya semangat dalam mempelajari fisika  *

tidak setuju
kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Penggunaan media komik fisika dalam pembelajaran fisika tidak i
membosankan

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 201/100



202

Saya mampu mengerjakan soal-soal terkait tentang materi yang ada *
pada komik fisika

tidak setuju
kurang setuju
setuju

@ sangat setuju

Media komik fisika ini sangat menarik minat belajar saya *

tidak setuju

kurang setuju

@ setuju

sangat setuju

Formulir ini dibuat di luar domain Anda.

Google Formulir

https://docs.google.com/forms/d/1DWiPlaUuhY1f478U1helnKtVdKv3ZiPwgtQ4izpz4mQ/edit#responses 202/100
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Lampiran 7: Foto Dokumentasi Pengisian Angket Kelayakan Siswa
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