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ABSTRAK 

  

Nama  :  Tria Mabrurah 

NIM  :  160210025 

Fakultas/Prodi  :  Tarbiyah dan Keguruan/Pendidikan Islam Anak Usia 

Dini 

Judul : Pengembangan Media Rainbow Sticks Pattern untuk 

Mengenalkan Lambang Bilangan pada Anak Usia Dini 

Pembimbing 1  :  Muthmainnah, MA 

Pembimbing 2  :  Munawwarah, M.Pd 

Kata Kunci  :  Media Rainbow Sticks Pattern, Mengenalkan Lambang 

Bilangan. 

 

Berdasarkan hasil observasi awal pada anak usia 3-4 tahun di PAUD Mutiara 

Bunda Aceh Jaya terdapat beberapa permasalahan dalam proses kegiatan belajar, 

masih banyak anak yang belum mampu mengenal lambang bilangan serta 

kurangnya penggunaan media, hanya berupa buku tulis dan poster sehingga anak 

mudah bosan dalam proses pembelajaran.Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mengembangkan media rainbow stick pattern sebagai APE yang layak untuk 

mengenalkan lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahun di PAUD Mutiara 

Bunda Keutapang Aceh Jaya. Jenis penelitian ini adalah penelitian R&D, dengan 

model pengembangan ADDIE. Hasil penelitian yang diperoleh meliputi: 1) 

Kelayakan materi dapat dilihat dari hasil validasi oleh ahli materi memperoleh 

nilai rata-rata 4 dengan persentase 75% berada dalam kategori layak, begitu juga 

dengan kelayakan media dapat dilihat dari hasil yang memperoleh nilai rata-rata 4 

dengan persentase 98,21% berada kategori sangat layak. 2) Pengembangan media 

Rainbow Stick Pattern dapat mengenal lambang bilangan 1-10, berdasarkan hasil 

nilai observasi, memperoleh nilai rata-rata 17 dengan persentase 85% berada 

dalam kategori sangat mampu. Dengan demikian, dapat dikesimpulkan bahwa 

media Rainbow Sticks Pattern sangat mampu untuk mengenalkan lambang 

bilangan 1-10 pada anak usia 3-4 tahun di PAUD Mutiara Bunda Keutapang Aceh 

Jaya. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan Anak Usia Dini adalah suatu upaya pendidikan dalam 

memfalitasi perkembangan dan belajar sejak lahir sampai usia enam tahun 

melalui penyediaan berbagai pengelaman dan rangsangan yang bersifat 

mengembangkan, terpadu, dan menyeluruh sehingga anak dapat 

bertumbuh-kembang secara sehat dan optimal.
1
 

Berk dalam Y.N Sujiono, Anak usia dini adalah sosok individu 

yang sedang menjalani suatu proses perkembangan dengan pesat dan 

fundamental bagi kehidupan selanjutnya. Anak usia dini berada pada 

rentang usia 0-7 tahun. Pada masa ini proses pertumbuhan dan 

perkembangan sangatlah diperhatikan apalagi dalam berbagai aspek 

perkembangan anak. Proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru 

sebagai bentuk perlakuan yang diberikan pada anak yang harus 

memperlihatkankarakteristik yang dimiliki setiap tahapan perkembangan 

anak.
2
 

Berdasarkan pendapat Berk diatas dapat dipahami bahwa 

Pendidikan Anak Usia Dini adalah pendidikan yangpaling diutamakan 

untuk dalam proses mengembangkan seluruh aspek perkembangan anak. 

____________ 
1
 Tim Pengembangan Ilmu Pendidikan FIP-UPI, Ilmu dam Aplikasi Pendidikan, 

(Bandung: PT. IMTIMA, 2007), h. 95-96 

 
2
 Y.N Sujiono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: Indeks, 2009), h. 6 
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Dalam mengembangkan perkembangan anak perlu didukung dengan 

adanya fasilitas, sarana dan prasarana sehingga pendidikan dapat berjalan 

dengan lancar. 

Montessori dalam Anita Yus mengatakan bahwa pendidikan anak 

usia dini sangatlah penting dilaksanakan karena usia 0-6 tahun anak berada 

pada masa peka yaitu masa dimana seluruh kemampuan anak dapat 

dikembangkan secara optimal baik secara fisik, bahasa, kognitif, sosial-

emosional, seni, agama dan moral.
3
 

Perkembangan dasar yang telah dimiliki secara ilmiah merupakan 

salah satu aspek perkembangan yang perlu distimulasi pada anak sejak 

dini. Misalnya meningkatkan kemampuan berpikir secara kongkret ke 

abstrak. Perkembangan kognitif juga merupakan salah satu perkembangan 

kemampuan dasar yang penting agar anak didik mampu mengembangkan 

pengetahuan yang dilaluinya dengan pengetahuan yang baru.
4
 

Mengacu pada pedoman pembelajaran dalam lingkungan 

pengembangan kognitif di Taman Kanak-kanak. Permendikbud nomor 137 

tahun 2014 tentang Standar Nasional Pendidikan Anak Usia Dini, 

menyebutkan bahwa tingkat pencapaian perkembangan kognitif terhadap 

anak usia 3-4 tahun terdiri dari beberapa sub diantaranya ialah paham bila 

ada bagian yang hilang dari suatu pola gambar, memahami persamaan 

____________ 
3
 Anita Yus, Model Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: Kencana Prenada Media Grup, 

2011) h. 8. 

 
4
 Nyoman Ayu Sukreni, dkk, “Penerapan Metode Pemberian Tugas Berbantuan Media 

Balok Untuk Meningkatkan Perkembangan Kognitif Anak Kelompok B”. Jurnal PG-PAUD, Vol 

2. No 1, Tahun  2014, h. 2. 
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antara dua benda, memahami perbedaan antara dua hal dari jenis yang 

sama.
5
 

Proses pembelajaran tersebut dipengaruhi oleh berbagai unsur, 

antara lain adalah guru harus memahami secara hakikat, seperti 

karakteristik anak dan metode pembelajaran yang berpusat pada kegiatan 

anak. Dalam kegiatan pelajaran anak seharusnya ada media pembelajaran 

untuk mendukung anak dalam proses meningkatkan perkembangan anak. 

Media pembelajaran adalah sarana yang dapat digunakan sebagai 

perantara yang berguna untuk meningkatkan efektivitas dan efisien dalam 

mencapai tujuan perkembangan bagi anak usia dini.
6
 

Media pembelajaran yang digunakan di PAUD yang berupa 

media cetak (Majalah, buku cerita, atau buku gambar), Alat Permainan 

Edukatif (APE), audio visual, poster, dan kertas origami. Penggunaan 

media pembelajaran pada umumnya harus menyenangkan  dan menarik 

perhatian anak dan tidak membosankan. Maka diperlukan pertimbangan 

agar anak lebih bersemangat pada saat melakukan kegiatan pembelajaran 

khususnya belajar mengenalkan konsep bilangan 1-10. 

Berdasarkan observasi yang penulis lakukan pada tanggal 6 Juni 

2022 di PAUD Mutiara Bunda Keutapang Aceh Jaya, Penulis melakukan 

observasi di kelas A yang berjumlah 10 peserta didik, penulis melihat 

pengetahuan pengenalan angka anak masih sangatlah minim. Hal itu 

____________ 
5
 Peraturan Mentri Pedidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 137, 2014, h. 

16. 
6
 Rusman, Deni Kurniawan dan Cepi Riyana, Pembelajaran Berbasis Teknologi 

Informaisi dan Komunikasi, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2013), h. 170. 
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terlihat saat guru mengajarkan angka kepada anak secara mengacak, anak 

tidak bisa mengenal bentuk angka yang disebutkan oleh guru. Namun saat 

guru mengajarkan angka secara berurutan anak bisa menyebutkannya. 

Dalam kelas A ada 3 peserta didik yang mampu mengurutkan angka 1-10 

dengan benar, selebihya anak belum mampu mengurutkan angka 1-10 

secara benar misalnya, anak dapat menyebutkan angka 1-10. Namun anak 

belum mampu menyebutkan secara beraturan dari satu angka ke angka 

yang lainnya, misalnya 1,3, 2, 9, 5, 6, 4, 8, 7, dan 10. 

Berdasarkan Permendikbut No 137 usia 3-4 tahun sudah mampu 

mengurutkan angka 1-10, namun yang terjadi dilapangan anak belum 

mampu mengurutkan angka 1-10 sehingga ini menjadi masalah dan juga 

disebabkan oleh beberapa media yang tidak mensupport proses 

pembelajaran. Media yang tersedia disekolah sebagai berikut: buku 

bergambar, balok, puzzel, buku mewarnai, dan plastisin, sedangkan untuk 

mengembangkan perkembangan kognitif pada anak usia 3-4 tahun media 

yang dapat digunakan diantaranya puzzel, balok dan plastisin. Oleh karena 

itu, salah satu media pembelajaran yang ingin saya kembangkan adalah 

Rainbow Stick Patternkarena media ini belum ada di PAUD Mutiara 

Bunda KeutapangAceh Jaya. Media ini cocok digunakan untuk 

mengembangkan kemampuan mengenal angka pada anak usia 3-4 tahun. 

Karena dengan adanya media ini anak tidak hanya mengenal angka dengan 

cara menghafal akan tetapi anak juga bisa mengenal bentuk angka 

tersebut. 
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Adapun untuk menyelesaikan masalah, keterbatasan media dan 

pentingnya menghadirkan media yang sesuai dengan karakteristik anak 

didik, maka penulis tertarik mengembangkan media dan meneliti dengan 

judul “Pengembangan Media Rainbow Stick Pattern Untuk 

Mengenalkan Lambang Bilangan pada Anak Usia Dini di PAUD 

Mutiara Bunda Keutapang Aceh Jaya” 

Perbedaan media yang ada dengan yang sudah diperbaharui, 

media yang sudah ada yaitu meningkatkan kemampuan mengnal konsep 

lambang bilangan melalui media stiks es krim, disetiap stik es krim yang 

digunakan bertuliskan angka, jadi anak akan berhitung dengan stik es krim 

yang bertuliskan angka.
7
 Sedangkan yang penulis buat adalah untuk 

mengenalkan lambang bilang pada anak menggunakan media Rainbow 

Sticks Pattern atau bisa dibilang stiks warna dengan pola, stik disini bukan 

stik es krim akan tetapi stik sumpit yang telah diwarnai. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka yang menjadi rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah, Bagaimana mengembangkan media 

rainbow stick pattern sebagai APE yang layak digunakan untuk mengenal 

lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahun di PAUD Mutiara Bunda 

Keutapang Aceh  Jaya? 

 

____________ 
7
 Nurhayati dan Muhammad Kharizim, Penggunaan Media Stik Es Krim Untuk 

meningkatkan kemampuan Mengenal Konsep Bilangan pada Anak Usia Dini Di TKS Tiga 

Serangkai Gelumpang Sulu Timur, Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, Vol 01 No 01 Maret 2020. 

h. 7. 
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C. TujuanPenelitian 

Adapun tujuan penelitian adalah untuk: mengembangkan media 

rainbow stick patterns sebagai APE yang layak digunakan untuk mengenal 

lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahun di PAUD Mutiara Bunda 

Keutapang Aceh Jaya. 

D. Manfaat penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat secara: 

1. Teoritis 

Penelitian ini, untuk mengembangkan kemampuan mengenal 

lambang bilangan pada anak dengan menggunakan media Rainbow Sticks 

pattern. Diharapkan agar bisa meningkatkan kemampuan kognitif anak, 

fokusnya pada proses berpikir simbolik dalam mengenal lambang 

bilangan. 

2. Praktis 

Hasil penelitian ini secara praktis dapat bermanfaat bagi: 

a. Peneliti: dapat dijadikan salah satu sumber data dan pertimbangan 

bagi peneliti lebih lanjud, khususnya tentang media Stick dan 

pengembangan kemampuan mengenal lambang bilangan anak usia 

dini. 

b. Guru: penelitian ini bermanfaat sebagai referensi dan acuan bagi 

guru dalam menerapkan suatu media pembelajaran di kelas agar 

proses belajar mengajar berjalan dengan efektif; 
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c. Sekolah: sekolah bisa memanfaatkan penelitian ini untuk 

meningkatkan pengetahuan guru mengenai penerapan media 

pembelajaran yang baik dalam proses belajar mengajar di kelas. 

d. Orang Tua: membantu orang tua dalam memahami pentingnya 

pengenalan lambang bilangan pada anak usia dini, sehingga bisa 

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. 

E. Definisi Operasional 

Menghindari kemungkinan meluasnya penafsiran terhadap 

permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini, maka perlu 

disampaikan definisi operasional yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu sebagai berikut: 

1. Media Rainbow Stick Patterns 

Rainbow diartikan warna. Warna adalah estetika yang penting, 

karena melalui warna itulah kita dapat membedakan secara jelas keindahan 

suatu objek. Warna dapat diartikan secara subjek/psikologis yang 

merupakan pemahaman lansung oleh pengalaman indera penglihatan kita 

dan secara objektif/fisik sebagai sifat cahaya yang dipancarkan.
8
Stick 

adalah sebagai kata benda yang berarti tongkat, batang, atau 

____________ 
8
 Meilani, Penerapan Lingkaran Warna dalam Berbusana, Jurna Humaniora, vol 4 No. 1 

April 2013. H. 327 
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potongan.
9
Pattern diartikan sebagai pola. Pola adalah suatu sistem, cara 

kerja, ataupun bentuk dari segi kegiatan.
10

 

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa media 

Rainbow sticks Pattern adalah media stick yang diwarnai dan akan disusun 

dengan pola yang sudah dibuat. 

2. Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan  

Mengenal lambang bilangan merupakan hal yang penting dalam 

masa perkembangan kognitif anak usia dini. Kemampuan mengenal 

lambang bilangan ditandai dengan kemampuan anak dalam konsep 

mengenal lambang bilangan, serta mengenal simbol atau lambang dari 

bilangan tersebut.
11

Lambang bilangan yang dimaksud dalam penelitian ini 

adalah lambang 1-10, yang dikenalkan pada anak usia 3-4 tahun di PAUD 

Mutiara Bunda Keutapang Aceh Jaya. 

F. Penelitian Relevan 

Penulis menelusuri beberapa hasil penelitian yang memiliki 

keterkaitan dengan penelitian penggunaan kemampuan mengenal lambang 

bilangan dalam meningkatkan kemampuan kognitif pada anak usia dini. 

Penelitian tersebut antara lain  

1. Penelitian yang dilakukan Kartika Dwi Nurwendah dan Childa Kumala 

Azzahri yang berjudul “Meningkatkan Kecerdasan Kognitif Melalui 

____________ 
9
 Ranny Candra kirana dan Siti Mahmudah, Pengaruh Penggunaan Media Sticks Ice 

Cream Modifikasi terhadap kemampuan Mengenal Konsep Bilangan Anak Kelompok A, Jurnal 

PAUD Teratai, Vol 05, No 02  Tahun 2016, h. 2 
10

 Maimun, Pola Pendidikan Pesantren Perspektif Pendidikan Karakter, Jurnal Of Islamic 

studies. Vol 2, No.2 2017, h. 213. 
11

 Ajeng Rahayu Tresna Dewi, Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan melalui Kartu 

Angka, Jurnal Pelita PAUD,Vol 3, No 1, Tahun 2018, hal 49 
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Permainan Membilang Anak di TKIT Pelangi Jatisari Bekasi” dalam 

penelitian ini penelitian melakukan kegitan pembelajaran membilang 

menggunakan stik es crem dengan konsep 1-10. Peningkatan 

kemampuan kognitif anak ditandai dengan perkembangan aspek 

membilang.
12

 

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan sama-sama 

menggunakan stik akan tetapi peneliti menggunakan stiks es krim 

sedangkan penulis menggunakan stiks sumpit kayu. 

2. Ranny Candra Kirana dan Siti Mahmudah yang berjudul “ Pengaruh 

penggunaan Media Stick Cream Modifikasi Terhadap kemampuan 

Mengenal Konsep Bilangan Anak Kelompok A” penggunaan media 

Stick IceCream modifikasi berpengaruh secara signifikan terhadap 

kemampuan mengenal konsep bilangan anak kelompok A. Hal tersebut 

dapat diketahui dari hasil perubahan nilai yang lebih baik pada saat 

sesudah menggunakan media Stick Ice Cream modifikasi. Hal ini 

berarti penggunaan media Stick Ice Cream modifikasi berpengaruh 

terhadap kemampuan mengenal konsep bilangan anak kelompok A di 

TK Bina Putra Surabaya. Berdasarkan hasil tersebut membuktikan 

bahwa penggunaan media Stick Ice Cream modifikasi lebih 

menyenangkan dan menarik bagi anak, anak tidak merasa bosan serta 

____________ 
12

Kartika Dwi Nurwendah dan Childa Kumala Azzahri,  Meningkatkan Kecerdasan 

Kognitif melalui Permainan Membilang Anak di TKIT Pelangi Jatisari Bekasi, Jurnal Pendidikan 

Tambusai, Vol. 5 No. 3 tahun 2021. h. 3. 
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berpengaruh terhadap perkembangan kemampuan mengenal konsep 

bilangan anak yang perlu dikembangkan.
13

 

Berdasarkan Penelitian Relevan tersebut persamaan antara penelitian 

ini dengan penelitian penulis adalah sama-sama ingin mengenalkan 

angka kepada anak. Sedangkanyang membedakan antara penelitian ini 

dengan penelitian yang penulis lakukan terletak pada media yang 

digunakan kajian diatas menggunakanmedia Stick IceCream 

modifikasi. Sedangkan penelitian menggunakan media rainbow stick 

pattren. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh  Maulidyah kusuma Wardani dan 

Luluk iffatur Rocmah yang berjudul “Peningkatan kemampuan 

Mengenal Lambang Bilangan 1-10 melalui Permainan Engklek pada 

anak kelompok A di TK Aura Kids Tulangan” dalam penelitian ini 

peneliti meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan 

menggunakan permainan Engklek, menurut observasi dimana sebagian 

anak dari mereka kesulitan mengenal lambang bilangan. Maka dari itu 

diperlukan penerapan permainan engklek untuk meningkatkan 

kemampuan lambang bilangan. Peneliti melakukan 3 tahap yaitu siklus 

1 dan 2 untuk memperoleh nilai rata-rata sebesar 39,44% sedangkan 

siklus 2, setelah dilakukan penelitian pada siklus ke 2, setelah 

dilakukan penelitian pada siklus kedua ini presentase nilai rata-rata 

____________ 
13

 Ranny Candra Kirana, Siti Mahmudah, Pengeruh penggunaan media stick ice cream 

modifikasi terhadap kemampuan mengenal konsep bilangan anak kelompok A, Jurnal PAUD 

Teratai, Vol. 05 No 02 Tahun 2016. 
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anak menjadi 92,22%, sehingga dari peroleh rata-rata disiklus 1 dan 

siklus 2 mengalami peningkatan.
14

 

Berdasarkan kajian di atas perbedaannya terletak pada pada media 

yang digunakan dan persamaan terletak pada kemampuan mengenal 

lambang bilangan pada anak. 

4. Penelitian yang dilakukan oleh Reski Wahyuni & Sukmawati yang 

berjudul “Peningkatan Kemampuan Mengenal Angka Melalui Media 

Papan Flanel Angka di TK Mentari Bulogadi Kabupaten Gowa” 

kegiatan yang dilakukan oleh peneliti ini berupa kegiatan pengenalan 

angka menggunakan Papan Flanel dimana dalam kegiatan ini anak 

harus mencocokkan lambang bilangan sesuai jumlah benda dan anak 

juga menghitung benda sesuai dengan jumlah angka yang terdapat di 

Papan Flanel.
15

 

Berdasarkan kajian diatas terdapat persamaan dan perbedaan dengan 

penelitian penulis, yaitu perbedaannya terletak pada media yang 

digunakan, kajian diatas menggunakan media papan flanel 

sedangkankajian penulis menggunakan media rainbow stick pattern, 

sedangkan persamaannya terletak pada kemampuan mengenal angka. 

____________ 
14

 Maulidya Kusuma Wardani dan Luluk Iffatur Rocmah, Peningkatan Kemampuan 

Mengenal Lambang Bilangan 1-10 melalui Permainan Engklek pada Anak Kelompok A di TK 

Aura Kids Tulangan, Jurnal Yaa Bunayya: Pendidikan Anak Usia Dini, vol 6, No 1, Mei, 2022, h. 

12-14 
15

 Reski Wahyuni & Sukmawati, Peningkatan Kemampuan Mengenal Angka Melalui 

Papan Flanel Angka di TK Mentari Bulogading Kabupaten Gowa, Jurnal Pemikiran dan 

Penelitian Pendidikan Anak Usia Dini, 2020, Vol 6, No. 1, h. 32. 
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5. Fitriani dan Fauziatul Halimyang berjudul “Upaya meningkatkan 

kemampuan mengenal lambang bilangan melalui kegiatan bermain 

kartu angka pada anak kelompok A (4-5 tahun) di TK Tiara Kota 

Lhokseumawe dalam penelitian ini anak akan bermain kartu angka 

untuk mengenalkan lambang bilangan angka kepada anak, siklus 

pertama 80% siklus kedua 90% jadi kemampuan mengenal lambang 

bilangan kepada anak meningkat dengan menggunakan media kartu 

angka.
16

 

Kajian diatas terletak perbedaan dengan kajian peneliti, perbedaannya 

pada media yang digunakan, kajian diatas menggunakan media 

bermain kartu angka sedangkan peneliti menggunakan media rainbow 

stick pattern. Sedangkan persamaannya yaitu mengenalkan lambang 

bilangan. 

6. Suciati yang berjudul “Upaya Meningkatkan Kemampuan Mengenal 

Lambang Bilangan dan Berhitung Permulaan melalui Permainan 

Media Kartu Angka pada kelompok B di TK Pertiwi I Kota Jambi” 

dalam penelitian ini peneliti menggunakan media kartu angka untuk 

mengenalkan lambang bilangan dan berhitung, berdasarkan observasi 

yang dilakukan oleh peneliti kegiatan pengembangan dikelas yaitu 

rendahnya kemampuan mengenal lambang bilangan di TK pertiwi, hal 

ini dapat dibuktikan dengan peran guru yang terlalu menguasai 

____________ 
16

 Fitriani, Fauziatul Halim, Upaya Meningkatkan Kemampuan Mengenal Lambang 

Bilangan Melalui Kegiatan Bermain Kartu Angka Pada Anak Kelompok A (4-5 tahun) Di Tk 

Tiara Kota Lhokseumawe, Jurnal Pendidikan Guru Anak Usia Dini, Vol.01, No 1 Maret 2020, h. 

22. 
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kelas.jadi berdasarkan permasalahan diatas peneliti secara langsung  

memanfaatkan media kartu angka sebagai salah satu cara 

meningkatkan kemampuan mengenal konsep bilangan anak paud.
17

 

Berdasarkan kajian diatas terdapat perbedaan dan persamaan, 

perbedaan antara kajian diatas dengan kajian peneliti yaitu 

menggunakan media kartu sedangkan kajian peneliti menggunakan 

media rainbow stick pattern, sedangkan persamaanya meningkatkan 

kemampuan mengenalkan lambang bilangan. 

7. Indamah dan Nurul Khotimah yang berjudul “Meningkatkan 

Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan 1-5 melalui Permainan 

Abacus Angka pada Anak Usia 4-5 Tahun di PAUD Nur Amin 

Ridwan Gadingmangu Perak jombang” berdasarkan observasi yang 

dilakukan oleh peneliti ada dua kelompok bermain ketika dikenalkan 

konsep bilangan 1-10 melalui kegiatan lembar kerja anak, anak 

menghubungkan lambang bilangan sesuai dengan jumlah benda, 

dengan mudah anak-anak bisa memahami karena sudah mendapatkan 

stimulasi pada saat bermain. Sementara itu anak langsung berada 

kelompok usia 4-5 tahun masih kesulitan ketika dikenalkan dengan 

konsep bilangan 1-10. Dengan permasalahan di atas jadi peneliti 

____________ 
17

 Suciati,Upaya Meningkatkan Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan dan Berhitung 

Permulaan melalui Permainan Media Kartu Angka pada Kelompok B di TK Pertiwi I Kota Jambi, 

Jurna Literasiologi, Vol 2, No. 2 Juli- Desember 2019 
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memutuskan untuk menggunakan permainan Abacus angka kepada 

anak usia 4-5 tahun.
18

 

Berdasarkan kajian diatas terdapat perbedaan dan persamaan, 

perbedaan antara kajian di atas yaitu menggunakan Permainan Abacus 

Angka sedangkan kajian penulis menggunakan media rainbow stick 

pattern, sedangkan persamaanya meningkatkan kemampuan 

mengenalkan konsep bilangan. 

 

 

 

 

 

____________ 
18

 Indamah, Nur Khotimah, Meningkatkan Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan 1-5 

Melalui Permainan Abacus Angka pada Anak Usia 4-5 Tahun di Paud Nur Amin Ridwan 

Gadingmangu Perak Jombang, Jurnal Paud Teratai, Vol 07, No 01 tahun 2018. 



 

15 

 

BAB II 

KAJIAN TEORETIS 

 

A. Media Rainbow Stick Patterns 

1. Pengertian Rainbow Stick Patterns 

Menurut Heinich dalam Azhar media merupakan alat yang dapat 

menyalurkan informasi. Media berasal dari bahasa latin medius, yang 

merupakan bentuk jamak dari kata media medium yang secara harfiah 

berarti perantara atau pengantar yaitu sumber pesan dengan penerima 

pesan.
1
 

Media pembelajaran pendidikan Anak Usia Dini adalah segala 

sesuatu yang dapat digunakan sebagai alat untuk mengujudkan informasi 

dari pengirim kepada penerima agar dapat merangsang pikiran, perasaan, 

perhatian, dan minat anak untuk terjadinya proses belajar, seperti yang 

digariskan oleh pendidik Paud.
2
 Gagne dalam Arief S. Sadiman 

mengatakan bahwa media merupakan dapat meransang pikiran dan minat 

belajar anak.
3
 

Assocition For Education an Communication Tecnology (AECT) 

menjelaskan bahwa media merupakan segala jenis yang digunakan dalam 

proses penyebaran informasi. Sedangkan National Education Assosiation 

(NEA) juga mendefinisikan bahwa media sebagai benda yang dapat 

____________ 
1
 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2016), h. 3 

2
 Muhammad Fadillah, Desain pembelajaran PAUD, (Jogyakarta: Ar-Ruzz Media, 2012), 

h.87. 
3
 Arie S. Sadiman dkk., Media Pendidikan Pendidikan (Pengertian, Pengembangan, dan 

Pemanfaatan), (Jakarta: Raja Granfindo Persada, 2007), h.6 
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dilihat, didengar, dibaca, atau didiskusikan yang dapat digunakan dalam 

proses pendidikan dan pembelajaran yang dapat mempengarhui efektivitas 

program pendidikan.
4
 

Berdasarkan uraian diatas, Media pembelajaran adalah alat bantu 

yang berisikan materi pembelajaran yang digunakan oleh pendidik dalam 

proses belajar sehingga pembelajaran akan lebih menarik perhatian peserta 

didik sehingga proses belajar mengajar lebih berkualitas dan mencapai 

kompetensi yang diharapkan dan juga anak lebih leluasa memahami apa 

pesan yang akan disampaikan oleh guru. 

Media stick merupakan salah satu dari media pembelajaran, 

media stick adalah suatu kayu ukuran 12cm x 1cm x 1,8-2 mm ini 

berbahan dari kayu sengon (albasia) dan pinus yang sudah melewati 

tahapan oven dan sanding (bahan halus). Dengan melewati tahapan proses 

penentuan bahan baku yang sesuai dan proses produksi yang aman dan 

higienis menggunakan mesin stik yang modern, sehingga stik tidak 

mengandung zat-zat yang berbahaya. Stik sangat mudah dipatahkan, 

harganya juga murah, dan bisa dimanfaatkan untuk pembelajaran.
5
 

Media pembelajaran dapat menuntun dan mengarahkan anak 

untuk memperoleh pengalaman belajar, pengalaman tersebut diperoleh 

tergantung adanya interaksi anak dengan media dan juga berguna bagi 

____________ 
4
 Cecep Kustandi dan Daddy Darmawan, Pengembangan Media Pembelajaran, (Jakarta: 

Kencana, 2020), h. 1 
5
 Finda Firmala, Titha Kusmiatin, Sukma Murni, Penerapan Pendekatan pembelajaran 

Problem Based Learning Bebasis Media Stick Es Krim untuk Meningkatkan kemampuan 

Komunikasi Matematis di Kelas 1 Sd Plus Nurul Aulia, Jurnal of Elwmwntary Education, vol 02 

No 01, Januari 2019. h.5. 
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guru dalam membantu tugas kependidikannya. Media pembelajaran 

merupakan merupakan alat atau bahan ajar yang mempunyai peran yang 

penting dan membawa dampak positif dalam terlaksanakannya proses 

suatu pembelajaran. Proses pembelajaran lebih terarah dan dapat 

membawa manfaat bagi pelaksananya yaitu guru dan peserta didik, karena 

adanya responsif atau terjadinya umpan balik dalam kegiatan belajaran 

mengajaran, sehingga mencapai tujuan dan pembelajaran lebih optimal.
6
 

Berdasarkan uraian diatas stik yang dimaksud oleh penulisadalah 

stik yang sering dijumpai oleh anak-anak maupun orang dewasa dan juga 

sering digunakan untuk ganggang es krim dan lain-lain, jadi dengan 

mengenalkan lambang bilangan dengan menggunakan media stik anak 

akan mudah memahami apa yang akan kita sampaikan kepada anak, 

karena sebelum kita mengenalkan cara menggunakan mediaRainbow Stick 

Pattern anak sudah terlebih dahulu mengenal apa itu stik atau bisa dikanal 

dengan nama stik es krim. 

2. Manfaat Media Rainbow Stick Pattern 

Media Rainbow Stick Pattern memiliki beberapa manfaatyang 

harus kita ketahui yaitu: 

a. Media stik ini berwarna jadi, akan membuat anak-anak lebih 

tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran, sehingga minat anak 

dalam mempelajari lambang bilangan semakin besar. Anak-anak 

akan senang dan tertarik dengan adanya media Rainbow Stick 

____________ 
6
 Guslinda , dkk, Media Pembelajaran, (Surabaya: CV. Jakad publishing surabaya, 2018), 

h. 1-3 
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Pattern apalagi dibantu dengan warna- warna dan gambar yang 

menarik. 

b. Media stik ini dapat membantu daya tarik peserta didik, karena bisa 

membedakan bentuk antara angka 1-10. Sehingga memudahkan 

anak untuk mengenal lambang bilangan cara berurutan.
7
 

3. Tujuan Media Rainbow Stick Pattern 

Proses belajar mengenal lambang bilangan menggunakan media 

stik bertujuan membantu guru agar proses belajar peserta didik lebih 

efektif. Adapun tujuan dari media stik yaitu: 

1. Memperkenalkan, membentuk, memperkarya, serta memperjelas 

materi penjumlahan dan pengurangan bilangan.  

2. Mengembangkan sikap aktif berdiskusi perserta didik. 

3. Mendorong keaktivitasan peserta didik. 

Berdasarkan uraian diatas penelitian rainbow stick pattern ini 

memiliki tujuan untuk:  

a. Memperkenalkan, membentuk, serta memperjelas materi 

pengenalan lambang bilangan bagi peserta didik dari 1-10. 

b. Mendorong anak untuk mengenal warna. 

c. Mengembangkan sikap keingin tahuan anak tentang angka. 

 

 

 

____________ 
7
 A, Arsyat, Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2007), h.25. 
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4. Kelebihan dan Kekurangan Media Rainbow Stick Pattern 

Adapun kelebihan dan kekurangan penggunaan mediaRainbow 

stick Pattern antara lain: 

1. Kelebihan penggunaan media stik 

a. Stik sangat mudah didapat dan bahannya pun cukup 

sederhana dan aman bagi peserta didik. 

b. Menumbuhkan minat belajar matematika bagi peserta 

didik karena pelajaran menjadi lebih menyenangkan 

dengan melihat warna dari media stik. 

c. Memperjelas makna pembelajaran matematika materi 

penjumlahan dan pengurangan bilangan sampai 500 

melulai metode diskusi sehingga peserta didik lebih 

mudah memahaminya. 

d. Metode mengajar akan lebih bervariasi sehingga peserta 

didik tidak akan bosan. 

Berdasarkan uraian diatas penelitian media rainbow stick pattern 

memiliki persamaan yaitu: 

a. Sangat mudah didapat dan bahannya cukup sederhana dan 

aman bagi peserta didik. 

b. Menumbuhkan minat belajar peserta didik karena pelajaran 

menjadi lebih menyenangkan dengan melihat banyak warna. 

c. Metode mengajar akan lebih bervariasi sehingga peserta didik 

tidak akan mudah bosan. 
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d. Membuat peserta didik lebih aktif melakukan kegiatan belajar 

seperti menyusun, mengamati dan sebagainya. 

2. Kekurangan media stik 

a. Media stik tidak tahan lama mungkin sampai 4 atau 5 

bulan setelah dicat warna 

b. Mengejar dengan memakai media lebih banyak 

menunjuk guru untuk berfikir kratif, 

c. Banyak waktu yang diperlukan untuk persiapan media 

stik 

d. Perlu kesedian berkorban pikiran untuk guru bagaimana 

supaya lebih menarik perhatian peserta didik.
8
 

Berdasarkan uraian diatas kekurangan Media Rainbow Stick 

Patterns yaitu: 

a. Tidak tahan lama mungkin 4-5 bulan setelah diwarnai 

b. Mudah patah. 

c. Mengajar dengan memakai media ini lebih banyak 

menunjukkan ke guru 

d. Warnanya lebih mudah menempel ditangan saat dipegang 

5. Langkah-langkah penggunaan Media Rainbow Stick Patterns 

Langkah-langkah  penggunaan media stik dalam pembelajaran 

adalah sebagai berikut: 

 

____________ 
8
 A, Arsyat, Media Pembelajaran,..., h.26. 
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1. Guru membagi peserta didik dalam 5 kelompok sebagai 

grup diskusi 

2. Guru membagi media kemasing-masing kelompok 

3. Guru memberikan penjelasan mengenai media yang 

digunakan 

4. Guru menuliskan contoh soal penjumlahan dan 

pengurangan dengan teknik menyimpan dan meminjam. 

5. Peserta didik menghitung stik yang sudah diberi warna 

sesuai dengan angkanya. 

6. Peserta didik menulis dibuku jumlah dari hasil tugas yang 

diberikan guru.
9
 

Berdasarkan uraian diatas maka mediarainbow stick pattern dapat 

dilakuakan dengan langkah-langkah sebagai berikut: beberapa langkah 

yang harus kita lalui saat memainkan atau menggunakan media Rainbow 

Stick Pattern yaitu: 

a. Peneliti terlebih dahulu memperkenalkan media Rainbow Stick 

Pattern dalam proses pembelajaran 

b. Peneliti menjelaskan dan mencontohkan bagaimana cara 

menggunakan media Rainbow Stick Patterns. 

c. Peneliti membagikan Stick dan gambar pola kepada masing-

masing anak 

____________ 
9
 A, Arsyat, Media Pembelajaran,..., h.28. 
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d. Anak akan menyusun stick sesuai warna yang ada pada pola 

gambar. 

B. Pengenalan Lambang Bilangan AUD 

1. Pengertian Lambang Bilangan 

Kognitif adalah suatu proses dalam berpikir, kognitif juga dapat 

memecahkan masalah sederhana dalam kehidupan sehari-hari, 

kemampuananakusia dini juga untuk menghubungkan, menilai dan 

mempertimbangkan suatu kejadian atau peristiwa. Tahapan tingkatan 

perkembangan anak usia dini dapat dikembangkan empat tahap tingkatan 

perkembangan anak yang akan terjadi selama masa kanak-kanak sampai 

remaja. Menurut carol dan barbara  salah satu perubahan kognitif penting 

ditahun-tahun prasekolah terjadi antara anak-anak usia 3-4 tahun adalah 

perkembangan berpikir simbolik yaitu adalah kemampuan anak usia dini 

untuk menghadirkan kemampuan secara mental atau objek yang kongkrit 

atau nyata, tindakan, dan peristiwa.
10

 Oleh karena itu perkembangan 

kognitif sangat berpengaruh pada anak apalagi dalam memecahkan 

semuah masalah atau menghitung angka atau bilangan. 

Santrock dalam Rozana, menyatakan tahap perkembangan 

kognitif usia prasekolah terdiri dari 2 tahap yaitu, pertama pada usia 2 

tahun sampai 4 tahun merupakan tahap fungsi simbolik. Kedua, diusia 4-7 

tahun anak usia prasekolah di mana anak berada dari tahap pemikiran 

intuitif yaitu tahap di mana anak mulai dapat menggunakan penelaran 

____________ 
10

 Asrori, Psikologi Pendidikan Pendekatan Multidisipliner, (Jawa Tengah: CV Pena 

Persada, 2020), h 41. 



23 

 

 

 

primitifnya dan rasa ingin tahu jawaban atas semua hal yang ia tenyakan 

berkembang pesat.
11

 

Perkembangan kognitif adalah menggambarkan bagaimana 

pikiran anak berkembangan dan berfungsi, sehingga dapat berpikir. 

Perkembangan kognitif adalah dimana seseorang dapat mengembangkan 

kemampuan dalam menggunakan pengetahuan.
12

 Perkembang kognitif 

sangat penting untuk keberhasilan belajar anak karena bagian belajar 

selalu berhubungan dengan masalah berpikir. 

Menurut Ernawulan dalam Asrori, menyatakan bahwa 

perkembangan kognitif adalah menyangkut perkembangan bagaimana 

proses berpikir itu bekerja, di dalam kehidupan sehari-hari anak, anak bisa 

saja dihadapkan dengan masalah-masalah yang menuntut anak untuk 

memecahkan atau menyelesaikan masalah tersebut.
13

Berdasarkan 

pengertian di atas perkembangan kognitif adalah usaha dan hasil dalam 

berpikir dan bertindak untuk menyelesaikan masalah. 

Depdiknas menyatakan bahwa kemampuan dalam mengenal 

bilangan adalah bagian dari matematika diperlukan agar menumbuh 

kembangkan keterampilan berhitung yang berguna bagi kehidupan sehari-

hari karena bilangan merupakan dasar bagi pengembangan kemampuan 

____________ 
11

 Salma Rozana dkk, Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini Teori dan Praktik, (Jawa 

Barat: Edu Publisher, 2020), 126. 
12

 Heleni Fitri dkk, “Perkembangan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun di Tinjau dari Tingkat 

Pendidikan Ibu di PAUD Kasih Ibu Kecamatan Rumbai,” Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini. Vol 

1, No 2, April 2018, h.171. 
13

 Asrori, Pssikologi Pendidikan Pendekatan Multidispliner, (Jawa Tengah: CV Pena 

Persada, 2020), h. 41. 
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matematika.
14

 Maka pada usia sejak dini perlu diperkenalkan makna dari 

bilangan itu tersendiri, sehingga anak sudah mengetahui tentang bilangan 

dan lebih siap mengikuti pembelajaran matematika pada jenjang 

selanjutnya. Bilangan merupakan lambang atau simbol suatu objek yang 

terdiri dari angka-angka. Sedangkan menurut Nurlaela dalam Kholifah 

berpendapat bahwa bilangan merupakan suatu konsep tentang bilangan 

yang mencukupi unsur penting seperti, nama, urutan, bilangan dan 

jumlah.
15

 

Simbol adalah lambang untuk mewakili sebuah bilangan. Angka 

1 adalah simbol untuk bilangan satu, dan seterusnya. Sehingga 

kemampuan anak dalam mengenal bilangan adalah kemampuan anak 

dalam mengenal simbol-simbol bilangan. Mengenal bilangan merupakan  

suatu hal yang penting untuk dikembangkan, ini karena bilangan 

merupakan dasar dari kemampuan kemampuan anak terhadap matematika. 

Kemampuan anak mengenal lambang bilangan yang dimulai ketika anak 

sudah pada tahapnya yaitu usia 3-4 tahun. Mengenal bilangan bagi anak 

yang dapat dikatakan mengenal dengan baik jika anak tidak hanya sekedar 

menghafal bilangan, tetapi anak juga sudah mengenal bentuk dan makna 

dari suatu bilangan tersebut dengan baik.
16

 Oleh karena itu pembelajran 

mengenal bilangan untuk anak sebaiknya dilakukan dengan tahapan yang 

____________ 
14

 Direktorat Pendidikan Madrasah, Kurikulum Raudhatul Atfhal, (Jakarta: Kementrian 

Agama RI, 2011), h. 1 
15

 Kholifah, dkk, Memaksimalkan Peran Pendidik dalam Membangun Karakter Anak 

Usia Dini sebagai Wujud Investasi Bangsa, (Tuban: Universitas PGRI Ronggolawe, 2018), h. 26 
16

 Yuliani Sujiono, dkk, Metode Pengembangan Kognitif, (Jakarta: Universitas Terbuka), 

h. 45 
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tepat yaitu tahap pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan berpikir 

anak. 

Sudaryanti menyetakan bahwa lambang bilangan adalah konsep 

matematika yang sangat penting untuk dikuasai oleh anak, karena akan 

mendasari penguasaan konsep matematika selanjutnya pada jenjang 

pendidikan formal. Dengan memahami konsep lambang bilangan 

diharapkan anak dapat memahami konsep matematika.
17

 

Jadi pengenalan lambang bilangan pada anak perlu diberikan 

sedini mungkin dengan menggunakan cara yang tepat dan sesuai dengan 

tahapan perkembangan anak. Dengan mengenalkan lambang bilangan 

diharapkan anak akan lebih mudah dalam memahami konsep matematika 

yang lainnya pada pembelajaran ditingkat yang lebih tinggi. 

Robbins mengetakan bahwa kemampuan adalah kapasitas 

seseorang individu untuk melakukan beberapa tugas dalam suatu 

pekerjaan. Lebih lanjut Robbins menyatakan bahwa kemampuan (ability) 

adalah sebuah penilaian terkini atas apa yang dapat dilakukan seseorang. 

Seseorang anak dikatakan mampu mengenal lambang bilangan jika anak 

tersebut bisa mengurutkan, mengelompokkan dan mencocokkan lambang 

bilangan dengan benda.
18

 Ketika anak mampu mencocokkan suatu benda 

dengan angka tau hal lainnya, itu anak sudah paham dengan konsep 

pengenalan lambang bilangan. 

____________ 
17

 Sudaryanti, Pengenalan Matematika Anak Usia Dini,( Yogyakarta: UNY Press, 2006), 

h.1. 
18

 Robbins, Perilaku Organisasi I, (Jakarta: Selembah Empat, 2008), h. 57 
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2. Ruang Lingkup Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan 

Menurut Anita Yus dalam Gilar Gandana Menjelaskan Potensi 

yang harus dikembangkan dalam diri anak terdapat enam aspek 

perkembangan, salah satu diantaranya yaitu aspek perkembangan kognitif. 

Kognitif yang seharusnya dimiliki oleh anak yaitu: menyebut urutan 

lambang bilangan dari 1-10, membilang konsep bilangan dengan benda-

benda. Perkembangan kognitif pada anak adalah bentuk permainan dengan 

kreatif, menciptakan bentuk, membentuk bangunan, menyebut dan 

membilang 1-10, dan mengenal lambang bilangan.
19

 Jadi dalam aspek 

kognitif terdapat pengenalan angka pada anak bukan hanya sekedang 

membilang, namun juga mulai paham angka atau lambang bilangan 

mewakili suatu bilangan tersebut. 

3. Tahap Pengenalan Lambang Bilangan 

Ahmad Susanto mengatakan ada beberapa tahapan pengenalan 

lambang bilangan yaitu: 

a. Tahapan konsep atau pengertian, pada tahap ini anak bereksplorasi 

untuk menghitung segala macam benda yang dapat dihitung dan yang 

dapat dilihatnya. Kegiatan menghitung harus dilaksanakan secara 

tepat, sehingga benar-benar dipahami anak. 

____________ 
19

 Gilar Gandana dkk, Peningkatan Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan 1-10 

melalui Media Balok Cuise 
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b. Tahap Transisi, tahap transisi merupakan masa peralihan dari konkret 

ke lambang. Pembelajaran yang sesuai dengan tahap transisi ini 

seharusnya diberikan jika tahap konsep sudah dikuasai anak dengan 

baik, yaitu saat sudah menguasai kegiatan berhitung. 

c. Tahap Lambang, tahap dimana anak sudah diberi kesempatan menulis 

sendiri tanpa paksaan, yakni berupa lambang bilangan, bentuk-bentuk 

dari jalur-jalur dalam mengenalkan kegiatan berhitung.
20

Berdasarkan 

tahapan yang ada diatas dapat disimpulkan bahwa pengenalan lambang 

bilangan pada anak dapat dimulai dari mengenalkan konsep bilangan, 

kemudian mengajarkan anak tentang pengertian lambang bilangan atau 

angka. 

Menurut Piaget dalam mengenal lambang bilangan atau bilangan 

pada anak melalui beberapa tahap yaitu: 

a. Tahap pertama, yaitu anak harus mengenal bahasa simbol terlebih 

dahulu. Bahasa simbol ini disebut sebagai abstraksi sederhana atau 

abstraksi empiri. Pada tahap mengenal bahasa simbol yaitu 

mengenalkan bahasa lisan dari nama bilangan dan makna dari bilangan 

tersebut, seperti guru menyebutkan bilangan, satu, dua, tiga, dan 

seterusnya. Tahap bahasa simbol ini juga menggunakan benda nyata 

atau konkrit. Contohnya pada saat mengajar guru membawa sebuah 

benda yang berjumlah tiga buah pensil. Guru meletakkan pensil 

____________ 
20

 Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini, (Jakarta: Kencana Prenada Media 

Group, 2011), h. 100-101 



28 

 

 

 

tersebut dan berkata “satu” kemudian guru mengambil pensil kedua 

dan berkata “dua”, lalu mengambil pensil selanjudnya dan berkata 

“tiga”. Kemudian guru memberi instruksi kepada anak untuk 

melakukan hal yang sama, sehingga anak tersebut memahami dan 

dapat melakukan dengan benar. 

b. Tahap kedua, yaitu abtraksi refleksi. Pada tahap ini anak dilatih untuk 

mampu berpikir simbolis. Anak mulai menggunakan jari tangannya 

untuk menghitung benda-benda agar mudah dan efektif dalam melatih 

menghitung permula. Contohnya seperti menghitung jumlah benda 

yang ada di kelas atau benda-benda lain yang mereka lihat. Anak juga 

mulai belajar menghubungkan benda dan lambang bilangan. 

c. Tahap ketiga, menghubungkan konsep bilangan dengan lambang atau 

simbol bilangan, anak dikenal dengan lambang atau simbol bilangan. 

Contohnya seperti anak menghubungkan sebuah benda, seperti 

selembar kartu dengan angka 1, dua lembar kartu dengan angka 2, dan 

seterusnya. Agar semua yang telah dilakukan sampai anak bener-benar 

paham serta mengetahui  konsep dan lambang bilangan dengan baik 

dan benar.
21

 Oleh karena itu anak harus menguasi mengenal bentuk 

dari setiap angka atau bilangan, supaya anak tidak hanya mengenal 

gambar atau menghafal angka tersebut, akan tetapi juga mengenal 

lambang bilangan. 

 

____________ 
21

 Gilar Gandana, dkk, Peningkatan,..., h. 97-98 
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4. Langkah-langkah Mengenal Lambang Bilangan 

Slamet Suyanto dalam Wiwi Umaternate mengemukakan bahwa 

kegiatan dalam mengenalkan lambang bilangan dapat dicapai dengan 

beberapa langkah-langkah yang akan menyenangkan dan disukai oleh 

anak, yaitu sebagai berikut: 

a. Menghitung dengan jari: Hampir semua orang belajar 

berhitung permulaan dengan menggunakan jari-jarinya. Guru 

dapat memberikan beberapa pertanyaan dengan menanyakan 

beberapa banyak jumlah jari kita dan memberikan kesempatan 

bagi anak untuk menjawab dengan maju kedepan kelas untuk 

menjelaskan bagaimana anak tersebut menemukan hasilnya. 

b. Berhitung sambil bernyayi dan berolahraga: pada kegiatan ini 

guru mengajak anak untuk berkomunikasi dengan pemahaman 

yang sudah dipahami 

c. Menghitung benda-benda: kegiatan ini orang tua dan guru 

dapat melatih anak untuk berhitung dengan menggunakan 

benda-benda apa saja atau yang ada disekitarnya. 

d. Mengenalkan mata uang: pada pengenalan mata uang ini ialah 

hal yang penting untuk dikenalkan pada anak. Pada umumnya 

anak-anak sudah mampu dan berani untuk membeli sesuatu 

yang ia sukai seperti makanan dan mainan.
22

 

____________ 
22

 Wiwi Umaternate, Haryati, Nurhamsa Mahmud, Penerapan Media gelas Angka Dalam 

Pengembangan Kemampuan Kognitif Anak Mengenal Lambang Bilangan 1-10, Jurnal Pendidikan 

Guru Pendidikan Anak Usia Dini, Vol 3, No 1, Tahun 2020, h. 22 
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Berdasarkan uraian diatas menjelaskan bahwa mengenal lambang 

bilangan dilakukan dengan kegiatan-kegiatan sederhana dan yang mudah 

dipahami oleh anak. Pendidik dapat menginovasikan kegiatan sederhana 

dengan lebih menarik agar anak mudah untuk memahami. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan  pada penelitian ini mengacu 

pada jenis penelitian pengembangan dalam R&D (Research and 

Development) dengan menggunakan model ADDIE. Peneliti menggunakan 

R&D untuk menghasilkan produk tertentu dan untuk menyempurnakan 

suatu produk yang sesuai dengan acuan dan kriteria dari produk yang 

dibuat sehingga menghasilkan produk yang baru. R&D adalah rangkaian 

proses atau langkah-langkah dalam rangka mengembangkan suatu produk 

baru atau menyempurnakan produk yang telah ada agar dapat 

dipertanggung jawabkan.
1
 Penelitian dan pengembangan R&D adalah 

suatu proses yang digunakan untuk mengembangkan dan mengesahkan 

produk bidang pendidikan. 

Model  ADDIE adalah pemilihan model pengembangan yang baik 

menjadi salah satu faktor penentu untuk menghasilkan produk yang dapat 

diaplikasikan dengan mudah, baik dan bermanfaat bagi pengguna. Model 

ADDIE dikembangkan oleh Dick and Carry untuk merancang system 

pembelajaran. Model  ADDIE terdiri dari lima tahapan pengembangan, 

____________ 
1
 Salim, Haidir, Penelitian Pendidikan (Metode, Pendekatandan Jenis), (Jakarta: 

Kencana, 2019), h. 58. 
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yaitu (1) Analisis (Analyze), (2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan 

(Develop), (4) Implementasi (Implement), dan (5) Evaluasi (Evaluate).
2
 

B. Prosedur Penelitian 

Menurut Branch dalam Sugiyono (2013), langkah-langkah dalam 

pengembangan media pembelajaran dengan model ADDIE  sebagai 

berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 1Bagan Penelitian Model ADDIE
3
 

Untuk memahami setiap langkah pengembangkan ADDIE secara 

rinci dapat dijelaskan sebagai berikut: 

1. Tahap Analysis 

Tahap analisis adalah tahap pertama yang dilakukan dalam 

penelitian dalam pengembangan ADDIE yaitu, tahapan ini menganalisis 

permasalahan dalam pembelajaran seperti penguasaan model mengajar 

____________ 
2
 Benny A. Pribadi, Model Desain Sistem Pembelajaran, (Jakarta:  Diyan Rakyat, 2009), 

h. 125. 

 
3
Sugiyono, Metode Penelitian,..., h. 26 

ANALYSIS 

DESAIGN IMPLEMENT 

DEVELOPMENT 

EVALUATE 
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guru, media yang digunakan guru kurang variasi sehingga minat belajar 

anak kurang dan membuat anak cepat bosan dalam proses belajar di 

PAUD. 

2. Tahap Design  

Tahap desain ini menganalisis permasalahan dan kebutuhan yang 

ada di sekolah PAUD, langkah selanjutnya yang akan dilakukan pada 

penelitian ini adalah mengkaji media yang tepat dan cocok digunakan 

untuk mengatasi masalah yang terdapat pada PAUD seperti membuat 

desain media Rainbow Stick Pattern, desain media  Rainbow Stick Pattern 

ini membutuhkan alat seperti contoh gambar pola, stik es krim warna dan 

lem. 

3. Tahap Develop 

Pengembangan merupakan suatu proses mewujutkan desain yang 

telah ditulis menjadi kenyataan. Tahapan ini merupakan tahap pembuatan 

media Rainbow Stick Patterns. Setelah media siap selanjutnya penulis 

melakukan konsultasi kepada validator yaitu:Ahli Media dan Ahli Materi 

Selanjutnya pada tahap ini juga melakukan revisi terhadap saran 

yang diberikan oleh validator, untuk mendapatkan produk media Rainbow 

Stick Pattern yang baik dan sesuai yang diinginkan. Data yang telah 

diperoleh dari hasil media, selanjutnyadianalisis dan dipresentasikan untuk 

mengetahui kategori kelayakan dari media yang telah dikembangkan. 

 



34 

 

 

 

4. Tahap Implement 

Implementasi merupakan suatu langkah nyata pada metode 

penelitian R&D modelADDIE. Implementasi kelayakan Media Rainbow 

Sticks Pattern dilakukan uji coba terbatas yaitu, melakukan penerapan 

media Rainbow Stick Patterns pada pembelajaran mengenal lambang 

bilangan. Selanjutnya, penelitian ini juga melakukan penyebaran lembar 

penilaian kemampuan mengenal lambang bilangan yang akan diisi oleh 

guru,  ketika anak mencoba produk media Rainbow Stick Patterns, sesuai 

dengan indikator tentang dicapai oleh anak. Hal ini, dilakukan dengan 

tujuan untuk melihat kemampuan anak pada saat mengenal lambang 

bilangan dengan menggunakan media Rainbow Stick Pattern. 

5. Tahap Evaluate  

Tahap evaluasi merupakan langkah akhir pada penelitian ini 

yaitu,  langkah penilaian kelayakan terhadap media Rainbow Stick Pattern, 

yang dilakukan oleh dua pakar ahli media dan pakar ahli materi. Pada 

tahap ini, menggunakan penilaian terhadap kemampuan mengenal 

lambang bilangan 1-10 pada anak usia 3-4 tahun, sehingga mendapatkan 

kesimpulan layak atau tidak layak media  Rainbow Stick Patterns  yang 

telah dikembangkan.
4
 

 

 

 

____________ 
4
Yudihari Rayanto dan Sugianti, Pengembangan Model ADDIE &R2D2 Teori dan 

Praktil, (Penelusuran: Lembaga Academic & Research Insitue, 2020), h.33-38. 
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C. Lokasi Uji Coba 

Penelitian ini dilakukan di PAUD Mutiara Bunda Keutapang 

Aceh Jaya. Pemilihan tempat penelitian ini, berdasarkan hasil observasi 

awal yang telah dilakukan penelitian dengan guru di PAUD Mutiara 

Bunda. Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 18-19 Juli 2022. 

D. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan teknik validasi. 

Validasi digunakan untuk menilai kelayakan media  Rainbow Stick Pattern 

yang telah dikembangkan. Dalam penelitian pengembangan ini, teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui tiga tahap yaitu: 

1) Validasi Materi 

Validasi materi digunakan untuk memperoleh data, tentang 

kualitas materi pada media  Rainbow Stick Patterns dan aspek penyajian 

materi yang diisi oleh validator ahli materi yang terdiri dari satu orang 

dosen PIAUD UIN Ar-Raniry Banda Aceh. 

2) Validasi Media  

Validasi media digunakan untuk memperoleh data tentang 

kualitas teknis dari produk yang dihasilkan, baik dari segi fisik, desain, 

penggunaan, keamanan dll yang diisi oleh validator ahli materi yang 

terdiri satu orang dosen PIAUD UIN Ar-Raniry Banda Aceh. 

3) Lembar Observasi Penilaian Kemampuan Mengenal Angka 

Peserta didik kelompok A PAUD Mutiara Bunda, lembar 

observasi ini digunakan untuk memperoleh data kemampuan anak dalam 



36 

 

 

 

mengenal angka dengan menggunakan media Rainbow Stick Patterns. 

Lembar ini diisi oleh pendidik sesuai dengan kemampuan anak kelompok 

A PAUD Mutiara Bunda. 

E. Instrumen Pengumpulan Produk 

Instrumen pengumpulan produk, dilakukan untuk mengetahui 

pengembangan produk yang berkualitas dan mampu menggali apa yang 

dikehendaki dalam pengembangan produk. Sebagai produk media yang 

memerlukan waktu dan biaya dalam pembuatan pengembangan 

produknya, penulis membuat instrumen pengumpulan produk, yang sering 

digunakan oleh peneliti lainnya atau terdapat dalam literatur yang ada serta 

divalidasi oleh para ahli media dan ahli materi.
5
 

Penelitian ini, mengembangkan instrumen pengumpulan produk 

dilakukan dalam 3 tahap yaitu: tahap pertama, validasi oleh ahli materi 

berupa materi pembelajaran yang terdapat pada media Rainbow Stikc 

Pattren, tahap kedua validasi produk oleh ahli media ialah media Rainbow 

Stikc Pattren, dan tahap terakhir melakukan penilaian pada anak melalui 

pengenalan konsep lambang bilangan. 

penelitian ini, jawaban setiap item instrumen tersebut diukur 

menggunakan skala likert yang mempunyai gradasi dari sangat sesuai 

sampai dengan tidak sesuai yang berupa kata: 1. Tidak Sesuai, 2. Kurang 

Sesuai, 3. Sesuai, 4. Sangat Sesuai. 

 

____________ 
5
 Ahmad Rajafi, Khazanah Islam (Perjumpaan Kajian dengan Ilmu Sosial), (Yogyakarta: 

DeePublish, 2012), h.205. 
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Tabel 3. 1Rubrik Penilaian Untuk Ahli Materi 

No Aspek yang 

Diamati 

Indikator Penilaian Skor 

1 2 3 4 

1 

 

 

Aspek 

Pembelajaran 

Kesesuaian materi media 

Rainbow Stick Pattern 

dengan tujuan pembelajaran 

(mengenalkan angka 1-10 

pada anak usia 3-4 tahun) 

    

Media Rainbow Stick Pattern 

dapat Mengenalkan bilangan 

1-10 

    

Materi melatih kemampuan 

anak dalam mencocokkan 

bilangan 1-10 

    

Media Rainbow Stick Pattern 

dapat menggunakan lambang 

bilangan untuk menghitung 1-

10 

    

2 Aspek Isi Kesesuaian materi media 

Rainbow Stick Pattern 

dengan tingkat perkembangan 

anak usia 3-4 tahun 

    

Kesuaian materi media 

Rainbow Stick Pattern untuk 

mengenal lambang bilangan 

    

Penyajian materi dapat 

meningkatkan pemahaman 

mengenai urutan angka 

    

Materi yang ditampilkan 

media sesuai dengan 

pembahasan mengenal angka 
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Tabel 3. 2RubrikPenilaian Untuk Ahli Media 

No  Aspek yang 

Diamati 

Indikator penilaian Skor 

1 2 3 4 

1 Aspek 

Penyajian 

Media (Desain) 

Kesesuaian bidang ukuran 

media Rainbow stick 

Pattern bagi anak usia 3-4 

tahun 

    

Media Rainbow stick 

Pattern praktis dan mudah 

dibawa 

    

Bahan yang digunakan 

aman dan tidak berbahaya 

    

 Media Rainbow stick 

Pattern dapat digunakan 

dalam jangka panjang dan 

tidak mudah rusak 

    

Kesesuaian ukuran dan 

warna 

    

2 Aspek 

Penggunaan 

Penggunaan Media Rainbow 

stick Pattern bertujuan 

untuk memberikan 

pengenalan lambang 

bilangan 1-10 pada anak 

    

Penggunaan  Media 

Rainbow stick Pattern layak 

untuk anak usia 3-4 tahun 

    

Penggunaan Media Rainbow 

stick Pattern mampu 

menumbuhkan minat dan 

rasa ingin tahun anak 

    

Penggunaan Media Rainbow 

stick Pattern mampu 
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memotivasi anak 

  Penggunaan Media Rainbow 

stick Pattern mudah 

digunakan oleh anak 

    

3 Aspek Tampil 

(Estetika) 

Memberikan keterangan/ 

judul pada media 

    

Pemilihan warna yang 

menarik pada media 

    

Kesesuaian bentuk angka 

pada media gambar pola 

angka dengan stik 

    

Kesesuaian media Rainbow 

stick Pattern dengan 

karakteristik anak 

    

 

Tabel 3. 3Rubrik Kemampuan Penilaian anak 

No Indikator Sub Indikator Skor 

1 2 3 4 

1 

 

Dapat 

Mengenal Pola 

Sederhana 

Anak mampu menyusun stik 

warna sesuai dengan pola 

pada gambar 

    

Anak mampu menyesuaikan 

warna stik dengan warna 

pada pola gambar 

    

2 Menyebutkan 

Lambang 

Bilangan 

Anak mampu menyebutkan 

lambang bilang dari 1-10 

    

Anak dapat mengenal bentuk 

bilangan secara berurut 

    

3 Mencocokkan 

bilangan 

dengan 

Anak dapat mencocokkan stik 

warna sesuai gambar 
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lambang 

bilangan 

 Sumber: Permendidbut 137.
6
 

F. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data merupakan tahap yang paling penting dalam 

suatu penelitian, karena pada tahap ini penelitian dapat dirumuskan setelah 

semua data terkumpul. Teknik analisis data yang dilakukan pada penelitian 

ini adalah teknik penelitian analisis kelayakan produk. Pada penelitian ini, 

data analisis kelayakan produk diperoleh dari hasil presentasi setiap 

validator dari ahli materi, ahli media, dan lembar observasi kemampuan 

mengenal angka yang menampilkan hasil dari pengembangan produk yang 

berupa media Rainbow Stick Paatterns.
7
 

Rumus untuk menghitung persentase kelayakan produk dengan 

menggunakan skala likert sebagai berikut: 

 

 

   (Sumber: Sugiyono Tahun 2015) 

 

 

____________ 
6
Peraturan Mentri Pedidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 137, 2014, h. 

16. 

 
7
 Sugiyono, Metode Penelitian,...,h. 137 

x = 
∑𝑀

𝑀𝑚
x 100% 
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Keterangan: 

x : persentase skor tiap aspek penilaian yang 

diharapkan (dicari) 

∑M : jumlah skor setiap aspek penilaian 

Mmax : skor maksimal tiap aspek penilaian 

Interprestasi hasil analisis untuk masing-masing aspek penelitian 

dapat dilihat pada tabel 3.4 sebagai berikut: 

Tabel 3. 4Kriteria Kelayakan Produk Pengembangan Berdasarkan Lembar 

Validasi Ahli Media, Ahli Materi. 

Skor Respon Media 

Pembelajaran 

kriteria 

X ≤52% Tidak Layak 

52%˂X≤68% Kurang Layak 

68%˂X≤84% Layak 

X>84% Sangat Layak 

(Sumber: Sugiono, 2014)
8
 

Interpresentasi hasil analisis observasi penelitian kemampuan mengenal 

angka 1-10 pada anak usia 3-4 tahun dapat dilihat pada tabel 3.5 sebagai 

berikut: 

 

 

____________ 
8
Sugiyono, Metode Penelitian Kualitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2014), h. 305 
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Tabel 3. 5Kriteria Berdasarkan Lembar Observasi Penilaian Kemampuan 

mengenal Lambang Bilangan Pada Anak Usia 3-4 tahun 

skor Kriteria 

X ≤ 52% Tidak Mampu 

52% < X ≤ 68% Mulai Mampu 

68% < X ≤ 84% Mampu 

X > 84% Sangat Mampu 

 Sumber: Sugiyono, 2015
9
 

 

 

 

 

 

 

 

 

____________ 
9
Sugiyono, Metode Penelitian Kualitatif, kuantitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 

2014), h. 285. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Hasil Penelitian Pengembangan 

Penelitian telah dilaksanakan di PAUD Mutiara Bunda, Aceh 

Jaya. Penelitian ini dilaksanakan selama dua hari, pertama pada hari senin 

tanggal 18 Juli 2022, dan hari kedua pada hari selasa tanggal 19 Juli 2022. 

Dengan melakukan uji coba kelayakan produk media rainbow stick pattern 

pada anak usia 3-4 tahun, sekaligus pemberian lembar observasi anak 

untuk dinilai. 

Ada beberapa tahapan, yang harus dilakukan dalam 

mengembangkan media rainbow stick pattern ini, berdasarkan prosedur 

pengembangan modelADDIE. Adapun tujuan utama model pengembangan 

ini yaitu digunakan untuk mendesain dan mengembangkan sebuah produk 

alat permainan edukatif yang efektif dan efisien. 

1. Analysis (Analisis) 

Tahap ini merupakan tahap analisis permasalahan, pada tahap ini 

dilakukan analisis kebutuhan anak melalui observasi di PAUD Mutiara 

Bunda Keutapang Aceh Jaya. dari hasil observasi diperoleh beberapa 

interview dengan walikelas PAUD Mutiara Bunda kelompok A, yaitu: “ 

media apa saja yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk 

meningkatkan kemampuan mengenal lambang bilangan pada anak”, 

“apakah media yang digunakan sesuai dengan kompetensi dasar AUD”, 
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“apakah media yang digunakan dapat menciptakan anak menjadi lebih 

kreatif selama proses pembelajran”.  

Berdasarkan hasil interview dengan walikelas diperoleh 

keterangan bahwa peserta didik kurangnya minat anak dalam mengenal 

bentuk angka/bilangan, anak lebih fokus untuk menghafalkan angka-

angka, hal tersebut dikarenakan media yang digunakan di PAUD Mutiara 

Bunda hanya menggunakan buku bergambar dan buku tulis dalam 

mengenalkan lambang bilangan, media yang digunakan kurang bervariasi, 

yaitu hanya menggunakan media bisual biasa. Dari analisis permasalahan 

yang ditemukan di PAUD Mutiara Bunda Keutapang Aceh Jaya maka 

dikembangkan sebuta sebuah media yang menarik minat belajar anak 

khususnya terhadap pengenalan lambangan bilangan. Salah satu media 

yang dikembangkan oleh peneliti yaitu media Rainbow Sticks Pattern 

untuk mengenalkan lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahun. Sehingga 

dengan menggunakan media ini dapat memberikan rasa senang kepada 

anak serta pengertahuan dalam belajar. 

2. Desain (Perancangan) 

Tahap ini penulis membuat desain awal terhadap media raibow 

stick pattern dalam mengenalkan lambang bilangan. Adapun alat dan 

bahan yang digunakan dalam pembuatan media rainbow stick pattern 

adalah sebagai berikut: 
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Tabel 4. 1Alat dan Bahan Media Rainbow Stick Pattern 

N

o 

Sebelum  Sesudah  

1 Kertas Glosy 

 

 
 

Kertas Glosy 

 

 

2 Desain Gambar 

 

 

Desain Gambar 

 

 
 

3 Stik Warna 

 

 

Stik Warna 

 

 
 

4 Perekat Tangkai Pegengan Balon 
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5 Tidak memakai cat Cat Tempra dan Kuas 

 
 

6 Rancangan Media yang sudah jadi 

 

 
 

Rancangan media yang sudah jadi 

 

 

 

3. Development ( Pengembangan) 

Tahap pengembangan dan revisi produk dilakukan setelah media 

rainbow sticks pattren selesai didesain, selanjutnya dilakukan konsultasi 
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kepada validasi ahli materi dan ahli media untuk pemberian saran atau 

perbaikan dan penilaian terhadap media rainbow sticks pattern dengan 

mengisi lembar instrumen kelayakan media Rainbow sticks pattren dan 

juga saran beserta masukan untuk memperoleh perbaikan terhadap media 

sebelum diimplementasikan di PAUD Mutiara Bunda. 

Produk awal yang telah selesai, kemudian divalidasi oleh ahli 

materi. Berikut hasil validasi oleh ahli materi pada tabel dibawah ini: 

Tabel 4. 2 Tahap 1 Hasil Instrumen Validasi Ahli Materi 

No Kriteria Penilaian Validator  Katagori 

1 

 

 

Kesesuaian media Rainbow 

Stick Pattern pada tingkat 

pencapaian anak dalam 

indikator kurikulum 

2 Kurang layak 

2 Media Rainbow Stick Pattern 

dapat Mengenalkan bilangan 1-

10 

4 Sangat layak 

3 Media rainbow sticks pattern 

dapat mencocokkan bilangan 

dengan lambang bilangan 1-10 

1 Tidak layak 

4 Media Rainbow Stick Pattern 

dapat menggunakan lambang 

bilangan untuk menghitung 1-

10 

4 Sangat Layak  

5 Kejelasan isi materi 1 Tidak Layak  

6 Kejelasan pemberian informasi 

pada media rainbow sticks 

pattern 

1 Tidak Layak  
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7 Ketetapan isi materi 1 Tidak Layak  

8 Kejelasan dan kesesuaian 

bahasa yang digunakan 

2 Kurang Layak  

Jumlah Skor 16  

Jumlah Skor Maksimum 32 

Rata-rata 4 

Persentase  0,5% Tidak layak 

Sumber:hasil pengolahan data dari ahli materi 

Tabel 4.2 menunjukkan hasil validasi materi tahap pertama 

memperoleh nilai rata-rata 4, dengan hasil nilai presentase sebesar 0.5% 

telah dikonversikan dengan tabel kualifikasi tingkat kelayakan berada 

dalam katagori tidak layak, akan tetapi ada beberapa poin yang perlu 

diperbaiki antaranya: 1. Segi aspek isi, masih banyak yang harus diubah 

agar sesuai dengan indikator yang dipakai untuk anak usia 3-4 tahun, 2. 

Media belum memperlihatkan konten mengurutkan. 

Tabel 4. 3 Tahap 2 Hasil Instrumen Validasi Ahli Materi 

No Kriteria Penilaian Validator  Katagori 

1 

 

 

Kesesuaian materi media 

Rainbow Stick Pattern dengan 

tujuan pembelajaran 

(mengenalkan angka 1-10 pada 

anak usia 3-4 tahun) 

3 Layak  

2 Media Rainbow Stick Pattern 

dapat Mengenalkan bilangan 1-

10 

3 Layak  
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3 Materi melatih kemampuan 

anak dalam mencocokkan 

bilangan 1-10 

3 Layak  

4 Media Rainbow Stick Pattern 

dapat menggunakan lambang 

bilangan untuk menghitung 1-

10 

3 Layak  

5 Kesesuaian materi media 

Rainbow Stick Pattern dengan 

tingkat perkembangan anak 

usia 3-4 tahun 

3 Layak  

6 Kesesuaian materi media 

Rainbow Stick Pattern untuk 

mengenal lambang bilangan 

3 Layak  

7 Penyajian materi dapat 

meningkatkan pemahaman 

mengenai urutan angka 

3 Layak  

8 Materi yang ditampilkan media 

sesuai dengan pembahasan 

mengenal angka 

3 Layak  

Jumlah Skor 24  

Jumlah Skor Maksimum 32 

Rata-rata 4 

Persentase  75% Layak  

Sumber:hasil pengolahan data dari ahli materi 

 

  x = 
∑𝑀

𝑀𝑚
x 100% 

  x = 
24

32
x100% 

  x = 75% 
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  Tabel 4.2  menunjukkan hasil validasi ahli materi memperoleh nilai 

rata-rata 4, dengan hasil presentase 75%, telah dikonveksi dengan tabel 

kualifikasi tingkat kelayakkan pada media Rainbow Stick Pattern 

merupakan katagori layak. Hal ini, menunjukkan bahwa materi media 

Rainbow Stick Pattern sudah baik dan layak untuk digunakan, akan tetapi 

ada sedikit masukan dan saran dari ahli materi. 

  Setelah dilakukan penilaian dari ahli materi, terdapat masukan 

dan saran terhadap materi pada media Rainbow Stick Pattern dijadikan 

sebagai masukan untuk tahap revisi desain produk selanjutnya. Revisi 

materi yang dimaksudkan yaitu mengetahui dimana ada kekurangan atau 

ada perbaikan terhadap materi media Rainbow Stick pattern, agar materi 

media Rainbow Stick Patternyang dikembangkan layak untuk diuji coba 

untuk anak usia 3-4 tahun. Adapun saran dan masukan yang diberikan oleh 

ahli materi dapat dijelaskan pada tabel dibawah ini: 
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Tabel 4. 4Revisi Produk Materi Pembelajaran Media Rainbow Stick Pattern 

No  Poin yang di Revisi Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

1 Media belum 

memperlihatkan konten 

mengurutkan 

 

 

Media gambar pola 

angkanya kecil dan 

belum ada 

keterangan medianya 

dan belum ada 

konten mengurutkan 

 

 

Media gambar pola 

lebih besar dan ada 

keterangan 

mengurutkan dan 

ada nama media 

yang memperjelas 

tentang media 

 

 

Menggunakan stik es 

krim 

 

 

Stik diubah dari 

stik es krim 

menjadi stik sumpit  
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Menggunakan 

perekat untuk 

menghubungkan stik 

sehingga membentuk 

pola angka 

 

Menggunakan 

tangkai balon untuk 

menghubungkan 

antara satu stik ke 

stik yang lain 

sehingga 

membentuk pola 

angka 

2  Segi aspek isi Masih banyak yang 

harus diubah agar 

sesuai dengan 

indikator yang 

dipakai untuk anak 

usia 3-4 tahun 

Sudah diubah 

sesuai dengan 

indikator yang 

dipakai oleh anak 

usia 3-4 tahun 

Kejelasan isi materi Kesesuaian materi 

rainbow stick 

pattern dengan 

tingkat 

perkembangan 

anak usia 3-4 

Kejelasan pemberian 

informasi pada 

media rainbow stiks 

pattern 

Kesesuaian materi 

media rainbow 

stick pattern untuk 

mengenalkan 

lambang bilangan 

Ketetapan isi materi Penyajian materi 

dapat 

meningkatkan 

pemahaman 

mengenai urutan 

angka 

Kejelasan dan 

kesesuaian bahasa 

Materi yang 

ditampilkan media 
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yang digunakan sesuai dengan 

pembahasan 

mngenal angka 

 

 

a. Validasi Ahli Media 

Produk awal yang sudah diselesaikan kemudian di validasi oleh 

ahli media, hasil validasi oleh ahli media pada tabel dibawah ini: 

Tabel 4. 5Hasil Instrumen Validasi Ahli Media 

No Kriteria penilaian validator Kategori  

1 Kesesuaian bidang ukuran media 

Rainbow stick Pattern bagi anak 

usia 3-4 tahun 

4 Sangat Layak 

2 Media Rainbow stick Pattern 

praktis dan mudah dibawa 

4 Sangat Layak 

3 Bahan yang digunakan aman dan 

tidak berbahaya 

4 Sangat Layak 

4  Media Rainbow stick Pattern 

dapat digunakan dalam jangka 

panjang dan tidak mudah rusak 

3 Layak 

5 Kesesuaian ukuran dan warna 4 Sangat Layak 

6 Penggunaan Media Rainbow stick 

Pattern bertujuan untuk 

memberikan pengenalan lambang 

bilangan 1-10 pada anak 

4 Sangat Layak 

7 Penggunaan Media Rainbow stick 

Pattern layak untuk anak usia 3-4 

tahun 

4 Sangat Layak 
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9 Penggunaan Media Rainbow stick 

Pattern mampu menumbuhkan 

minat dan rasa ingin tahu anak 

4 Sangat Layak 

8 Penggunaan Media Rainbow stick 

Pattern mampu memotivasi anak 

4 Sangat Layak 

10 Penggunaan Media Rainbow stick 

Pattern mudah digunakan oleh 

anak 

4 Sangat Layak 

11 Memberikan keterangan/ judul 

pada media 

4 Sangat Layak 

12 Pemilihan warna yang menarik 

pada media 

4 Sangat Layak 

13 Kesesuaian bentuk angka pada 

media gambar pola angka dengan 

stik 

4 Sangat Layak 

14 Kesesuaian media Rainbow stick 

Pattern dengan karakteristik anak 

4 Sangat Layak 

Jumlah Skor 55  

Jumlah Skor Maksimum 56 

Rata-rata 4 

Presentase  98,21% Sangat Layak 

 

 

  x = 
∑𝑀

𝑀𝑚
x 100% 

  x = 
55

56
x100% 

  x = 98,21% 

 

Tabel 4.4 menunjukkan bahwa hasil validasi ahli media 

memperoleh nilai rata-rata 4, dengan hasil presentase 98,21%, sudah 
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dikonveksi dengan tabel kualifikasi tingkat kelayakan pada media 

Rainbow stick Pattern merupakan katagori sangat layak. Hal ini, 

menunjukkan bahwa mediaRainbow Stick pattern sudah sangat baik dan 

sangat layak digunakan tanpa revisi berdasarkan hasil penilaian dari ahli 

media. 

Setelah dilakukan penilaian media oleh ahli media, terdapat 

masukan dan saran untuk media Rainbow Stick Pattern, jadi saran dan 

masukan yang diberikan oleh ahli media bisa untuk ke tahap revisi desain 

produk ke tahap selanjutnya. Revisi media yang dimaksudkan disini untuk 

mengetahui kekurangan dan memperbaiki media Rainbow Stick Pattern 

agar media yang dikembangkan sangat layak untuk diuji coba oleh anak 

usia 3-4 tahun. 

4. Implementasion (implementasi) 

Tahap implementasi merupakan tahap peneliti melalukan uji coba 

terbatas setelah melakukan revisi produk berupa materi dan media 

rainbow sticks pattern. Uji coba dilakukan pada anak dengan jumlah 10 

anak. Pada tahap ini anak diminta untuk mencoba produk media rainbow 

sticks patternsecara kelompok. Peneliti melibatkan guru untuk 

memberikan penilaian terhadap anak saat menggunakan media Rainbow 

sticks pattern  sesuai dengan indikator perkembangan yang ingin dicapai. 

Implementasi yang dilakukan pada anak terdiri dari dua tahap, 

yaitu tahap 1 yang dilakukan untuk melijat perolehan data awal, kemudian 

dilakukan tahap 2 untuk melihat perolehan data akhir sebagai deskripsi 
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perkembangan pengenalan lambangan bilangan pada anak. Berikut 

merupakan observasi tahap 1 perkembangan  pengenalan lambang 

bilangan. 

Tabel 4. 6Tahap 1 Hasil Uji Coba Observasi Perkembangan Pengenalan 

Lambang Bilangan 

No Nama Peserta 

Didik 

Jumlah 

Skor yang 

Diperoleh 

Jumlah 

Skor 

Maksimum 

Skor 

Individu 

Anak 

Kategori 

1 HM 15 20 75  Mampu 

2 SH 14 20 70  Mampu 

3 SN 12 20 60 Mulai  

Mampu 

4 AB 15 20 75 Mampu 

5 ST 17 20 85 Sangat 

Mampu 

6 SS 13 20 65 Mulai  

Mampu 

7 AQ 14 20 70  Mampu 

8 AR 15 20 75 Mampu 

9 MQ 12 20 60 Mulai  

Mampu 

10 BH 13 20 65 Mulai  

Mampu 

Jumlah Skor 

Maksimum 

140 200 700  

Rata-rata 14 

Presentase 70% Sangat 

Mampu 

Sumber Hasil Pengolahan Data Peserta Didik 
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4.6 menunjukkan bahwa hasil observasi tahap 1 dapat diketahui 

nilai rata-rata keseluruhan anak 14 dengan hasil presentase 70% yang 

dikategori sangat mampu dan belum mencapai kriteria perkembangan yang 

ingin dicapai. Berdasarkan hasil observasi tahap 1, dapat disimpulkan 

bahwa pengenalan lambang bilangan secara individual mampu untuk 

meningkatkan kemampuan pengenalan lambang bilangan pada PAUD 

Mutiara Bunda Keutapang Aceh Jaya. 

Tabel 4. 7 Tahap 2 Hasil Uji Coba Observasi Perkembangan Pengenalan 

Lambang Bilangan 

No Nama Peserta 

Didik 

Jumlah 

Skor yang 

Diperoleh 

Jumlah 

Skor 

Maksimum 

Skor 

Individu 

Anak 

Kategori 

1 HM 18 20 90 Sangat 

Mampu 

2 SH 17 20 85 Sangat 

Mampu 

3 SN 15 20 75 Sangat 

Mampu 

4 AB 18 20 90 Sangat 

Mampu 

5 ST 20 20 100 Sangat 

Mampu 

6 SS 16 20 80 Sangat 

Mampu 

7 AQ 14 20 85 Sangat 

Mampu 

8 AR 15 20 90 Sangat 

Mampu 
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9 MQ 12 20 75 Sangat 

Mampu 

10 BH 13 20 80 Sangat 

Mampu 

Jumlah Skor 

Maksimum 

170 200 850  

Rata-rata 17 

Presentase 85% Sangat 

Mampu 

Sumber Hasil Pengolahan Data Peserta Didik 

 

 

 x = 
∑𝑀

𝑀𝑚
x 100% 

  x = 
170

200
x100% 

  x = 85% 

 

Tabel 4.7 menjelaskan bahwa hasil observasi dapat diketahui nilai 

rata-rata keseluruhan yang anak capai 17, dengan hasil persentase 85%, 

yang berada dalam kategori sangat mampu dan sudah mencapai kriteria 

perkembangan yang ingin dicapai. Berdasarkan persentase ini, dapat 

diketahui bahwasanya media Rainbow Stick Pattern dapat menstimulasi 

pengenalan lambang bilangan pada anak usia 3-4 tahu di PAUD Mutiara 

Bunda. 

5. Evaluasi 

 Pada tahap evaluasi ini, setelah diimpelmentasikan media rainbow 

sticks pattern, penulis kemudian melakukan penyempurnaan produk 
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berdasarkan hasil pengematan selama media diimplementasikan dan 

masukan serta saran-saran dari dosen pembimbing yang bertujuan untuk 

mendapatkan prosuk akhir yang dikembangkan menjadi sempurna dan 

memiliki kualitas yang baik untuk digunakan dalam pembelajaran.  

B. Pembahasan 

Penelitian pengembangan media Rainbow Stick Pattern untuk 

menstimulasi kemampuan mengenal lambang bilangan anak usia 3-4 

tahun, terutama pada lambang bilangan 1-10. Anak usia 0-6 merupakan 

masa yang tepat untuk melakukan pendidikan, guru merangsang ataupun 

menstimulasi perkembangan dengan optimal. Hal ini, diperkuat dengan 

pendapat Hartati, mengungkapkan bahwa anak yang berada pada rentang 

usia 0-6 tahun atau bisa disebut anak usia dini, akan mengalami 

pertumbuhan dan perkembangan yang pesat dalam berbagai aspek. Salah 

satunya aspek perkembangan kognitif. Untuk itu, anak sangat perlu 

pengarahan yang optimal dari orang tua dan guru, supaya dapat 

memotivasi anak agar berupaya mengembangkan potensi yang 

dimilikinya, karena masing-masing anak memiliki potensi yang berbeda 

akan tetapi mereka memiliki tahap perkembangan yang sama.
1
 

Hal ini sependapat dengan Piaget dalam Sujiono, mengungkapkan 

bahwa semua anak memiliki tahapan perkembangan kognitif yang sama, 

yaitu melalui 4 tahapan antara lain ,tahap sensorikmotor (usia 0-2), tahap 

____________ 
1
Hartati, Sofia, Perkembangan Belajar Pada Anak Usia Dini, (Jakarta: Departemen 

Pendidikan Nasional, 2005), h. 11 
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praoperasional (usia 2-7 tahun), tahap operasional konkret (usia 7-11 

tahun), tahap operasional formal (11 tahun keatas). Tahap perkembangan 

kognitif usia 3-4 tahun terletak pada tahap praoperasional dimana anak 

belum mampu mengabstrakkan suatu benda dan anak masih perlu bantuan 

benda konkret dalam melakukan suatu hal. Kegiatan mengenal lambang 

bilangan dapat mengembangkan aspek perkembangan kognitif dalam 

pembelajaran.
2
 

Penelitian Media Rainbow Stick Pattern sudah diperiksa dan 

divalidasikan kelayakkannya oleh ahli materi dan ahli media. Apabila 

dalam validasi media, dirasa belum cukup atau tidak layak untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran maka validator ahli, akan 

memberikan masukan dan saran untuk menyempurnakan rancangan media 

Rainbow Stick Pattern. Pada lembar validasi ahli materi dan ahli media, 

kedua validator memberikan beberapa masukan dan arahan untuk 

perbaikan media yang belum sempurna dirancang. Kemudian berdasarkan 

dari masukan tersebut maka dilakukan revisi terhadap media Rainbow 

Stick Pattern. Adapun revisinya adalah sebagai berikut: 

1. Pada media gambar angka dilakukan revisi membuat gambar seukuran 

dengan stik yang akan digunakan. 

____________ 
2
  Sujiono, Yuliani Nurani,  Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: PT 

Indeks, 2012), h. 120 
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2. Pada media gambar angka juga direvisi membuat angka kecil sesusai 

dengan urutan warna, biar memudahkan anak untuk mengurutkan stik saat 

anak menggunakan stik warna pada gambar. 

Bedasarkan hasil penilaian kelayakan, yang dilakukan oleh 

validator telah melakukan revisi secara keseluruhan nilai rata-rata yang 

diperoleh dari ahli media yaitu 4 dan dari ahli materi yaitu 3, sehingga 

cukup memenuhi kriteria penilaian pada kategori sangat layak untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran di PAUD. Dan juga hasil yang 

didapatkan oleh penulis saat uji kelayakan produk di PAUD memiliki nilai 

rata-rata keseluruhan yang anak capai 17, dengan presentase 85%, yang 

berada dalam kategori sangat mampu dan sudah mencapai kriteria 

perkembangan yang ingin dicapai. Dengan demikian maka dinyatakan 

bahwa media Rainbow Stick Pattern layak untuk digunakan. 

Hal ini, sama dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh 

Himmatul Farihah mengenai “Mengembangkan Kemampuan Berhitung 

Anak Usia Dini Melalui Kegiatan Bermain Stick Angka” di mana hasilnya 

mengungkapkan kegiatan bermain stick dapat mengembangkan 

kemampuan berhitung permulaan, terutama dalam kemampuan menunjuk 

urutan benda untuk bilangan 1-10, menyebutkan lambang bilangan 1-10, 

mengurutkan lambang bilangan 1-10, memasangkan lambang bilangan 

dengan benda-benda sampa 10, dan menjumlahkan bilangan sampai hasil 
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10.
3
Hal ini dikuatkan juga dengan teori Putri, media stick angka yaitu 

salah satu upaya untuk mengembangkan kemampuan pemahaman angka 

pada anak. Media Stick angka dapat dilakukan melalui kegiatan 

permainan, menyebutkan urutan bilangan dan mengenal lambang bilangan, 

memasangkan lambang bilangan dengan benda
4
.  

____________ 
3
 Himmatul Farihah, Mengembangkan Kemampuan Berhitung Anak Usia Dini Melalui 

Kegiatan Bermain Stick Angka, Jurnal  Teladan, Vol 2, No.1, Mei 2017, h. 18. 

 
4
 Putri, L, Upaya Meningkatkan Kemampuan Berhitung Permulaan Menggunakan 

Strategi Bermain Stick Angka di Paud. Jurnal Ilmiah PG-PAUD IKIP Veteran Semarang, 2014 h. 

3 
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BAB V 

PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, media Rainbow 

Sticks Patterndirancang untuk meningkatkan kemampuan pengenalan 

lambang bilangan anak usia 3-4 tahun, dan dapat disimpulkan sebagai 

berikut:  

1. Media Rainbow Sticks Patternini memiliki hasil uji kelayakan berdasarkan 

validasi para ahli. Pertama, yaitu ahli materi mendapatkan nilai validasi 

kelayakan rata-rata 4 dengan hasil persentase sebesar 75% yang berada 

dalam kategori layak untuk digunakan. Kedua, ahli media yaitu 

mendapatkan nilai validasi kelayakan rata-rata 4 dengan hasil persentase 

98,21%  dan berada dikategori sangat layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran.  

2. Pengembangan media Rainbow Sticks Pattern setelah diuji coba lapangan 

di PAUD Mutiara Bunda untuk meningkatkan pengenalan lambang 

bilangan pada anak diketahui mendapatkan nilai observasi tahap 1 dengan 

rata 14 dengan hasil presentase sebesar 50% dan berada dalam kategori 

mulai mampu, kemudian pada penilaian tahap ke 2 mengalami 

peningkatan dengan nilai rata-rata17 dengan hasil presentase 85% yang 

berada dalam kategori sangat mampu. Berdasarkan hasil penilaian media 
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rainbow sticks pattern dapat meningkan kemampuan pengenalan lambang 

bilangan pada anak usia 3-4 tahun. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil yang diperoleh dari penelitian ini, maka penulis 

mengemukakan beberapa saran yaitu: 

1. Pendidik 

a. Hendaknya, dalam pembelajaran, pendidik lebih menggunakan media 

yang lebih menarik dan mudak dipahami oleh anak. 

b. Media rainbow sticks pattern hendaknya dijadikan acuan untuk 

membuat media-media yang lain yang lebih bagus sebagai pelengkap 

pembelajaran. 

2. Pengembang  

a. Untuk menciptakan ide-ide baru terkait dengan pembelajaran, serta 

lebih inovatif, kreatif dalam mengembangkan produk pembelajaran. 

b. Pengembang menyadari akan adanya ketidak sempurnaan dalam 

pengembangan ini, untuk kritikan dan saran sangat diharapkan demi 

terciptanya media pembelajaran yang lebih baik lagi. 
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