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 استهلال
 بسم الله الرحمن الرحيم

 

 الكريم :قال الله تعالى في القرآن 

 يَـرْفَعِ اللهُ الَّذِيْنَ ءَامَنُوا مِنْكُمْ وَالِّذِيْنَ أوُتوُا الْعِلْمَ دَرَجت  

 ( ٔٔ)سورة المجادلة : 

 

 صدق الله العضيم

 

 قال أمتَ الدؤمنتُ عمر بن الخطاب رضي الله عنه :

 دِينِْكُمْ اِحْرصُِوْا عَلَى تَـعَلُّمِ اللُّغَةِ الْعَرَبيَِّةِ فإَِنّـَهَا جُزْءٌ مِن ْ 
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 إهداء

 أهدي هذا البحث الدتواضع إلى :

أبي وأمي قد ربياني منذ الصغار وعلماني كل شئ، لعل (ٔ
الله أن يحفظهما ويعطيهما صحة وسلامة في الدنيا 

 والآخرة.
 جميع أسرتي المحبوبتُ.(ٕ
الأساتذة في جامعة الرانتَي الإسلامية الحكومية، الذين (ٖ

 عسى الله أن يباركهم. قد علموني العلوم الدفيدة،
أصدقائي المحبوبتُ في جامعة الرانتَي الإسلامية (ٗ

الحكومية، أقول شكرا كثتَا على مساعدتكم وحماستكم 
 لي في إنجاز هذا البحث.
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 شكر وتقدير
 بسم الله الرحمن الرحيم

لله نحمد  ونستعينه ونستغفر  ونستهديه ونعوذ بالله من  إن الحمد
سيّئات أعمالنا، من يهد  الله فلا مضل له ومن يضلل شرور أنفسنا ومن 

فلا هادي له. أشهد أن لآ إله إلّا لله وأشهد أنّ محمدا عبد  ورسوله. اللهم 
صل وسلم وبارك على محمد وعلى آله وصحبه ومن أهتدى بهدا  إلى يوم 

 القيامة.

 من كتابة هذ  الرسالة العلمية التي قد انتهت الباحثة بإذن الله
مها إلى جامعة الرانتَي الإسلامية الحكومية بندا أتشيه في قسم تعليم تقد

مقارنة بتُ اللغة العربية بكلية التًبية وتأهيل الدعلمتُ تحت الدوضوع :  
لتًقية  Dominoولعبة بطاقة  Snake and Ladderاستخدام وسيلة لعبة 

 .MIN 10 Pidie Jayaسيطرة التلاميذ على الدفردات  بــ 

  الفرصة تقدم الباحثة شكرا عميقا واحتًاما عظيما وفي هذ
هما ودعوالذا دائما، لعل الله أن يحفظلوالديها اللذين ربياها تربية حسنة 

 ويعطيهما صحة وسلامة في الدنيا والآخرة.

الاستاذ الكريدتُ هما وتقدم الباحثة شكرا جزيلا للمشرفتُ 
ن قد ، اللذاتَرضا الداجستوالاستاذ محمد  تَهيمي، الداجستس اندسالدكتور 

على هذ  الرسالة إشرافا كاملا من  شرافلإرتهما وأوقاتهما لأتاحا قد
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بدايتها إلى نهايتها، لعل الله أن يوسع رزقهما ويجزيهما جزاء حسنا في 
 الدنيا والآخرة.

ثم تقدم الباحثة شكرا جزيلا لرئيس قسم تعليم اللغة العربية 
وأرشدوها إرشادا  موها علوما نافعة ومفيدةاتذة الذين قد علولجميع الأس

 وباركهم الله في الدنيا والآخرة.صحيحا، 

 ولاتنسى الباحثة أن تقدم شكرا جزيلا لرئيس الددرسة الإبتدائية
MIN 10 Pidie Jaya ن، وجميع الددرستُ والتلاميذ الذيأشعري الاستاذ 

أحسن الجزاء في ع البيانات، تدعو الله تعالى أن يجزيهم ساعدوها في جم
 الدنيا والآخرة.

أختَا ترجو الباحثة النقد البنائي والاقتًاحات من القارئتُ 
" عسى الله أن يجعل هذ   هذ  الرسالة، وتختم الباحثة بالدعاء لإكمال

 الرسالة نافعة للناس أجمعتُ". آمتُ يارب العالدتُ.

 مٕٕٕٓيوليو  ٘ٔبندا أتشيه، 
 الباحثة
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 مستخلص البحث
 لفا فطريا: أ الاسم الكامل

 ٖٕٕ٘ٓٓٓٚٔ:   رقم القيد
 لعبةو  Snake and Ladderستخدام وسيلة لعبة امقارنة بتُ  :  عنوان البحث

 MIN بــ لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات  Domino بطاقة

10 Pidie Jaya  
الصعوبة في حفظ بعض التلاميذ يواجهون  اختارت الباحثة هذا الدوضوع لأن

لدعلم عند تعليم الدفردات. ومن ن فيما بينهم وعدم الاهتمام الدفردات، وهم يتكلمو 
الددرس لايستخدم الوسيلة التعليمية الدناسبة في تعليم  أنلدشكلة ذ  الذالأسباب 

ستخدام وسيلة لعبة ا فعالية لتعرف علىافهي ذا البحث ههداف أما الدفردات. وأ
Snake and Ladder  وسيلة لعبة البطاقة وDomino  ،  فرق بتُ ال التعرف علىو

 سيطرةتًقية ل  Dominoبطاقةلعبة و  Snake and Ladder ستخدام وسيلة لعبةا
 MIN 10ـبـــ  التلاميذ. أما المجتمع في هذا البحث هو جميع التلاميذ على الدفردات

Pidie Jaya  هو الفصل الخامس تلميذا. والعينة  في هذا البحث  ٕٚٗوكان عددهم
تلميذا   ٕٓتلميذا.  ٓٗوعددهم  MIN 10 Pidie Jaya أ والفصل الخامس بـــ

في هذا البحث تلميذا كصف تجريبي . وأما أداة البحث  ٕٓو كصف ضابط 
طريقة تحليل تبار القبلي والاختبار البعدي باحثة بالاختبارين، فهما الاخقامت الب
ت عينة مستقل باستعانة -ت، والاختبار -الإحصائ الوصفي، والاختبار البيانات

وأما نتائج هذا البحث هي أن  . SPSS 25  الحساب على الأدوات الرقيمة
يكون فعالا  Dominoبطاقة  لعبةو  Snake and Ladderوسيلة لعبة  استخدام بتُ

 Snake andوسيلة لعبة والدليل أن النتيجة  .على الدفردات  سيطرة التلاميذلتًقية 
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Ladder ت -بارختلامن ا (ٕٛ،ٕٚٓ- ( بمستوى الدلالة )sig  )ٓ،ٓ٘ 
ت  -من اختبار Domino وسيلة لعبة بطاقةوالدليل أن النتيجة  .ٓٓ،ٓ<
 وتوجد مقارنة بتُ . ٓٓ،ٓ<  ٘ٓ،ٓ(  sig( بمستوى الدلالة )  - ٘ٛٗ،ٖ٘)

لتًقية سيطرة  Dominoبطاقة  لعبةو  Snake and Ladder استخدام وسيلة لعبة
تدل على تحصيل نتيجة من اختبار عينة مستقل  بمستوى  .التلاميذ على الدفردات 

 snake and . وتدل على استخدام وسيلة لعبةٓ،ٕٓٗ (Sig 2 Tailed) الدلالة

ladder أفعل من استخدام لعبة بطاقة  ٓٓ٘ٚ،ٜٚ بنتيجةdomino  بنتيجة
 التلاميذ على الدفردات.لتًقية سيطرة  ٕٓٓ٘،ٙٚ

بطاقة  لعبةو ، Snake and Ladderوسيلة لعبة  : الكلمات الدفتاحية
Domino،  الدفردات سيطرة 
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ABSTRACT 

Name  : Ulfa Fitria 

Students ID : 170202035 

Title : Comparison Between The Use Of The Snake And 

Ladder And Domino Card  To Improve Students 

Ability To  Understand Vocabulary At Min 10 Pidie 

Jaya. 

The researcher choose this title because most of students face difficulties 

in understanding vocabulary, and they  talk to each other and do not pay 

attention to the teacher when teaching reading. The cause of problem is 

that the teacher does not use the right media  in teaching vocabulary. 

The purpose of this study was to determine the effectiveness of the use  

of the Snake And Ladder And Domino Card, and to determine the 

results of The Use Of The Snake And Ladder And Domino Card  in 

Improving  Students Vocabulary skills.  The population in this study 

were student of Min 10 Pidie Jaya totaling 247 student. And the samples 

used were class five a and class five b  which amounted to 40 student, 

20 student for the experimental class and 20 student for control class. 

This study  uses test instrumens, namely pre-test and pos-test, using 

descriptive statistical data analysis techniques, paired sample T-test, and 

independent sample  T-test using the SPSS 25 program. And the results 

this research is the use of the Snake And Ladder And Domino Card  

effectively to improve students ability to understand vocabulary . whit 

the results of the paired sample T-test of snake and ladder of (-28,702) 

and the paired sample T-test of domino Card (-35,485) and there are 

differences in the use of the two media with the results of the 

independent sample T-test 240,0 were the use of  snake and ladder 

(79,75) is more effective then the use of Domino Card (76,25) to 

improve students ability to understand vocabulary. 

Key words : Snake And Ladder ,Card Domino  ,understand vocabulary 
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ABSTRAK 

Nama   : Ulfa Fitria 

Nim  : 170202035 

Judul Skripsi : Perbandingan Penggunaan Media Permainan Ular 

Tangga Dan Permainan Kartu Domino Untuk 

Meningkatkan Mufradat Siswa Di Min 10 Pidie Jaya 

Peneliti memilih judul ini karena beberapa siswa menghadapi kesulitan 

dalam menghafal mufradat, dan mereka berbicara satu sama lain dan 

tidak memperhatikan guru ketika mengajarkan mufradat.penyebab dari 

masalah ini adalah guru tidak menggunakan media yang tepat dalam 

mengajar mufradat. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengetahui efektivitas Penggunaan Media Permainan Ular Tangga Dan 

Permainan Kartu Domino, dan untuk mengetahui hasil penggunaan 

Media Permainan Ular Tangga Dan Permainan Kartu Domino Untuk 

Meningkatkan Mufradat Siswa. Adapun populasi dalam penelitian ini 

adalah siswa Min 10 Pidie Jaya  berjumlah 247 siswa. Dan sampel 

yang digunakan adalah siswa kelas lima yang berjumlah 40 siswa,20 

untuk kelas eksperimen dan 20 siswa untuk kelas control.peneliti ini 

menggunakan instrumen tes yaitu pre-test dan post-test, dengan 

menggunakan teknik analisis data statistic deskriptif, uji paired sample 

T-test, dan uji independent sample T-test dengan menggunakan 

program SPSS 25.dan hasil penelitian ini adalah penggunaan media 

permainan ular tangga dan permainan kartu domino efektif untuk 

meningkatkan mufradat siswa. Dengan hasil uji paired sample T-test 

media snake and ladder adalah (-28,702)  dan hasil uji paired sample T-

test media kartu domino adalah (-35,485) Dan terdapat perbandingan 

antara penggunaan media permainan ular tangga dan permainan kartu 

dengan hasil uji independent sample T-test 240,0 dimana penggunaan 

media snake and ladder (79,75) lebih efektif dari penggunaan media 

kartu domino (76,25) untuk meningkatkan mufradat siswa 

Kata kunci : Media Permainan Ular Tangga ,Permainan Kartu 

Domino, Meningkatkan Mufradat  
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 الفصل الأول

 أساسيات البحث

 مشكلة البحث -أ 

 ،ثلاثة عناصر هي الأصوات من العربية اللغة تتكون
أساس لغوي لا توجد اللغة الدفردات هي  والدفردات، والتًكيب.

، وهي تتكون من الأسماء .من دونها ولا ينمو مفهوم اللغة بغتَها
عابها ياستغتَها. لذالك لابد من والحروف و  والأفعال، والأعداد،

لحصول على الدهارة اللغوية الأربعة ولسهولة على فهم اللغة ل
اللغة العربية لغتَ الناطقتُ  لاسيما طلابةو  .والنطق بها نطقا جيدا

بها يلزم عليهم أن يتعلموا الدفردات ويحفظوها حتى قادرين على 
 وأما بالنسبة لدعلم اللغة لغتَ ٔالدواد الدراسية اللغوية. سيطرة 

تعليمية، وكل شيئ في عملية الناطقتُ بها فهي مركز عملية 

                                                           
، العربية لغير الناطقين بهاتعليم اللغة الدنظمة العربية والثقافة والعلوم،   ٔ
 .ٖٗ(، ص.ٕٜٜٔ) تونس : 
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تعليمية مرتبط بالدعلم، ولذالك يجب أن يكون ذا خبرة ويفهم بما 
  يعلم وكيفية تدريسه.

وفي عملية التعليم والتعلم يحتاج الدعلم إلى الطرق والوسيلة 
ت التعليمية الدختلفة. والوسيلة التعليمية هي جميع الأدوات الدعدا

والآلات التي يستخدمها الدعلم أو لنقل لزتوى الدرس إلى لرموعة 
الدارستُ سواء كان داخل الفصل أو خارج الفصل بهدف تحستُ 

ل التلاميذ في والوسيلة التعليمية التي تسه ٕعملية التعليم والتعلم.
، ةغويلال ابعللأاالصور،  ورة،تنوعة، منها السبسيطرة الدفردات م

 وسيلة البطاقات وغتَها.فلام اللغوية، الأ

استخدامها في  للمدرس ومن الوسيلة يحسن
ووسيلة لعبة  snake and ladderالدفردات هي وسيلة لعبة .تعليم

هي لعبة اللوحة  snake and ladderولعبة . Dominoبطاقة 
وتنقسم لوحة اللعبة إلى الدربعات  ،أو أكثر نفرانيلعبها  للطلبة

ذي رسم عدد من الثعبان والسلم اليالصغتَة، وفي بعض الدربعات 
                                                           

2
، ، الدناهج والوسائل التعليميةمحمد لبيب النجيحى ومحمد منتَ مرسى 

 .ٕٕٙم (، ص.  ٜٚٚٔ)القاهرة: مكتبة الأنجلو الدصرية، 
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هي  Dominoوأما لعبة بطاقة  ٖ.ىالأخر  ةمع الدربع ةيواصل الدربع
مية مستطيلة الشكل تنقسم إلى جزأين متساويتُ يوسيلة تعل

 snake andإن وسيلة  الطول يحتويان على بيانات وإجابات.

ladder  ووسيلة بطاقةdomino التعليمية التي إحدى  الوسائل 
. على اهتمام التلاميذ بتعلم اللغة العربية ؤثرتستطيع أن ت

 وفوائدها في تعليم الدفردات لسهولة على فهم الدفردات وحفظها.

إلى  MIN 10 Pidie Jayaيهدف تعليم اللغة العربية بــ 
والكلام  ستماعخلال الا من فهم اللغة، من التلاميذتدكن 

مشاعرهم، القدرة على التعبتَ عن أفكارهم و و  ،الكتابةوالقراءة و 
 MIN كانت الددرسة الإبتدئية . يوفهم القران كلغة الوحي الإلذ

10 Pidie Jaya مية التي تعلم فيها اللغة إحدى الددارس الإسلا
 MIN 10 Pidieالدفردات بـــ .في تعليم تومن الدشكلا العربية.

Jaya يواجهون الصعوبة في حفظ الدفرداتلاميذ الت بعض أن ،
لمعلم عند تعليم لن فيما بينهم وعدم الاهتمام وهم يتكلمو 

                                                           
3
 Ular tangga, melalui stitus 

http://id.wikipedia.org/wiki/Ular_tangga diakses pada tanggal 26 
november 2021. 

http://id.wikipedia.org/wiki/Ular_tangga
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 لايستخدم أن الددرسهذا بسبب  يحدثومن الدمكن . الدفردات
الوسيلة التعليمية الدناسبة في تعليم الدفردات، والتلاميذ يسأمون 

 ٗ.الدفرداتتعلم في  متحمستُ واوليس

 شكلة  تريد الباحثة أن تبحث عن "بناء على هذ  الدو 
 لعبةو  Snake and Ladderمقارنة بتُ إستخدام وسيلة لعبة 

 MIN 10بــ  على الدفردات  التلاميذ سيطرةلتًقية   Dominoبطاقة

Pidie Jaya " 

 أسئلة البحث -ب 

 :ذا البحث فهي كما يليلذ سئلةالأما وأ

وسيلة و  Snake and Ladderستخدام وسيلة لعبة اهل   -ٔ
التلاميذ  سيطرةتًقية ل يكون فعالا   Dominoبطاقة لعبة 

 ؟ MIN 10 Pidie Jayaبــ على الدفردات 

                                                           
 ويوني ٗفي التاريخ Min 10 Pidie Jayaبــ نتيجة من الدلاحظة الأولى ٗ

ٕٕٕٓ
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 Snake andستخدام وسيلة لعبة افرق بتُ هناك  هل  -ٕ

Ladder  بطاقة  لعبةوDomino   على  التلاميذ سيطرةلتًقية
 ؟ MIN 10 Pidie Jayaبــ  الدفردات

 أهداف البحث -ج 
 :ذا البحث فهي كما يليلذ هدافأما وأ

 Snake andستخدام وسيلة لعبة ا فعالية التعرف على -ٔ

Ladder  وسيلة لعبة البطاقة وDomino   سيطرةترقية في 
 .MIN 10 Pidie Jaya بــالتلاميذ على الدفردات 

 Snake andستخدام وسيلة لعبة افرق بتُ  التعرف على  -ٕ

Ladder  بطاقةلعبة وDomino   التلاميذ  سيطرةترقية في
 .MIN 10 Pidie Jaya بــعلى الدفردات 

 أهمية البحث -د 

 :وأما أهمية هذا البحث هي

 لتلاميذل -ٔ
 الدفردات  سيطرة لتًقية قدرتهم على التلاميذ ةساعدلد
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 للمعلم  -ٕ
 لعبةو  Snake and Ladderستخدام وسيلة لعبة با (ٔ

يكون الدعلم سهلا في إلقاء الدادة  Dominoبطاقة 
 إلى التلاميذ

 لعبةو  Snake and Ladderستخدام وسيلة لعبة با (ٕ
مرجعا لدى الدعلم في  يكون Dominoبطاقة 

 تطوير عملية تعليم اللغة العربية. 
 للباحثة -ٖ

سيلة ستعمال الو احثة قادرة على الالتكون الب  (ٔ
معرفة والخبرة عن وزيادة ت. الدناسبة في تعليم الدفردا

     dominoبطاقة  ووسيلة snake and ladderوسيلة 
 وإستعمالذا.

 Snake andزيادة معرفة والخبرة عن وسيلة لعبة  (ٕ

Leadder  بطاقة  لعبةوDomino   سيطرةلتًقية 
 .التلاميذ على الدفردات
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  فروضالافتراضات وال - ه
 Snake andوسيلة لعبة  من هذا البحث أن الافتًاضات

Ladder  وسيلة لعبة البطاقة وDomino في تعليم اللغة  وسيلةمن ال
 : فيما يلي لذذا البحث، ضانوأما الفر . العربية

 Snakeستخدام وسيلة لعبة ا أن  (Ha)  :  الفرض البديل  -ٔ

and Ladder  وسيلة لعبة البطاقة وDomino   يكون فعالا 
 .التلاميذ على الدفردات  سيطرةتًقية ل

 Snakeستخدام وسيلة لعبة ا أن( : Ho) يلصفر الفرض ا  -ٕ

and Ladder  وسيلة لعبة البطاقة وDomino  ن فعالا لم يك 
 .التلاميذ على الدفردات سيطرةتًقية ل

 حدود البحث - و
 وأما حدود البحث فتتًكز في النقاط الآتية :

 الدوضوعي الحد  -ٔ
ستخدام ا عن بحثال اتريد الباحثة أن تحدد هذ

 Domino بطاقة لعبةو  Snake and Ladderوسيلة لعبة 
 .الدفردات  على التلاميذ سيطرةلتًقية 
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 الحد الدكاني  -ٕ

 MIN 10 Pidie بــــ هذا البحثأن تحدد  الباحثةيد تر 

Jaya امسلفصل الخا، في. 

 الحد الزماني -ٖ

في السنة  البحث اهذتريد الباحثة أن تحدد 
 ٖٕٕٓ/ٕٕٕٓالدرسية 

 معاني الدصطلحات - ز

ستخدام وسيلة امقارنة بتُ ) ا البحثالدوضوع في هذإن 
 سيطرةلتًقية   Dominoبطاقة لعبةو  Snake and Ladderلعبة 

قبل أن تبحث  .( MIN 10 Pidie Jaya بــعلى الدفردات  التلاميذ
الباحثة عن مسائل هذ  الرسالة تحسن بها أن تبتُ للقارءين بعض 

 :ستعملة وهيمعاني الدصطلحات الد
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 الوسيلةستخدام ا .ٔ

على وزن  ستخداماا-يستخدم-مستخدا: ستخدام في اللغةا
ستعمال شيئ اعتٌ تخذ خادما، بما =إستفعالا-يستفعل-ستفعلا

ستعمال اهو  ستخداما: صطلاحوفي الا. ٘تفع بهالغرض ما 
الدراد و  .ٙوالوسيلة وغتَها لغرض معتُ مهارة، ،الشيء كطريقة

ستعمال وسيلة لعبة السلم ا: في هذ  الرسالة الوسيلة ستخدامبا
على  التلاميذ سيطرة طاقة الدومينو لتًقيةوسيلة بوالثعبان و 

 .الدفردات

سبيل، وأما اصطلاح هي لدى الوسيلة في اللغة هي 
، أو الوسيلة هي أي كل ما يتحقق الإنسان من امكيان الدهارة

                                                           
-)بتَوت ، طبيعة أول،الدعجم الوسيط في العرية الدعاصرةدر الدشرق،  ٘

 ٚٛٙ( ، ص. ٖٕٓٓالبان الدكتبة الشرقية س م.ل 
إستخدام وسيلة السلم والثعبان لترقية قدرة فتَا لستًي،    ٙ

 Tgk chiek eumpe، )دراسة تجربية بمعهد الطلاب على مهارة الكلام 

Awe :ٕٕٓٓ )م  



11 
 

 
 

والدراد بالوسيلة في هذ  الرسالة  .ٚ، يقابلها غايةبه غرض معتُ
الدعلومات إلى أذهان يستخدم الدعلم في إلقاء هي كل ما 

 Snake and Ladderوسيلة لعبة  الباحثةت ستخدماالتلاميذ. و 
 . على الدفردات التلاميذ سيطرةلتًقية   Dominoبطاقة لعبةو 

ا البحث هي الوسيلة والدراد من استخدام الوسيلة في هذه
ها الباحثة في تعليم اللغة العربية وخاصة في تعليم  استخدمتالتي 

 MIN 10 Pidie Jayaالدفردات  بــــــ 

بطاقة  ولعبة (snake and ladder)  السلم والثعبان لعبة .ٕ
 (domino) الدومينو

نفران أو  لتلاميذل اللوحة هي لعبةلعبة السلم والثعبان 
ينقسم بالدربعات الصغتَة. وبعض  السلم والثعبان لوحة لعبةاكثر.

الدربعات يرسم عدد الثعبان والسلام الذي يقيد بتُ الدربعة 

                                                           
، متاح على، تاريخ الدخول عربي -معجم عربيمعجم الدعاني،  ٚ

 م.  ٜٕٔٓ/ٙ/ٖٕ
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مثتَة للاهتمام  تعليمية يلةبطاقة الدومينو هي وسلعبة و  ٛالأخرى.
يحتوي على عبارات  لى جانبتُعلى شكل مستطيل مقسم إ

 ٜ.مطابقتهاوإجابات يجب 

 ولعبة (snake and ladder) السلم والثعبانوالدراد بلعبة 
الرسالة هي اللعبة التي  ( في هذ domino) بطاقة الدومينو

ها الباحثة في تعليم اللغة العربية وخاصة في تعليم  استخدمت
 MIN 10 Pidie Jayaالدفردات  بــــــ 

 الدفردات .ٖ
 ٓٔ.افرادا، معنها الكلمة-يفرد-الدفردات جمع من افرد

وأما اصطلاحا فهي: أساس من كل شيئ في عملية اللغة أن 

                                                           
8
 Rasendriya sang saka, media pembelajaran permainan ular 

tangga, http://www.academia.edu/3761354/media pada tanggal 26 
november 2021. 

9
Pengertian Kartu Domino Media Pembelajaran Kartu 

Domino, diakses melalui  https://text-

id.123dok.com/documen/myjj67o2y-pengertian-kartu-domino-media-

pembelajaran-kartu-domino.html pada tanggal 26 november 2021. 

11
 ٜٜٜٔ، )سورابايا: فروكيسف ، ، قاموس البشريمنور عبد الفتاح 
ٚٙ٘م(، ص. 

http://www.academia.edu/3761354/media
https://text-id.123dok.com/documen/myjj67o2y-pengertian-kartu-domino-media-pembelajaran-kartu-domino.html
https://text-id.123dok.com/documen/myjj67o2y-pengertian-kartu-domino-media-pembelajaran-kartu-domino.html
https://text-id.123dok.com/documen/myjj67o2y-pengertian-kartu-domino-media-pembelajaran-kartu-domino.html
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 ٔٔ.التعبتَ تكون مطلب الحية الجملة التي هي من عناصر
كنز من الكلمات والكلمات في اللغة يدكن كتابتها  الدفردات هي

أو التحدث بها كشكل من أشكال الأفكار والدشاعر. يشار 
 ٕٔم الدفردات.أيضا الى كل الكلمات الدوجودة في لغة معيونة باس

أما الدراد لدفردات في هذ  الرسالة فهي الدفردات من مادة 
 اللغة العربية التي تدرس في الددرسة الإبتدائية للصف الخامس بـــ

MIN 10 Pidie Jaya . 
 الدراسات السابقة - ح

من أهم أساسية البحث التي  كانت االدراسة السابقة
الدراسة السابقة و  .أسلوب الدراسةحثة لدعروفة اها البتماستخد

ت التي تساعد الباحثة على مقارنة نتائج البحث، ومن البحوثا
 :سبق بحثها فهي

                                                           
11

عبد العزيز عبد المجيد، طرق التدريس اللغة العربية في طرق تدريسها،  
 (،صٜٔٔٔ، )دار الدعارف: القاهر، الطبغة الثالثة

 
12

 Hendri Hermawan Andi Nugraha, Setiadi, Nur Hikma, dkk, 

Tata Kreatif Dan Inovatif Di Tengah Pandemi Covid-19, (Jawa Tengah : 

Nasya expanding management, januari 2021), hal.54. 
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لتًقية قدرة  Ular Tanggaتطبيق وسيلة :  الدراسة الأولى  -ٔ
 MTsNعلم الأرقام )دراسة تجريبية بـــالطلبة على ت

LHOKNGA.ٖٔ  
أما أهداف البحث في هذ  الرسالة و  أهداف البحث: - أ

  :هي
 Ular Tanggaالتعرف على فعالية تطبيق وسيلة   (ٔ

 لأرقام.لتًقية قدرة الطلبة على تعلم ا
 :منهج البحث - ب

بحث  الرسالة فهيوتستخدم الباحثة في كتابة هذ  
 .والأدوات الدستخدمة هي الاختبار تجريبي.

 

                                                           
لتًقية قدرة الطلبة على  Ular Tangga فاطمة زهرى، "تطبيق وسيلةٖٔ

ورسالة جامعية غتَ منشورة (" MTsN LHOKNGAتعلم الأرقام )دراسة تجريبية بـــ 
تعليم اللغة العربية بكلية التًبية وتأهيل الدعلمتُ جامعة الرانتَي بندا أتشيه، )بقسم 
 .م(ٕٚٔٓ
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 :نتائج البحث - ت

 أما نتائج من هذا البحث فهي: 

لتًقية قدرة الطلبة  فعال ular tanggaستخدام وسيلة ا  -
 مفردات اللغة العربية. على تعلم

"تأثتَ استخدام وسائل الدومينو :  ةنيالدراسة الثا -2
domino  في ترقية استيعاب مفردات اللغة العربية )دراسة

شبه تجريبية لدي تلاميذ الصف الحادي عشر بالددرسة 
-ٕ٘ٔٓالسانة الدراسية الاسلامية الاولى باندونج في 

ٕٓٔٙ.)ٔٗ

أهداف البحث : أما أهداف البحث في هذ  الرسالة  (ٔ
  :هي

                                                           

14
تأثير استخدام وسائل الدومينو بونجا هدايتي يوسف، " 
domino دراسة شبه تجريبية  في ترقية استيعاب مفردات اللغة العربية(

باندونج في سلامية الاولى لدي تلاميذ الصف الحادي عشر بالددرسة الا
ورسالة جامعية غتَ منشورة )بقسم تعليم  (.ٕٙٔٓ-ٕ٘ٔٓالدراسية  السانة

.م(ٕٙٔٓاللغة العربية بكلية تعليم اللغات والأداب جامعة إندونسيا التًبوية، 
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لدعرفة استيعاب مفردات اللغة العربية لتلاميذ  -
في الفصل الحادي  الددرسة العالية الإسلامية الأولى

 عشر قبل استخدام وسائل الدومينو.
لدعرفة استيعاب مفردات اللغة العربية لتلاميذ  -

لفصل الحادي الددرسة العالية الإسلامية الأولي في ا
 عشر بعد استخدام وسائل الدومينو.

 وسائل الدومينو تأثتَ استخدام لتكشف -
"domino" مفردات اللغة العربية. ترقية استيعاب في 
 منهج البحث : (ٕ

فهي بحث  الرسالةوتستخدم الباحثة في كتابة هذ  
ستبانة تجريبي والأدوات الدستخدمة هي الا

 والاختبارات.
أما نتائج البحث التي حصلت عليها  نتائج البحث : (ٖ

 الباحثة 
أن استجابة التلاميذ على استخدام وسيلة  -
النتيجة الدعدلة  لدومينو تحصل على استجابة علياا
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لتًقية  . واستخدام وسيلة الدومينو فعالٚ،ٜٛ
 استيعاب مفردات اللغة العربية.

  puzzle مقارنة بتُ استخدام وسيلة:  ثالثةالدراسة ال -ٖ

ووسيلة الصور لتًقية قدرة التلاميذ على الدفردات )دراسة 
ه. ٕٗٗٔ/ٕٕٔٓ( سنة MIN 8 Banda Acehتجربية بــــــ 

ٔ٘ 
أما أهداف البحث في هذ  الرسالة  ،أهداف البحث (ٔ

  :هي
ووسيلة   puzzle استخدام وسيلة التعرف على -

 MINالصور لتًقية قدرة التلاميذ على الدفردات بــــــ 

8 Banda Aceh. 

                                                           
15

ووسيلة الصور   puzzle مقارنة بين استخدام وسيلة ، جوت هرفيندا 
( MIN 8 Banda Acehدراسة تجربية بــــــ لترقية قدرة التلاميذ على الدفردات )

ورسالة جامعية غتَ منشورة )بقسم تعليم اللغة العربية بكلية التًبية وتأهيل الدعلمتُ 
.م(ٕٕٔٓ جامعة الرانتَي بندا أتشيه،
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وسيلة الصور لتًقية تأثتَ استخدام التعرف على  -
 MIN 8 Bandaقدرة التلاميذ على الدفردات بــــــ 

Aceh 
  puzzle التعرف على الدقارنة بتُ استخدام وسيلة -

ووسيلة الصور لتًقية قدرة التلاميذ على الدفردات 
 MIN 8 Banda Acehبــــــ 

 :منهج البحث  (ٕ
بحث  هذ  الرسالة فهي كتابةثة في  وتستخدم الباح

 والأدوات الدستخدمة هي الاختبار تجريبي.
 : نتائج البحث (ٖ
فهو أن  ةالباحث اعليه تأما نتائج البحث الذي حصل  -

ووسيلة   puzzle استخدام وسيلةاستجابة التلاميذ على 
 . ٕٛتحصل على استجابة عليا مع نتيجة الدعدلة  الصور

لتًقية  فعال الصور ووسيلة  puzzle وسيلة واستخدام
 .الدفردات قدرة عند التلاميذ
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 يلي :  ات السابقة والدراسات الحالية كماالعلاقة بين الدراس 

والدراسة الحالية هي أنهما  اتفقت الدراسة الأولى (ٔ
وتستخدمان ، Snake And Ladderتستخدمان وسيلة 

بمنهج تجريبي، والأدوات الدستخدمة هي الاختبار. أما 
لتًقية قدرة  الأولى بينهما تبحث الدراسةتلاف الاخ

تبحث عن الة في هذ  الرسالطلبة على تعلم الأرقام، و 
 سيطرة الدفردات. ترقية 

والدراسة الحالية هي أنهما  اتفقت الدراسة الأولى (ٕ
وتستخدمان بمنهج  ، Dominoتستخدمان وسيلة 

أما  والأدوات الدستخدمة هي الاختبار.تجريبي، 
وسيلة استخدم  الدراسة السابقةفي الاختلاف بينهما 

Domino  لعبة  وسيلةعن  تستخدم الدراسة الحاليةو
Snake and Ladder  بطاقة  لعبةوDomino  . تبحث و

ترقية استيعاب مفردات الدراسة السابقة الأول لتًقية 
تستخدم الدراسة الحالية عن ترقية ، و اللغة العربية

 .سيطرة الدفردات
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 نهماوالدراسة الحالية هي أ اتفقت الدراسة الأولى (ٖ
وتستخدمان بمنهج ، لتًقية الدفردات تبحث عن 

تجريبي، والأدوات الدستخدمة هي الاختبار. أما 
الاختلاف بينهما تبحث الدراسة السابقة الأول 

تستخدم و  ،ووسيلة الصور pazzleوسيلة تستخدم 
 Snake and Ladderلعبة  وسيلةالدراسة الحالية عن 

 .  Dominoبطاقة  لعبةو 
 طريقة كتابة الرسالة  - ط

وأما طريقة تأليف هذ  الرسالة وكتابتها فاعتمدت الباحثة 
لامية الحكومية في الكتاب ي الاستَ جامعة الران اعلى ما قررته

 :الدسمى
“Panduan Akademik dan penulisan Skripsi Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh 2016”. 
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 الفصل الثاني
 الإطار النظري

 ومباحثها  ميةيالوسيلة التعل - أ
 تعريف الوسيلة (5

وسيلة هي أداة لنقل الرسائل والدعلومات. أما الوسيلة ال
مية هي كل ما يستعتُ به الددرس على إيصال الدادة العلمية يالتعل

وتدكن   ٔ.إلى أذهان الاطلاب وتوضيخهاوسائر الدعارف والقيم 
أهمية الوسيلة في تعدد الأهداف التًبوية في نظام متكامل وشامل، 

التلاميذ وتشد انتباهه إلى  ومن أهم اثارها هي تجذب اهتمام
غبة في العلم وتدتٍ فيه إلى الدعرفة و كذالك إثارة شوقه الدرس، و 

حب الاستطلاع، تساعد على تثبيت الدعلومات وتذكرها 
واستحضارها عند الحاجة وتوفر إمكانات لا يدكن أن يدركها 

 ٕالتلميذ بحواسه. 
                                                           

. التربية الإسلامية وفن التدريسعبد الوهاب عبد السلام طويلة ،  ٔ
 ٔٙٔ(، ص. ٕٛٓٓالسلام، )القاهرة : دار 

2
...، .التربية الإسلامية وفن التدريسعبد الوهاب عبد السلام طويلة،  

     ٕٙٔص. 
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 ميةيأهمية الوسيلة التعل (2

في عملية التعليم، سواء كان ذلك  ىللوسيلة التعليمية دور رئيس
 ٖوهي كما يأتي:  الدعاهد أو حتى الجامعات.أو  في الددارس،

 الوسيلة التعليمية العامةأهمية  -5

سائل )الدادة( من مصدر الرسالة الوسيلة كأداة لنقل الر 
 الدعلم( إلى متلقي الرسالة ) الطلاب(  لتحقيق أهداف التعلم.)

 صةاأهمية الوسيلة التعليمية خ -2
 لجذب انتبا  التلاميذ -
 والزمان والتكلفةللتغلب على قيود الدكان  -
 ٗلتفعيل وتبسيط أنشطة تعلم التلاميذ -

 
 
 

                                                           
3
 Usep Kustiawan, Pengembangan Media Pembelajaran Anak 

Usia Dini, Malang:Penerbit Gunung Samudera,2016, Hal. 8 
4
 

4
 Usep Kustiawan, Pengembangan Media 

Pembelajaran....., Hal. 8 
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 ميةيأنواع الوسيلة التعل (7

 اع كثتَة تتنوع الحاجات والدواعيالوسائل التعليمية أنو 
، فثمة باختلاف الحواس التي تتعامل معهالذا، وهي تختلف 

 ٘.مسائل بصرية وسائل سمعية بصريةو 

 الوسيلة السمعية: - أ

وأما الوسيلة السمعية هي الوسيلة التي تضم لرموعة الدواد 
الأسطوانات، والأدوات التي تعتمد على حاسة السمع، مثل: 

 الراديوا.

 الوسيلة البصرية:- ب

وأما الوسيلة البصرية هي الوسيلة التي تضم لرموعة الدود 
والأدوات التي تعتمد على حاسة البصر، مثل: الدكتبة، السبورة، 

 الأفلام الثابتة. جهاز عرض

                                                           
5
ووسيلة   puzzle مقارنة بين استخدام وسيلة ، جوت هرفيندا 

.ٗٔ. ص.....الصور
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 الوسيلة السمعية البصرية: -ج

وأما الوسيلة السمعية البصرية هي الوسيلة التي تضم 
لرموعة الدواد والأدوات التي تعتمد على حاسة السمع والبصر، 

 .مثل: الأفلام الدتحركة

وفي هذا البحث تستخدم الباحثة إحدى الوسيلة من 
ووسيلة بطقة    snake and ladderالوسائل البصرية وهي وسيلة 

 . dominoووسيلة بطقة 

 snake and ladderوسيلة  - ب
 (snake and ladder) الثعبانالسلم و  تعريف وسيلة (5

الثلم والثعبان هي لعبة كلاسيكية للأطفال ويتم لعبها 
كثر وتكون من أأو  لاعبتُيلعب هذ  لعبة و  بوساطة النرد.

في بعض الدربعات توجد و ة كرتونية. مرقمة على لوح ،الدربعات
ذو القيم  الأخرإلى الرقم أنه يتم  التي تربط بتُ مربعتُ ملسلاصور 
بتُ  التي تربطالحيات و  رسمفي بعض الدربعات الأخرى تو . الأعلى

الدربع ذو القيمة الأعلى إلى الدربع  نتقال منمربعتُ حيث يتم الا
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جذابة سهولة اللعبة وبساطتها، جعلتها و  ذو القيمة الأقل.
ة قلل من اهتمام للأطفال، لكن غياب جانب الدهارة في اللعب

  ٙ.بها واستمتاع الكبار

 
 صورة وسيلة السلم و الثعبان

 
 

                                                           

6
إستخدام وسيلة السلم والثعبان لترقية قدرة فتَا لستًي،  

 Tgk chiek eumpe، )دراسة تجربية بمعهد الطلاب على مهارة الكلام 

Awe)  التًبية وتأهيل ورسالة جامعية غتَ منشورة )بقسم تعليم اللغة العربية بكلية
ٕٔ، ص. م( ٕٕٓٓ الدعلمتُ جامعة الرانتَي بندا أتشيه
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 snake and ladderأهداف وسيلة  (2

  : هي snake and ladderوسيلة أما أهداف 

 على فهم الدفردات التلاميذ سيطرةلتًقية   (ٔ
 في حفظ الدفردات التلاميذ هتمامالتأثتَ   (ٕ
 لتذكرة كتابة الدفردات  (ٖ
 على تعلم الدفردات التلاميذلتًقية دوافع   (ٗ
 ٚسرعة الكلاملتدريب التلاميذ على   (٘

 snake andخطوات التعليم باستخدام وسيلة   (7

ladder 
 snake andلذلك الخطوات الدناسبة باستخدام وسيلة 

ladder  منهادات وتعلمها في هذ  البحث، في تعليم الدفر:ٛ 

 snake and laddeيقوم الدعلم بإعداد وسيلة  -ٔ

 
                                                           

7
 Syamsuddin Asyrofi,Toni Pransiska, Permainan Edukatif 

Pembelajaran Bahasa Arab, 2021,Yogyakarta:Pustaka Ilmu, Hal.51. 
8
 Syamsuddin Asyrofi,Toni Pransiska, Permainan Edukatif....., 

hal.51. 



26 
 

 
 

 شرح الدعلم أن الطلبة سيلعبون الثعبان والسلم  -ٕ
 تقسيم المجموعة  -ٖ
 قواعد اللعبة هي نفسها لعبة الثعبان والسلم -ٗ

 بشكل عام.
عندما يتوقف التلاميذ عند مربع واحد، عليه  -٘

أن يتحدث عن أي شيء يتعلق بشيء في هذا 
 الدربع.

 
 snake and ladderوسيلة  مزايا (1

 هي: snake and ladderوسيلة  أما مزايا  
ن التعلم على التعلم دائما لأ التلاميذيدفع   (ٔ

لا يقتصر على صفحات من و  ،هو متع
 أسئلة الاختبار.



27 
 

 
 

 التلاميذ هذ  اللعبة قادرة على تدريب موقف (ٕ
  ٜأن يصطفو في بداية اللعبة.

قادرة أن تزيد من  snake and ladderوسيلة   (ٖ
وسيلة الاستخدام هذ   في التلاميذحماسة 

 التعلمية. 
قادرة على تدريب  snake and ladderلعبة   (ٗ

في بداية  اأن يصطفو  التلاميذ موقف
 اللعبة.

 تلاميذأحب ال snake and ladderوسيلة   (٘
جدا لأن في هذ  الوسيلة العدد من صور 

 . الدثتَة ولون الدتنوعة

 

                                                           

بطريقة  Snake And Ladder"استخدام الوسيلة روسا مغفرة،  ٜ 
، ( Aceh Besar قياسية في تعليم الدصدر)دراسة تجريبية بمعهد الفلاح أبو لدؤ

رسالة جامعية غتَ منشورة )بقسم تعليم اللغة العربية بكلية التًبية وتأهيل الدعلمتُ 
 م(.ٕٕٓٓجامعة الرانتَي بندا أتشيه،
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 snake and ladderعيوب وسيلة   (1

:هي snake and ladderما عيوب وسيلة أ 
10 

طلب تت snake and ladderاستخدام وسيلة   .ٔ
       الكثتَة من الوقت لشرح 

 .لتلاميذل     
لا يدكن أن  snake and ladderلعبة وسيلة   .ٕ

 . ميةيور كل الدواد التعلتتط
يتطلب إعداد دقيق للتكيف مفهوم الدواد   .ٖ

 مية.يالتعلوالأنشطة 
  Domino بطاقةوسيلة  - ج

 domino    بطاقةتعريف وسيلة   (ٔ

ستخدم بطاقات الدومينو عبارة عن ورق سميك صغتَ ي
جزأين، يحتوي كلى حقل إلى حيث يتم تقسيم كل بطاقة  عبةل

                                                           
.ٜٕ..، ص. .snake and ladder استخدام وسيلةروسا مغفرة،  11
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كن بطاقة الدومينو هي وسيلة تعليمية يد ٔٔ.الدفرداتعلى صورة و 
اللغة العربية. بالإضافة بتعلم  التلاميذاستخدامها لجذب اهتمام 

 إلى ذلك، تستخدم بطاقات الدومينو لتسهيل حفظ الدفردات.

ليست بطاقة يستخدمها  وسيلة بطاقة الدومينو
الأشخاص للمقامرة، ولكنها وسيلة للتعلم على شكل بطاقة 

بتعلم اللغة العربية. تستخدم  التلاميذهتمام دومينو لجذب ا
 .تلاميذالدفردات العربية على الستُ بطاقات الدومينو لتسهيل تح

 
 domino وسيلة بطاقة صورة 

                                                           
11

 Mardi Takwim, Murdiati, Penerapan Metode Permainan 

Domino  Dalam Pembelajaran Kosa Kata  Santri Taman Pendidikan Al- 

Quran Al-Furqon Mario, Baebutna, Luwu Utara, 

http://ejurnal.iainpalopo.ac.id/index.php/ibrah/article/download/2505/16

54.hal.10. 



31 
 

 
 

  domino بطاقة هداف وسيلة أ (ٕ
 : هي domino بطاقةهداف وسيلة أأما    

 بتعلم اللغة العربية التلاميذ لجذب اهتمام  -ٔ
 تلاميذلتسهيل حفظ الدفردات على ال  -ٕ
 ٕٔلدعرفة استيعاب مفردات اللغة العربية -ٖ
 ممتعةلجعل عملية التعلم  -ٗ
 على تعلم الدفردات التلاميذلتًقية دوافع  -٘
 على فهم الدفردات التلاميذ سيطرة لتًقية  -ٙ

  domino بطاقة خطوات التعليم باستخدام وسيلة  (ٖ

  بطاقة خطوات التعليم باستخدام وسيلة  ماأ
domino هي:ٖٔ 

                                                           
تأثير استخدام وسائل الدومين في ترقية بونجا هدايتي يوسف: رسالة،  ٕٔ

استيعاب مفردات اللغة العربية )دراسة شبه تجريبية لدى تلاميذ الصف الحادى 
-2051نج في السنة الدراسية باندو  عشر بالددرسة العالية الاسلامية الاولى

2054)  jurnal kopertais4.or.id ،ٕٓٔٙ. 
13

 Anggerina nutriana, Ma Belajar Yuk, (Tangerang: PT Kawan 

Pustaka, 2004). Hal. 31 
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 ٗرق الدومينو يلعبها لعبة و   -ٔ
 بطاقة الدومينو تحتوي على صور توزيع -ٕ
 لكل لاعبمفردات و 
 .احدةثم تبدأ اللعبة بوضع بطاقة و  -ٖ
بوضع بطاقة  لعبةثم يواصل اللاعب الأول  -ٗ

إذ  ولى.تطابق الصورة أو الدفردات على البطاقة الأ
لم يكن لدى اللاعب الأول بطاقة مناسبة، 

نفاد تفسيستمر اللاعب التالي، ويتم ذلك حتى 
 فهذا هو الفائز. البطاقة، ونفاد البطاقة الأولى،

 Domino32فوائد استخدام بطاقات  (ٗ
 تحسن عملية التعليم  -ٔ
دعوة جميع الطلاب للمشاركة بشكل كامل في  -ٕ

 عملية التعلم
 تخفيف التوتر في بيئة التعلم. -ٖ

 
                                                           

14
 Nurvita Agusti Alda, Melatih Kemampuan Siswa Dalam 

Menentukan Tata Nama  Senyawa Dengan Menggunakan  Media Kartu 

Domino Di Sma Negeri 1 Kawai Aceh Barat ,2019. Hal 18. 
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Dominoعيوب لعبة بطاقة و مزايا  -1
15 

 مزايا  -
 حملهاسهولة  (ٔ
 جذابة (ٕ
تجعل التلاميذ أكثر نشاطا لأنها تحتوي على مواد  (ٖ

 معبأة في شكل ألعاب
 تتطلب مساحة كبتَةلا  (ٗ
 عيوب -

 ليست متينة وتتلف بسهولة
 مفهوم الدفردات  - د

 تعريف الدفردات (5

خر  أأنه في وقت  إن الدفردات هي أدوات حمل الدعتٌ كما
طر كوسيلة للتفكتَ. لأن الدتكلم يستطيع أن يفكر ثم يعبر ما خ

                                                           
15

 Agatha Tobing, Analisis Pemanfaatan Media Pembelajaran 

Kartu Domino Dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat 

Tinggi Siswa Smk, Jurnal Pendidikan Akuntansi Universitas 

Muhammadiah Sumatra Utara,2029, hal.21. 
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الدفردات إحدى العناصر اللغوية . و فكر  بكلمات مايريدفي باله و 
ينبغي على متعلم اللغة العربية من الأجانب تعلمها ليحصل التي 

 ٙٔعلى الكفاءة اللغوية الدغوبة.

الدفردات هي اللفظ التي تتكون من حرفتُ فأكثر وتدل 
 ٚٔ:اندانج روما نينجسيه الدفردات هيعلى معتٌ. كما قالت 

 .جمع الكلمات التي كانت في اللغة -ٔ
 .كثتَ الكلمات عند االدتكلم أو الكاتب -ٕ
 .الكلمات يستخدم في لرال العلم  -ٖ
 ترتيب الكلمات في الدعجم البسيط والدنظم.  -ٗ

 

                                                           
16

-: أسسهتعليم اللغة العربية بلغات أخرلزمود كامل الناقة،  
  .ٔٙٔ( ،ص ٜٓٛٔ، ، )مكة الدكرمة : جامعة أم القرىطرق تدريسه-مداخله

17
العربية باستخدام الغناء لترقية مهارة كلام  . تعليم الدفرداترييا فطرية 

، البحث العلمي، ) شعبة لطلاب الفصل السابع بالددرسة الثانوية نور الصباح
م (  ٕٗٔٓكومية سورابايا ، تعليم اللغة العربية جامعة سونن أمبيل الإسلامية الح

ٚص . 
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 أنواع الدفردات (2
وتتنوع الدفردات من ثلاثة أنواع على حسب الدهارات 

 ٛٔاللغوية.
 مفردات للفهم -ٔ

وأما الدفردات للفهم  تنقسم إلى نوعتُ: الاستماع 
والقراءة. الاستماع ويقصد بذالك لرموع الكلمات التي 
يستطيع الفرد التعرف عليها وفهمها عندما يلتقاها من 
أحد المحادثتُ. القراءة يقصد بالقراءة لرموع الكلمات 
يستطيع الفرد التعرف عليها وفهمها عندما يتصل بها 

 على صفحة مطبوعة.
 مفردات للكلام -ٕ

( informalوأما الدفردات للكلام تنقسم الى نوعتُ: )
التي يستخدمها الفرد في يقصد بذلك لرموع الكلمات 

( يقصد بذلك لرموع الكلمات formal)حيلته اليومية.
                                                           

18
ت الدرجع في تعليم اللغة العربية للنطقين بلغاأحمد طعيمة،  ديرش 

، القسم الثاني )مكة الدكرمة: جامعة أم القرى معهد اللغة العربية وحدة اخرى
 ٕٚٔٓ-ٕٙٔٓالبحوث والدناهج سلسلة دارسات في تعليم اللغة العربية(، ص. 
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التي تحفظها الفرد ويستخدمها إلا في موقع معتُ أو 
 عندما تكن له مناسبة.

 مفردات للكتابة -ٖ
وهذ  تنقسم  writing vocabularyمفردات للكتابة  (ٔ

 الى نوعتُ: 
عادية ويقصد بها لرموع الكلمات التي   -ٔ

الفرد في موقف  الاتصال الكتبي يستخدمها 
 الشخصى مثل أخذ مذاكرات، كتابة اليومية.

موقفية ويقصد بها لرموع الكلمات التى   -ٕ
يستخدمها الفرد في موقف الاتصال الكتبي 
الرسمي مثل تقديم طلب للعلم او ستقالة أو  

 كتابة تقرير.
كامنة وتننقسم   potensial vocabularyمفردات  (ٕ

و تحليلية  contextسياقية  كذالك إلى نوعتُ:
analysis . سياقيةcontext  ويقسد بها لرموع

الكلمات التي يدكن تفستَها من السياق الذي 
ويقسد بها لرموع  analysisتحليلية  وردت فيه.



36 
 

 
 

الكلمات التي يدكن تفستَها استنادا إلى حصائصها 
 الصرفية.

 ف الدفرداتاهدأ (ٖ

يكون الطلاب قادرا أن إن معيار في تعليم الدفردات هو  
وأهم الأغراض الكامات الدناسبة في الدكان الدناسب،  إلىيستخدم

 ٜٔفي تعليم الدفردات هي:

 تنمية قدرة الدرس على التعبتَ الوظيفي، وهو: (ٔ
ادثة وزيادة الدفردات الطلاب بحيث قادرون على المح -

القصاص وكتابة الرسائل وكتابة التقارير  مناقشة وقصو 
 ا.والداخصات وغتَه

استخدام لغة الدرس على  القيام جميع عناصتَ اللغوى  -
 من المحادثة والدناقشة وكتابه الرسائل.

                                                           
19

استخدام وسيلة الدويورما لترقية قدرة الطلبة على ستي عائشة،  
رسالة جامعية غتَ  ( MTsN 5 Aceh  Besarحفظ الدفردات )دراسة تجريبية بـ 

منشورة )بقسم تعليم اللغة العربية بكلية التًبية وتأهيل الدعلمتُ جامعة الرانتَي بندا 
 .م(ٜٕٔٓ أتشيه
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وتطوير ثروة من استخدام اللغوية على التعبتَ إبداعى،  (ٕ
منها وتنمية قدرة الطلاب عن أفكالرهم والاحاسيس 

 والانفعالات والدعواطف ومشاعل الحزن والفرح هم.
 الدفردات  تعليم أهمية (1

 أما أهمية الدفردات في تعليمها فهي :
إن تعلم الدفردات مطلب أساسي من مطالبة تعلم  -ٔ

 اللغة الأجنبية وشروط من شروط إجابتها.
كان التلاميذ استيعا كثتَا من الدفردات يشعر لسهولة  -ٕ

 في اللغة العربية.
إن حقيقة اللغة لرموعة من الدفردات حتى لا يدكن  -ٖ

 معاني الدفردات منها الناس فهم اللغة قبل معرفة
موقعها في كل من مهارات اللغة الأربع : الاستماع  -ٗ

،الكلام ، القراءة والكتابة  إلا أن هذ  الدوقع يتفاوت 
 ٕٓمن مهارة إلى أخرى.
                                                           

رشدي أحمد طعيمة، وعلى أحمد مدكور، وإيدان أحمد ه ري ري،   ٕٓ
، )القاهرة : دار الفكر العربي، مناهج تعليم اللغة العربية للناطقين بلغات الأخرى

 ٕٗٔ( ، ص. م ٕٓٔٓ
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 ار الدفرداتاختيفي الدبادئ  (1

فردات الدناسبة وفي تعليم الدفردات لابد للمعلم إعداد الد
التمسك بمبادئ ومعايتَ ب على الدعلمتُ للطلاب. لذالك يج

واضحة.وأما الدبادئ في اختبار الدفردات التي سيتم تدريسها 
 للأجانب )غتَ الدتحدستُ باللغة العربية(، فهي:

يعتٍ اختيار الدفردات الدألوفة  ،(frequencyتواتر)  -ٔ
 .الاستعمال

( يعتٍ اختيار الدفردات التي تستخدم على  rangeتوزُّع )  -ٕ
العربية يعتٍ التي لا تستخدم إلا في  نطق واسع في البلدان

 .ل العربية فقطبعض الدو 
( يعتٍ اختيار كلمات معينة ذات Avabilityمتاحية )  -ٖ

معان لزددة كذلك، وهي الدعاني التي يتم استخدامها في 
 .لرالات لزددة

( يعتٍ اختيار الكلمات التي هي Familiriatyألفة )  -ٗ
مألوفة ومعروفة وترك الكلمات التي قل سمعها في 
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الاستخدام. لذلك مثل كلمة شمس أكثر شهرة من كلمة 
 ذكَُعٌ لو أنهما في نفس الدعتٌ

( يعتٍ اختيار الكلمات التي يدكن Coverageالشمول )  -٘
استخدامها في لرالات كثتَة لا تقتصر على لرالات 

ل كلمة بيت أفضل من اختيار كلمة منزل لأن مث معينة.
 استخدامها أكثر شيوعا.

أهمية، يعتٍ اختيار الكلمات ما يطلب استخدامها   -ٙ
أكثر عند الطلاب من الكلمات التي لا تحتاج في بعض 

 الأحيان.
عروبة، هذا يعتٍ تدلك الكلمات العربية، يعتٍ اختيار    -ٚ

. مثل كلمة عربية لو كانت لذا مثيل في لغات أخرى
 ٕٔاختيار كلمة هاتف من كلمة تلفون.

 

                                                           
21

 Abdul Hamid, Uril Baharudin, Bisri Mustafa,Pembelajaran 

Bahasa Arab Pendekatan,Materi, Dan Media, ( Malang: 2008), Hal.61. 
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 الثالث الفصل

 إجراءت البحث الحقلى

 منهج البحث -أ 

منهج البحث هو  : أن(widyastono)قال ويديسونو 
في هذا المجال. ) كتابة التقرير  خطوات تخضتَية قبل دخول

إن منهج  ٔ.في الفصل الثالث وهو منهج البحث(البحث 
منهج تجريبي  تستعملها الباحثة في هذا البحث هو البحث الذي

هو أحد مناهج  ( Experiment Research)أو ما يقال بالإنجليزية 
ب لباحثة بواسطته أن تعرف أثر السبالعلمية التي تستطيع ا

وله الأثر الجلي  )الدتغتَ الدستقل( على النتيجة ) الدتغتَ التابع (.
 ٕالعلوم الطبيعية.في تقديم 

                                                           
1
 Suryana, Metodologi Penelitian Model Penelitian Kualitatif  

Dan Penelitian Kuantitatif, (Bandung: UPI,2020) hal.20 

2
، الددخل إلى البحث في العلوم السلوكيةصالح بن حمد العساف،  

 ٖٖٓ(، ص.ٖٙٔٔ)الرياض: مكتبة العبيكان، 
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نهج التجريبي تتكون من أربعة وأما للتصميمات الد
 : ، وهيتصميمات

 (pre - experimental design) التصميمات التميهيدية  -ٔ
  (True - Experimental Design)التصميمات التجريبية  -ٕ
  (Factorial Design)التصميمات العاملية  -ٖ
 Quasi - Experimental)التجريبية مات شبهالتصمي  -ٗ

Design)
2 

   
 بحث تستخدم الباحثة التصميمات شبهفي هذ  ال  

 Nonequivalent( ويسمى بـــ  Quasi Experimentalالتجريبية )

Control Group Designموعة الأولى تسمى بالفصل . المج
 ةبدأ الباحثابط. وتموعة الثاني تسمى بالفصل الضالمج و يبيالتجر 

تصميم كما الويستَ هذا  ويختم بالاختبار البعدي. بالاختبار قبلي
 يلي :

 

                                                           
3
ٕٖٓ-ٖٗٔص. .....،الددخل إلى البحثصالح بن حمد العساف،  
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الاختبار  الفصل
 لىالقب

الاختبار  علاج
 البعدي

الفصل 
 الضابط

 X1 (Snake ٔخ

and ladder) 
 ٕجٔج

الفصل 
 التجريبي

 X2 ٕخ

(Domino) 
 ٕجٔج

 
 : الاختبار القبلي ٔخ
 : الاختبار البعدي ٕخ
  X التجريبية : الدعالجة 

 عينتهو  البحثمجتمع  -ب 

يقصد بالمجتمع هو جميع الأفراد أو الأشخاص أو العناصر 
ذا لذوأما المجتمع  ٗالذين لذم خصائص واحدة يدكن ملاحظتها.

وكان عددهم  .MIN 10 Pidie Jayaــــب التلاميذجميع البحث فهو 

                                                           
4
، ، مناهج البحث في العلوم النفسية والتربيةرجاء لزمود أبو علام 

 ٓٙٔ(، ص. ٕٔٔٓ)القاهرة: دار النشر للجامعات، 
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، ويلاحظ أن العينة هي لرموعة جزئية من لرتمع تلميذا. ٕٚٗ
قيود على طريقة الحصول على العينة.  مصطلح عينة لا يضع أية

فلذلك أخذت  ٘فالعينة هي لرموعة له خصائص مشتًكة.
 الفصل الخامسأ و  الباحثة للعينة الفصلتُ، ومنه الفصل الخامس

كصف  تلميذا ٕٓ. تلميذا ٓٗوعددهم  MIN 10 Pidie Jaya ـــب
 kelas)لميذا كصف تجريبي ت ٕٓو ( kelas kontrol)ضابط 

eksperimen.)  
 وأدواتها تجمع البياناطريقة   -ج 

انات التي تستخدمها الباحثة لذذا أما طريقة لجمع البي
ختبارات هي لرموعة من الأسئلة أو لاا .الاختبار :هي البحث

والتى تهدف إليه ما  الواجبات التي تطلب من التلاميذ الإجابة لذا
بعد  التلاميذقديم المحرز في نتائج تعلم لدعرفة التو ٙيحتاج البحث.

، تعلم باستخدام الوسيلتتُ من أجل مقارنة الوسائل الأكثر فعالية
 :وتقوم الباحثة بإختبارين، وهما

                                                           
5
٘ٙٔ.....،ص. ، مناهج البحث في العلومرجاء لزمود أبو علام 

6
، ) القاهرة: دار تعليم العربية بين العلم والفن، الطبعية الأولأحمد طعيمة،  شدير  

.ٜٛ(، ص.ٕٓٓٓالعربي 
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 (  pre - test)  يالاختبار القبل (ٔ

 snake andستخدام وسيلة ا"ي هو الذي يختبر  قبل الإختبار القبل

ladder  ووسيلة البطاقةdomino  على  التلاميذ سيطرةلتًقية
لدفردات" بغرض تحديد المحتوى التحصيل الدراسي لديهم في ا

 إستخدام وسيلة.سيطرة الدفردات قبل 

 (Post - Test) الإختبار البعدي (ٕ

وأما الإختبار  البعدي هو الذي يختبر  بعد استخدام 
 التلاميذ سيطرةلتًقية  dominoالبطاقة  snake and ladderوسيلة 

ليعرف الباحث استجابة التلاميذ واستطاعة  على مهارة الدفردات
 على سيطرة الدفردات بعد تطبيقها.

 تطريقة تحليل جمع البيانا - ز

تعتبر تحليل جمع الدعلومات خطوة مهمة من خطوات 
وأما طريقة تحليل البيانت تتم عن طريق تقنبات تصميم البحث. 
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في هذا البحث و  .ٚالبحث الكمي باستخدام البيانات الإحصائية
الاختبار للطلبة الفصل  ت الباحثة  البيانات الكمّيةستخدما

تحليل البيانات التي تجد  .MIN 10 Pidie Jayaالخامس في 
باستخدام الإحصاء الوصفى والاستدلال من خلال إدخال 

البيانات من الاختبار القبلى  لتفستَ SPSS 25البيانات في برنامج 
 .والاختبار البعدى

 الإختبار -

الباحثة بالاختبار بعد إجراء عملية التعليم والتعلم في تقوم 
 Snake لعبة ة في فهم الدفردات بعد تطبيقالفصل لدعرفة قدرة الطلب

and Ladder  بطاقة  لعبةوDomino . ونتيجة الاختبار القبلى
 وباستخدام البرنامج T Test“ ”والاختبار البعدي باختبارات

SPSS 25 ُلرموعة الفصل التجريبي  ، ثم يقارن  بالدتوسط بت
 .ولرموعة الفصل الضابط

                                                           
7
 Albi Anggito ,Johan Setiyawan, “Metodelogi Penelitian 

Kualitatif”, (Jawa Barat: jejak, 2018 ), hal 235. 
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 الفصل الرابع

 تهاانتائج البحث ومناقش

 عرض البيانات - أ

لقد شرحت الباحثة في الفصول السابقة عما يتعلق بمنهج 
مع البيانات. وفي هذا الفصل البحث والأدوات الدستخدمة لج

م يتعللتي حصلت عليها  من خلال عملية نتائج االباحثة ال تعرض
 Snake and Ladderاللغة العربية مقارنة بتُ استخدام وسيلة لعبة 

لتًقية سيطرة التلاميذ على الةفردات بـــ  Dominoولعبة بطاقة 
MIN 10 pidie jaya . وللحصول  على البيانات قامت الباحثة

ئية لسنة بالبحث التجريبي في الفصل الخامس للمرحلة الإبتد
اعتمادا على رسالة عميد كلية التًبية ، ٖٕٕٓ-ٕٕٕٓالدراسية 

سلامية الحكومية بندا أتشيه وتأهيل الدعليمتُ بجامعة الرانتَي الإ
 ٛفي التاريخ  B-14550/Un.08/FTK-I/TL.00/11/2022: برقم

 .م ٕٕٕٓنوفمبر 
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 ميدان البحث عن لمحة -5
الإبتدائية هي إحدى الددارس  MIN 10 pidie jaya تكان

 . وتقع الددرسة في الشارع pidie jaya ـــــالإسلامية الحكومية ب
Banda Aceh - Medan    قرية بMeucat Trienggadeng ةمنطق  

Pidie Jayaوتكون  ٜٛٗٔنة . أسست هذ  الددرسة في الس
. وأما رئيس الددرسة الأن هو Acehمدرسة إسلامية في لزافظة 

Asyari, S.pd.i ون في هذ  الددرسة مالذي يعل  الددرس. وعدد
معلم  دة اللغة العربية في هذ  الددرسةمدرسا. إن الددرس لدا ٕٙ

 كما يتضح في الجدول الآتي :  واحد

 5-1الجدول
 عدد مدرس اللغة العربية

 التخرج الددرس  رقمال

 اللغة العربية روكما ٔ
 



48 
 

 
 

إلى الصف التاسع وترتب منه فصول من الصف الأول 
. وعدد تلميذا ٕٕ٘ بعدد التلاميذ كلهم  الدرحلة الإبتدائيةفي 

 ضح في الجدول التالي : التلاميذ لكل الفصل كما يتو 

 2-1الجدول  
 عدد الفصل والطلبة

عدد  الفصول رقم
 التلاميذ

 ٜٔ الفصل الأول أ ٔ
 ٕٓ الفصل الأول ب ٕ

 ٜٖ المجموع 

 ٜٔ الفصل الثاني أ ٖ
 ٕٓ الفصل الثاني ب ٗ

 ٜٖ المجموع 
 ٕٓ الفصل الثالث أ ٘
 ٛٔ الفصل الثالث ب ٙ
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 ٖٛ المجموع 

 ٕٗ الفصل الرابع أ ٚ
 ٕ٘ الفصل الرابع ب ٛ

 ٜٗ المجموع 

 ٕٓ الفصل الخامس أ ٜ
 ٕٔ الفصل الخامس ب ٓٔ
 ٔٗ المجموع 

 ٕٗ الفصل التاسع أ ٔٔ
 ٕٕ الفصل التاسع  ب ٕٔ
 ٙٗ المجموع 

 ٕٕ٘ كل المجموع 

 

 MIN 10 أما الوسائل والدباني لتحقيق أهداف التعليم والتعلم في 

pidie jaya : كما يلي 
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 7-1الجدول 

 الوسائل والدباني لتحقيق أهداف التعليم والتعلم

 عدد أسماء الدباني الرقم
 ٕٔ الفصول الدراسية ٔ
 ٔ إدارة الددرستُ ٕ
 ٔ الدكتبة ٖ
 ٔ الديدان ٗ
 ٔ الدقصف ٘
 ٔ الحمام ٙ
 ٔ الدعمل ٚ

 

 إجراء التعليم والتعلم -2

أ كالعينة الضابطة  قد اختارت الباحثة الفصل الخامس
والفصل الخامس ب كالعينة التجربية. والدادة التي أخذت الباحثة 

ختبار إجراء التعليم قامت الباحثة بالا وقبلبالدوضوع " الدهنة". 
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التلاميذ قبل القبلي كما أنه طريقة لجمع البيانات لدعرفة سيطرة 
لتًقية سيطرة  Domino وبطاقة  Snake And Ladder استخدام
البعدي بعد  بارختعلى الدفردات، وتقدم الباحثة الا التلاميذ

 .إجراء التعليم

  الضابط أنشطة التعليم في الفصل  ( أ

لتًقية  snake and ladder أما نشاط الباحثة على استخدام وسيلة
 :الدفردات كما في الجدول الآتيسيطرة التلاميذ على 

 1-1الجدول 
لترقية  Snake And Ladderوسيلة على استخدام  التوقيت

 سيطرة التلاميذ على الدفردات
 العملية الساعة التاريخ اليوم اللقاء رقم
اللقاء  ٔ

 الأول
 ٓٔ  الخميس

نوفمبر 
ٕٕٕٓ 

ٜٓ.ٓٓ 
ٔٓ.ٓٓ 

الإختبار 
 القبلي
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اللقاء  ٕ
 الثاني

 ٓٔ الخميس
نوفمبر 
ٕٕٕٓ 

ٔٓ.ٖٓ 
ٕٔ.ٓٓ 

تعليم 
باستخدام 

وسيلة 
snake and 

ladder  
الاختبار و 

 البعدي
 

 وتجري عملية التعليم في الفصل الضابط كما يلي :

 1-1الجدول 
   Snake And Ladder   ةإجراء التعليم باستخدام وسيل

 (اللقاء الأول) 

 أنشطة التلاميذ أنشطة الددرسة رقم

الفصل بإلقاء تدخل الددرسة  ٔ
 السّلام

 يرد التلاميذ السّلام
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تنظر الددرسة إلى جميع التلاميذ  ٕ
وتعرف الددرسة اسمها وتشرح 

 الذدف عن حضورها في الفصل

يستمع التلاميذ إلى 
 الددرسة

تخبر الددرسة التلاميذ أن الدرس  ٖ
 يبدأ بقراءة الدعاء

 يقرأ التلاميذ الدعاء

يجيب التلاميذ  التلاميذتسأل الددرسة أخبار  ٗ
 الأخبار

ينظر الددرس إلى جميع التلاميذ  ٘
 ويدع التلاميذ بكشف الغياب

ذ بدعوة يهتم التلامي
 كشف الغياب

تعطي الددرسة التلاميذ فرصة  ٙ
 ليسألوا من الأسئلة التي لم يفهموها

يسأل التلاميذ 
 الأسئلة إلى الددرسة

تأمر الددرسة التلاميذ بأن يجيبوا  ٚ
 أسئلة الاختبار القبلي

يجيب التلاميذ أسئلة 
 الاختبار القبلي

ا، تختتم الددرسة بالدعاء وإلقاء أختَ  ٛ
 السلام قبل الخروج من الفصل

يقرأ التلاميذ الدعاء 
 ويردون السلام
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 4-1الجدول 
 Snake And Ladder   ةإجراء التعليم باستخدام وسيل

 ثاني(اللقاء ال) 

 أنشطة التلاميذ أنشطة الددرسة رقم

تدخل الددرسة الفصل بإلقاء  ٔ
 السّلام

 يرد التلاميذ السّلام

تنظر الددرسة إلى جميع التلاميذ  ٕ
وتعرف الددرسة اسمها وتشرح 

 الذدف عن حضورها في الفصل

يستمع التلاميذ إلى 
 الددرسة

تخبر الددرسة التلاميذ أن الدرس  ٖ
 يبدأ بقراءة الدعاء

 الدعاءيقرأ التلاميذ 

يجيب التلاميذ  تسأل الددرسة أخبار التلاميذ ٗ
 الأخبار

ينظر الددرس إلى جميع التلاميذ  ٘
 ويدع التلاميذ بكشف الغياب

ذ بدعوة يهتم التلامي
 كشف الغياب
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يستمع التلاميذ بيان  تشرح الددرسة  الدفردات عن الدهنة ٙ
 الددرسة

تعطي الددرسة التلاميذ فرصة  ٚ
 الأسئلة التي لم يفهموهاليسألوا من 

يسأل التلاميذ 
 الأسئلة إلى الددرسة

 Snakeتشرح الددرسة عن وسيلة  ٛ

And Ladder 
يستمع التلاميذ بيان 

 الددرسة

تشرح الددرسة عن تعلم الدفردات  ٜ
 Snake And  باستخدام وسيلة 

Ladder  الدهنة"عن" 

يسمع الطلاب بيان 
 الددرسة

تسأل الددرسة عن استنباط تعليم  ٓٔ
 Snake  وسيلة الدفردات باستخدام 

And Ladder  

يستنبط التلاميذ 
تعليم الدفردات 

  وسيلة باستخدام 

Snake And Ladder 
تأمر الددرسة التلاميذ بأن يجيبوا  ٔٔ

 ختبار البعديالا أسئلة
 التلاميذ أسئلة  يجيب

 الإختبار البعدي
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الددرسة بالدعاء وإلقاء ا، تختتم أختَ  ٕٔ
 السلام قبل الخروج من الفصل

يقرأ التلاميذ الدعاء 
 ويردون السلام

 

 في الفصل التجريبي أنشطة التعليم  ( أ

لتًقية  dominoأما نشاط الباحثة على استخدام وسيلة بطاقة 
 سيطرة التلاميذ على الدفردات، كما في الجدول الآتي:

 3-1الجدول 
لترقية سيطرة Domino وسيلة على استخدام  التوقيت

 التلاميذ على الدفردات
 العملية الساعة التاريخ اليوم اللقاء رقم

اللقاء  ٔ
 الأول

 ٜٔ السبت
نوفمبر 
ٕٕٕٓ 

ٜٓ.ٖٓ 
ٔٓ.ٓ٘ 

الإختبار 
 القبلي

اللقاء  ٕ
 الثاني

 ٜٔ السبت
نوفمبر 

ٔٓ.ٖٓ 
ٕٔ.ٓٓ 

تعليم 
باستخدام 
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التوقية  ٕٕٕٓ
على 

استخدام 
وسيلة 
 بطاقة

Domino 
والاختبار 
 البعدى

 

  وسيلة بطاقةلل وتجري عملية التعليم في الفصل التجريبي
Domino : كما يلي 

 2-1الجدول 
  Domino بطاقة  ةإجراء التعليم باستخدام وسيل

 (اللقاء الأول) 

 أنشطة التلاميذ أنشطة الددرسة رقم

 يرد التلاميذ السّلامتدخل الددرسة الفصل بإلقاء  ٔ
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 السّلام

تنظر الددرسة إلى جميع التلاميذ  ٕ
وتعرف الددرسة اسمها وتشرح 

 الذدف عن حضورها في الفصل

يستمع التلاميذ إلى 
 الددرسة

تخبر الددرسة التلاميذ أن الدرس  ٖ
 يبدأ بقراءة الدعاء

 يقرأ التلاميذ الدعاء

يجيب التلاميذ  تسأل الددرسة أخبار التلاميذ ٗ
 الأخبار

يهتم التلاميذ بدعوة  بتحضتَ التلاميذتقوم الددرسة  ٘
الددرسة عند إثناء 

 الحضور
تعطي الددرسة التلاميذ فرصة  ٙ

 ليسألوا من الأسئلة التي لم يفهموها
يسأل التلاميذ 

 الأسئلة إلى الددرسة
تأمر الددرسة التلاميذ بأن يجيبوا  ٚ

 أسئلة الاختبار القبلي
يجيب التلاميذ أسئلة 

 الاختبار القبلي
يقرأ التلاميذ الدعاء ا، تختتم الددرسة بالدعاء وإلقاء أختَ  ٛ
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 ويردون السلام السلام قبل الخروج من الفصل
 

 9-1الجدول 
   Domino  بطاقةة إجراء التعليم باستخدام وسيل

 ثاني(اللقاء ال) 

 أنشطة التلاميذ أنشطة الددرسة رقم

تدخل الددرسة الفصل بإلقاء  ٔ
 السّلام

 السّلام يرد التلاميذ

تنظر الددرسة إلى جميع التلاميذ  ٕ
وتعرف الددرسة اسمها وتشرح 

 الذدف عن حضورها في الفصل

يستمع التلاميذ إلى 
 الددرسة

تخبر الددرسة التلاميذ أن الدرس  ٖ
 يبدأ بقراءة الدعاء

 يقرأ التلاميذ الدعاء

يجيب التلاميذ  تسأل الددرسة أخبار التلاميذ ٗ
 الأخبار

ذ بدعوة يهتم التلاميينظر الددرس إلى جميع التلاميذ  ٘
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 كشف الغياب ويدع التلاميذ بكشف الغياب
يستمع التلاميذ بيان  تشرح الددرسة  الدفردات عن الدهنة ٙ

 الددرسة

تعطي الددرسة التلاميذ فرصة  ٚ
 ليسألوا من الأسئلة التي لم يفهموها

يسأل التلاميذ 
 الأسئلة إلى الددرسة

  وسيلة بطاقةتشرح الددرسة عن   ٛ
Domino 

 

يستمع التلاميذ بيان 
 الددرسة

تشرح الددرسة عن تعلم الدفردات  ٜ
 Domino  وسيلة بطاقةباستخدام 

 "الدهنة"عن 

يسمع الطلاب بيان 
 الددرسة

تسأل الددرسة عن استنباط تعليم  ٓٔ
  وسيلة بطاقةالدفردات باستخدام 

Domino 
 

يستنبط التلاميذ 
تعليم الدفردات 

وسيلة باستخدام 
 Domino  بطاقة
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تأمر الددرسة التلاميذ بأن يجيبوا  ٔٔ
 ختبار البعديالا أسئلة

 التلاميذ أسئلة  يجيب
 الإختبار البعدي

ا، تختتم الددرسة بالدعاء وإلقاء أختَ  ٕٔ
 السلام قبل الخروج من الفصل

يقرأ التلاميذ الدعاء 
 السلامويردون 

 

 تحليل البيانات - أ

 snake and  تقوم الباحثة الاختبار القبلي قبل استخدام

ladder   بطاقة وDomino  .لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات
 snake and وأما الاختبار البعدي فتقوم الباحثة بعد استخدام 

ladder   بطاقة وDomino  . 

بيانات الاختبار لدعرفة سيطرة التلاميذ على أما تحليل 
 Dominoبطاقة و   snake and ladderالدفردات باستخدام الوسيلة 

في الفصل الضابط والفصل التجريبي. فتعرض الباحثة عن نتائج 
 اختبار التلاميذ كما في الجدول الآتي: 
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 50-1الجدول 
 snake andتجريبي للوسيلة البيانات البحث في الفصل نتيجة 

ladder 

نتيجة الاختبار  أسماء التلاميذ رقم
 القبلى

نتيجة الاختبار 
 البعدي

 ٘ٙ ٕ٘ ٔذ يالتلم ٔ
 ٘ٚ ٕ٘ ٕذ يالتلم ٕ
 ٓٚ ٖٓ ٖذ يالتلم ٖ
 ٓٓٔ ٘ٗ ٗذ يالتلم ٗ
 ٘ٚ ٓٗ ٘ذ يالتلم ٘
 ٘ٚ ٕ٘  ٙذ يالتلم ٙ
 ٜٓ ٘ٗ ٚذ يالتلم ٚ
 ٘ٛ ٖٓ ٛذ يالتلم ٛ
 ٘ٛ ٖٓ ٜذ يالتلم ٜ
 ٓٛ ٓٗ ٓٔذ يالتلم ٓٔ
 ٓٛ ٖ٘ ٔٔذ يالتلم ٔٔ
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 ٘ٚ ٓٗ ٕٔذ يالتلم ٕٔ
 ٓٛ ٓٗ ٖٔذ يالتلم ٖٔ
 ٘ٛ ٖ٘ ٗٔذ يالتلم ٗٔ
 ٓٓٔ ٓ٘ ٘ٔذ يالتلم ٘ٔ
 ٓٛ ٘ٗ ٙٔذ يالتلم ٙٔ
 ٓٚ ٕ٘ ٚٔذ يالتلم ٚٔ
 ٓٛ ٘ٗ ٛٔذ يالتلم ٛٔ
 ٓٚ ٕ٘ ٜٔذ يالتلم ٜٔ
 ٘ٚ ٕ٘ ٕٓذ يالتلم ٕٓ

 

 55-1الجدول 
 بطاقة تجريبي للوسيلةالبيانات البحث في الفصل نتيجة 

Domino 

نتيجة الاختبار  أسماء التلاميذ رقم
 القبلى

نتيجة الاختبار 
 البعدي

 ٓٚ ٕٓ ٔذ يالتلم ٔ
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 ٘ٚ ٖٓ ٕذ يالتلم ٕ
 ٘ٛ ٘ٗ ٖذ يالتلم ٖ
 ٓٚ ٕٓ ٗذ يالتلم ٗ
 ٓٓٔ ٓٗ ٘ذ يالتلم ٘
 ٜ٘ ٘ٗ  ٙذ يالتلم ٙ
 ٓٛ ٖٓ ٚذ يالتلم ٚ
 ٘ٚ ٘ٔ ٛذ يالتلم ٛ
 ٘ٚ ٕ٘ ٜذ يالتلم ٜ
 ٓٚ ٖٓ ٓٔذ يالتلم ٓٔ
 ٓٚ ٖٓ ٔٔذ يالتلم ٔٔ
 ٓٛ ٖٓ ٕٔذ يالتلم ٕٔ
 ٘ٙ ٕ٘ ٖٔذ يالتلم ٖٔ
 ٓٙ ٘ٔ ٗٔذ يالتلم ٗٔ
 ٘ٚ ٖ٘ ٘ٔذ يالتلم ٘ٔ
 ٓٛ ٖ٘ ٙٔذ يالتلم ٙٔ
 ٘ٚ ٕ٘ ٚٔذ يالتلم ٚٔ



65 
 

 
 

 ٓٛ ٖ٘ ٛٔذ يالتلم ٛٔ
 ٓٚ ٕٓ ٜٔذ يالتلم ٜٔ
 ٘ٚ ٖٓ ٕٓ ذيالتلم ٕٓ

 

  snake and ladderة  استخدام الوسيلة الي  فع   -5

 لترقية سيطرة التلاميذ على الدفردات

 snake and وسيلةالية استخدام في هذا البحث لدعرفة فعّ 

ladder   لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات في الفصل الضابط
 Ujiالوصفي) باختبار الإحصاء SPSS 25استعملت الباحثة 

Statistik Deskriptif  (والاختبار الطبيعي )Uji Normalitas ) 
 Uji) ت -ختباروالا( Uji Homogenitas)والاختبار الدتجانس 

Paired Sample T-Test ) . 

لقياس سيطرة التلاميذ على  تعرض الباحثة العملية الضابطة
 MIN 10 pidie  بــ  snake and ladder الدفردات باستخدام الوسيلة

jaya .في الفصل الخامس أ 
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 (Uji Statistik Deskriptifاختبار الإحصاء الوصفي )  ( أ

حصاء الوصفي هو تحليل نتيجة في الفصل الا اختبار
الضابط لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات قبل استخدام 

 .و بعد استخدامها snake and ladderالوسيلة 

 52-1الجدول 
  ( Uji Statistik Deskriptifالوصفي ) اختبار الإحصاء

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

pretes1 20 25 50 35.00 8.584 

posttes1 20 65 100 79.75 9.244 

Valid N (listwise) 20     

 

لمجموعة أن النتيجة الدعدلة في ا ٕٔ-ٗالجدول من يتضع 
 ٓٓ،ٖ٘من الاختبار القبلي هي  snake and ladderوسيلة 

من الاختبار  قصىالأنتيجة . ال ٘ٚ،ٜٚ هي ىوالاختبار البعد
من الاختبار  دىالأنتيجة . الٓٓٔوالاختبار البعدي  ٓ٘ القبلي
أن . من البيانات السابقة، ٘ٙوالاختبار البعدي  ٕ٘ القبلي

ر البعدي والاختباالفرق بتُ النتيجة الدعدلة من الاختبار القبلي 
 تفرقة.في المجموعة الضابطة م
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 ( Uji Normalitasالاختبار الطبيعي)   ( ب

يقصد اختبار الطبيعي لدعرفة المجموعة الضابطة تكون طبيعية 
بالبيانات أم لا. وتقوم الباحثة بالاختبار الطبيعي باستخدام 

( فلذلك استخدمت الباحثة على  Data Para Metrikالبارامتًي ) 
( كما في Berdistribusi Normalالبيانات الدوزوعة الطبيعي ) 

 لي:الجدول التا

 57-1الجدول 

 ( Uji Normalitasالاختبار الطبيعي) 
Tests of Normality 

 

Siswa 

Kolmogorov-
Smirnov

a
 Shapiro-Wilk 

 Stati
stic Df 

Sig
. 

Stati
stic Df Sig. 

Snackandl
adder 

Pretessnackandladde
r 

.178 20 .09
7 

.879 20 .017 

Posttessnackandladd
er 

.189 20 .05
9 

.915 20 .081 

 

 

يدل على أن نتيجة الاختبار القبلي بعد  ٖٔ-ٗالجدول  
أكبر  ٓ،ٚٔٓ( sig)  الاختبار الطبيعي بمستوى الدلالة إجراء 
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، وتحصل الاختبار البعدي ( ٓ،ٚٔٓ>ٓ،٘ٓ  (٘ٓ،ٓمن 
(. فتشتَ أن ٓ،ٔٛٓ>ٓ،٘ٓ  (  ٓ،٘ٓأكبر من  ٓ،ٔٛٓ

 البيانات طبيعية.

 (Uji Homogenitas) يالاختبار الدتجانس  ( ج

ت  -قبلى اختبار يختبار الدتجانسلااستخدمت الباحثة ا
 دول يلي: .  وتوضح نتيجة في الج٘ٓ،ٓلدلالة بمستوى ا

 51-1الجدول 

 (Uji Homogenitas)الاختبار الدتجانس 
Test of Homogeneity of Variances 

 
Levene 
Statistic df1 df2 Sig. 

Snackandladder Based on Mean .204 1 38 .654 

Based on Median .216 1 38 .645 

Based on Median 
and with adjusted df 

.216 1 31.748 .645 

Based on trimmed 
mean 

.205 1 38 .653 
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الدتجانس  يدل على أن نتيجة الاختبار  ٗٔ-ٗالجدول  
(Uji Homogenitas)  حصلت على مستوى الدلالة(sig) 

، فتشتَ أن (ٓ،ٗ٘ٙ>٘ٓ،ٓ  ( ٘ٓ،ٓأكبر من   ٓ،ٗ٘ٙ
 تجانسة.البيانات م

 ( Uji Paired Sample T-Test) ت -ختبارالا( ج
 snake and ladderوسيلة الطبيعي المجموعة  وبعد الاختبار

أن يتم  snake and ladderوسيلة في لرموعة  يوالاختبار الدتجانس
بالاستعانة  ت-تبارلاخبا توزيعها طبيعي والدتجانس، فيستخدم

SPSS 25 . 

 51-1الجدول 

 ( Uji Paired Sample T-Test) ت -الاختبار
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

pretes1 20 35.00 8.584 1.919 

posttes1 20 79.75 9.244 2.067 
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 54-1الجدول 
Paired Samples Test 

  

Paired Differences 

T 
D
f 

Sig. 
(2-

taile
d) 

Mea
n 

Std. 
Deviati

on 

Std. 
Erro

r 
Mea

n 

95% 
Confidence 

Interval of the 
Difference 

Lowe
r 

Uppe
r 

Pai
r 1 

pretes
1 - 
postte
s1 

-
44.7

5 
6.973 

1.55
9 

-
48.01

3 

-
41.48

7 

-
28.70

2 

1
9 

.000 

 
 snakeوسيلة  العينة للفصلعلى أن يدل  ٘ٔ-ٗالجدول 

and ladder  (33 بنتيجة معدلة من الاختبار القبلي )ٖ٘،ٓٓ  
 . ٘ٚ،ٜٚ ونتيجة الاختبار البعدي

يدل على نتيجة من تحليل اختبار  ٙٔ-ٗالجدول  و
( بمستوى  - ٕٓٚ،ٕٛ) إحصائي لعينة مقتًنة أن نتيجة ت

 .ٓٓ،ٓ< ٘ٓ،ٓ(  sigالدلالة )



71 
 

 
 

لترقية  Domino  بطاقةالوسيلة فعالية  استخدام  -2
 سيطرة التلاميذ على الدفردات

  بطاقةالوسيلة الية استخدام هذا البحث لدعرفة فعّ  يهدف

Domino ميذ على الدفردات في الفصل التجريبيلتًقية سيطرة التلا 
 Ujiالوصفي) باختبار الإحصاء SPSS 25استعملت الباحثة 

Statistik Deskriptif  (والاختبار الطبيعي )Uji Normalitas ) 
 Uji) ت -ختباروالا( Uji Homogenitas)والاختبار الدتجانس 

Paired Sample T-Test . ) 

لقياس سيطرة التلاميذ على  العملية الضابطةتعرض الباحثة 
 MIN 10 pidie  بــ Domino  بطاقةالوسيلة الدفردات باستخدام 

jaya .في الفصل الخامس أ 
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 (Uji Statistik Deskriptifاختبار الإحصاء الوصفي )   - أ

  بطاقة اختبار الاحصاء الوصفي هو تحليل نتيجة في الفصل

Domino  لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات قبل استخدام
 .بعد استخدامهاو  Domino  بطاقةالوسيلة 

 53 -1الجدول 
 ( Uji Statistik Deskriptifاختبار الإحصاء الوصفي )

 
Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

pretes2 20 15 45 29.00 8.675 

posttes2 20 60 100 76.25 9.301 

Valid N (listwise) 20     

 
 

أن النتيجة الدعدلة في المجموعة يتضع  ٚٔ-ٗالجدول من 
 ٓٓ،ٜٕمن الاختبار القبلي هي  Domino  بطاقةوسيلة 

. النتيجة الأقصى من الاختبار ٕ٘،ٙٚ والاختبار البعد هي
. النتيجة الأدى من الاختبار ٓٓٔوالاختبار البعدي  ٓ٘القبلي 
. من البيانات السابقة، أن ٓٙوالاختبار البعدي  ٘ٔالقبلي 
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الفرق بتُ النتيجة الدعدلة من الاختبار القبلي والاختبار البعدي 
 في المجموعة الضابطة الدتفرقة.

 ( Uji Normalitasالاختبار الطبيعي)   - ب

ت تستخدم بالبيانات  -الاختبار من الشروط أما احدى
على ثة فلذلك استخدمت الباح( Data)  Parametrik البارامتًي

( كما في Berdistrubusi Normalالبيانات الدوزوعة الطبيعي)
 الجدول يلي:

 52-1الجدول 
 ( Uji Normalitasالاختبار الطبيعي) 

Tests of Normality 

 
Siswa 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic Df Sig. Statistic Df Sig. 

Domino Pretesdomino .154 20 .200
*
 .948 20 .339 

Postesdomino .203 20 .029 .904 20 .048 

 

 

يدل على أن نتيجة الاختبار القبلي بعد  ٛٔ-ٗالجدول  
أكبر ٜٖٖ،ٓ ( sigإجراء الاختبار الطبيعي بمستوى الدلالة  ) 

، وتحصل الاختبار البعدي (  ٜٖٖ،ٓ>٘ٓ،ٓ  ) ٘ٓ،ٓمن 
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(، فتشتَ أن  ٛٗٓ،ٓ >٘ٓ،ٓ)  ٘ٓ،ٓأكبر من  ٛٗٓ،ٓ
 البيانات الطبيعية.

 (Uji Homogenitas)الاختبار الدتجانس   - ج

ت  -ختبار الدتجانس قبلى اختبارلاالباحثة ااستخدمت 
 دول يلي: .  وتوضح نتيجة في الج٘ٓ،ٓلدلالة بمستوى ا

 59-1الجدول 
 (Uji Homogenitas) يالاختبار الدتجانس

Test of Homogeneity of Variances 

 
Levene 
Statistic df1 df2 Sig. 

Domino Based on Mean .002 1 38 .968 

Based on Median .016 1 38 .900 

Based on Median and with 
adjusted df 

.016 1 36.640 .901 

Based on trimmed mean .014 1 38 .906 

 

الدتجانس  يدل على أن نتيجة الاختبار  ٜٔ-ٗالجدول  
(Uji Homogenitas)  حصلت على مستوى الدلالة(sig) 

(، فتشتَ أن  ٜٛٙ،ٓ>٘ٓ،ٓ)٘ٓ،ٓأكبر من ٜٛٙ،ٓ
 البيانات الدتجانسة.
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 ( Uji Paired Sample T-Test) ت -الاختبار( ح
 Domino بطاقة وسيلةالطبيعي المجموعة  وبعد الاختبار

أن يتم  Domino بطاقةوسيلة والاختبار الدتجانس  في لرموعة 
بالاستعانة  ت -تباربالخ توزيعها طبيعي والدتجانس، فيستخدم

SPSS 25 . 

 20-1الجدول 
 ( Uji Paired Sample T-Test) ت -الاختبار

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

pretes2 20 29.00 8.675 1.940 

posttes2 20 76.25 9.301 2.080 

 

 

 25-1الجدول 
Paired Samples Test 

  

Paired Differences 

T 
D
f 

Sig. 
(2-

taile
d) 

Me
an 

Std. 
Deviati

on 

Std. 
Erro

r 
Me
an 

95% 
Confidence 
Interval of 

the 
Difference 

Low
er 

Upp
er 
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Pa
ir 
1 

pretes
2 - 
postte
s2 

-
47.
25 

5.955 
1.3
32 

-
50.0

37 

-
44.4

63 

-
35.4

85 

1
9 

.000 

          
 

 بطاقة وسيلة يدل العينة للفصل ٕٓ-ٗالجدول          

Domino  (33 بنتيجة معدلة من الاختبار القبلي )ٕٜ.ٓٓ 
 . ٕ٘.ٙٚونتيجة الاختبار البعدي

يدل على نتيجة من تحليل اختبار  ٕٔ-ٗالجدول  
( بمستوى   - ٘ٛٗ،ٖ٘ائي لعينة مقتًنة أن نتيجة ت )  إحص

 .ٓٓ،ٓ < ٘ٓ،ٓ(  sigالدلالة )

 snake and ladderاستخدام وسيلة لعبة  فرق بين -7

لترقية سيطرة التلاميذ على  dominoولعبة بطاقة 
 الدفردات 

ول ت كما في الجد-تحليل اختباراتعلى اعتمادا 
بتُ استخدام وسيلة   لدعرفة فرق ٕٓ-ٗو ٘ٔ-ٗ

لتًقية  dominoولعبة بطاقة  snake and ladderلعبة 
مت الباحثة يطرة التلاميذ على الدفردات استخدس
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-Uji Independent Sample Tاختبار عينة مستقل )

Test  بمساعدة البرنامج ) SPSS 25  هو كما التاليف: 
 22-1الجدول 

Group Statistics 

 
Siswa N Mean 

Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

postes1dan2 snackandladder 20 79.7500 9.24449 2.06713 

Domino 20 76.2500 9.30124 2.07982 

 

 

 27-1الجدول 
Independent Samples Test 

 

Leven
e's 

Test 
for 

Equali
ty of 

Varian
ces t-test for Equality of Means 

F 
Si
g. T Df 

Sig
. 

(2-
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Std. 
Error 
Differ
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95% 
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Difference 
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er 
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.0
06 
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94 
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Equal 
varian
ces 
not 
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1.1
94 

37.
999 

.24
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9.43
624 

 
 snakeبتُ استخدام وسيلة لعبة  ق أو مقارنة يوجد فر 

and ladder  ولعبة بطاقةdomino . الجدول السابق  كما في
تعرض  وهذ  النتيجة  ٓ،ٕٓٗ( Sig 2 Tailedبمستوى الدلالة )

( والمجموعة snake and ladderوسيلة لعبة أن المجموعة الضابطة )
 .( متمايزdominoولعبة بطاقة التجربية )
 Uji Statistik) عتمادا على نتيجة الاختبار الإحصائي ا

Deskriptif لعبة بطاقة موعة التجربية )المج( أن نتيجة الاختبار في
domino  ) أكبر من نتيجة الاختبار البعدي في لرموعة الضابطة

 ٓٓ٘ٚ،ٜٚ(، بنتيجة الدعدلة snake and ladderوسيلة لعبة )
 للمجموعة التجريبية.   ٕٓٓ٘،ٙٚللمجموعة الضابطة و
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 الدناقشة -ج

اعتمادا على ما قد بحثت الباحثة في الفصول السابقة 
فوجدت فرق على سيطرة الدفردات للتلاميذ  SPSS 25باستعمال 

في الفصل الضابط والفصل التجريبي. بعد تحليل نتائج البحث، 
 تناقش الباحثة نتائج البحث كما يلي : 

حثة في هذا البحث أن استخدام وسيلة اوجدت الب -ٔ
لتًقية سيطرة التلاميذ  فعالا snake and ladderلعبة 

 Ujiت )-تبارعلى الدفردات على النتيجة من الاخ

Paired Sample T-Test )ٕٛ،ٕٚٓ-   بمستوى
 .ٓٓ،ٓ<  ٘ٓ،ٓ(  sigالدلالة )

وأما نتائج البحث في الفصل التجريبي باستخدام  -ٕ
لتًقية سيطرة  فعالا  dominoلعبة بطاقة الوسيلة 

التلاميذ على الدفردات تدل على تحصيل من النتيجة  
  (Uji Paired Sample T-Testت )-الاختبار

 < ٘ٓ،ٓ(  sigبمستوى الدلالة ) - ٘ٛٗ،ٖ٘
ٓ،ٓٓ. 
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 snakeوسيلة لعبة وأما نتائج البحث بتُ استخدام   -ٖ

and ladder  لعبة بطاقة ووسيلةdomino لتًقية  فعالا
 سيطرة التلاميذ على الدفردات.

 snake and ladderوسيلة لعبة استخدام  وجدت الباحثة أن 

لتًقية  dominoلعبة بطاقة أكبر فعالية من استخدام وسيلة 
سيطرة التلاميذ على الدفردات. تدل على تحصيلي نتيجة من 

أن نتيجة  ( Independent Sample Test اختبار عينة مستقل )
ونتيجة معدلة للفصل  ٓٓ٘ٚ،ٜٚمعدلة الفصل الضابط 

، لذلك تقرر الباحثة أن استخدام   ٕٓٓ٘،ٙٚالتجريبي 
أكبر فعال لتًقية سيطرة  snake and ladderوسيلة لعبة 

. وتعرض أن Min 10 Pidie Jayaالتلاميذ على الدفردات بـــ 
( Ho( مقبول والفرض الصفري ) Ha الفروض البديل )

 snake and ladderوسيلة لعبة . تجد فرق بتُ استخدام  مردود

لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات،  dominoلعبة بطاقة و 
تدل على تحصيل النتيجة من اختبار عينة مستقل 

(Independent Sample Test). 
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 تحقيق الفروض - د

لقد ذكرت الباحثة في الفصل الأول أن الفروض في هذا 
 البحث فرضان هما:

وسيلة لعبة  ( : أن استخدام Haالفرض البديل )  -ٔ
snake and ladder  لعبة بطاقة وdomino  يكون

 لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات فعال
وسيلة  ( : أن استخدام  Hoالفرض الصفري ) -ٕ

لم  dominoلعبة بطاقة و  snake and ladderلعبة 
 لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات يكون فعال

ت للفصل -اعتمادا على نتيجة تحليل من الاختبار
 ٕٓٓ٘،ٙٚوالفصل التجريبي  ٓٓ٘ٚ،ٜٚالضابط 

مقبول   (Haالفرض البديل ) السابقة كالفرض الأول أن 
( مردود لأن نتيجة ت بمستوى  Hoالفرض الصفري )و 

وسيلة  . فاستخدام ٓٓ،ٓ < ٘ٓ،ٓ(  sig) الدلالة 
يكون فعالا  dominoلعبة بطاقة و  snake and ladderلعبة 

 لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات.
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 الفصل الخامس
 الخاتمة

 نتائج البحث - أ

 باستخدام  قد تدت الباحثة بالبحث التجريبي عما يتعلق
لتًقية سيطرة  dominoلعبة بطاقة و  snake and ladderوسيلة لعبة 

نتائج فحصلت . Min 10 Pidie Jayaالتلاميذ على الدفردات بــــ 
 : البحث كما يلي

 الفصل في snake and ladderن استخدام وسيلة لعبة إ -ٔ
. لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات الضابط فعال

 Ujiت )-النتيجة من الاختبار هذا أن على والدليل

Paired Sample T-Test )ٕٛ،ٕٚٓ-   بمستوى الدلالة
(sig  )ٓ،ٓ٘  >ٓ،ٓٓ. 

 الفصل في  dominoلعبة بطاقة وسيلة إن استخدام 
. تدل لتًقية سيطرة التلاميذ على الدفردات عالالتجريبي ف

 Uji Paired Sampleت )-نتيجة  الاختبارعلى تحصيل 
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T-Test  )-ٖ٘،ٗٛ٘  ( بمستوى الدلالةsig  )ٓ،ٓ٘ 
> ٓ،ٓٓ. 

لعبة ووسيلة  snake and ladderوسيلة لعبة استخدام   إن -ٕ
لتًقية سيطرة التلاميذ على  فعاليكون  dominoبطاقة 

 snakeوسيلة لعبة وتوجد مقارنة بتُ استخدام  الدفردات.

and ladder  لعبة بطاقة ووسيلةdomino   لتًقية سيطرة
التلاميذ على الدفردات، تدل على تحصيل نتيجة من 

( Independent Sample Testاختبار عينة مستقل )
وهذ  النتيجة   ٓ،ٕٓٗ( Sig 2 Tailedبمستوى الدلالة )

 snake andتعرض أن المجموعة الضابطة )وسيلة لعبة 

ladder ( والمجموعة التجربية )ولعبة بطاقةdomino )
 .متمايز

 الدقترحات - ب
اعتمادا على الظواهر السابقة تقدم الباحثة 

 الاقتًاحات الآتية : 
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ينبغي للمدرس أن يستخدم وسائل التعليم  -ٔ
 والتعلم.الدناسبة عند عملية التعليم 

وسيلة لعبة ينبغي للمدرس أن يستخدم  -ٕ
snake and ladder  ولعبة بطاقةdomino  في

بارزة لتًقية رغبة  الأن له آثار  تعليم الدفردات
 الطلاب على تعليم الدفردات .

ن هذا البحث أن ينبغي للقارئتُ الذين يقرؤو  -ٖ
ذا وجدوا خطأ أو نقصانا يتفضلوا بالنقد، إ

العيوب حتى يكون هذا فأن يصلحوا هذا 
 البحث كاملا ومفيدا للباحثة والقارئتُ.
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 الدراجع
 الدراجع العربية  - أ

تعليم اللغة العربية  ،ٕٜٜٔالدنظمة العربية والثقافة والعلوم،
 تونس : بها لغير الناطقين

تأثير استخدام " ٕٙٔٓ-ٕ٘ٔٓبونجا هدايتي يوسف،
 امفردات اللغة استيعابوسائل الدومينو في ترقية 

دراسة شبه تجريبية لدي تلاميذ الصف ،العربية
الحادي عشر بالددرسة الاسلامية الاولى باندونج في 

 السانة الدراسية
 puzzleمقارنة بين استخدام وسيلة   ٕٕٔٓ ،جوت هرفيندا

التلاميذ على الدفردات  قدرة ووسيلة الصور لترقية 
ورسالة  (MIN 8 Banda Aceh)دراسة تجربية بــــــ 

جامعية غتَ منشورة )بقسم تعليم اللغة العربية بكلية 
 .امعة الرانتَي بندا أتشيهالتًبية وتأهيل الدعلمتُ ج

، الدعجم الوسيط في العرية الدعاصرة، ٖٕٓٓ،در الدشرق
 .الشرقيةالبان الدكتبة  -بتَوتطبيعة أول، )
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تعليم الدفردات العربية باستخدام الغناء  ،ٕٗٔٓ.رييا فطرية
الفصل السابع بالددرسة لترقية مهارة كلام لطلاب 

البحث العلمي،شعبة تعليم  الثانوية نور الصباح،
اللغة العربية جامعة سونن أمبيل الإسلامية الحكومية 

 سورابايا
عليم اللغة العربية الدرجع في ت ،ٕٚٔٓأحمد طعيمة، ديرش

الثاني )مكة الدكرمة:  القسم ،طقين بلغات اخرىالنل
جامعة أم القرى معهد اللغة العربية وحدة البحوث 

 (والدناهج سلسلة دارسات في تعليم اللغة العربية
 تعليم العربية بين العلم والفن ،ٕٓٓٓأحمد طعيمة، شدير 

 العربي  القاهرة: دار ،
مناهج البحث في العلوم  ،ٕٔٔٓ،رجاء لزمود أبو علام
 النشر للجامعات،، القاهرة: دار النفسية والتربية

 Snake Andاستخدام الوسيلة "،   ٕٕٓٓروسا مغفرة،

Ladder  الدصدر)دراسة بطريقة قياسية في تعليم
ورسالة  (، Aceh Besar تجريبية بمعهد الفلاح أبو لدؤ
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العربية بكلية بقسم تعليم اللغة ،جامعية غتَ منشورة 
 .التًبية وتأهيل الدعلمتُ جامعة الرانتَي بندا أتشيه

رشدي أحمد طعيمة، وعلى أحمد مدكور، وإيدان أحمد ه ري 
اللغة العربية للناطقين مناهج تعليم ، ٕٓٔٓ، ري

 القاهرة : دار الفكر العربي ،بلغات الأخرى
استخدام وسيلة الدويورما لترقية قدرة  ،ٜٕٔٓستي عائشة،

)دراسة تجريبية بـ  الطلبة على حفظ الدفردات
MTsN 5 Aceh  Besar ) 

الددخل إلى البحث في ، ٖٙٔٔصالح بن حمد العساف، 
 مكتبة العبيكانالرياض:  ،العلوم السلوكية

طرق التدريس اللغة العربية  ، ٜٔٔٔعبد العزيز عبد المجيد،
 دار الدعارف: القاهر ،في طرق تدريسها

التربية الإسلامية ، ٕٛٓٓ، عبد الوهاب عبد السلام طويلة 
 دار السلام. القاهرة : وفن التدريس

لترقية  Ular Tanggaتطبيق وسيلة "، ٕٚٔٓفاطمة زهرى، 
)دراسة تجريبية بـــ قدرة الطلبة على تعلم الأرقام 
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MTsN LHOKNGA ") ورسالة جامعية غتَ منشورة
ية التًبية وتأهيل بقسم تعليم اللغة العربية بكل،

 الدعلمتُ جامعة الرانتَي بندا أتشيه
إستخدام وسيلة السلم والثعبان لترقية  ، ٕٕٓٓفتَا لستًي،

الكلام ، دراسة تجربية قدرة الطلاب على مهارة 
 Tgk chiek eumpe Aweبمعهد 
 ، متاح علىعربي -معجم عربي ،ٜٕٔٓمعجم الدعاني،

، سورابايا: قاموس البشري ،ٜٜٜٔ،منور عبد الفتاح
 فروكيسف 

الدناهج ، ٜٚٚٔمحمد لبيب النجيحى ومحمد منتَ مرسى، 
 مكتبة الأنجلو الدصريةالقاهرة:  والوسائل التعليمية،

تعليم اللغة العربية بلغات أخر:  ،ٜٓٛٔلزمود كامل الناقة،
مكة الدكرمة :  تدريسه،طرق -مداخله-أسسه

 .جامعة أم القرى
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : MIN 10 PIDIE JAYA 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas / Semester : 5 / Ganjil 

Tahun Pelajaran : 2022 / 2023 

 Materi Pokok : الدهنة 
Alokasi Waktu : 2 JP x 45 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI  

KI 1 . Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran 

agama yang dianutnya. 

 KI 2 . Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam 
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berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya serta cinta tanah air. 

KI 3 . Memahami pengetahuan faktual dan konseptual 

dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan 

tempat bermain. 

 KI 4 . Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual 

dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan 

yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

PENCAPAIAN 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator Pencap[Aian 

Kompetensi (IPK) 

3.1 memahami fungsi 

sosial dan unsur 

kebahasaan ( bunyi, 

kata dan makna) dari 

teks sangat sederhana 

terkait tema: الدهنة 
dengan melibatkan 

tindak tutur memilih 

3.1.1 mengidentifikasikan 

kata dan makna dari teks 

sederhana terkait tema: 

  الدهنة
3.1.2 memahami teks 

sangat sederhana terkait 

tema: الدهنة 
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profesi yang di sukai. 

 

 

3.2  menganalisis 

unsur kebahasaan ( 

bunyi, kata dan makna) 

dari teks sangat 

sederhana terkait tema: 

 الدهنة
Dengan 

memperhatikan stuktur 

شارة للمفرد   الاسم الإ
  الصفة

3.2.1 mengetahui makna 

teks sederhana terkait : 
 الدهنة
 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN  

Setelah mengikuti pembelajaran diharapkan siswa 

mampu mensyukuri nikmat kemampuan dan 

mengungkapkan gagasan ide dalam Bahasa Arab dan 

terbiasa dengan sikap jujur dalam berkomunikasi, 

mampu melafalkan, membaca, menerjemahkan, dan 
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mampu menghafal kosa kata  Bahasa Arab dengan baik 

dan benar.  

D. MATERI PEMBELAJARAN 

 – حٌ لاَّ فَ  – بٌ يْ بِ طَ  -ةٌ بَ ي ـْبِ طَ  – ةٌ فَ ظَّ وَ مُ  – ي  طِ رْ شُ 
 –ةٌ سَ رِّ دَ مُ  – يٌ دِ نْ جُ  –فٌ ظَّ وَ مُ  – ةٌ ضَ رِّ ممَُ  –سٌ دِ نْ هَ مُ 
  رٌ جِ تاَ  – طٌ يْ شِ نَ  -ةٌ يَّ طِ رْ شُ  – سٌ رِّ دَ مُ 

E. PENDEKATAN 

Pendekatan  : Scientific  

Model   : group investigation 

F. MEDIA/ALAT DAN BAHAN PEMBELAJARAN  

1. Media : gambar permainan ular tangga 

G. SUMBER BELAJAR  

1. Buku Paket Bahasa Arab Madrasah Ibtidaiyah 

Kelas 5 Kementrian Agama Republik Indonesia 

2019.  

2. Guru  

3. Papan tulis dan spidol  

H. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 
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waktu 

pendahuluan 1. Ketua kelas 

menyiapkan kelas 

2. Peserta didik 

mendengarkan guru 

membuka pelajaran 

3. Peserta didik 

menyebutkan teman 

yang tidak hadir 

4. Guru 

memperkenalkan diri 

dan menyampaikan 

topik dan tujuan 

pembelajaran 

5. Guru mengajukan 

pertanyaan yang 

terkait dengan materi 

yang akan dipelajari 

6. Guru melakukan pre-

test sebelum 

pembelajaran 

10 menit 

Inti Mengamati 

1. Guru memperlihatkan 

materi tentang  الدهنة  

2. Guru menyuruh siswa 

memperhatikan 

materi yang 

dipaparkan 

3. Guru menjelaskan 

mufradat   الدهنة 

30 menit 
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4. Guru memberitahu 

siswa cara yang benar 

untuk mengucapkan 

kosa kata yang baik 

5. Guru mengamati 

bacaan siswa 

Menanya 

1. Siswa menanyakan 

kata yang belum 

dipahami 

Mengeksplorasi  

1. Guru meminta 

siswa membaca 

ulang mufradat 

kata perkata 

Mengasosiasi 

1. Setiap siswa diminta 

untuk memperbaiki 

pelafalan 

2. Setiap siswa diminta 

untuk membaca 

mufradat berulang 

kali 

Mengkomunikasikan 

1. Guru meminta siswa 

untuk mengartikan 

mufradat 

2. Guru meminta setiap 

siswa untuk 

mengoreksi bacaan 

dan terjemahan 
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Penutup 1. Peserta didik diminta 

untuk membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah 

dipelajari 

2. Peserta didik diminta 

untuk mengulang 

materi atau kosa kata 

yang sudah dipelajari 

tentang  الدهنة dirumah 

3. Peserta didik 

membaca doa 

kafaratul majlis 

4. Peserta didik 

menjawab salam. 

10 menit 

 

 

 

 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 
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Satuan Pendidikan : MIN 10 PIDIE JAYA 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

 Kelas / Semester : 5 / Ganjil  

Tahun Pelajaran : 2022 / 2023 

 Materi Pokok : المهنة    

Alokasi Waktu : 2 JP x 45 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI  

KI 1 . Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran 

agama yang dianutnya. 

 KI 2 . Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung 

jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam 

berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya serta cinta tanah air. 

KI 3 . Memahami pengetahuan faktual dan konseptual 

dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan 

tempat bermain. 

 KI 4 . Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual 

dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan 
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yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia.  

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

PENCAPAIAN 

 

Kompetensi Dasar 

(KD) 

Indikator Pencap[Aian 

Kompetensi (IPK) 

3.1 memahami fungsi 

sosial dan unsur 

kebahasaan ( bunyi, 

kata dan makna) dari 

teks sangat sederhana 

terkait tema: الدهنة 
dengan melibatkan 

tindak tutur memilih 

profesi yang di sukai. 

 

 

3.1.1 mengidentifikasikan 

kata dan makna dari teks 

sederhana terkait tema: 

 الدهنة
3.1.2 memahami teks 

sangat sederhana terkait 

tema: الدهنة 
 

3.2  menganalisis 

unsur kebahasaan ( 

bunyi, kata dan makna) 

dari teks sangat 

sederhana terkait tema: 

 الدهنة
Dengan 

memperhatikan stuktur 

3.2.1 mengetahui makna 

teks sederhana terkait : 
 الدهنة
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شارة للمفرد   الاسم الإ
  الصفة

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN  

Setelah mengikuti pembelajaran diharapkan siswa 

mampu mensyukuri nikmat kemampuan dan 

mengungkapkan gagasan ide dalam Bahasa Arab dan 

terbiasa dengan sikap jujur dalam berkomunikasi, 

mampu melafalkan, membaca, menerjemahkan, dan 

mampu menghafal kosa kata  Bahasa Arab dengan baik 

dan benar.  

D. MATERI PEMBELAJARAN 

 – حٌ لاَّ فَ  – بٌ يْ بِ طَ  -ةٌ بَ ي ـْبِ طَ  – ةٌ فَ ظَّ وَ مُ  – ي  طِ رْ شُ 
 –ةٌ سَ رِّ دَ مُ  – يٌ دِ نْ جُ  –فٌ ظَّ وَ مُ  – ةٌ ضَ رِّ ممَُ  –سٌ دِ نْ هَ مُ 
  رٌ جِ تاَ  – طٌ يْ شِ نَ  -ةٌ يَّ طِ رْ شُ  – سٌ رِّ دَ مُ 

E. PENDEKATAN 

Pendekatan  : Scientific  

Model   : group investigation 

 

F. MEDIA DAN BAHAN PEMBELAJARAN  

1. Media : Kartu Domino 
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G. SUMBER BELAJAR  

4. Buku Paket Bahasa Arab Madrasah Ibtidaiyah 

Kelas 5 Kementrian Agama Republik Indonesia 

2019.  

5. Guru  

6. Papan tulis dan spidol  

 

H.  LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi 

waktu 

pendahuluan 7. Ketua kelas 

menyiapkan kelas 

8. Peserta didik 

mendengarkan guru 

membuka pelajaran 

9. Peserta didik 

menyebutkan teman 

yang tidak hadir 

10. Guru 

memperkenalkan diri 

dan menyampaikan 

topik dan tujuan 

10 menit 
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pembelajaran 

11. Guru mengajukan 

pertanyaan yang 

terkait dengan materi 

yang akan dipelajari 

12. Guru melakukan pre-

test sebelum 

pembelajaran 

Inti Mengamati 

6. Guru 

memperlihatkan 

materi tentang نةالده  

7. Guru menyuruh 

siswa memperhatikan 

materi yang 

dipaparkan 

8. Guru menjelaskan 

mufradat  الدهنة 
9. Guru memberitahu 

30 menit 
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siswa cara yang 

benar untuk 

mengucapkan kosa 

kata yang baik 

10. Guru mengamati 

bacaan siswa 

Menanya 

1. Siswa menanyakan 

kata yang belum 

dipahami 

Mengeksplorasi  

1. Guru meminta siswa 

membaca ulang 

mufradat kata perkata 

Mengasosiasi 

1. Setiap siswa diminta 

untuk memperbaiki 

pelafalan 

2. Setiap siswa diminta 

untuk membaca 

mufradat berulang 
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kali 

Mengkomunikasikan 

1. Guru meminta siswa 

untuk mengartikan 

mufradat 

2. Guru meminta setiap 

siswa untuk 

mengoreksi bacaan 

dan terjemahan 

Penutup 1. Peserta didik diminta 

untuk membuat 

kesimpulan 

mengenai materi 

yang telah dipelajari 

2. Peserta didik diminta 

untuk mengulang 

materi atau kosa kata 

yang sudah dipelajari 

tentang   الدهنة
dirumah 

10 menit 
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3. Peserta didik 

membaca doa 

kafaratul majlis 

4. Peserta didik 

menjawab salam. 
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Nama : 

Kelas : 

Petunjuk : 

 Jawablah soal dengan benar dan tepat 

 Berilah tanda silang (X) pada salah satu huruf yang 

dianggap paling benar! 

 !على الإجابة الصحيحة  (x) ضع علامة

 من هو؟  -ٔ

  ةٌ سَ رّ دَ مُ  يَ هِ  -د سٌ رِّ دَ مُ  هُوَ  -ج فٌ ظَّ وَ مُ  وَ هُ  -ب جُنْدِي   وَ هُ - أ

 مَن هِيَ؟   -ٕ

 ةٌ فَ ظّ وَ مُ  يَ هِ  -د سٌ رِّ دَ مُ  وهُ  -ج فٌ ظَّ وَ مُ  وَ هُ  -ب ةٌ سَ رّ دَ مُ  يَ هِ  -أ

  مَن هُوَ؟   -ٖ

 ةٌ فَ ظّ وَ مُ  يَ هِ  -د فٌ ظَّ وَ مُ  وَ هُ  -ج فَلاَّحُ  هُوَ  -ب مُهَنْدِسٌ  هُو -أ
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 ؟مَنْ هِيَ   -ٗ

بَةٌ  -د   ةٌ فَ ظّ وَ مُ  يَ هِ  -ج فَلاَّحُ  هُوَ  -ب  هُوَ طبَِيْبٌ  - أ  هِيَ طبَِيـْ

 ؟الصُوْرَةُ مِنَ البـُوْليِْسِ....   -٘

  -د -ج     -ب     -أ

 ؟الصُوْرَةُ مِنَ الطَّبِيْبٌ   -ٙ

 -د -ج     -ب    -أ

هَنْدِسٌ  -ٚ
ُ
 ؟  الصُوْرَةُ مِنَ الد

  -د  -ج  -ب  -أ
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مَرّضَِةٌ  -ٛ
ُ
 ؟  الصُوْرَةُ مِنَ الد

  -د   -ج  -ب    -أ

 مَنْ تلِْكَ؟  -ٜ

بَةٌ  -أ  ذَلِكَ مُدَرّسَِة -د ذَلِك شُرْطِيْةٌ  -ج تلِْكَ شُرْطِيَةٌ  -ب تلِْكَ طبَِيـْ

 ؟ كَ لِ ذَ  نْ مَ  -ٓٔ

حٌ  كَ لِ ذَ - أ بَةٌ ا ذَ هَ  -ج  مُدَرّسَِة كَ لْ تِ  -ب  فَلاَّ  جُنْدِيٌ  كَ لِ ذَ  -د طبَِيـْ

 ؟  ِ ذِ هَ  نْ مَ  -ٔٔ

حٌ  اهذَ  -د جُنْدِيٌ هذ   -ج مُمرَّضَِةٌ   هذ  -ب   ا ممرَّضَِةٌ هذ- أ فَلاَّ
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     ا؟ذَ هَ  نْ مَ   -ٕٔ

 هَذَا طبيبٌ   -د ا ممرَِّضذهَ  -ج سٌ هَذِِ  مُهنَدِ    -ب  هذا مُهنَدِسٌ  - أ

 ......فيَْ الفَصْلِ                 -ٖٔ

دَرِّس -ب      الطبَِيْبٌ - أ
ُ
 مُهنَدِسٌ  -د  التَاجِرٌ  -ج      الد

 .......فِيْ السُّوْقِ  -ٗٔ

دَرِّس -ب الطبَِيْبٌ - أ
ُ
 مُهنَدِسٌ  -د التَاجِرٌ  -ج الد

 ...... في الديوان -٘ٔ

وظفٌ  -ب الفلاحٌ - أ
ُ
 الدمرض -د التَاجِرٌ  -ج الد
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B. urutkan hurufnya lalu sambungkan sehingga menjadi kata / 

kalimat. 

 رتب الحروف، ثم صل بينها لتصبح كلمة- ب
 الدثال : ن ه ة م = م ه ن  ة = مهنة

 .=................=................ ش ط ر ي  -ٔ
 ................=.................= ج د ن ي -ٕ
 ...............= =................. م س ر د -ٖ
 =.................=...............  ط ي ب ة ب -ٗ
 ...............=.................=  م ر م ة ض -٘
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 الصور الفتوغرافية
 Snake and Ladder الفصل باستخدام الوسيلة لعبة
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 Dominoطاقة بالفصل باستخدام الوسيلة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 



117 
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 السيرة الذاتية
 أولا :  البيانات الشخصية

 الفا فطريا :         الاسم الكامل -ٔ
 ٜٜٜٔديسمبر  ٓٔ،  Lhok Beuringen :   مكان وتاريخ الديلاد  -ٕ
 الجنس                 : الإناث -ٖ
 : الإسلام  الدين                  -ٗ
 الجنسية                : إندونيسيا -٘
 : غتَ متزوج   الحالة الإجتماعية      -ٙ
 العنوان                 : أتشيه الشملية -ٚ
 العمل                  : طالبة -ٛ
  ulfafitriahasmidi@gmail.com:  البريد الإلكتًوني        -9

 حسمدي :اسم الأب               -ٓٔ
 Almالعمل                  : 

 نيلاوتي  :اسم الأم               -ٔٔ
 العمل                  : مدرسة

 ثانيا : خلفية التعليم
-ٕ٘ٓٓلية سنة اأتشيه الشم ٖٖالددرسة الإبتدائية )الددرسة الإبتدائية الحكومية  -ٔ

 م( ٕٔٔٓ
 م( ٕٗٔٓ-ٕٔٔٓسنة  MTsS Teungku Chik Di Tunong) الددرسة الدتوسطة -ٕ
 (م ٕٚٔٓ -ٕٗٔٓلية، سنة اوية )معهد الدسلمون، أتشيه الشمناالددرسة الث -ٖ
قسم تعليم اللغة العربية كلية التًبية وتأهيل الدعلمتُ بجامعة الرانتَي الإسلامية  -ٗ

  م. ٕٕٕٓ -ٕٚٔٓالحكومية، بندا أتشيه، سنة 

mailto:ulfafitriahasmidi@gmail.com

