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ABSTRAK 

Nama     : Rahmatil Ula  

NIM      : 170212030  

Fakultas/Prodi   : Tarbiyah dan Keguruan/ Pendidikan Teknologi Informasi  

Judul  : Rancang Bangun Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis  

  Web Di SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

Tanggal Sidang  : 11 Januari 2022 

Tebal Skripsi  : 90 Halaman  

Pembimbing I  : Yusran, M.Pd 

Pembimbing II  : Rahmat Musfikar, M.Kom  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh beberapa lembaga pendidikan masih 

menggunakan cara yang manual dalam mengelola sistem informasi absensi siswa. 

Pada SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah masih menggunakan cara yang manual 

dalam pengolahan data kehadiran siswa. Penelitian ini akan membangun sebuah 

sistem informasi absensi siswa, yang dapat dilakukan oleh guru dalam mengelola 

data kehadiran siswa agar lebih efektif dan efesien. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode webqual dan untuk pengembangan sistem menggunakan 

metode waterfall. Setelah itu dilakukan pengujian terhadap sistem yaitu pengujian 

penerimaan sistem oleh pengguna terhadap pengguna, yaitu operator dan guru 

SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. Maka diperoleh nilai ratarata sebesar 2,94 dan 

nilai persentase 80,80%, yang artinya mudah atau sesuai.  

Kata Kunci: E-Absensii, Sistem, SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Perkembangan dunia teknologi sangat berpengaruh terhadap 

perkembangan sistem informasi pendidikan saat ini. Dengan berkembangnya 

teknologi komputer sebagai sarana pengolahan data menjadi informasi dan 

mengolahnya kembali dalam bentuk penyajian, penyajian informasi bagi lembaga 

pendidikan telah banyak mengalami perubahan dan penyederhanaan. Seperti 

halnya profesi apa pun, pekerjaan presentasi informasi didasarkan pada prinsip-

prinsip sistem informasi [1]. 

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 mengenai Sistem 

Pendidikan Nasional, undang-undang ini mewajibkan penyelenggaraan 

pendidikan buat mengikuti beberapa prinsip.  Artinya pendidikan demokratis, adil 

dan  diskriminatif menggunakan menghormati hak asasi insan dan pluralisme 

agama,  budaya dan bangsa menggunakan  kesatuan sistematis menggunakan 

sistem terbuka dan ambigu [2]. 

Absensi merupakan bentuk informasi tentang kehadiran siswa di sekolah 

dan dilakukan setiap hari selama masa studi. Namun, beberapa sekolah masih 

menggunakan lembar absensi atau absensi manual. Salah satunya di SMKS 

Mahyal Ulum Alaziziyah yang masih menggunakan absensi  manual sehingga 

mengurangi efektifitas dan efisiensi sistem yang ada saat ini. 



2 
 

 

Untuk meningkatkan kualitas pendidikan di SMKS Mahyal Ulum Al-

Aziziyah, peneliti berinisiatif untuk merancang sistem informasi E-absensi dalam 

penyelenggaraan pendidikan tatap muka. Sistem informasi E-absensi berusaha 

menyesuaikan  dengan perkembangan teknologi informasi dan mendukung proses 

absensi setiap kelas  di SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah yang sekarang ini masih 

menggunkan cara manual dalam proses absensi siswa. Dengan ada nya sistem 

informasi E-absen ini dapat mengurangi kesalahan siswa dalam proses kehadiran, 

karena beberapa siswa sering  tidak hadir tetapi dibuat hadir pada absen. Jika data 

kemudian diubah karena mahasiswa mengajukan cuti sakit atau izin terlambat, 

akuisisi data masih tidak efisien. Jika masalah tidak ditanggapi dengan serius,  

kesalahan data dicatat oleh guru akan berulang setiap tahunnya, membuat mereka 

lebih mungkin untuk  tidak hadir. Selain itu, kesalahan  penanganan lembar 

absensi dapat mempengaruhi nilai kehadiran siswa. Karena siswa yang membolos 

tetap tercatat hadir sehingga mendapat nilai baik pada penilaian sikap yang 

diberikan berdasarkan data absensi oleh guru [3]. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu solusi untuk 

memecahkan masalah yang ada. solusi yang diusulkan peneliti adalah dengan 

Merancang Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis Web untuk siswa  SMKS 

Mahyal Ulum Al-Aziziyah, memudahkan guru dalam mengabsen siswa dan 

mengontrol kehadiran sehingga proses absensi  berjalan  lebih optimal. 
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B. Rumusan Masalah 

Dengan memperhatikan masalah tersebut, maka dapat dirumuskan 

permasalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana merancang sistem informasi absensi siswa yang baik sesuai 

kebutuhan SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah?  

2. Bagaimana analisis penerimaan aplikasi oleh pengguna yaitu guru SMKS 

Mahyal Ulum Al-Aziziyah? 

 

C. Tujuan Penelitian 

1. Merancang sistem informasi absensi siswa berbasis web sesuai dengan 

kebutuhan SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

2. Mengetahui bagaimana penerimaan aplikasi dikalangan pengguna 

sehingga aplikasi bisa digunakan oleh pihak sekolah. 

 

D. Manfaat Penelitian 

1. Secara Teoris 

hasil dari penelitian ini dapat memudahkan staf kurikulum SMKS Mayal 

Ulum Al-Aziziyah dalam mengelola daftar hadir siswa sehingga dapat 

meminimalisir kesalahan-kesalahan yang terjadi selama ini. 

2. secara praktis  

hasil dari penelitian ini akan menjadi titik awal untuk instansi terkait untuk 

melakukan survei secara detail. “Rancang Bangun Sistem Informasi 

Absensi Siswa Berbais Web Di SMKS Mahyal Ulum AL-Aziziyah” 
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E. Batasan penelitian 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada perancangan sistem informasi absensi 

siswa untuk memenuhi kebutuhan SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

2. Penelitian ini hanya berfokus pada tingkat penerimaan aplikasi dikalangan 

pengguna sehingga aplikasi bisa digunakan oleh pihak sekolah 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Konsep Dasar Teori 

1. Databases 

Database adalah kumpulan data yang dikelola  berdasarkan kriteria tertentu 

yang dihubungkan bersama untuk kemudahan pengelolaan. Manajemen ini 

memudahkan pengguna untuk mengambil, menyimpan, dan membuang informasi. 

Komponen dari sistem basis data adalah: 

Berikut komponen-komponen sistem basis data, antara lain:  

a. Perangkat keras adalah semua bagian fisik  komputer yang digunakan 

oleh sistem basis data, yang merupakan penyimpanan hard disk sekunder 

b. Sistem operasi adalah perangkat lunak sistem atau program yang 

mengaktifkan sistem komputer, mengontrol semua sumber daya, dan 

melakukan operasi pada komputer.  

c. Sebuah database dapat berisikan beberapa database. Setiap database 

dapat berisikan sejumlah objek database seperti file dan tabel. Sistem 

Manajemen Basis Data (DBMS), Pemrosesan basis data  fisik yang 

dikelola oleh  perangkat lunak yang disebut DBMS, daripada dilakukan 

langsung oleh pengguna. Perangkat lunak ini menentukan bagaimana 

data disimpan, diubah, dan diambil.  

d. Pengguna Untuk memungkinkan pengguna berinteraksi dengan database 

dan memanipulasi data  program yang ditulis dalam bahasa pemrograman 

[4]
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2. Visual Studio Code  

Visual Studio Code adalah perangkat lunak editor kode sumber yang 

dikembangkan oleh Microsoft untuk Linux, macOS, dan Windows. terdiri dari 

TypeScript, JavaScript, HTML, dan CSS [5]. 

 

3. Boostrap  

Boostrap adalah kerangka kerja CSS dengan komponen antarmuka web 

dasar. dikembangkan secara khusus untuk membuat dan menghias tampilan dan 

nuansa dasar halaman web HTML dengan mudah dan akurat [6]. 

 

4. Xampp 

Xampp merupakan aplikasi gratis bersifat open source yg mendukung 

pemrograman PHP, Apache web server, MySQL, & beberpa modul lainnya pada 

pada satu paket aplikasi. 

XAMPP mempunyai beberapa bagian penting yang banyak digunakan, 

seperti: 

a. Aplikasi XAMPP Control Panel  

b. Htdoc: Lokasi file yang akan dijalankan. Biasanya terletak di C:/xampp. 

PHP MyAdmin berfokus pada manajemen basis data [7]. 

 

 

 

 



7 
 

 

5. Diagram Ailr Flowchart 

Diagram Alir  Flowchart mewakili data dalam bentuk diagram yang 

merinci langkah-langkah dari proses pemrograman tertentu untuk memecahkan 

masalah, diatur oleh simbol standar sesuai dengan aturan desain sebagai berikut : 

a. Instruksi dan proses dari kiri ke kanan, dari atas ke bawah, dan langkah  

harus dinyatakan dengan jelas.  

b. Mulailah dengan tongkat dan akhiri dengan satu atau lebih terminal 

ujung. 

c. Gunakan ikon konektor dan status konektor di luar halaman yang diberi 

label dengan label yang sama untuk menunjukkan hubungan antara jalur 

yang rusak dari algoritma. 

pada Tabel 2.1 bisa diliat simbol flowchart yang digunakan: 

Tabel 2. 1 Flowchart 

Bentuk Bagan Nama Fungsi 

 

Terminator 

 

Memulai dan mengakhiri sebuah 

proses dari suatu algoritma 

 

Proparation/ 

Inisialisai 

Pemberian nilai awal 

 

Proses Pengolahan data atau yang 

melambangkan sebuah proses 

 

Input/Output Input atau output data 
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Desision Kondisi atau pemilihan keputusan 

 

Garis Alur Arah alir suatu program 

 

On Page 

connector 

Menghubungkan bagian flowchart 

dihalam yang sama 

 

Of Page 

connrctor 

Menghubungkan bagian flowchart 

dibagian yang berbeda [8]. 

 

6. Unified Modeling Language (UML)  

Unified Modeling Language (UML) adalah berbasis grafik atau gambar 

untuk mendefinisikan, mendokumentasikan dan mendokumentasikan sistem 

pengembangan perangkat lunak berorientasi objek. UML juga menyediakan 

standar untuk membuat sistem cetak biru yang mencakup konsep proses bisnis, 

deskripsi kelas dalam bahasa pemrograman tertentu, skema database, dan 

komponen yang diperlukan untuk membuat sistem perangkat lunak [9]. 

a. use case 

Dagram use case menunjukkan visualisasi dari interaksi yang terjadi 

antara pengguna (aktor) dan sistem. Gambar ini adalah ilustrasi yang baik untuk 

menggambarkan konteks sistem. Sehingga dapat melihat dengan jelas batas-batas 

sistem. Dua hal penting yang harus dijelaskan saat membuat diagram use case 

yaitu aktor dan UC. Aktor berinteraksi langsung dengan sistem dan dapat berupa 

orang (ditunjukkan dengan peran daripada nama atau staf) atau sistem komputer 
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lainnya. Aktor diidentifikasi dengan simbol orang (stickman) di bawah nama kata 

benda untuk peran atau sistem sedangkan UC ditunjukkan dengan simbol oval 

dengan nama kata kerja aktif. Ini mewakili aktivitas dari sudut pandang aktor. 

Setiap aktor dapat berinteraksi dengan sistem di beberapa UC. Jika tidak, setiap 

UC dapat dijalankan oleh banyak aktor [10]. 

Tabel 2. 2 Diagram Use Case 

Notasi  Keterangan Simbol 

Association Relasi yang digunakan dalam use case. 

Digunakan untuk menghubungkan 

pengguna (aktor) ke use case. 

 

Use Case. Lingkaran elips dalam kasus aplikasi 

biasanya ditulis di tengah lingkaran  

 menggunakan kata kerja 

 

Actor Komunikasikan dengan sistem atau  

langsung dengan sistem seperti orang, 

aplikasi, dan objek lainnya. 

 

System 

Boundary 

Menuliskan nama sistem didalam kotak, 

agar bisa membuat batasan pada sistem.  

 

 

 

  

Sistem  
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b. Diagram aktivitas 

Diagram aktivitas menunjukkan urutan aktivitas dalam program yang dirancang, 

bagaimana memulai proses urutan, keputusan apa yang dapat dibuat, dan 

bagaimana keluar dari sistem. Diagram aktivitas juga dapat menunjukkan metode 

paralel yang dapat ditampilkan dalam beberapa versi. Diagram aktivitas adalah 

diagram status khusus di mana status ini bertindak sebagai tindakan dan sebagian 

besar transisi dipicu oleh akhir status sebelumnya (pemrosesan internal) [11]. 

Tabel 2. 3 Activity 

Gambar Keterangan 

 Titik strut yang merupakan titik awal kegiatan ada di 

pojok kiri atas 

 End Point, akhir dari kegiatan. 

 Activityes, menggambarkan proses/kegiatan 

 

 Fork/percabangan, cabang yang digunakan untuk 

menggabungkan dua kegiatan yang paralel atau untuk 

menampilkan kegiatan yang berjalan secara paralel. 

 Join atau rake untuk dipakai menampilkan dekoposisi. 

 

 Swimlane, pembagian yang memberitahukan siapa yang 

melakukan apa 
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7. Webqual 

Webqual adalah metode yang digunakan untuk mengukur kualitas website. 

Keunggulan WebQual adalah kualitas beberapa situs web baik di situs web 

internal (pusat karir, situs staf, situs siswa, perpustakaan pusat, sistem informasi 

internal, dll.) dan situs web eksternal (situs web maskapai penerbangan, 

perbankan elektronik, dapat dianalisis, E-niaga dan lain-lain). 

Dalam penelitian ini menggunakan WebQual 4.0, WebQual 4.0 berisi tiga 

variabel:  

a. Kualitas Kegunaan, kegunaan merepresentasikan persepsi pengguna 

terhadap ualitas yang berhubungan dengan desain website, seperti 

tampilan, navigasi, kemudahan penggunaan dan antarmuka pengguna. 

b. Kualitas Inforamsi, variabel ini merepresentasikan ersepsi pengguna 

terhadap kualitas yang berhubungan dengan desain website, seperti: 

Contoh: Akurasi informasi, kesesuaian informasi yang dikirimkan, format 

informasi, dan relevansi informasi.  

c. Kualitas interaksi layanan. Variabel ini merepresentasikan persepsi 

pengguna terhadap kualitas interaksi layanan yang mereka alami saat 

menggunakan website secara lebih intensif. Ini memfasilitasi 

kepercayaan, kenyamanan,  empati dan komunikasi dengan pengelola 

situs web [12]. 
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B. Definisi Operasional Variabel 

1. Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan acuan proses  dalam koordinasi manusia dan 

komputer yang dapat menerjemahkan masukan menjadi informasi untuk mencapai 

tujuan tertentu [9]. Sistem informasi adalah suatu sistem yang dapat menggunakan 

informasi untuk membuat keputusan yang lebih akurat [13]. 

 

2. Absensi 

Absensi merupakan bagian dari laporan kegiatan instansi atau instansi itu 

sendiri, dan merupakan pendataan atau pencatatan kehadiran yang meliputi data 

kehadiran yang disusun agar data tersebut dapat ditemukan dengan lebih mudah 

dan digunakan pada waktu yang diperlukan [1]. 

Absensi adalah pengumpulan atau pencatatan  kehadiran karyawan di 

tempat kerja, yang merupakan bagian dari laporan kegiatan perusahaan, dan data 

kehadiran karyawan mudah diedit dan diatur. Sistem seperti ini sangat diperlukan, 

namun kehadiran adalah  pembuatan data  daftar hadir dan sering digunakan oleh 

institusi dan institusi yang sangat  membutuhkan peningkatan sistem tersebut [13]. 

 

3. Website 

Website adalah halaman yang terdapat dalam domain internet yang  dibuat 

untuk tujuan penelusuran. Menurut Bekti, website adalah halaman yang  

menampilkan segala informasi dan lainnya [11]. Menurut Rahmadi, website 

adalah halaman web yang berisi berbagai jenis informasi dan file yang berbeda. 
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Oleh karena itu, secara umum situs web adalah halaman web yang digunakan 

untuk tujuan tertentu, mendapatkan semua informasi yang Anda butuhkan, dan 

dapat diakses tanpa batasa [14]. 

 

C. Penelitian Terdahulu 

Tabel 2. 4 Penelitian Terdahuu 

1  Nama peneliti  Fitri Febry Irianti, Firman dan Sahiruddin. 

Judul  Perancangan Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis Online Pada 

SMK Modelllink Sorong 

Tahun  2021 

Perbedaan Metode pengembangan sistem  absensi siswa berbasis online SMK 

Modelllink Sorong menggunakan metode R&D, sedangkan metode 

yang penulis mengunakan  metode Waterfall. 

Kelebihan  Sistem informasi presensi berbasis online SMK Modelllink Sorong 

sudah memiliki petunjuk penggunaan berupa buku panduan  yang  

dibuat oleh penulis untuk memudahkan pengguna berinteraksi dengan 

sistem. 

kekurangan Sistem informasi absensi SMK Modelllink Sorong masih belum 

kompleks karena beberapa fitur dan elemen belum berfungsi 

dengan baik yaitu tidak dapat menambahkan data rekap absen dan 

tidak bisa mencetak rekap data kehadiran [2]. 

2 Nama peneliti Pangki Pradana, Zulia Karini dan Abednego Dwi Septiadi 
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Judul  Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis Menggunkan Auto General 

QR Code 

Tahun  2021   

perbedaan sistem informasi absensi siswa berbasis menggunkan auto general qr 

code. Sedangkan sistem informasi yang dibangun penulis tidak 

menggunakan dukungan auto generate QR Code. 

Kelebihan dengan auto generated QR Code dapat membuat proses absensi siswa 

menjadi lebih real time dan valid serta meningkatkan kedisiplinan 

siswa karena kode QR yang digunakan untuk validasi absensi 

kehadiran siswa selalu berganti secara otomatis sehingga tidak dapat 

dimanipulasi.   

kekurangan Fitur yang ada dalam sistem ini masih ada yang kurang, diantaranya 

notifikasi untuk wali murid belum tersedia [1].  

3 Nama peneliti A Samarudin, Willy Permana 

Judul  Penerapan Sistem Absensi Sekolah Dengan Menggunkan Fingerprint 

Terintegrasi Dengan Smartphone Android. 

Tahun  2019 

Perbedaan Sistem informasi absensi yang dibangun penulis menngunkan 

fingerprin terintegrasi dengan android. Sedangkan sistem informasi 

yang dibuat oleh penulis berbasis web. 

Kelebihan  Sistem aplikasi yang menggunakan smartphone dapat memonitoring 

kehadiran para murid di sekolah oleh orangtua murid 

Kekurangan Pada saat penggunaan sistem ini, masih ada kekurangan pada 
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fingerprint device. Seharusnya sekolah harus menyediakan lebih dari 

satu fingerprint device supaya lebih efektif dan efesien [15]. 

  



 
 

16 
 

BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Lokasi dan waktuPenelitian 

Lokasi penelitian ini dilakukan di sebuah lembaga pendidikan Islam yaitu 

SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziya di Dilib Bukti, Suka Makmur, Kabupaten Aceh 

Besar, Aceh 23373 

 Penelitian ini dilakukan dari Juli hingga Januari 2021. Tahap penelitian  

dilakukan oleh penulis dan meliputi tahap persiapan,  pelaksanaan dan  pelaporan. 

 

B. Tahapan Penelitian 

Pada Gambar 3.1 berikut ini terdapat tahapan-tahapan penelitian yang 

dilakukan oleh peneliti 
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Mulai 

Observasi

Bertemu narasumber
(pihak sekolah)

Wawacara
(mencatat keluhan yg 

dialami sekolah)

Mengumpulkan data

Menawarkan pihak sekolah 
untuk membangun sistem 

informasi e-absensi

Merancang dan mendesain 
sistem menggunkan metode 

waterfall

Validasi sistem

Bertemu narasumber
(pihak sekolah)

Melakukan tes uji coba

selesai
 

Gambar 3. 1 Tahapan-Tahapan penelitian 
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C. Tahap pengembangan sistem  

Metode waterfall digunakan selama pengembangan sistem ini. Metode 

waterfall adalah metode pembuatan software menggunakan metode sistematis 

dalam aneka macam tahapan SDLC. Peneliti menggunakan model ini karena lebih 

menekankan pada urutan  proses pengembangan perangkat lunak [16]. 

Adapun tahapan-tahapan dalam model Waterfall adalah sebagai berikut: 

 

Gambar 3. 2 Waterfall Pressman 

 

1. Analisis Kebutuhan  

Tujuan dari Analisis Kebutuhan adalah untuk mengumpulkan data yang 

dibutuhkan untuk merancang dan mengembangkan sistem ini sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Tahap analisis kebutuhan meliputi observasi dan 

wawancara. Observasi dilakukan di SMK Mahyal Ulum Al-Aziziyah untuk 

menganalisis sistem absensi yang  berjalan di SMK Mahyal Ulum AL-Aziziyah. 

Wawancara kemudian dilakukan untuk meningkatkan hubungan komunikasi  

peneliti dengan sekolah yang terlibat, dan wawancara membantu menyelidiki 

kebutuhan sistem yang diperlukan di SMK Mahyal Ulum ALAziziyah. Desain 

sistem 
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2. Desain sistem  

  Desain sistem adalah rancangan sistem yang ingin dirancang, ketika 

merancang suatu sistem, persyaratan desain awal harus dipenuhi agar  sistem 

dapat bekerja dengan baik saat merancang sistem. Tujuan dari fase ini adalah 

untuk memberikan gambaran tentang seperti apa sistem itu dan bagaimana cara 

kerjanya.  

3. Penulisan kode program  

Penulisan kode program adalah pengubahan suatu bentuk desain menjadi 

kode bahasa pemrograman yang dapat dibaca mesin (coding). Jika ingin membuat 

sistem absensi ini menggunakan bootstrap dengan menggunakan bahasa 

pemrograman HTML, PHP Laravel, CSS, dan software Visual Studio Code, serta 

mengolah database menggunakan sistem DBMS versi gratis (MySQL). 

4. Uji program 

Pengujian program harus memeriksa sejauh mana kelayakan untuk 

memastikan bahwa sistem bebas dari kesalahan dan  program yang  dibuat 

kemudian terintegrasi dengan benar dan  digunakan oleh pengguna. 

 

D. Metode penelitian 

Metode penelitian adalah metode pengumpulan data untuk maksud dan 

tujuan  tertentu. Artinya kegiatan survei didasarkan pada karakteristik ilmiah: 

rasional, empiris, sistematis (RES). Wajar artinya penelitian dilakukan  dengan 

biaya yang wajar dengan alasan yang wajar dan manusiawi. Empiris adalah 
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metode atau teknik yang dilakukan selama penelitian yang dapat diamati oleh 

indera manusia sehingga orang lain dapat memahami langkah-langkah proses 

penelitian. Proses ecara sistematis yaitu menggunakan prosedur logis [17]. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Websqual. Webqual adalah model yang digunakan untuk mengukur kualitas 

website berdasarkan persepsi pengguna akhir. Peneliti memilih metode ini karna 

variabel dari metode webqual tersebut cocok dengan variabel pengukuran 

wasbsite yang akan diukur peneliti dibandingkan dengan teori yang lain, pada 

teori ini pengukuran website nya yaitu mengukur interaksi tiga variabel: kualitas 

penggunaan, kualitas informasi, dan kualitas  layanan. 

 

E. Intrumen Penelitian  

Instrumen penelitian adalah perkiraan yang  mengukur fenomena universal 

atau sosial berdasarkan pengamatan. Fungsi alat survei adalah untuk mendapatkan 

data yang akan di jawab dari pertanyaan survei. Peralatan penelitian yang 

digunakan harus valid dan reliabel.  

Instrumen penelitian untuk penelitian ini adalah dengan menguji 

kelayakan sistem dengan cara yang dapat diterima pengguna dengan bantuan 

survei menggunakan instrumen webqual. Tabel 3.1 berikut memberikan detailnya. 

Tabel 3. 1 Aspek Penilain 

No Penilaian  No Item 

1 Kualitas Kegunaan 

 

1,2,3,4 

2 Kualitas Informasi 5,6,7,8 
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3 Interaksi layanan 

 

9,10,11,12 

 

Kuesioner berisi 12 pernyataan  dan menggunakan metode pengukuran  

Likert. Jumlah informasi soal ada pada Tabel 3.1. Jumlah poin pada uraian 

jawaban ditunjukkan pada Tabel 3.2.  

  Sistem yang diuji dapat diolah dengan menggunakan rumus sebagai 

berikut: 
 

 

Keterangan :  

`  P = Persentase  

F = Frekuensi Responden  

N = Jumlah Responden 

 

Tabel 3. 2 Skor Jawaban 

Skor 

 

Keterangan 

4 

 

Sangat: Mudah/Sesuai 

3 

 

Mudah/Sesuai 

2 

 

Tidak: Mudah/Sesuai  

1 

 

Sangat: Tidak Mudah/Tidak Sesuai 
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kriteria skor rata-rata tanggapan pengguna terhadap pengujian sistem bisa 

dilihat pada Tabel 3.3 berikut: 

Tabel 3. 3 Persentase Jawaban 

Persantase 

 

Keterangan 

86 % - 100% Sangat: Mudah/Sesuai  

 

76% - 85 % Mudah/Sesuai  

 

61% - 75 % Tidak: Mudah/Sesuai  

 

10% - 60% Sangat: Tidak Mudah/Tidak Sesuai 

 

 

 

F. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data adalah langkah pertama dalam penelitian dan 

tujuannya adalah untuk mengumpulkan data. Jika tidak menggunakan teknik 

pengumpulan data, survei tidak  dapat menerima data. Kuesioner, survei literatur, 

dan dokumentasi, digunakan sebagai metode pengumpulan data untuk survei ini 

untuk mendapatkan hasil yang akura [7]. 

1. Kuisioner 

 Kuesioner adalah teknik pengumpulan data primer yang dilakukan dengan  

menyebarkan serangkaian kuesioner tertulis kepada responden topik survei, 

yaitu guru SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. Tujuan dari survei ini adalah 

untuk mengidentifikasi dan mengukur  desain dan integritas fungsional sistem 

informasi  berbasis online untuk kehadiran siswa. 
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2. Study Literature 

Pengumpulan data dari sumber data sekunder berupa buku, jurnal, artikel, 

dan bahan bacaan tentang pokok bahasan penelitian untuk memperoleh konsep 

terkait masalah dan data untuk menunjang penelitian. 

3. Dokumentasi 

Metode ini mengambil data dokumenter khusus lapangan tentang masalah 

yang terkait dengan penerapan sistem informasi  siswa berbasis website [18]. 

 

G. Tahap pengumpulan data 

a. Memilih Responden,  dalam penelitian ini digunakan responden guru di 

SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah 

b. Kuesioner, proses pengumpulan data menggunakan kuisioner yang 

diberikan kepada guru  SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

 

H. Teknik pengumpulan Populasi dan sampel 

1. Populasi 

Populasi adalah wilayah umum yang berisi benda-benda atau barang-

barang dengan karakteristik dan kualitas tertentu yang peneliti pelajari dan 

tarik kesimpulannya. Jumlah populasi yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah 27 orang, yaitu guru  SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah  

2.  Sampel   

Sampel termasuk dalam populasi dan bersifat karakteristik. Jika 

populasinya besar dan peneliti tidak dapat mempelajari seluruh populasi, 
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misalnya karena keterbatasan sumber daya, tenaga, dan waktu,  peneliti dapat 

menggunakan sampel  dari populasi tersebut.  

Penelitian ini menggunakan metode sampling jenuh yang menggunakan 

seluruh anggota populasi sebagai sampel. Jumlah sampel yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah 27, yaitu semua guru SMKS Mahyal Ulum Al 

Aziziyah [19].  

Tabel 3. 4 Jumlah Responden 

No 

 

Status Jumlah 

1 

 

Guru 27 

Jumlah Total 

 

27 

 

 

I. Alat Dan Bahan 

1. Perangkat keras (hardware)  

a. Laptop HP 14bs0xx  

b. Prosesor Intel (R) Celeron (R) CPU N3060 @ 1.60GHz (2 CPU), ~ 

1.6GHz  

c. Penyimpanan 4,00 GB  

d. Hardisk 500GB HDD  

e. Monitor grafis HD 14 inci, 1366 * 768  

2. Perangkat Lunak   

a. Sistem Operasi Profesional Windows 10 Pro 64-bit  

b. Editor menggunakan Visual Studio Code 
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c. Desain Flowchart,Activity,Use Case menggunkan  Microsoft Visio 

d. Rancang Desain Halaman Aplikasi menggunkan Mock Up 
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BAB VI 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Hasil Analisis Data 

Setelah melalui tahapan penelitian yg sesuai, tujuan penelitian ini untuk  

membuat keluaran berupa sistem perangkat lunak. Hasil pengembangan sistem 

disajikan dalam bentuk perangkat lunak sistem absensi  siswa. Sistem ini bisa 

dimanfaatkan dalam dunia pendidikan sebagai alat bantu yang lebih praktis dan 

cepat dalam pengelolaan data kehadiran siswa di SMKS Mahyal Ulum Al-

Aziziyah [13] 

 

B. Analisis Kebutuhan  

1. Kebutuhan pengguna  

Adapun kebutuhan setiap pengguna tersebut adalah:  

a. Pengguna Admin  

1) Dapat melakukan penginputan data kelas, data siswa, dan data user 

2) Dapat melihat dan mencetak rekap absen 

3) Dapat mengedit, melihat detail dan menghapus data.  

b. Pengguna Guru 

1) Dapat melakukan input absensi siswa 

2) Dapat melihat dan mencetak rekap absensi 
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2. Input yg dipengaruhi berdasarkan hasil yg diinginkan. 

Input sistem yaitu masukan berdasarkan data eksklusif yg tersimpan 

didatabase, selesainya itu diproses buat menerima hasil eksklusif. 

3. Penentuan output yang harus dihasilkan sistem.  

a. Data daftar kelas, yang berisikan No, Nama Kelas, Tahun Ajaran, 

Kuota dan Aksi. 

b. Data kelas, yang berisikan No, NISN, Nama Siswa, Jenis Kelamin dan 

Aksi. 

c. Data Siswa, yang berisikan No, NISN, Nama Siswa, Tingkat Kelas, 

Jenis Kelamin dan Aksi. 

d. Data akun, yang berisikan No,  Username, Akses dan Aksi. 

e. Absensi, yang berisikan No, NISN, Nama Siswa dan Kehadiran 

 

4. Prosedur yang dilakukan admin 

a. Gambaran umum alur kerja sistem usulan 

Pengamatan dan analisis dilakukan pada kasus yang sedang berjalan 

untuk memahami proses kerja yang sedang berjalan. Sistem perlu 

ditingkatkan untuk mengelola data kehadiran siswa. Mengingat cara kerja 

yang lama, masih banyak kekurangannya, namun belum terkomputerisasi. 

dan program tidak berjalan dengan baik, menimbulkan berbagai masalah. 
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b. Prosedur sistem yang diusulkan 

Metode pengoperasian sistem yang diusulkan SMKS Mahyal Ulum 

Al- Metode pengoperasian sistem informasi absensi siswa yang diusulkan 

oleh Aziziyah ditunjukkan pada Gambar 4.1 dan 4.2 di bawah ini. 

 

Gambar 4. 1 Flowchart Sistem Usulusan Pada Admin 

 

Gambar 4. 2 Flowchart Sistem Usulan Pada Guru 
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C. Perancangan Aplikasi 

1. Perancangan Sistem 

Ada beberapa bagian dalam proses perancangan sistem diantaranya yaitu: 

a. Perancangan Diagram Use Case  

Diagram Use Case merupakan diagram yang menjelaskan hubungan antara 

pengguna dengan sistem. Adapun Use case diagram perancangan sistem dari 

penelitian ini terdiri dari dua aktor yang akan menggunakan sistem di mana aktor 

pertama yaitu admin selaku operator sekolah, untuk masuk keaplikasi admin 

melakukan login, setelah melakukan login maka admin dapat menginput data, 

mengedit data data menghapus data serta bisa merekap absensi kehadiran siswa. 

Aktor yang kedua yaitu guru,setelah melakukan login maka guru dapat melakukan 

inputan absensi siswa dan melihat rekap data absensi [20].   

 

Gambar 4. 3 Use Case Diagram 
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2. Perancangan Activity Diagram 

1. Activity Login  

Pada Gambar 4.4 menampilkan Activity dari halaman data login. 

 

Gambar 4. 4 Activity Dgram 

 

Gambar 4.4, adalah diagram yang menunjukkan hubungan antara aktor 

dan sistem. menjelaskan bahwa administrator dan guru dapat memasukkan 

username dan password pada halaman login. Sistem kemudian memvalidasi 

data yang dimasukkan. Jika berhasil, administrator diarahkan ke halaman 

tujuan, dan jika salah, administrator diarahkan ke halaman login. 

 

b. Activity Data User 

Pada Gambar 4.5 menampilkan Activity dari halaman data User 
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Gambar 4. 5 Activity Data User 

c. Activity Data Siswa 

Pada Gambar 4.6 menampilkan Activity dari halaman data siswa 

 

Gambar 4. 6 Activity Data Siswa 
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d. Activity Data Kelas 

Pada Gambar 4.7 menampilkan Activity dari halaman data kelas 

 

Gambar 4. 7 Activity Data Kelas 

Gambar 4.5, 4.6, 4.7, menjelaskan bahwa admin bisa melakukan tambah 

data, hapus dan edit data, kemudian sistem menvalidasi data yang telah diinput, 

dihapus dan diedit akan di simpan ke database. 

 

e. Activity Data Rekap Absensi 

Pada Gambar 4.8 menampilkan Activity dari halaman data rekap absensi 
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Gambar 4. 8 Activity Data Rekap Absensi 

f. Activity Halaman Absensi Guru 

Pada Gambar 4.9 menampilkan Activity dari halaman absensi guru 

 

Gambar 4. 9 Halaman Absensi Guru 

 

g. Aktivity Halaman Rekap Absensi 
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Pada Gambar 4.10 menampilkan Activity dari halaman Rekap Absensi  

 

Gambar 4. 10 Aktivity Halaman Rekap Absensi 

Gambar 4.9 dan 4.10, menjelaskan bahwa guru bisa menginput absensi 

siswa dan bisa melihat rekap data dari input absensi serta bisa mendowlod rekapan  

data absensi siswa tersebut. 

 

3. Perancangan Antar Muka 

Desain interface digunakan untuk menggambarkan tampilan yang akan 

dipakai pada sistem. Gambar interface/antar muka menjadi salah satu perantara 

antara pengguna(user) dengan program yang akan dibuat. Berikut tampilan 

interface dari website sistem pengelolaankehadiran peserta didik pada SMKS 

Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

a. Tampilan Halaman Login   

Pada Gambar 4.11 menampilkan desain dari Halaman Login. 
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Gambar 4. 11 Halaman Login 

 

b. Tampilan Dashboard 

Pada Gambar 4.12 menampilkan desain dari halaman Dashboard 

 

Gambar 4. 12 Halaman Dashboard 

 

c. Tampilan Halaman Data Kelas 

 Pada Gambar 4.13 menampilkan desain dari halaman data kelas 
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Gambar 4. 13 Tampilan Data Kelas 

 

d. Tampilan Data Siswa 

Pada Gambar 4.14 menampilkan desain dari halaman data siswa 

 

Gambar 4. 14 Tampilan Data Siswa 

e. Tampilah Halaman Data akun 

Pada Gambar 4.15 menampilkan desain dari halaman data akun 
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Gambar 4. 15 Halaman Data User 

 

f. Tampilan Halaman Rekap Data 

Pada Gambar 4.16 menampilkan desain dari halaman rekap data 

 

Gambar 4. 16 Tampilan Rekap data 

g. Tampilan Halaman Dashboard Guru 

Pada Gambar 4.17 menampilkan desain dari halaman dashboard guru 
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Gambar 4. 17 Tampilan Dashboard Guru 

h. Tampilan halaman Absensi 

Pada Gambar 4.18 menampilkan desain dari halaman Absensi 

 

Gambar 4. 18 Tampilan Halaman Absensi 

i. Tampilan halaman rekap absensi 

Pada Gambar 4.19 menampilkan desain dari halaman rekap absensi 
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Gambar 4. 19 Tampilan Rekap Absensi 

4. Perancangan Struktur Database 

a. Database User 

Pada Gambar 4.20 menampilkan Database User 

 

Gambar 4. 20  Tampilan Database User 

b. Database Siswa 

Pada Gambar 4.21 menampilkan Database Siswa 

 

Gambar 4. 21 Tampilan Database Siswa 

c. Databases Kelas 

Pada Gambar 4.22 menampilkan Database Kelas 

 

Gambar 4. 22 Tampilan Database Siswa 
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d. Databases Kelas 

Pada Gambar 4.23 menampilkan Database Kelas 

 

Gambar 4. 23 Tampilan Database Kelas 

 

D. Hasil Pengembangan sistem 

1. Tampilan HalamanAdmin  

a. Halaman Login 

Halaman Login Halaman login adalah halaman pertama yang Anda lihat 

saat membuka aplikasi ini. Administrator dapat mengakses halaman login untuk 

aplikasi ini Admin, dapat mengakses halaman login aplikasi ini, dengan 

memasukan username dan password pada kolom yang sudah disediakan. 

Tampilannya bisa di lihat pada Gambar 4.24 

 

Gambar 4. 24 Tampilan Halaman login 
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b. Halaman Dashboard Admin 

Saat masuk sebagai administrator, rakan melihat gambar seperti di bawah 

ini. Di sini, administrator memiliki akses tak terbatas ke kinerja seluruh  sistem  

dan administrator dapat mengelola semua pengguna. Tampilan ditunjukkan pada 

Gambar 4.25 

 

Gambar 4. 25 Tampilan Halaman Dashboard 

c. Halaman Daftar kelas 

Pada Gambar 4.26 menampilkan halaman daftar kelas 

 

Gambar 4. 26 Tampilan Halaman Daftar Kelas 
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d. Halaman Tambah Daftar Kelas  

Pada Gambar 4.27 menampilkan halaman tambah daftar kela 

 

Gambar 4. 27 Tampilkan halaman tambah daftar kelas 

e. Halaman Data kelas 

Pada Gambar 4.28 menampilkan halaman data kelas 

 

Gambar 4. 28 Tampilan halaman data kelas 

f. Halaman Tambah Data kelas 

Pada Gambar 4.29 menampilkan halaman tambah data kelas 
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Gambar 4. 29 menampilkan halaman tambah data kelas 

g. Halaman Data Siswa 

Halaman ini terdapat data siswa, dimana disini akan dimasukkan 

pendataan siswa yang terdaftar pada sistem. Tampilannya bisa di lihat pada 

gambar 4.30 

 

Gambar 4. 30 Tampilan Halaman Data Siswa 

h. Halaman Tambah Data Siswa 

Pada gambar 4.31 menampilkan halaman Tambah  Data Siswa 
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Gambar 4. 31 Tampilan Halaman Tambah Data Siswa 

i. Halaman Data Akun 

Pada halaman ini terdapat dua level users yaitu admin dan guru. Dimana 

disana hanya bisa diakses oleh admin saja. Tampilannya bisa di lihat pada 

Gambar 4.32 

 

Gambar 4. 32 Tampilan Halaman Data Akun 

j. Halaman Tambah Data akun 

Pada Gambar 4.33 menampilkan halaman Tambah  Data Kelas 
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Gambar 4. 33 Tampilan  Halaman Tambah Data Akun 

 

k. Halaman Rekap Data 

Pada Gambar 4.34 menampilkan halaman Tambah  Data Kelas 

 

Gambar 4. 34 Tampilan Halaman Rekap Data 

l. Halaman Hasil Rekap Data Absensi 

Pada Gambar 4.35 menampilkan halaman hasil rekap data absensi  
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Gambar 4. 35 Tampilan Halaman hasil rekap data absensi 

 

2. Tampilan Halaman Guru 

a. Halaman Login 

 Halaman login merupakan halam utama saat membuka aplikasi ini. Guru 

dapat mengakses halaman login aplikasi ini dengan memasukkan username dan 

password pada kolom yang tersedia.. Tampilannya bisa di lihat pada Gambar 4.36 

 

Gambar 4. 36 Tampilan Halaman Login Guru 
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b. Halaman Dasboard Guru 

Pada Gambar 4.37 menampilkan halaman dashboard guru 

 

Gambar 4. 37 Tampilan Dashboard Guru 

 

c. Halaman Daftar Kelas 

Pada saat melakukan absensi siswa maka akan masuk kehalam halaman 

pilih kelas seperti pada Gambar 4.38 dibawah ini 

 

Gambar 4. 38 Tampilan Halaman Daftar Kelas 
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d. Halaman Absensi 

           Pada Gambar 4.39 menampilkan halaman absensi, pada halaman ini guru 

bisa menginput kehadiran siswa kemudian data di submit dan data tersebut akan 

masuk ke rekap absensi data 

 

 Gambar 4. 39 Tampilan Halaman Absensi  

e. Halaman Rekap Absensi 

Pada halaman ini data absensi yang telah di input  akan tersimpan di 

halaman rekap data, kemudian guru bisa melihat data kehadiran siswa dan bisa  

mencetak data tersebut, tampilan bisa dilihat pada Gambar 4.40 berikut ini 

 

Gambar 4. 40 Tampilan Halaman Rekap Absensi 
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E. Hasil Uji Validasi Dan Reabiliti 

 

1. Uji Validasi  

Peneliti melakukan uji validasi menggunakan IBM SPSS Statistic Viewer. 

Pada proses ini menguji semua variabel penelitian yg berjumlah 12 pernyataan. 

Kriteria yg dipakai buat menguji apakah pernyataan tadi valid. Artinya, bila Rhitung  

lebih besar atau sama menggunakan Rtabel, maka unsur pernyataan dikatakan valid. 

Sebaliknya, bila Rhitung  lebih kecil Rtabel  menurut, maka elemen pernyataan valid. 

Berdasarkan pengujian yang  dilakukan,  hasil pengujian validasi ditunjukkan 

pada Tabel 4.1.  

Tabel 4. 1 . Uji Validitas Kuesioner 

No Soal Rtabel Rhitung Keterangan 

1 0,381 0,606 

 

Valid 

2 0,381 0,566 

 

Valid 

3 0,381 0,559 

 

Valid 

4 0,381 0,521 

 

Valid 

5 0,381 0,588 

 

Valid 

6 0,381 0,662 

 

Valid 

7 0,381 0,498 

 

Valid 

8 0,381 0,700 

 

Valid 

9 0,381 0,521 

 

Valid 

10 0,381 

 

0,521 

 

Valid 

11 0,381 0,617 

 

Valid 
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Hasil yang diperoleh digunakan untuk mengukur bahwa koefisien 

korelasi dalam penelitian ini lebih besar dari r tabel = 0,381, sehingga semua 

indikator dinyatakan Valid.  

Pada Gambar 4.41 berikut terdapat daftar rtabel  yang digunkan menguji 

validasi data dalam penelitian ini. 

 

Gambar 4. 41 Daftar rtabel 

 

 

 

 



51 
 

 
 

2. Uji Reliabilitas 

Uji reliabilitas adalah tingkat konsistensi dalam mengukur suatu 

kejadian. Untuk menguji, semakin tinggi reliabilitasnya, semakin konsisten alat 

pengukurannya. Jika nilai cronbach's alpha >0,6, maka peristiwa tersebut 

dikatakan reliabel. Sebaliknya, jika nilai  alpha Cronbach <0,6, peristiwa 

tersebut dianggap tidak dapat diandalkan. Hal ini karena rumus alfa Cronbach 

digunakan untuk menentukan reliabilitas instrumen dengan skor bukan 0 dan 

bukan 1, seperti angket dan pertanyaan, bukan uraian. 

Berikut hasil uji reliabilitas dari penelitian ini: 

 

 

Hasil pada Tabel 4.2 menunjukkan bahwa Cronbach's alpha reliabel dan 

dapat digunakan sebagai alat ukur variabel. Koefisien alfa Cronbach dalam 
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penelitian ini adalah nilai reliabel  0,8 yang lebih besar dari 0,6, maka dinyatakan 

instrumen tersebut reliabel dan dapat digunakan sebagai alat akuisisi data. 

 

3. Evaluasi Pengguna  

Tahap evaluasi pengguna adalah tahap yang paling penting. Untuk 

mencapai hasil yang baik dalam survei yang diselesaikan, penilaian ini 

dilakukan langsung oleh pengguna aplikasi yang mengisi  dan mengevaluasi 

survei. Tabel 4.3 menunjukkan persentase hasil survei yang  dibagikan kepada 

27 responden. 

Tabel 4. 2 Data Kuisioner Setelah Diolah 

No Pernyataan Total Skor Rata-Rata Persentase Keterangan 

1 Sistem informasi e-absensi 

mudah dipelajari untuk 

dioperasikan 

86 3,18 79,62% Mudah/Sesuai 

2 Website sistem informasi 

e-absensi mudah 

digunakan 

84 3,11 77,77% Mudah/Sesuai 

3 Tampilan pada sistem 

informasi e-absensi sangat 

menarik 

87 3,22 80,55% Mudah/Sesuai 

4 Interaksi 

 saya dengan website 

sistem informasi e-absensi 

sangat jelas dan dapat 

dimengerti 

86 3,18 79,62% Mudah/Sesuai 

Total Skor Kualitas Kegunaan 343 12,69 317,56% Mudah/Sesuai 

Rata-Rata Nilai Kualitas 

kegunaan 

 3,12 79,39% 

5 Sistem informasi e-absensi 

memberikan informasi 

90 3,33 83,33% Mudah/Sesuai 
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yang akurat 

6 Sistem informasi e-absensi 

memberikan informasi 

yang dapat dipercaya 

86 3,18 79,62% Mudah/Sesuai 

7 Sistem informasi e-absensi 

memberikan informasi yg 

relevan 

90 3,33 83,33% Mudah/Sesuai 

8 Sistem informasi e-absensi 

memberikan informasi 

yang mudah dipahami 

88 3,25 81,48% Mudah/Sesuai 

Total Skor Kualitas Informasi 708 13,09 327,76% Mudah/Sesuai 

Rata-Rata Nilai Kualitas 

Informasi 

 3,27 81,94% 

9 Sistem informasi e-absensi 

Rasanya aman untuk 

menyelesaikan transaksi 

88 3,25 81,48% Mudah/Sesuai 

10 Sistem informasi e-absensi 

Informasi pribadi saya 

terasa aman 

86 3,18 79,62% Mudah/Sesuai 

11 Sistem informasi e-absensi 

memberikan layanan 

sesuai dengan apa yang 

disajikan 

89 3,29 82,40% Mudah/Sesuai 

Total Skor Interaksi layanan 263 6,72 243,5% Mudah/Sesuai 

Rata-Rata Nilai Interaksi 

layanan 

 2,24 81,16% 

Jumlah Total 1314 32,43 888,82% Mudah/Sesuai 

Rata-Rata  2,94 80,80% 

 

Dari output persentase data survei menunjukkan bahwa responden 

merespon positif terhadap sistem. sanggup ditinjau berdasarkan nilai rata-rata 

Kualitas Kegunaan mendapatkan nilai 79,39%  (Mudah/Sesuai), Kualitas 

Informasi mendaptkan nilai 81,94% (Mudah / Sesuai)  dan Aspek Interaksi 
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Layanan sebesar 81,16% ( Mudah/Sesuai) termasuk nilai dalam rating yang 

tinggi. Oleh karenanya dapat disimpulkan bahwa sistem absensi siswa 

mempunyai tampilan yg bagus dan kinerja yg sesuai dengan yg diharapkan 

pengguna.  

Secara keseluruhan, sistem informasi absensi siswa memberikan 

kemudahan bagi pengguna yaitu operator & guru. Dimana sistem ini bisa 

diakses dimana saja menggunakan internet. Dari pengujian menyatakan nilai 

persentase sistem berada dalam kategori mudah/sinkron, yaitu yg dibuktikan 

menggunakan nilai  rata-rata 2,94 dan nilai persentase 80,80%, berati sistem 

informasi absensi siswa diterima dengan sangat baik oleh pengguna dan 

diharapkan bisa digunakan secara resmi oleh SMKS Mahyal Ulum Al-

Aziziyah.[21]  

B. Pembahasan Hasil Penelitian 

1. Pembahasan Validasi 

Peneliti melakukan uji Validasi dengan menggunakan aplikasi IBM SPSS 

Statistic Viewer. Kriteria yang digunakan untuk menguji apakah pernyataan 

tersebut valid. Artinya, jika r hitung  lebih besar atau sama dengan r tabel,, maka 

unsur pernyataan dikatakan valid. Sebaliknya, jika r hitung  lebih kecil dari r tabel, 

maka elemen pernyataan  tidak valid. Hasil yang diperoleh dari pengukuran 12 

pernyataan dari 3 variabel pengujian sistem informasi absensi siswa berbasis 

web tersebut menyatakan 11 pernyatan yang valid dan 1 pernyatan yang tidak 

valid yaitu pada variabel interaksi layanan karna tidak memenuhi kriteria. 
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2. Pembahasan Realibilitas 

Pengujian reliabilitas adalah tingkat konsistensi ketika mengukur suatu 

kejadian. Peneliti melakukan uji Reabilitas dengan menggunakan aplikasi IBM 

SPSS Statistic Viewer. Kriteria yang digunkan untuk menguji realibilitas ditandai 

dengan nilai cronbach's alpha >0,6, peristiwa tersebut dikatakan reliabel. 

Sebaliknya, jika nilai cronbach's alpha <0,6 maka peristiwa tersebut dikatakan 

tidak reliabel. Pada penelitian hasil alfa Cronbach dapat diandalkan dan dapat 

digunakan sebagai alat akuisisi data karena koefisien alfa Cronbach meter dari 

variabel aplikasi sistem informasi absensi siswa melebihi 0,6 yaitu  0,8. 

 

3. Pembahasan evaluasi pengguna 

Bersumber pada hasil pengujian Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis 

Web pada 3 Aspek variabel, diperoleh persentase sebesar 80,80% dengan kriteria 

“Mudah/Sesuai” serta diperoleh nilai Alpha Cronbach sebesar 0,815 dengan 

kriteria “reabel”. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi 

Absensi Siswa Berbasis Web diterima dengan sangat baik oleh pengguna dan 

diharapkan bisa digunakan secara resmi oleh SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

 

Penelitian ini juga didukung oleh  peneliti sebelum nya dari penelitian 

Munawar yang berjudul Perancangan Aplikasi Pengolahan Data Pengunjung 

Buku dan Perpustakaan (Studi Kasus Pada Taman Bacaan Masyarakat ArRasyid 

Aceh Besar). Hasil penelitian menunjukkan bahwa setelah dilakukan validasi data 

menggunakan SPSS untuk 40 responden, diperoleh 14 pernyataan yang valid 



56 
 

 
 

karena semuanya memenuhi kriteria. Hasil analisis uji reliabilitas menunjukkan 

angka reliabilitas yang sangat tinggi dengan  koefisien  alpha cronbach sebesar 0,9  

lebih besar dari 0,6. Dalam hal ini, perangkat tersebut dapat diandalkan dan dapat 

digunakan sebagai alat akuisisi data. Rata-rata rating pengguna adalah 4,31 dan 

persentasenya adalah 86,21%. Artinya sangat sederhana atau sangat cocok. [21]. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  
 

Adapun kesimpulan yang diambil berdasarkan pembahasan dalam bab-bab  

 sebelumnya, yaitu:  

1. Berhasil dibangunnya sistem informasi absensi siswa berbasis website 

yang membantu proses absensi di SMKS Mahyal Ulum Al-Aziziyah. 

Sistem informasi ini berhasil dibangun menggunakan metode Waterfall  

sebagai pengembangan sistemnya. Sistem yang dibangun membantu staff 

sekolah khususnya guru menjadi efisien serta efektif dalam proses absensi 

maupun melakukan rekap absensi. Sistem informasi yang dibangun 

membantu meningkatkan kedisiplinan siswa serta meminimalkan siswa 

membolos pada jam pelajaran dengan adanya absensi online tersebut. 

2. Adapun penerimaan sistem informasi absensi siswa pada SMKS Mahyal 

Ulum AL-Aziziyah mendapatkan respon yang positif. Rata-rata diperoleh 

nilai sebesar 80,80%,  dengan presentasi Mudah/Sesuai. Dari persentase 

tersebut bisa disimpulkan bahwa pengguna merasa puas terhadap sistem.  
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B. Saran 

Dalam penelitian ini tentu saja ada berbagai kendala dan masalah pada 

saat proses mengembangkan sistem. Oleh karena itu diperlukan pengembangan 

lebih lanjut untuk mengimbangi kekurangan-kekurangan tersebut dan 

pembatasan sebelumnya, agar sistem bisa lebih baik dan bermanfaat bagi 

pengguna.   

Beberapa saran yang dibuat terkait dengan langkah-langkah 

pengembangan dan penelitian lebih lanjut adalah:  

1. Bagi peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan Sistem Informasi 

Absensi Siswa Berbasis Web pada SMKS Mahyal Ulum AL-Aziziyah 

agar mengembangkan sistem yang lebih komplek dengan menambahkan 

beberapa fungsi seperti fitur sistem yang dapat memberitahu status 

kehadiran siswa di sekolah kepada orang tua.    
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