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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Kemajuan ilm nikasi di Indonesia tidak

dapat dipungkiri

etahuin*erpaﬂpl*anger‘ta sumber day ggi, sebagai

tas kemiskinan

serta akan berganti me ahteraa pada negara tersebut.?

! Presiden Republik Indonesia, Peraturan Pemerintah R.I. Nomor 57 Tahun 2021 tentang
Standar Nasional Pendidikan, Pasal 1.

2 Priarti Megawanti, “Meretas Permasalahan Pendidikan di Indonesia”, Jurnal Formatif,
Vol. 2, No. 3, 2015, h. 227



Matematika adalah salah satu materi pelajaran yang memiliki peran
tersendiri dalam kehidupan manusia. Pernyataan ini didukung oleh jam pelajaran

matematika lebih banyak dibandingkan dengan pelajaran lain. Matematika

memegang peranan penting da embangan ilmu pengetahuan dan
teknologi. Mempelaj pemahaman konsep dan
prosedurnya saja puan berpikir kritis,

a jenjang

el. e i plima Lo
g berbasis teknologi «saat ini . telah

an dengan menggunakan perangkat

diantaranya

berbasis komputer adalah media
komputer dalam proses pembelajaran. Sistem komputer dapat digunakan sebagai
teknologi yang efektif untuk mempelajari dan mengajarkan materi pelajaran yang

relevan. Komputer dengan program aplikasi (software) dapat mengolah Kata,



grafik, memanipulasi bentuk, suara dan video dalam sebuah tampilan media yang
dapat digunakan kapan saja oleh peserta didik.

Media pembelajaran yang baik dapat membantu perpindahan pengetahuan

secara lebih nyata kepada peser Pemilihan media didasarkan pada
karakteristik siswa da elajar peserta didik yaitu

audio, visual : dimanfaatkan dalam

al, suara,

3

Rudi Susilana dan Cepi Riyana, Media Pembelajaran Hakikat, Pengembangan,
Pemanfaatan, dan Penilaian, (Bandung: Wacana Prima, 2009), h. 29-30.

* Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif: Menciptakan Metode
Pembelajaran yang Menarik dan Menyenangkan, (Yogyakarta: DIVA Press, 2011), h. 302.



Video adalah media yang dapat menampilkan tayangan dengan simulasi
benda nyata. Video pembelajaran adalah media yang digunakan untuk

merangsang pikiran, keinginan, dan perasaan peserta didik untuk belajar dengan

menyampaikan pesan, ide atau gagas a informasi secara audiovisual.’
m tiga tahun belakangan
etiga sebagai media

poran CGS

pembelajaran’ memiliki. nilz

at siswa dan memunculkan motivasi da

jar, memberi

arah yang pembelajaran,

® Mahadewi dkk., Media Video Pembelajaran, Jurusan Teknologi Pendidikan Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, (2012), h. 4

® Ketut Agustini dan Jero Gede Ngarti, “Pengembangan Video Pembelajaran Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Menggunakan Model R&D”, Jurnal limiah Pendidikan dan
Pembelajaran, Vol. 4, No. 1, (2020), h. 63

" Yenni Asma Yanti dkk., “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika melalui
Model Pembelajaran Flipped Classroom di Sekolah Menengah Kejuruan”, Imajiner: Jurnal
Matematika dan Pendidikan Matematika, VVol. 1, No. 6, (2019), h. 383



menyamakan pemahaman dan pengalaman peserta didik terkait materi yang
dipelajari, dan mengatasi keterbatasan indera, waktu dan ruang.®

Media pembelajaran dengan video dapat menampilkan informasi berupa

data teks, video, animasi, audig gambar. Dalam pembuatan video
pembelajaran, bagaig uara dapat dirancang
semenarik mungk peserta didik di kelas.

a terhadap

bisa mengakses

materi dan sumber pelajara waktu dan tempat. Metode
pembelajaran yang tepat maupun perilaku dan sikap guru dalam mengelola proses
belajar mengajar sangat dibutuhkan selama program belajar dari rumah. Dalam

pembelajaran dari rumah guru menggunakan berbagai aplikasi seperti Whatsapp,

& Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2011), h. 26-27



Youtube, yang digunakan untuk memberikan bahan ajar yang akan dipelajari
siswa. Adapun aplikasi berbentuk video seperti Zoom Meeting, Google Meet

dimanfaatkan guru untuk menunjang kegiatan belajar mengajar tatap muka secara

online. Oleh karenanya pengemban deo pembelajaran ini diharapkan dapat
memberikan manfaa akan pembelajaran yang

praktis yang dapat r sekolah.

inovasi

dalam keg diharapkan

ajar mengajar., Digunakan wideo pen

dapat meningkatkan minat belaja

memotivasi andiri sehingga

ya. Diantara model pembelajaran yang dapat
digunakan dalam mendukung penggunaan video pembelajaran di kelas adalah

pembelajaran Problem Based Instruction.

° Mulyana Abdurrahman, Pendidikan bagi Anak Berkesulitan Belajar, (Jakarta: Rineka
Cipta, 2003), h. 1.



Pembelajaran Problem Based Instruction (PBI) merupakan salah satu
model pembelajaran inovatif yang dapat memberikan kondisi belajar aktif peserta

didik. Dalam pembelajaran PBI digunakannya masalah sebagai tahap awal dalam

mengumpulkan dan mengembang pgetahuan baru siswa melalui proses

kerja kelompok yang nyata sehingga membuat

peserta didik be Melalui pemecahan

menyelesaikan
permasalahan tersebut, (4) presentastkannya ke teman kelas, siswa
menyatakan atau mengekspresikan dengan membuat kesimpulan dari jawaban
yang diperoleh, (5) menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah,

10 Sutopo, ‘“Penggunaan Model Problem Based Instruction Untuk Meningkatkan

Motivasi Belajar Siswa Materi Interaksi Sosial Kelas V SDN Kampung Sewu Tahun Pelajaran
2018/2019” Konvergensi, Edisi 30, Vol. VII, (2019), h. 121



memeriksa kembali hasil dari permasalahan yang didapat, langkah-langkah yang
disajikan sudah benar atau konsep yang digunakan sudah tepat.
Berdasarkan hasil pengamatan video pembelajaran berbasis model

Problem Based Learning (PBL) yan at oleh Universitas Negeri Yogyakarta

pada siswa SMP IT gambar berikut.

meningkatkan kesiapan dan hasi*belajar s Adanya kesiapan yang baik akan

meningkatkan motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran di kelas, sehingga

pembelajaran yang dilakukan akan lebih efektif dan bermakna.

| Komang Trisna, dkk., “Pemberian Kuis di Awal Pembelajaran Untuk Meningkatkan
Kesiapan dan Hasil Belajar Siswa Kelas X MIPA” Jurnal Pendidikan Kimia Indonesia, Vol. 1,
No. 2, (2017), h. 61



Gambar 1.3 Kegiatan Penutup Video Pembelajaran Model PBL

2 yuliar Astuti Dewi, “Upaya Meningkatkan Minat Belajar Matematika Melalui Media
Pembelajaran Berbantuan Komputer”, Desimal: Jurnal Matematika, VVol. 2, No. 3, (2019)
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Pada gambar 1.3 langkah-langkah kegiatan penutup sudah tersusun dengan
benar yang terdiri dari memberikan penguatan kesimpulan, refleksi, pemberian

tugas evaluasi mandiri, memberitahukan materi selanjutnya dan memberikan

salam. Namun, dalam video pembeg berbasis model PBL ini belum dapat

meningkatkan kemapg lihat dari siswa hanya

menggunakan sa tersebut sehingga

misalnya dic

dipelajari pada fisika. Dengan demikian, jefas™terdapat perbedaan diantara kedua
model tersebut. Video pembelajaran berbasis model PBL sudah banyak
dikembangkan, namun sampai saat ini penulis belum menemukan pengembangan

video pembelajaran matematika menggunakan model Problem Based Instruction.

13 Suherman dkk., Strategi Pembelajaran Matematika Kontemporer, (Bandung: Jurusan
Pendidikan Matematika FPMIPA UPI, 2003), h. 89
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Karena itu, produk akhir yang dihasilkan adalah video pembelajaran matematika
berbasis model PBI untuk guru dan siswa SMP.

Karakteristik video pembelajaran diantaranya yaitu dapat menampilkan

gambar dengan ukuran yang gambar dapat dimanipulasi dan

dikombinasikan deng eks kecepatannya dapat

disesuaikan. Adap belajaran matematika

" LA 11 TCH 1cL3c '
dan program lainnya yang menunjang pra dikan.

pembelajaran

s melalui

truction yang dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Pengembangan video
pembelajaran dalam penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D yang
terdiri dari 4 tahap yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. Peneliti

memilih model pengembangan 4D karena tahapan dalam model pengembangan
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ini lebih tepat digunakan sebagai dasar untuk mengembangkan video
pembelajaran bukan untuk mengembangkan sistem pembelajaran, uraiannya

tampak lebih lengkap dan sistematis.

Berdasarkan uraian di ata peneliti termotivasi melakukan suatu

pengembangan videe dalam penelitian yang

berjudul: “Penge ika Berbasis Model

Problen

untuk mengetahui:

1. Proses pengembangan video pembelajaran matematika berbasis model
Problem Based Instruction pada siswa SMP yang valid dan praktis.
2. Hasil video pembelajaran matematika berbasis model Problem Based

Instruction pada siswa SMP yang valid dan praktis.
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D. Manfaat Penelitian
1. Bagi peneliti, mendapatkan pengetahuan dan pengalaman dalam

melaksanakan penelitian serta dapat mempraktikkan dan mengembangkan

pembelajaran matematika da pia pendidikan.
2. Bagi guru, gjar dalam penggunaan

uk mengembangkan

yang dilakukan dalam
menciptakan produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada
sehingga dapat digunakan secara luas. Penelitian pengembangan ini dilakukan
untuk menghasilkan suatu produk yaitu video pembelajaran berbasis model

Problem Based Instruction pada siswa SMP.
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2. Video Pembelajaran
Video pembelajaran merupakan sebuah teknologi perekaman,

penyimpanan, yang disajikan dalam bentuk audio dan visual yang berisi

informasi dan pesan pembe baik berupa fakta, konsep, prinsip,

prosedur, teori a pemahaman terhadap

suatu materi apat digunakan oleh

menyajikan

dividu, atau kelompok; (4) mengemba

4. Materi Sistem Persamaa ear Dua'Variabel

han masalah.

Sistem persamaan linear dua variabel adalah salah satu materi
pelajaran matematika yang dipelajari di SMP kelas VIII yang mengacu pada

kurikulum 2013. Kompetensi Dasar (KD) pada materi ini meliputi:
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3.5 Menjelaskan sistem persamaan linear dua variabel dan penyelesaiannya
yang dihubungkan dengan masalah kontekstual.

4.5 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan linear

dua variabel.

ampua&y&]g'diﬁklﬁ agalzgn %en!ampuan D ahan masalah

d. Dikembangkannya video pembelajaran matematika berbasis model
Problem Based Instruction pada siswa kelas VII SMP dinyatakan valid

dan praktis apabila setiap komponen telah memenuhi kriteria yang telah

ditetapkan.
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G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Produk yang dihasilkan dari penelitian ini berupa sebuah video

pembelajaran matematika berbasis model Problem Based Instruction pada materi

sistem persamaan linear dua va Pengembangan video pembelajaran

matematika ini sesuai Kompetensi Dasar (KD)

dalam Permendi ja valid dan praktis




BAB Il

LANDASAN TEORI

A. Karakteristik Matematika
Matematika atas akal (rasio) yang

berhubungan_deng atau memiliki objek

flan aturan

b. Konsep adalah sua ang memungkinkan seseorang untuk
mengklasifikasi suatu objek. Segitiga adalah nama suatu konsep,

bilangan asli adalah nama suatu konsep yang lebih kompleks.

! Yuhasriati, “Pendekatan Realistik dalam Pembelajaran Matematika”, Jurnal Peluang,
Vol. 1, No. 1, 2012, h. 82.

17
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c. Operasi yaitu aturan pengerjaan perhitungan. Contohnya penjumlahan,
perkalian, pengurangan, pembagian, irisan, gabungan dan sebagainya.

d. Prinsip merupakan suatu hubungan antar objek dalam matematika yang

terdiri dari beberapa fa a konsep yang berhubungan melalui

pa aksioma, teorema,

erupa-suatu,konsepy aturan,
an harus dibuktikan kebenarannya. D

sebelumnya yang telah terbuk
didik dapat mengidentifikasi benda-benda di sekitarnya yang berbentuk

persegi setelah mempelajari konsep persegi.
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4. Konsisten dalam sistem
Dalam suatu sistem matematika berlaku hukum konsistensi, artinya

tidak terjadi kontradiksi di dalam sebuah makna atau nilai kebenarannya, dan

juga bertolak belakang denga makna ataupun suatu kebenaran dalam
em yang berupa prinsip

2 sistem aljabar dan

yang saling |

nilai x, maka

Jika semesta

penyelesaiannya bergantung  pada 3Sta  pembicaraan.
pembicaraannya himpunan bilangan bulat maka tidak ada penyelesaiannya.

Tetapi jika semesta pembicaraannya bilangan rasional maka nilai x = 2,5.

2 Isrok’atun dan Amelia Rosmala, Model-Model Pembelajaran Matematika, (Jakarta:
Bumi Aksara, 2018), h. 4-5.
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Berdasarkan dari keenam karakteristik ~matematika tersebut
menjadikan matematika sebagai bidang ilmu yang memiliki peranan

tersendiri. Karakteristik matematika yaitu memiliki objek kajian yang abstrak

dalam hal ini dimaksudkan belajar matematika berarti belajar
memahami bukag ansep bukan solusi yang

tepat dalam | a memahami konsep

ocok diterapkan
untuk mengembangkan pengetahuan dasar maupun kompleks. Dalam

pembelajaran berbasis masalah ini dapat membantu peserta didik untuk

® Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif, dan Kontekstual: Konsep,
Landasan, Implementasinya pada Kurikulum 2013 (Kumpulan Tematik Integratif), (Jakarta:
Kencana, 2017), h. 63
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memproses informasi yang sudah ada dalam benaknya dan menyusun
pengetahuan mereka sendiri tentang dunia sosial dan sekitarnya.*

PBI merupakan salah satu model pembelajaran yang dapat meningkatkan

pemahaman masalah peserta didi gsadaran akan adanya pengetahuan,

kesenjangan, serta adanya persepsi bahwa
peserta didik ma dikembangkan untuk

pemecahan

4 Trianto, Mendesain Model ..., h. 64

®> Rusman, Model-Model Pembelajaran (Mengembangkan Profesionalisme Guru),
(Jakarta: RajaGrafindo Persada, 2014), h. 237

6 Sutopo, “ Penggunaan Model Problem Based Instruction untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar Peserta didik Materi Interaksi Sosial Kelas V SDN Kampung Sewu Tahun Pelajaran
2018/2019”, Konvergensi, Edisi 30, Vol. VII, (2019), h. 120.

! Trianto, Mendesain Model ..., h. 64.
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peserta didik agar memperoleh pengetahuan, memecahkan masalah,
mengembangkan keterampilan, dan kemandirian melalui pengalaman belajar

dalam kehidupan sehari-hari.

1. Ciri-Ciri Model PBI

Trianto m ajaran berbasis masalah

mempunyai tujuan sebagai berikut:
a. Mengembangkan keterampilan berpikir dan pemecahan masalah peserta

didik.

8 Trianto, Mendesain Model ..., h. 68.
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Pembelajaran PBI  melatih  peserta didik agar dapat
mengembangkan keterampilan berpikir tingkat tinggi. Dorongan yang

diberikan dalam PBI terhadap peserta didik bukan hanya berupa

kemampuan berpikir kon ainkan juga berpikir terhadap ide-ide

abstrak dan ko

sebagai

dalah metode

peserta didik

merumuskan tugas-tugas, da enyajikan tugas-tugas pelajaran. Objek
pelajaran tidak dipelajari dari buku, tetapi dari masalah yang ada di

sekitarnya.™

° Trianto, Mendesain Model ..., h. 70-71

10 Trianto, Mendesain Model ..., h. 71
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4. Sintaks Model PBI
Rahmah Johar dkk., mengemukakan lima tahapan dalam pembelajaran

model PBI dan perilaku yang dibutuhkan oleh guru, untuk masing-masing

tahapnya disajikan dalam tabel g

Model Problem Based Instruction ini juga memiliki beberapa
keunggulan dan kelemahan. Trianto menjelaskan adapun keunggulan model

PBI dengan model pembelajaran lain diantaranya yaitu:

1 Rahmah Johar dkk., Strategi Belajar Mengajar, (Yogyakarta: CV Budi Utama, 2016),
h. 44-45.
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a. Peserta didik lebih memahami konsep karena mereka sendiri yang
menemukan konsep tersebut.

b. Terlibat secara aktif dalam memecahkan masalah dan menuntut

keterampilan berpikir pese yang lebih tinggi.

png dimiliki peserta didik

na masalah

waktu yang

c. Menuntut guru me anaan pembelajaran yang lebih

matang.*®

2 Trianto, Mendesain Model..., h. 68

13 Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan, Jakarta:
Kencana Prenada Media Goup, 2008, h. 221
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C. Perbedaan Model Pembelajaran Problem Based Learning dan Problem
Based Instruction

Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) dan Problem Based

Instruction (PBI) keduanya diarti bagai pembelajaran berbasis masalah.
strategi pembelajaran
enggunakan masalah

perangsang

yeserta didik
3 ! pada masalah autentik.
yata peserta didik. '

dengan dunia n

Berpusat pada siswa. Berpusat pada siswa dalam
jangka tertentu.

Mengorganisasikan pelajaran berkaitan | Menciptakan pembelajaran

dengan masalah dan disiplin ilmu. interdisiplin.

Memberikan tanggungjawab penuh Informasi baru diperoleh

kepada peserta didik dalam membentuk | lewat belajar mandiri.
dan menjalankan secara langsung proses
belajar mereka sendiri.
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Menggunakan kelompok kecil. Pembelajaran terjadi pada
kelompok kecil (kooperatif).

Menuntut peserta didik untuk Menghasilkan dan

mendemonstrasikan apa yang telah memamerkan produk/karya.

dipelajari dalam bentuk suatu produk

atau kinerja.

Sumber: Adaptasi dari Ngalimu ategi dan Model Pembelajaran. **

model tersebut, terdapat

Jika ditinjau da

berbagai sud

budaya, dan lain sebagainya. gaitkan matematika dengan ilmu

agama, yaitu permasalahan mengenai bagaimana cara pembagian warisan anak

4 Ngalimun, Strategi dan Model Pembelajaran, (Yogyakarta: Aswaja Pressindo, 2013),
h. 90

> Daru Kabeka, “Pembelajaran Interdisipliner Upaya Mengapresiasi Satra Secara
Holistik”, Humaniora, Vol. 1, No. 2, 2010, h. 525
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menurut islam jika terdapat 4 orang anak perempuan adan 3 orang anak laki-laki,
berapa persentase yang didapat masing-masing anak tersebut.

Adapun untuk setiap komponen yang terdapat pada model pembelajaran

sehingga

model PBL

kemampuan peserta did 3 aspek pengetahuan dan

keterampilan dalam pemecahan masalah.

18 Hosnan, Pendekatan Saitifik dan Kontekstual dalam Pembelajaran Abad 21, (Jakarta:
Ghalia Indonesia, 2014), h. 300.
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D. Kemampuan Pemecahan Masalah
Suatu pertanyaan atau soal matematika dikatakan suatu masalah jika dalam

penyelesaiannya memerlukan suatu Kreativitas, pengertian dan

pemikiran/imajinasi dari setiap orang menghadapi masalah tersebut. Masalah
matematika tersebut_pi mbuktikan, menciptakan
atau mencari_ S : pkatkan kemampuan

man dalam

.000,00 dari 3

buah mobil dan dangkan dari 4 buah mobil dan 2

Y Irfan Taufan Asfar & Syarif Nur, Model Pembelajaran Problem Posing & Solving,
(Jawa Barat: Jejak, 2018), h. 26

8 Hafiziani Eka Putri ddk., Kemampuan-Kemampuan Matematis dan Pengembangan
Instrumennya, (Jawa Barat: UPI Sumedang Press, 2020), h. 69-70.
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buah motor ia mendapat Rp24.000,00. Berapa uang parkir yang
diperoleh jika terdapat 15 mobil dan 30 motor?

Penyelesaian:

Diketahui: Harga 3 maobi ga 5 motor = Rp25.000,00
p24.000,00

dari 15 mobil + 3

c. Melaksanakan strategi pemecahan masala
Peserta didik dapat menuliskan langkah-langkah penyelesaian dengan
benar sesuai dengan algoritmanya. Contoh soal untuk mengukur kemampuan

ini:
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3x +5y =25.000  |x2] 6x + 10y = 50.000
4x + 2y =24.000  |x5]| 20x + 10y = 120.000
— 14x = —70.000

x = 5.000

Substitusi nilai x = 5.000 /e, persamaan (2)

ab semua soal
- (1) perhitungan yang telah
dikerjakan diperiksa kembali; (2) membuat kesimpulan dari jawaban yang
diperoleh; (3) dapatkan dengan cara lain; dan (4) diperlukan penyusunan
strategi baru yang lebih baik. Contoh soal untuk mengukur kemampuan ini:

3x + 5y = 25.000

3(5.000) + 5(2.000) = 25.000
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15.000 + 10.000 = 25.000
25.000 = 25.000

Benar, untuk nilai x = 5.000 dan y = 2.000

E. Video Pembelajaran

1. Pengertian Vid

tampilan yang
dinamis dan menarik yang

dengan mudah dapat digunakan, dapat dijangkau dan diakses oleh siapa saja dan

9 Munir, Multimedia: Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan, (Bandung: Alfabeta, 2012),
h. 289.

2 Rusman, Deni Kurniawan dan Cepi Riyana, Pembelajaran Berbasis Teknologi
Informasi dan Komunikasi, (Jakarta: RajaGrafindo Persada, 2013), h. 218.
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dimana saja.?’ Sehingga video merupakan multimedia interaktif yang dapat
dirancang, digunakan, dikembangkan serta dapat diakses kapan saja melalui

komputer, laptop dan android.

Video pembelajaran merup sedia audio visual yang menampilkan

gerak, pesan yang di ristiwa, berita) maupun
disajikan informasi,

natematika,

, mudah dimengerti,.dan jelas, sehingga v belajaran ini

memiliki be an mudah dan

2 Arif Yudianto, “Penerapan Video Sebagai Media Pembelajaran”, Seminar Pendidikan,
2017, h. 234.

22 Arief S. Sadiman dkk., Media Pendidikan, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2010), h.
74.

% Lilik Ariyanto, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika Model
Berjangkar (Anchored Instruction) Materi Luas Kubus dan Balok Kelas VII”, Artikel, (Semarang:
FPMIPA IKIP PGRI, 2011).



34

jelas sehingga tidak terkesan verbalistis; (2) tidak terbatasnya waktu, ruang, dan
daya indra peserta didik; dan (3) mudah dimanfaatkan secara bervariasi.

Adapun fungsi dari video pembelajaran ini yaitu meliputi: (1) sebagai alat

bantu untuk mewujudkan situasi pge jaran yang efektif; (2) mengembangkan

kemampuan agar pros an (3) diutamakan untuk

meningkatkan mu r video pembelajaran

dijelaskan oleh Daryanto meliputi: (1) videe®memberikan sesuatu hal yang baru

dalam proses pembelajaran; dan (2) mampu menampilkan suatu kejadian dalam

2 Rostina Sundayana, Media dan Alat Peraga dalam Pembelajaran Matematika: untuk
Guru, Calon Guru, Orang tua dan Pecinta Matematika, (Bandung: Alfabeta, 2013), h. 8.

% Zainal Agib, Model-Model, Media, dan Strategi Pembelajaran Kontekstual (inovatif),
(Bandung: Yrama Widya, 2013), h. 51.
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dunia nyata.’® Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan menjelaskan video
pembelajaran ini juga mempunyai kelebihan, diantaranya sebagai berikut: (1)

dapat menstimulir efek gerak; (2) dapat diberi suara maupun warna; (3) tidak

memerlukan keahlian khusus dalam jlannya; (4) tidak memerlukan ruangan

hentikan, dan sebagainya

gelap dalam penyajian

....... iyang-ingi yang ada

AR-RANIR Y ]
pembelajaran harus menunjukkan adanya suaian dengan

2 Daryanto, Media Pembelajaran, (Yogyakarta: Gava Media, 2018), h. 174.

2T Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, Pembuatan Media Video Pembelajaran,
(Jakarta: Pusat Data dan Teknologi Informasi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2020), h.
6.
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c. Konsep-konsep materi yang disajikan benar, materi yang disampaikan atau
simulasi interaktif pada video pembelajaran tidak menyimpang dari

konsep yang ada.

d. Alur pembelajaran jelas, 3 rikulum yang dilakukan pada tahap
awal penyu an agar materi yang
disampaika

a memiliki

i setiap

menimbulkan penafsira omunikatif menjadikan bahasa

dalam video pembelajaran ini mudah dipahami.?®

% Rima Aksen Cahdriyana dan Rino Richardo, Karakteristik Media Pembelajaran
Berbasis Komputer untuk Peserta didik SMP, (Purwokerto: Department of Mathematics
Education, 2016), h. 7-10.
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Munir juga menjelaskan beberapa karakteristik video pembelajaran adalah
sebagai berikut:?®

a. Menggabungkan unsur media audio dan visual.

b. Bersifat interaktif, yaitu m i, kemampuan untuk mengakomodasi
respon pengg

c. Bersifat gkapan isi sehingga

aan, éhiﬂgg'a Ridh Mot Bt pada

2% Munir, Multimedia: Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan, (Bandung: Alfabeta, 2012),
h. 115.

%0 Tejo Nurseto, “Membuat Media Pembelajaran yang Menarik”, Jurnal Ekonomi &
Pendidikan, Vol. 8, No. 1, (2011), h. 24.
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4. Useful (bermanfaat), yaitu pengembangan video pembelajaran tersebut
dapat bermanfaat dalam pencapaian tujuan pembelajaran yang diharapkan.
5. Akurat, yaitu video yang dibuat benar-benar sesuai dengan karakteristik

materi atau tujuan pembelaj ng diharapkan. Dengan kata lain video

penggunaannya dalam

al yang harus

diperhatikan dengan baik saat pra-produksi dalam pembuatan video
pembelajaran yaitu: (1) ide, peneliti menentukan materi apa yang akan
dibahas dalam video; (2) sasaran dan tujuan, menentukan Kompetensi Dasar
(KD) yang ingin dicapai; dan (3) skenario, digunakan dalam proses

pembuatan video agar pendidik memahami detail dari presentasi yang akan
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disampaikan. Dalam video pembelajaran matematika yang dikembangkan
peneliti ini meliputi materi sistem persamaan linear dua variabel, penyusunan

Kl, KD, RPP, serta skenario video pembelajaran berbasis model

pembelajaran PBI.
2. Produksi

Untuk C atika yang menarik,

an pemioe
" UMUK TIC !

peserta didik SMP« Hasil &

video, pembelajaran yaitu sekumpulan

proses editing.

3. Pasca Produksi
Kegiatan pasca produksi ini yaitu mengumpulkan gambar dan suara

yang telah direkam dan juga memilih gambar dan suara yang terbaik untuk

disatukan. Fase ini terdiri dari beberapa kegiatan yaitu editing (penggabungan
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dan pemilihan gambar), mixing (pengisian suara), preview, ujicoba, revisi,
dan distribusi/penyiaran. Oleh karenanya fase ini merupakan fase akhir yang
cukup lama untuk dilakukan sehingga produk video pembelajaran ini siap

untuk digunakan oleh guru dan a didik dalam proses pembelajaran di

vasi urﬁUl’bélaﬁr.Angar% s

yang menarik, dimulai dari jenis huruf, ukuran huruf, warna, suara yang jelas,

kualitas gambar, serta tata urutan dikemas secara menarik.

%! Jaka Warsihna, Pembuatan Media Video, (Kementerian Pendidikan Nasional Pusat
Teknologi Informasi dan Komunikasi Pendidikan, 2010), h. 9-10.

%2 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: RajaGrafindo Persada, 2011), h. 75-76.
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2. Aspek Isi dan Materi
Isi dan materi video dibuat berdasarkan tujuan pembelajaran yang

ingin dicapai, oleh karena itu penambahan tulisan dan suara yang jelas

mampu membantu peserta didi n_mengingat materi. Materi yang jelas,

urutan yang tera ideo yang ditampilkan

menarik dapa 2 ahami materi. Dalam

empermu pre
| 16 L C [-Ulal I

am : an. mot

pembelajaran ;. matematika. berbasis

video pembelajaran juga interaktif

ngkatkan minat
dan perhatian peserta didik dalam belaja
dan berbasis kontekstual sehingga materi pembelajaran terkait dengan
kehidupan sehari-hari peserta didik.

4. Aspek Bahasa
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Dalam menyajikan video pembelajaran, bahasa mempunyai peran
yang penting untuk diperhatikan. Bahasa yang digunakan disesuaikan dengan

bahasa dimana video pembelajaran itu diberikan. Penilaian pada aspek bahasa

dinilai berdasarkan tujuh yang dirincikan sebagai berikut:

penggunaan ba ai dengan ejaan yang

enyampaikan pesan

proses tertentu yang membentuk siklus yang konsisten. Adapun tahapan tersebut

terdiri dari tahap mendesain produk awal, melakukan uji coba produk awal untuk
menemukan kekurangan, memperbaiki kekurangan, diujicobakan kembali,

memperbaiki hingga akhirnya menemukan produk yang ideal..
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R & D sebagai salah satu metode dalam penelitian pendidikan,

mempunyai beberapa karakteristik diantaranya yaitu:

1. Penelitian pengembangan menghasilkan suatu produk dalam bidang

pendidikan untuk memenubhi han tertentu.

2. Proses pelak au survei pendahuluan.

erus dalam beberapa

endidikan yang
dikembangkan oleh Walter Dick dan Lou Carey sejak tahun 1968. Dasar dari

model Instructional Development atau model ID adalah teori-teori belajar tingkah

laku (behaviorisme) dan pemrosesan informasi. Model tersebut berkembang

% Wina Sanjaya, Penelitian Pendidikan Jenis, Metode, dan Prosedur, (Jakarta: Kencana,
2013), h. 129-133
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sampai sekarang, dan dinamakan Instructional System Design (ISD) karena model
itu berdasarkan dari teori sistem yang berakar dari teori belajar behaviour dan

pemrosesan informasi. Adapun langkah-langkah penelitian pengembangan model

Dick & Carey vyaitu: (1) identifi juan pembelajaran; (2) menganalisis

pembelajaran; (3) an anteks pembelajaran; (4)

merumuskan _ tuj utir-butir tes acuan

emilih dan

tersebut. F pembelajaran

-tahap. pengembangantes hasil belajar,
maupun pac tidak nampak

secara lebih jelas ada tidaknya penilaian pakar (validasi). Pengembangan video
pembelajaran ini berdasarkan penilaian dari para ahli terhadap kevalidan produk
yang dikembangkan, karena itu peneliti tidak menggunakan model pengembangan
ini.

i Tatag Yuli Eko Siswono, Paradigma Penelitian Pendidikan Pengembangan Teori dan
Aplikasi Pendidikan Matematika, (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2019), h. 243-247
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2. Model ADDIE
Model ADDIE sangat umum dipakai dalam perancangan pembelajaran.

Branch menjelaskan bahwa model ADDIE adalah paradigma pengembangan

suatu produk yang bukan merupa odel pengembangan. Langkah utama
dalam Instructiona alah  Analisis, Desain,

ADDIE). Adapun

medi

mengadaptasi material "Konvensionali*dan melakukan evaluasi formatif

terhadap sampel material yang dikembangkan.
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d. Implementasi, meliputi kegiatan merevisi dan memproduksi material final
serta menyampaikan material final tersebut kepada pembelajar. Tahap ini

adalah menerapkan hasil pengembangan kepada sasaran penelitian.®

3. Model Borg dan Gall
Model Pengems itahap-tahap yang relatif
panjang karena tt konseptual langkah

i berikut:

encapai tujuan tersebut.
eliminary form of product (pengembang

akan dihasilkan. Terma dalam™fangkah ini persiapan komponen

pendukung menyiapkan pedoman dan buku petunjuk, dan melakukan

evaluasi terhadap kelayakan alat-alat pendukung.

% Tatag Yuli Eko Siswono, Paradigma Penelitian ..., h. 237-240
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d. Preliminary field testing (uji coba awal lapangan), yaitu melakukan uji
coba lapangan awal dalam skala terbatas dengan melibatkan subjek

sebanyak 6 sampai 12 subjek.

e. Main product revision produk), yaitu melakukan perbaikan

terhadap proe arkan uji coba awal.

u kali, sesuai dengan

1€l ( .,-.‘--:‘ |(J LC
ision-(revisi'produk akhir), perbaikan

Silkan produk

dap model yang dikembangkan: guna

yaitu langkah menyebarluaskan
produk/model yang dikembangkan dan menerapkannnya dilapangan.®
Model pengembangan Borg dan Gall ini memiliki keunggulan yaitu

mampu menghasilkan suatu produk dengan nilai validasi yang tinggi dan

% Achmad dan Djoko, Metode Penelitian Pengembangan Bidang Pembelajaran (Edisi
Khusus Mahasiswa Pendidikan dan Pendidik), Tangerang Selatan: Pascal Books, 2021, h. 45-50
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mendorong proses inovasi produk yang tiada henti. Adapun kekurangan dari
model ini yaitu memerlukan waktu yang relatif panjang, karena prosedur relatif

kompleks dan memerlukan sumber dana yang cukup besar. Alasan peneliti tidak

menggunakan model Borg dan ena Kketerbatasan waktu yang dimiliki
peneliti dalam mengen

4. Model ASSU

ajaran dengan

menggunakan teknologi da sistematika pemilihan strategi,
teknologi, media, dan bahan ajar.

d. Utilize technology, media and materials, yaitu sebelum memanfaatkan

media dan bahan yang ada, sebaiknya dilakukan langkah pertama,

mengecek bahan masih layak pakai atau tidak. Kedua mempersiapkan
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bahan dengan peneliti mendata semua materi yang dibutuhkan pendidik
dan peserta didik.

e. Require learner participation, tujuan utama dari pembelajaran adalah

adanya partisipasi peserta terhadap materi dan media yang
ditampilkan.

f. Evaluate a produk. Evaluasi ini

5. Model 4D

Model 4D ini terdiri dari empat tahap pengembangan yaitu, define, design,

develop, dan disseminate, atau diadaptasikan menjadi model 4-P, vyaitu

¥ Budi Purwanti, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika dengan Model
Assure”, Jurnal Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan, Vol. 3, No. 2, 2015, h. 43-44



50

pendefinisian, perancangan, pengembangan, dan penyebaran seperti yang
dijelaskan berikut ini:

a. Tahap pendefinisian (define), tujuan tahap ini menetapkan dan

mendefinisikan syarat-syara elajaran. Tahap define terdiri dari lima
tahapan yaitu: gnganalisis peserta didik;

dan 5) menganalisis

tidak ada evaluasi. Evaluasi yang dimaksud“adalah mengukur kualitas produk
yang telah diujikan, uji kualitas produk dilakukan untuk hasil sebelum dan

sesudah menggunakan produk.

%8 Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif, dan Kontekstual: Konsep,
Landasan, Implementasinya pada Kurikulum 2013 (Kumpulan Tematik Integratif), (Jakarta:
Kencana, 2017), h. 232-235
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Berdasarkan pada aspek waktu, materi, dan subjek dalam pengembangan
video pembelajaran ini maka model pengembangan yang peneliti gunakan adalah

model 4D. Adapun beberapa pertimbangan digunakannya model ini adalah

sebagai berikut:

a. 4D adalah an secara rinci tahapan

Selain itu model 4D

model pembelajaran yang dikembangkan berdasar pada state-of-the art

pengetahuan, dan berbagai komponen dari perangkat pembelajaran terkait
secara konsisten antara yang satu dengan lainnya. Rochmad juga
¥ Nieveen, N, Prototyping to Reach Product Quality dalam Plomp, T; Vieveen, N;

Gustafson, K; Branch, R.M; dan Van den Akker, J (eds), Design Approaches and Tools in
Education and Training, (London: Kluwer Academic Publisher, 1999)
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mengemukakan validitas dalam suatu penelitian pengembangan meliputi
validitas isi dan validitas konstruk.

a. Validitas isi, menunjukkan bahwa model yang dikembangkan

didasarkan pada model pembelajaran yang

dikembang ang kuat.

antar komponen-

erangkaian

on-el

!I persamaan lin !
oraktis artinya menunjukkan bahwa pe

0 pe

atau ahli-ahli
dalam kondisi
normal. Berhubungan dengan pengembangan video pembelajaran, tingkat
kepraktisan diukur berdasarkan hasil pertimbangan dari guru dan ahli-ahli

lainnya mengenai video mudah digunakan dan bermanfaat bagi guru dan

40 Rochmad, “Desain Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika”,
Jurnal Kreano, Vol. 3, No. 1, 2012, h. 69-70
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peserta didik. Selanjutnya menurut Nieveen kualifikasi tingkat kepraktisan
yaitu:

a. Pakar-pakar dan praktisi mengemukakan bahwa model yang

dikembangkan bisa dipra
b. Model yang pgan baik di lapangan.
enelitian ini  video

tis apabila

kan “bahwa , persentase dap
mewakili hal berikut: (1) persentase pe dik mencapai

memuaskan jika semua pe

tingkat
apai semua tujuan dan efektifitas
program akan sangat baik.

Berdasarkan hal di atas dapat disimpulkan bahwa model
pengembangan video pembelajaran ini mengikuti model pengembangan 4D

yang terdiri dari 4 tahap yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate.
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Akan tetapi dalam penelitian ini penilaian kualitas produk pengembangan
hanya terbatas dengan dua kriteria saja yaitu kriteria validitas dan

praktikalitas.

M. Materi Sistem Persamaan iabel (SPLDV)

Persamaan Li

(a) dan (b) merupakan contoh persamaan linear dua variabel sedangkan (c)

dan (d) merupakan contoh bukan persamaan linear dua variabel.

* Lasmi Nurdin, Materi dan Tugas Mata Kuliah Aljabar Elementer, (Banda Aceh:
Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Program Studi Pendidikan Matematika, 2017), h. 1
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2. Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)

Bentuk umum sistem persamaan linear dua variabel adalah:*

Tentukan himpunan selesaian dari sistem persamaan linear berikut ini!

{ 3x -2y =11
—4x + 3y = -2

Penyelesaian:

42| asmi Nurdin, Materi dan Tugas..., h. 2
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Untuk menemukan nilai variabel y maka variabel x dieliminasi.

3x—2y =11 [x 4| 12x — 8y = 44

—4x + 3y = -2 [x 3] —12x+9y =—6
+

y =38

maka variabel y dieliminasi.

Misalkan akan disubstitusikan adalah variabel x pada persamaan (2), maka
persamaan (1) dinyatakan dalam bentuk:

2x — 5y = -2
2x —5y +5y=-2+05y (Kedua ruas ditambah 5y)

2x = =2+ 5y (Hasil penjumlahan =5y + 5y = 0)



57

27" = %”53’ (Kedua ruas ditambah x %)

x="2.(3)

Substitusi nilai x pada persamaan (8) ke persamaan (2).

ke persamaan (2))

...... nakan...metode...gabungan yaitu dengan

mencari nilai variabe variabel y dan mencari nilai
variabel y dengan mensubstitusi nilai x yang sudah didapat ataupun
sebaliknya.

Contoh:

Tentukan himpunan selesaian dari sistem persamaan linear berikut:
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{x+3y=—2
x—3y =16

Penyelesaian:

x+3y =-2..(1)
x—=3y = 16..(2)

Untuk menemuk

Langkah-langkah penyelesaian SPLDV dengan metode grafik adalah
sebagai berikut:
1) Tentukan titik potong persamaan linear
Untuk menentukan titik potong sumbu x maka misalkan y = 0

Untuk menentukan titik potong sumbu y maka misalkan x = 0
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2) Hubungkan kedua titik potong sumbu dengan menggunakan garis lurus.
3) Lakukan langkah a dan b untuk persamaan lain pada sistem persamaan

linear dua variabel.

4) Jika kedua grafik berpg dititik (x4,y;), penyelesaian sistem

=1

ersamaan linear dua

x=-—4 - (0,—4)
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Gambar 2.2 Grafik Persamaan Linear x + 2y = —3
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Hubungkan kedua grafik persamaan dengan menggunakan garis lurus sehinga
diperoleh:

embangkan

ARRANIRY
embela aran menunakan model P

Ungaran menunjukkan bahwa video pembelajaran menggunakan model Problem
Solving berbantu Wondershare valid (layak menurut ahli) digunakan dalam
pembelajaran matematika.*®

*® Indah Suriyani, “Pengembangan Video Pembelajaran Menggunakan Model Problem

Solving Berbantu Wondershare pada Materi Statistika di SMP”, Aksioma Jurnal matematika dan
Pendidikan Matematika, Vol. 7, No. 1, (2017), h. 1-13
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Persamaan penelitian Indah Suriyani dengan penelitian ini terletak pada
pemilihan validator yang terdiri dari dua dosen dan satu guru sekolah. Dalam

penelitian Indah Suriyani video pembelajaran yang dikembangkan ditujukan

kepada peserta didik agar lebih hami materi dan permasalahan yang

berkaitan dengan pok alam penelitian ini video

pembelajaran_yan gkatkan kompetensi

ian Yenni Asma Yanti-dkk.,

et dalam pengumpulan data. Perbedaa

pada tahap keefektifan sedangka

dikembangkan terbatas pada tingkatan valid dan praktis.

* Yenni Asma Yanti, dkk., “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika melalui
Model Pembelajaran Flipped Classroom di Sekolah Menengah Kejuruan”, Jurnal Matematika dan
Pendidikan Matematika, VVol. 1, No. 6, (2019), h. 381-392



BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Jenis dan Rancangan Penelitiz
Penelitian ini_ atu video pembelajaran
uction yang dapat

ini

secara detail langkah-langkah oper

perangkat.

pengembangan

! Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung: Alfabeta,
2017), h. 297
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2. Langkah-langkahnya sederhana sehingga memudahkan peneliti untuk
mempraktikkannya mulai dari tahap pertama hingga akhir.

3. Melalui tahap pengembangan peneliti bisa melakukan uji coba hingga

berkali-kali agar diperoleh angkat pembelajaran yang berkualitas.

Model ini terai gitu tahap pendefinisian

(Define), tahap pe (Develop), dan tahap

guna untuk
belajaran PBI
yang diper N : . [erl dan guru mata

pelajaran matematika.

2 Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, Progresif, dan Kontekstual: Konsep,
Landasan, Implementasinya pada Kurikulum 2013 (Kumpulan Tematik Integratif), (Jakarta:
Kencana, 2017), h. 232
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2. Lembar Kepraktisan
Lembar kepraktisan berfungsi untuk melihat aspek kepraktisan

terhadap video pembelajaran yang akan dikembangkan. Lembar kepraktisan

terdiri dari lembar kepraktisa diisi oleh guru dan lembar kepraktisan

yang diisi oleh rgs

D pembelajaran

b. Analisis Siswa

Analisis siswa dilakukan untuk mengetahui karakteristik peserta didik.

Melakukan analisis berarti memperhatikan tingkah laku peserta didik yang

% Rochmad, “Desain Model Pengembangan Perangkat pembelajaran Matematika”, Jurnal
Kreano, Vol.3, No. 1, 2012, h. 62



66

meliputi kemampuan, ciri, dan pengalaman peserta didik baik secara individu
maupun kelompok.

c. Analisis Konsep

Analisis konsep dila dengan cara mengidentifikasi dan

menyusun konseg inear dua variabel secara
sistematis de - n linear dua variabel

data adalah

pembelajaran

meningkatkan

kemampuan pemecahan masala
2. Tahap Perencanaan (Design)

Pada tahap perencanaan ini, dirancang video pembelajaran matematika
berbasis model PBI yang terdiri dari beberapa kegiatan yaitu tahapan pra

produksi, produksi, dan pasca produksi.
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a. Tahap pra produksi
Tahap ini terdiri dari penyusunan materi yang sesuai KD, RPP,

penyusunan skenario video pembelajaran matematika berbasis model

pembelajaran PBI, pembuata ar-gambar melalui aplikasi perekaman
(recording).

b. Tahap prod

sis model PBI,
video pembelajaran yang sudah dirancang™akan dikonsultasikan kepada dosen
pembimbing untuk mendapatkan masukan dan saran terhadap video yang akan
dikembangkan. Setelah itu video akan dikonsultasikan kepada validator yang
terdiri dari ahli media dan guru matematika yang memvalidasi sehingga

didapatkan arahan kembali untuk menghasilkan video pembelajaran matematika
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berbasi model PBI yang baik dan valid. Selanjutnya video pembelajaran akan
diuji lapangan dengan menggunakan lembar kepraktisan oleh guru dan lembar

kepraktisan oleh siswa.

4. Tahap Penyebaran (Disseminate
Tahap penyeb entasi media yang telah
dikembangkan pa akukan dengan cara

ial seperti

erbasis model PBI
menggunakan instrument berupa lembar validasi. Lembar validasi dinilai oleh
dosen dan guru matematika. Penilaian lembar validasi memuat skor 5 sampai 1,
yang dikategorikan sangat baik untuk skor 5, baik untuk skor 4, cukup baik untuk
skor 3, kurang baik untuk skor 2 dan tidak baik untuk skor 1. Dalam lembar

validasi, validator diharapkan dapat menuliskan komentar dan saran untuk setiap
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aspek yang dinilai agar mudah bagi peneliti mengevaluasi video pembelajaran
matematika berbasis model PBI.

Penelitian ini memuat indikator kevalidaan perangkat pembelajaran yang

digunakan ialah aspek format, tuj hasa, waktu dan isi. Aspek penilaian

tersebut sesuai deng a RPP yang terdiri dari

identitas sekolah, ateri pokok, alokasi

ini yaitu

lembar ke yataan atau

. Lembar kepraktisan memuat seju

erbuka dan

pertanyaan uknya, lembar

kepraktisan dapat berbentuk p. Dalam penelitian ini, angket
yang digunakan adalah angket tertutup dengan jenis skala jawaban yaitu skala
Likert, skala pengukuran ini mempunyai kriteria dari sangat setuju, setuju, ragu-
ragu, tidak setuju dan sangat tidak setuju. Nieveen mengukur tingkat kepraktisan

dilihat dari pertimbangan guru bahwa media mudah dan dapat digunakan guru dan
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siswa dilapangan.® Dalam penelitian ini indikator kepraktisan video diukur
berdasarkan penilaian validator mengenai dapat digunakan atau tidak dan juga

berdasarkan pelaksanaan pembelajaran dan aktivitas peserta didik.

E. Teknik Analisis Data

1. Analisis Data

5, sehingga

hasil valida n dalam tabel

dibawah ini.

* Novika Safitri dan Tka Kurniasari, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika
Berbasis Pemecahan masalah pada Materi Pythagoras Kelas VIII SMP”, Jurnal llmiah Pendidikan
Matematika, Vol. 9, No. 1, 2020, h. 106

® Agustina Fatmawati, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Konsep Pencemaran
Lingkungan Menggunakan Model Pembelajaran Berdasarkan Masalah untuk SMA Kelas X”,
Edusains, Vol. 4, No. 2, 2016, h. 96
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Tingkat Pencapaian (%) Kualifikasi
80 <P <100 Sangat Valid
60 <P <80 Valid
40 <P <60 Cukup Valid
20<P <40 Kurang Valid
0<P<20 Tidak Valid
Sumber: Adaptasi daci am,_Pengembangan Perangkat

Pembelajaran
Berdasarkan

praktisan dilihat, berdasarkan: skala like

an Model Pembelajaran

elajaran yang

an interval 5,

Tabel 3.2 Kriteria Kepraktisan
Tingkat Pencapaian (%) Kualifikasi
80 <P <100 Sangat Praktis
60 <P <80 Praktis
40 < P <60 Cukup Praktis
20<P <40 Kurang Praktis
0<P<20 Tidak Praktis

® Agustina Fatmawati, “Pengembangan Perangkat ..., h. 99
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Sumber: Adaptasi dari Saifuddin Azwar dalam Tes Prestasi Fungsi dan
Pengembangan Pengukuran Prestasi Belajar. ’

Video pembelajaran dikatakan praktis jika minimal kriteria kepraktisan

oleh guru dan kepraktisan oleh siswa yang diperoleh adalah praktis. Jika kurang

dari kriteria yang sudah ditetap irevisi dan diuji coba kembali.

" Saifuddin Azwar, Tes Prestasi Fungsi dan Pengembangan Pengukuran Prestasi
Belajar, (Yogyakarta: Pustaka Belajar, 2010), h. 32



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian Pengembangax
Penelitian ini_m gan yang bertujuan untuk
menghasilkan pro ka berbasis problem

ini terdiri

anakan

a Acel

[s
N
»

i d@Wm’Def
lop (pfn%m_baigaﬂ) an Piﬁerqinate

dilakukan sebagai berikut:

73
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1. Tahap Pendefinisian (Define)
Tahap pendefinisian adalah kegiatan awal yang dilakukan sebelum

rancangan video pembelajaran, adapun kegiatan define ini meliputi 5 tahapan,

ari informasi dan

s

di ke out masih belum. efektif. Beberapa info

\NVak 0

bahwa ak ada, hanya

menggunakan beberapa metode pembelajaran diantaranya diskusi, latihan,
dan penugasan. Kegiatan pembelajaran yang seperti ini tidak membuat
peserta didik terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Pada situasi ini,
seorang pendidik dituntut untuk lebih kreatif dan inovatif dalam proses

pembelajaran, tugas seorang pendidik bukan hanya sekadar memberikan ilmu
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pengetahuan melainkan juga keterampilan yang diperlukan peserta didik di
masa depan.

Pembelajaran yang efektif adalah pengajaran yang tidak terfokus pada

pencapaian peserta didik, proses pembelajaran yang mampu

memberikan an, kesempatan dan
mengaplikasi alternatif terhadap

Problem

belajar peserta didik seh
yang aktif dan kreatif.
b. Analisis Peserta Didik

Permasalahan yang didapat dari tahapan awal-akhir ialah proses

pembelajaran yang hanya terfokus pada buku teks pelajaran. Peserta didik
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tidak didorong untuk mengkonstruksi pengetahuannya, berakibat pada
pengetahuan yang dimiliki terbatas pada soal-soal rutin yang sering diberikan

oleh guru. Hasil observasi yang dilakukan terhadap peserta didik kelas VIII

MTsN 4 Banda Aceh didag hwa peserta didik kesulitan dalam

mengerjakan soa ang sering terjadi ialah

asalahan tersebut ke

petensi pada
struction.

3.5 Menjelaskan sistem | 3.5.1 Menentukan contoh persamaan
persamaan linear linear dua variabel
dua variabel dan| 3.5.2 Menentukan koefisien,
penyelesaiannya konstanta dan variabel yang
yang dihubungkan digunakan pada persamaan
dengan masalah linear dua variabel
kontekstual 3.5.3 Menjelaskan definisi sistem

persamaan linear dua variabel
3.5.4 Menjelaskan definisi selesaian
persamaan linear dua variabel
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3.5.5 Mengubah masalah sehari-hari
yang berkaitan dengan SPLDV
ke bentuk  simbol-simbol
matematika

3.5.6 Membuat model matematika

yang berkaitan dengan sistem

persamaan linear dua variabel

aentukan selesaian sistem
inear dua variabel
grafik

masalah yang

pembelajaran
juga tidak memberika pagi  peserta didik sehingga
pemahaman konsepnya tidak berkembang. Pada situasi ini, guru dituntut
untuk lebih kreatif dan inovatif dalam menyajikan materi pembelajaran yang

dapat membangun pengetahuan dan keterampilan peserta didik dengan baik.
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Kegiatan pembelajaran yang dilakukan guru selama ini bahwa guru
telah menyelesaikan setiap materi pembelajaran yang dipelajari pada setiap

semester. Tugas-tugas yang diberikan guru cenderung monoton karena

berpatokan pada soal-soal lati g.ada di buku peserta didik. Akibatnya,

peserta didik erhadap materi yang
dipelajarinya. ' pada Lembar Kerja

han belajar

dapat meningkatkan kemampuan pemecal

Analisis ini bertujua Kum' tujuan dari analisis materi dan
analisis tugas yang sudah dilakukan, menghasilkan solusi terhadap
permasalahan yang terjadi dengan menggunakan video pembelajaran

matematika berbasis problem based instruction. Rangkuman tersebut menjadi
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landasan untuk merancang dan menyusun perangkat pembelajaran yang
kemudian dihubungkan dengan materi pembelajaran yang digunakan peneliti.

2. Tahap Perancangan (Design)

Setelah melakukan a ebutuhan pada tahap pendefinisian,

selanjutnya pengli

<PD dan lembarevaluasi. .+

Format dalam pe dan lembar evaluasi menggunakan
model pembelajaran PBI ini mengacu pada Permendikbud No. 22 Tahun
2016 dan Permendikbud No. 14 Tahun 2019. Adapun format penyusunan
LKPD mengacu pada Permendikbud No. 8 Tahun 2016 pada peserta didik

SMP/MTs.
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3) Desain awal produk
a) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RPP ini dirancang dengan mengikuti model Problem Based

Instruction (PBI) yang an untuk meningkatkan kemampuan

RPP yang disusun yaitu

persamaan

. Pada desain

puan pemecahan,masalah matematis pese

al peserta didik terhadap masalah

dengan maksud

untuk membangun pengetahua

pada materi sistem persamaan linear dua variabel.

c) Lembar Evaluasi

Lembar evaluasi dirancang berdasarkan indikator pencapaian

kompetensi yang telah dirumuskan dengan mengikuti model PBI pada
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materi sistem persamaan linear dua variabel. Lembar evaluasi ini
memuat aspek penilaian, teknik dan waktu penilaian serta bentuk

instrumen penilaian hasil belajar.

b. Tahap Produksi
Tahap pre ideo pembelajaran. Pada

tahap ini, seb disiapkan beberapa
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Tabel 4.2 Screenshot Proses Pembuatan Video Pembelajaran

No. Proses Gambar
1. Proses

penempatan dan

penyetelan

kamera yang
disesuaikan
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menarik, yang terd ound yang membuat video

menjadi lebih hidup. Adapun proses editing video pembelajaran dapat dilihat

pada tabel berikut:
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Tabel 4.3 Screenshot Proses Editing Video Pembelajaran

No. Proses Gambar
1. | Proses

menggabungkan

dan  memotong

bagian video

yang

tampilka
disesua

Proses pengedita
gambar u
emperjelas

o mmom e

kata-kata
menerangka
tahapan

pembelaj

Proses pengeditan
opening video
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-

< Pertemdan 3
Siste maan Linear Dua 1
®

| mmBeE s RRaREREY
e e

= e

5. | Proses pembuatan
losing video dan:

Sumber: Pengolahan Data
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3. Tahap Pengembangan (Develop)
Pada penelitian ini, tahap pengembangan terbagi menjadi tiga langkah

yaitu proses validasi yang dilakukan validator, kepraktisan yang diisi oleh

guru dan angket respon yang dii mahasiswa.
a. Validasi

yenilaian yang berisi

M.Pd., dan

ersitas, Negeri Malang. dengan gelar ¢
/

akademik Dr. Beliau juga ak embuat video pembelajaran yang

dengan gelar

diupload pada youtube, dan beberapa tulisan yang terindeks Google
Scholar.
2) Validator kedua (V2), salah satu dosen Pendidikan Matematika

UIN Ar-Raniry Banda Aceh yang merupakan ahli materi serta telah
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menyelesaikan pendidikan S1 di Universitas Syiah Kuala dengan
gelar akademik S.Si., dan S2 di Universitas Negeri Malang dengan

gelar akademik M.Pd. Beliau juga merupakan seorang guru mata

pelajaran matematika N 2 Banda Aceh.

pelajaran matematika di

b. Praktikalisasi Ahli
Pada praktikalitas video pembelajaran, indikator yang digunakan
untuk menyatakan video pembelajaran yang dikembangkan praktis apabila

praktisi menyatakan secara teori bahwa video tersebut dapat digunakan di

lapangan dan tingkat keterlaksanaannya berada pada kategori baik.
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Kepraktisan video pembelajaran berbasis model PBI yang telah
dikembangkan diperoleh dari data hasil analisis lembar kepraktisan. Data

lembar kepraktisan berupa penilaian guru dan respon mahasiswa terhadap

dan sub materi

Kejelasan kelas dan
semester

55|45 95%

Keefektifan alokasi

waktu yang 44|44 80%
dicantumkan

Skor untuk identitas RPP 86,25%
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Rumusan
Indikator dan
Tujuan
Pembelajaran

Kesesuaian
penguraian
Indikator
Pencapaian
Kompetensi

(IPK)

85%

m-rﬂ—" d.':mr:l=

Probl
istucioh dengn | & 'a| 4 I

80%
: an meto
pembelajaran 0
dengan  kegiatan 41444 80%
pembelajaran
Skor untuk pemilihan model, pendekatan, dan metode 81 67%
pembelajaran 0170
Pemilihan Kesesuaian media
Media pembelajaran 0
Pembelajaran | dalam proses S|4l44 85%
dan pembelajaran
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Bahan/Alat | Kesesuaian
alat/bahan yang
digunakan dalam (5| 4 | 4 | 4 85%
proses
pembelajaran
Skor pemilihan media pembe
Pemilihan Kesesuali
Sumber DE 4 80%

jaran dan bahan/alat 85%

materi

ﬁen’oelajﬁarﬁ y%gl

model 5 5|44 90%
pembelajaran

Problem Based

Instruction (PBI)

Orientasi  peserta

didik pada masalah S|4f44 85%
Peserta didik

diminta untuk | 4 | 5|4 | 4 85%
mengamati




91

masalah yang
diberikan guru

Pertanyaan

diberikan  sebagai
pemahaman awal
bagi pesertadidi

85%

Peserta

aYaY
Y a
J A A

individu  maupun

kelompok

Peserta didik

berdiskusi  dalam

kelompok

mengumpulkan

informasi yang 90%

diperlukan  untuk
menyelesaikan
masalah
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Guru memantau
kerja kelompok dan

memberi motivasi 80%
seperlunya

Mengembangkan

dan menyajikan 85%

hasil karye

g ker
setiap  kelompo
yang sudah
melakukan
presentasi

Peserta didik diajak
untuk
menyimpulkan
hasil pembelajaran

95%

Guru memberikan
kuis akhir untuk

85%
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menguji
pemahaman peserta
didik terhadap
materi yang sudah
dipelajari

Peserta didik 0
mengerj; 414 141|5 85%

et
em

Kesesualan pUtIr
o Aenaan'

80%

Kesesuaian  butir
soal dengan | 4 | 4 | 4 | 4 80%

indikator soal

Ketepatan ~ kunci

jawaban dan rubrik | 5 | 4 | 4 | 4 85%
penskoran
Skor untuk penilaian hasil belajar 81,25%
Skor Rata-Rata untuk RPP 83,66%

Sumber: Pengolahan Data RPP
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Berdasarkan hasil validasi pada tabel 4.4, diketahui RPP yang telah
dikembangkan ditinjau dari aspek identitas RPP memiliki tingkat

kevalidan 86,25%, dari aspek rumusan indikator dan tujuan pembelajaran

83,3%, dari aspek pemiliha ari 85%, dari aspek pemilihan model,

pendekatan, dari aspek pemilihan
pemilihan sumber

Bl 86,77%,

egori-cukup: Hasil diskusi

An saran perbaikan. Pada item penyiapa
%

pada RPP harus jelas termuat kegiatankegiatan yang perlu dilakukan guru

agar perhatian siswa tertuju pada pembelajaran.



G. Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Pertemuan Ke-1 (2 x 40 menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Orientasi
* Guru melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan svukur
kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran
¢ Guru memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.
* Menviapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan
pembelajaran dengan cara menanvakan keschatan peserta didik dan
kesiapan peserta didik untuk belajar.

G. Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Pertemuan Ke-1 (2 % 40 menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Orientasi

* Guru melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan svukur
kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran

¢ (Guru memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

* Menviapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan
pembelajaran dengan cara:
— Guru menvapa dengan menanvakan kabar peserta didik.
— Gum mengatur tempat duduk peserta didik sebagai kegiatan penyiapan

fisik belajamya.

— Gurm menanvakan kegiatan belajar sebelumnya.

N Setelafi re

ar ukan rbaikan Kegiatan

eng pes

peserta
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3

yang

encari

u pelajafan atau Modul tent

AR-RANIRY
Mengorganisasikan peserta | Collaboration (Kerjasama)
didik untuk belajar * Peserta didik dibagi ke dalam kelompok kecil

secara heterogen

Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan

Creativity (Kreativitas)

® Peserta didik menyelesaikan setiap persoalan
vang berkaitan dengan PLDV

— Peserta  didik menentukan  contoh
persamaan linear dua variabel.

— DPeserta didik menentukan nilai koefisien,
konstanta, dan variabel vang digunakan
pada persamaan linear dua variabel.

— Peserta didik dapat menjelaskan definisi
SPLDV.

— DPeserta didik dapat menjelaskan definisi
selesaian PLDV

Sebelum revisi
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Mengorganisasikan peserta
didik untuk belajar

A B .
Mengembangkan dan
menyajikan hasil karva

2 AN I BRY

Collaboration (Kerjasama)

* Peserta didik dibagi ke dalam kelompok kecil
secara heterogen

* Peserta didik dengan Tbantuan guru
mendefinisikan dan mengorganisasi
pertanyaan/masalah  vang akan  dicari
penvelesaiannya.

. Plasm‘ta didik ditugaskan untuk menggali
informasi dari buku matematika atan modul
tentang SPLDV secara berkelompok

Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan

Creativity (Kreativitas)

® Peserta didik menyvelesaikan setiap persoalan
vang berkaitan dengan PLDV

— Peserta  didik menentukan contoh
persamaan linear dua variabel.

— Peserta didik menentukan nilai koefisien,
konstanta, dan wvariabel vang digunakan
pada persamaan linear dua variabel.

— Peserta didik dapat menjelaskan definisi
SPLDV.

— Peserta didik dapat menjelaskan definisi
selesaian PLDV

Collaboration (Kerjasama) dan

Communication (Berkomunikasi)

* Peserta didik menulis hasil kerja kelompok di
kertas plano

s Salah satu perwakilan kelompok diminta
untuk menvajikan dan memaparkan hasil
kerja kelompok di depan kelas (tamggung
jawab)

Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan

Communication (Berkomunikasi)

¢ Peserta didik dari kelompok lain diminta
untuk bertanva atau memberikan tanggapan.

o Peserta didik dan gum bersama-sama
memberikan  apresiasi  kepada  setiap
kelompok wang sudah melakukan presentasi.

Sebelum revisi
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Mengembangkan dan Collaboration (Kerjasama) dan
menyajikan hasil karva Communication (Berkomunikasi)
* Peserta didik menulis hasil keja kelompok di
kertas plano

¢ Salah satu perwakilan kelompok diminta
untuk menyajikan dan memaparkan hasil
kerja kelompok di depan kelas (tanggung
jawab)

Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan

Communication (Berkomunikasi)

® Peserta didik dari kelompok lain diminta
untuk bertanva atau memberikan tanggapan.

* Apresiasi diberikan oleh gurmn untuk setiap
kelompok wang sudah melakukan presentasi
dengan cara:

— Memuji hasil kerja kelompok peserta didik
— Memberikan peringkat atau nilai tambah
bagi kelompok vang bisa

!tuenyelesaikannya dengan benar.

pagai  bahan

o DPeserta didik diajak melakukan refleksi dengan pertanvaan-pertanvaan
seperti berikut.
— Apa saja vang kalian pelajari hari ini?
— Hal vang belum kalian pahami terkait PLDV?
— Bagaimana metode pembelajaran hari ini? Apa kalian menvyukainva?

* DPeserta didik diingatkan untuk mengulang kembali materi ini di rumah.

* DPeserta didik diberitahukan tentang materi vang akan dipelajari pada
pertemuan selanjutnva.

* Mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan salam.

Sebelum revisi
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* DPeserta didik diajak melakukan refleksi dengan memberikan tanggapan
pada link sudah disediakan diantaranva:
— Memberikan tanggapan Setuju, Tidak Setuju, Kurang Setuju. atau
Sangat Setuju tethadap metode pembelajaran hari ini.
— Peserta didik menuliskan kesimpulan akhir tentang materi
pembelajaran hari ini.
— Menuliskan hal vang belum dipahami pada materi har ini.

* DPeserta didik diingatkan untuk mengulang kembali mater ini di rumah.

* DPeserta didik diberitahukan tentang materi vang akan dipelajari pada
pertemuan selanjutnva.

* Mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan salam.

Refleksi

earning Karena pada ~RPP
LA TS

yarat koordinat kartesius
tidak sesuai digunakan pada pertemuan 1 dengan indikatornya
adalah menentukan contoh PLDV, menentukan Kkoefisien,
konstanta, dan variabel yang digunakan pada PLDV, menjelaskan

definisi SPLDV.
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d) Validator memberikan masukan terhadap media yang digunakan
dalam pemberian motivasi dan penyajian masalah peserta didik,

jika menggunakan slide PPT maka harus jelas dituliskan

langkahnya pada RPR

Syl dma
I LKPD menurut para ahli adalah sebaga

a Didik

. in
Indikator yang Dinila e R S 0
yang kor Maks * 100%

Aspek

Kelengkapan | Kelengkapan identitas
Komponen | LKPD (Mata pelajaran,
LKPD Kela_s/Semester, Matfi'l’l slalals 90%
Pelajaran, Sub materi,

dan Alokasi Waktu)
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Skor untuk ke

LKPD memuat identitas

individu maupun 95%
kelompok

LKPD_ memL_Jat 100%
petunjuk kerja

LKPD mem
indike

Kelayakan
Penyajian

Kesesualan dengan
alokasi waktu

80%

Kejelasan pengantar

dan petunjuk dibagian 90%
awal LKPD

Kejelgsarl thkatc_)r 80%
yang ingin dicapai

Kelengkapan informasi 95%

yang diberikan
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P il i 4 14

enggunaan ilustrasi 5 |4 8506
gambar/foto
Tampl_lan isi LKPD 4 14 |4 |4 80%
menarik

Skor untuk kelayakan penyajiag 85%

Kelayakan i 4 |4

Bahasa

Ikan dan saran

untuk perbaikan angkan. Adapun hasil revisi

terhadap LKPD adalah sebagai berikut:
a) Validator memberikan masukan terhadap pemisalan permasalahan

SPLDV menggunakan kata “adalah” bukan penggunaan simbol

7
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b) Validator menyarankan untuk penulisan harga pensil dan
penghapus Rp5.500,00 ditulis “harga 1 pensil dan 1 penghapus

Rp5.500,00”.

c) Validator memberika an terhadap ciri-ciri dari persamaan

Delajarad g . R A NI R Y

menyaksikan video dan mengisi lembar penilaian yang telah diberikan.

Analisis hasil penilaian validator disajikan sebagai berikut:
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Tabel 4.6 Hasil Validasi Video Pembelajaran

Aspek Indikator yang Dinilai

Skor

V|V

2|3

kor Maks

x.
L% x 100%

Fungsi dan
Manfaat

Video pembelajaran

85%

Skor untuk aspek visual media

86,25%
Aspek Audio | Suara guru terdengar 0

Media jelas dan informative 34 5%

Suasana musik sesuai

dengan suasana dan

. ) 4| 4 80%

tampilan video

pembelajaran

Kesesuaian intonasi 3|4 75%
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suara pada bagian untuk
penekanan pemahaman
peserta didik

Skor untuk aspek audio media 76,67%
Aspek Jenis teks pada video o
Tipografi 515145 95%

85%

: , A
1 alTlal :'_ ‘ r
esesualan ma erl
g . |
Dasar (KD) kelas V
sMPMTs © I‘L
Pencapaian Kompete

(IPK) dan tujuan
pembelajaran

90%

Materi disajikan secara
sederhana dan jelas

85%

Materi yang diuraikan

peserta didik

mudah dipahami 5041|414

85%

Skor untuk aspek materi

87,5%
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Berbasis Format keseluruhan

Problem video sudah sesuai alalala 80%
Based dengan langkah- 0

Instruction langkah PBI

PBI
(PBD) Urutan video yang
disajikan sud

4144 80%

80%

Skor untuk b

84,32%

enh validator.
: CRANIRY

dikembangkan
bangkan suatu produk yang
berkualitas sehingga produk ini bisa dimanfaatkan oleh orang lain. Dari aspek
fungsi dan manfaat dengan indikator video pembelajaran yang dikembangkan
mencapai tujuan pembelajaran masih belum terpenuhi. Validator 3 memberi
masukan bahwa pada kegiatan pembelajaran yang dituntut untuk lebih aktif

adalah peserta didik. Guru harus melibatkan peserta didik untuk setiap
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langkah pembelajaran misalnya peserta didik diajak untuk memahami
masalah dengan meminta satu orang untuk membacakan permasalahan pada

LKPD dan lain sebagainya.

-
X . e HE »

o
it 12

Gambar 4.5 spek Fungsi dan Manfaat

Pada indikator materi yang disajikan sederhana dan jelas validator
memberi masukan bahwa pada video jelas diberikan gambar mengenai
permasalahan yang sedang dibicarakan. Sebaiknya gambar permasalahan

tersebut juga disajikan kepada peserta didik dengan menggunakan media
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pembelajaran PPT sehingga peserta didik lebih terarah dan termotivasi lagi

untuk menyelesaikan permasalahan tersebut.

Kita akan belajar dari suatuymasalah

Ibu akan membegikanlkalianfsatupermasalahan
Misalnyalkita pergike fotokop\lnnu membeli'satu pulpen dan dua buku
KitajkasihfuangiRp10.000,00 dan kita dapatkanuang kembalian Rp1.000,00.
Jaditberapa harga untuk satu buku‘dan satu pulpen?

g diberikan validator untuk

kesempurnaan video pembelajaran ini adalah sebagai berikut:
a) Pada aspek audio media dengan suara guru terdengar jelas dan
informatif validator menyarankan untuk guru lebih fokus lagi dalam
mengajar dengan intonasinya harus jelas dan sesuai terutama pada

bagian penekanan pemahaman materi kepada peserta didik.
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b) Validator menyarankan guru untuk lebih fokus dan tidak menghafal
dalam mengajar agar materi tersampaikan dengan baik pada peserta

didik.

c) Validator memberikan g p.terhadap masalah yang disajikan pada
peserta di PBI, masalah tersebut

membutuhkan waktu

2. Uji Coba Lapangan (Development Testing)

Pada tahap ini, dilakukan uji coba lapangan terhadap video pembelajaran
yang telah dihasilkan. Hasil uji coba diperoleh berdasarkan lembar kepraktisan

yang diisi oleh praktisi dan angket respon yang diisi oleh responden.
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a) Kepraktisan oleh Praktisi
Setiap tahapan menggunakan beberapa istilah penginisialan untuk
menyebutkan praktisi yang terlibat dalam tahapan tersebut, yaitu:

gpraktisan Video Pembelajaran

Tabel 4.7 Praktisi terhae
Praktisi

dengan suasana dan tampilan | 4 5 90%
video pembelajaran
Skor untuk aspek tampilan video 85%
Aspgk Suara _dapat didengarkan 4 |4 80%
Kualitas dengan jelas
Teknis, Originalitas ~ dari  video 0
Keefektifan | pembelajaran baik > 4 90%
Video Video pembelajaran dapat
dimanfaatkan individu | 4 | ° | 90%
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| maupun kelompok | |

Skor untuk aspek kualitas teknis, keefektifan video 86,67%
Aspek Video pembelajaran disajikan
Pendidikan | menggunakan model Problem | 4 3 70%

Based Instruction

tujuan

4 | 4 80%

90%

[LKIEra Salld
Sy

Resnarjlen,idmae Lo
respondeﬂ d_a@n Ren‘qit"anloquemb

erdiri dari 9

orang menyebutkan

responden yang terlibat dala , yaitu:

Tabel 4.9 Responden terhadap Kepraktisan Video Pembelajaran

Responden Keterangan
M1 Subjek mahasiswa 1 yang mengisi angket respon
video pembelajaran
M2 Subjek mahasiswa 2 yang mengisi angket respon
video pembelajaran
M3 Subjek mahasiswa 3 yang mengisi angket respon
video pembelajaran
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Dan seterusnya...

Sumber: Pengolahan Data

Tabel 4.10 Hasil Kepraktisan Video Pembelajaran oleh Responden

Responden

Aspek Penilaian

Video pembelay
yang dikem
membantu

Kepraktisan

Desain
pembelajaran yang
dikembangkan 4 14
menarik perhatian

84,43%

80%

Suara guru terdengar
jelas dan informative

84,43%

Suara musik sesuali
dengan suasana dan 4|2
tampilan video
pembelajaran

84,43%
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teks  pada
pembelajara

Kesesuaian  intonasi
suara pada bagian
untuk penekanan 84,43%
pemahaman  peserta
didik
Jenis teks pada video 0
mudah dibaca 82,21%
Kesesuaian uku

86,67%

80%

secara S

84,43%

jelas

Materi diuraikan

mudah dipahami 86,67%
peserta didik

Format  keseluruhan

video sudah sesuai

dengan langkah- 82.21%

langkah model PBI
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Urutan video Yyang
disajikan sudah sesuai | , | 4 | 4 4| a|lala|ala 80%

dengan langkah-
langkah PBI
Skor Rata-Rata Kepraktisan oleh Responden 84,13%

Sumber: Pengolahan Data

Pada tabel 4,10 ideo pembelajaran yang telah
skor rata-rata respon

g diperoleh,

guru

enampilkan aktivitas pembe
dengan menggunakan model PB

Materi yang ditampilkan dalam video®ini adalah Sistem Persamaan Linear
Dua Variabel (SPLDV). Pemilihan materi SPLDV dengan model PBI ini
dikarenakan permasalahan yang disajikan merupakan permasalahan sehari-hari
yang berkaitan dengan peserta didik. Model PBI merupakan salah satu

pembelajaran berbasis masalah, menuntut peserta didik untuk mampu
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menyelesaikan suatu permasalahan. Pada tahap pertama proses pembelajaran
diawali dengan pemberian masalah autentik, untuk selanjutnya diselesaikan secara

berkelompok dan dipaparkan hasil yang diperoleh di depan kelas.

Setelah menentukan materi dipaparkan pada video, selanjutnya
peneliti merancang dé pasis model PBI dengan
materi SPLDV. R liti untuk melakukan

p kegiatan

media, alat,
pembelajaran di kelas.
Pada tahap pendefinisian (define) dilakukan beberapa tahap analisis

diantaranya analisis kondisi lapangan, dilakukan untuk merumuskan

' I Gede Mahendra Darmawiguna, “Pengembangan Media Pembelajaran Dreamweaver
Model Tutorial pada Mata Pelajaran Mengelola Isi Halaman Web untuk Siswa Kelas X1 Program
Keahlian Multimedia di SMKN 3 Singaraja”, JANAPATI, Vol. 1, No. 2, 2013, h. 128
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permasalahan yang terjadi dalam proses pembelajaran. Analisis peserta didik,
dilakukan untuk mengetahui tingkat kemampuan pemecahan masalah peserta

didik dalam menyelesaikan soal kontekstual. Analisis materi, dilakukan untuk

menentukan materi yang sesuai di dengan model pembelajaran PBI.

Analisis tugas, dila as yang diperlukan oleh
peserta didik dala khir yaitu spesifikasi

a berbasis

mua perangkat
pembelajaran yang dikembangka p perancangan. Validasi dilakukan
oleh empat orang yang berkompeten untuk menilai kelayakan perangkat
pembelajaran. Tujuan validasi perangkat pembelajaran untuk memperoleh saran

dan masukan terhadap RPP, LKPD yang dikembangkan sebelum digunakan pada

proses produksi video pembelajaran. Sejalan dengan Musahadah dkk., yang
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menyatakan bahwa validasi bertujuan untuk mengetahui dan memperbaiki
kesalahan yang ada pada media pembelajaran yang dikembangkan.? Penilaian

validator terhadap RPP didasarkan pada indikator-indikator yang termuat dalam

lembar validasi RPP. Berdasarkan apan aspek yang termuat pada RPP

diperoleh persentase i berarti RPP yang telah

dikembangkan va : untuk LKPD ditinjau

alidator, maka
akan dilakukan uji coba lapangan perorangan menggunakan lembar kepraktisan
dan uji coba kelompok dengan angket respon. Endryansyah dkk., dalam

penelitiannya menjelaskan bahwa kepraktisan mengacu kepada kondisi media

2 Musahadah, dkk., “Pengembangan Media Pembelajaran Pangan Lokal untuk Siswa
Kelas IV Sekolah Dasar”, Mahasiswa pendidikan Guru SD, Teknik Otomotif, Bahasa Jerman, dan
Teknik Informatika Universitas Negeri Yogyakarta, him. 57
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pembelajaran yang dikembangkan mudah digunakan oleh pengguna. Adapun
angket respon yang digunakan berfokus pada beberapa aspek, yaitu ketertarikan

terhadap tampilan media (visual, suara, audio), isi media, dan kualitas media.>

Berdasarkan validasi oleh vz dan uji coba lapangan diperoleh video

pembelajaran yang A, validator menunjukkan
video pembelajara tase 84,32% dengan

kriteria dalam hal

g dilihat dari

respon mah i adalah video

® Endryansyah, dkk., “Keefektifan dan Kepraktisan Media Pembelajaran Menggunakan
Adobe Flash Player”, Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, Vol. 11, No. 02, 2022, h. 201

* Agustina Fatmawati, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Konsep Pencemaran
Lingkungan Menggunakan Model Pembelajaran Berdasarkan Masalah untuk SMA Kelas X”.
Jurnal Edusains, Vol. 4, No. 2, 2016, h. 96

> Abdul Rozak, dkk., “Pengembangan Media Pembelajaran Sasa-Aura untuk
Meningkatkan Prestasi Peserta didik SMK Cendekia Madiun Tahun Ajaran 2017/2018”, Didaktis:
Jurnal Pendidikan dan llmu Pengetahuan, Vol. 18, No. 1, 2018, h. 39
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pembelajaran. Kedua, respon guru yang menggunakan video pembelajaran
berbasis model PBI.° Dengan demikian video pembelajaran yang dikembangkan

dikatakan praktis untuk digunakan.

Meskipun video pembelajak ng telah dikembangkan menunjukkan

kategori valid dan pe ikan yang perlu peneliti

tambahkan : asil diskusi dengan

Masukan dari pembimbing bahwa untuk fase-fase yang dilakukan peserta didik
seperti merencanakan penyelesaian masalah tidak jelas terlihat. Seharusnya setiap

kegiatan peserta didik dalam kelompok, menuliskan apa yang diketahui sampai ke

® I Putu Pasek Suryawan, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika untuk
Model Pembelajaran Penalaran dan Pemecahan Masalah (MP3M) Berorientasi Masalah Terbuka”,
Jurnal Wahana Matematika dan Sains, Vol. 8, No. 1, 2014. h. 36
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tahap peserta didik memeriksa kembali hasil kerjanya harus ada dan jelas
ditampilkan pada video. Terakhir pembimbing menyarankan adanya penguatan

terhadap hasil kerja dari masing-masing kelompok dan pemberian kesimpulan

akhir dari guru. Maka dari itu, videg elajaran ini akan tetap diperbaiki sesuai
dengan saran yang dik
Tahap ini

pada skala

naan 4D (Define. Desian. De

an per&*at#l br&lul@si '.!/i(!eo‘pte‘mbelajar

3. Video pembelajaran ini hanya divalidasi oleh empat validator, sehingga

saran dan revisi untuk kesempurnaan perangkat pembelajaran yang

dikembangkan belum sempurna.



BAB V

PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan anakan di MTsN 4 Banda

beberapa

pembuatan video pembelajaran.
Kedua, tahap produksi yaitu dilaksanakan proses pembuatan video
pembelajaran matematika berbasis model PBI pada siswa VIII SMP. Dan

terakhir tahap pasca produksi meliputi proses pengeditan yang dilakukan

120
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untuk menghasilkan sebuah video pembelajaran. Tahap pengembangan
(develop), dilakukan validasi terhadap video pembelajaran matematika

yang telah dikembangkan. Video pembelajaran yang dinyatakan layak

digunakan selanjutnya dilz ji coba terhadap perorangan dan

a

g didapatkan,

ada beberap:

1. Bagi guru matematika dapat menggunakan video pembelajaran
matematika berbasis model PBI pada siswa SMP yang dihasilkan dalam
penelitian ini sebagai alternative sehingga memotivasi guru untuk

menggunakan model pembelajaran yang lebih efektif.
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. Bagi peserta didik diharapkan dengan pengembangan video pembelajaran
matematika berbasis Model PBI pada siswa SMP dapat memberikan

pengalaman baru serta mendorong peserta didik untuk dapat meningkatkan

kemampuan pemecahan ehingga hasil belajar peserta didik
menjadi lebi

praktik pembelajaran
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11. Keputusan Rektor UIN Ar-Raniry Banda Aceh Nomor 01 Tahun 2015, lentang Pendelegasian Wewenang Kepada Dekan
dan Direktur Pascasarjana di Lingkungan UIN Ar-Raniry Banda Aceh,
Memperhatikan  : Keputusan Sidang/Seminar Proposal Skripsi Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-
Raniry Banda Aceh, tanggal 10 Maret 2022,
MEMUTUSKAN
Menetapkan .
PERTAMA : Menunjuk Saudara:
1. Dr. M. Duskri, M.Kes. sebagai Pembimbing Pertama
2. Khairina, M.Pd. sebagai Pembimbing Kedua
untuk membimbing Skripsi:
Nama : Rahmaton Wahyu
NIM : 170205006
Program Studi : Pendidikan Matematika
Judul Skripsi : Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis Model Problem Based Instruction pada
Siswa SMP.
KEDUA : Pembiayaan honorarium Pembimbing Pertama dan Pembimbing Kedua tersebut di atas dibebankan pada DIPA UIN Ar-
Raniry Banda Aceh ;
KETIGA : Surat Keputusan ini berlaku sampai Semester Genap Tahun Akademik 2022/2023;
KEEMPAT : Surat Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan dengan ketentuan bahwa segala sesuatu akan diubah dan diperbaiki
kembali sebagaimana mestinya, apabila kemudian hari temyata terdapat kekeliruan dalam Surat Keputusan ini.
08 April 2022 M
. BandaAceh, e Ramadhan 14431
a.n. Rektor
Dekan,
Tembusan
1. Rektor UIN Ar-Raniry Banda Aceh; 1‘ -~
2. Ketua Program Studi Pendidikan Matematika FTK; uslim Razali /Q
3. Pembimbing yang b unluk i dan di

4. Mazhasiswa yang bersangkutan.
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Lampiran 2: Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI AR-RANIRY
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
JL Syeikh Abdur Rauf Kopelma Darussalam Banda Aceh
Tedepon : 0651- 7557321, Email : uinf@@ar-raniyac.id

Nomor :B-6527/Un.08/FTK.1/TL.00/06/2022

Lamp :-
Hal : Penelitian llmiah Mahasiswa
Kepada Yth,

1. Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Banda Aceh
2. Kepala Sekolah MTsN 4 Banda Aceh

Assalamu’alaikum Wr.Wh.
Pimpinan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry dengan ini menerangkan
bahwa:

Nama/NIM : RAHMATON WAHYU / 170205006
Semester/Jurusan : X / Pendidikan Matematika

.JL Laksamana Malahayati, Komplek Perumahan Griya Cadek
SN, SN Residence, Cadek, Kec. Baitussalam, Kab. Aceh Besar
Saudara yang tersebut namanya diatas benar mahasiswa Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
bermaksud melakukan penelitian ilmiah di lembaga yang Bapak/Ibu pimpin dalam
rangka penulisan Skripsi dengan judul Pengembangan Video Pembelajaran
Matematika Berbasis Model Problem Based Instruction pada Siswa SMP

Demikian surat ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik, kami

mengucapkan terimakasih.
Banda Aceh, 06 Juni 2022
an. Dekan
Wakil Dekan Bidang Akademik dan
Kelembagaan,
Berlaku sampai : 06 Juli 2022 Dr. M. Chalis, M.Ag.
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Lampiran 3: Surat Keterangan Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
P N KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA BANDA ACEH
/ MADRASAH TSANAWIYAH NEGERI 4 BANDA ACEH

s Jin. Rukoh Utama, Desa Kopelma Darussalam, Telp. (0651) 7555725 Kode Pos 23111
email; mtsnrukohbna@yahoo.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : B- 518/Mts.01.07.4/TL.00/12/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dra. Ina Rezkina 1
NIP : 196603241997032001
Jabatan : Kepala MTsN 4 Banda Aceh
dengan ini menerangkan bahwa
Nama : Rahmaton Wahyu
NIM : 170205006
Prodi/Jurusan . Pendidikan Matematika
Semester X

Benar yang namanya tersebut di atas adalah salah seorang mahasiswa Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh sesuai sesuai surat nomor :
B-6527/Un.08/FTK.1/TL.00/06/2022 tanggal 06 Juni 2022 dan telah melakukan penelitian di
Madrasah Tsanawiyah Negeri 4 Banda Aceh dalam rangka memenuhi persyaratan bahan
penulisan Skripsi.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 4: Lembar Validasi Revisi

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIAVIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MODEL PROBLEM BASED
INSTRUCTION PADA SISWA SMP

Judul Penelitian : Pengembangai 20 Pembelajaran Matematika Berbasis
ion pada Siswa SMP

Peneliti
Validator

Tanggal

tau m@kyw da

e
J\

erangan/komen
tar/saran
perbaikan

Fungsi dan Manfaat

1. | Video pembelajaran yang
dikembangkan membantu
dalam pelaksanaan praktik
pembelajaran dengan benar

2. | Video pembelajaran yang
dikembangkan mampu
mencapai tujuan
pembelajaran
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3. | Video pembelajaran yang
dikembangkan mudah
digunakan

Aspek Visual Media

4. | Pemilihan warna, teks, dan
gambar pada video
pembelajaran terliha
menarik

| g = e |
Videomadah T T |

12.

[~
NTFET | N

13. C Uale
video pembelajara

Aspek Bahasa

14. | Video pembelajaran yang
dikembangkan
menggunakan bahasa yang
mudah dipahami

Aspek Pemrograman

15. | Kesesuaian durasi video
dengan materi yang dibahas
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16. | Ide dalam pengembangan
video pembelajaran terkesan
kreatif

Aspek Materi

17. | Kesesuaian materi dengan
Kompetensi Dasar (KD)
siswa kelas VIl SMP/}
Kesesuaian m

18.

vl |
Jan

IS proses
an masalah. NI

26.

Sumber: Adaptasi dari Budi Purwanti dalam Pengembangan Media Video Pembelajaran
Matematika dengan Model Assure.!

! Budi Purwanti, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika dengan Model
Assure”, Jurnal Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan, Vol. 3, No. 1, 2015, h. 46.
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Komentar dan saran perbaikan secara keseluruhan
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Lampiran 5: Lembar Kepraktisan

LEMBAR KEPRAKTISAN TERHADAP VIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION

Judul Penelitian : Pengembangan Pembelajaran Matematika Berbasis
ion pada Siswa SMP

Peneliti
Nama

Tanggal

Lembs

Aspek Media
1. | Video pembelaje
mudah digunakan

2. | Video pembelajaran
dapat dijalankan di
beberapa software

3. | Video pembelajaran
mudah diakses
Aspek Tampilan Video

4. | Tampilan teks video
pembelajaran mudah
dibaca
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5. | Kejelasan tampilan
gambar pada video
pembelajaran

6. | Menggunakan
bahasa Indonesia
yang baik dan benar
7. | Pemilihan musik
sesuali en
suasana

o
oo s o]
gt T

A
pempelajara

13.

Problem Base
Instruction

14. | Materi yang
disajikan sesuai
dengan langkah-
langkah model
Problem Based
Instruction
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Komentar dan saran perbaikan secara keseluruhan
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Lampiran 6: Bukti Validasi Video Pembelajaran
Lampiran 6a

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIAVIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MODEL PROBLEM BASED

INSTRUCTION PADA SISWA SMP Aspek Visual Media
emiliha g
Judul Penelitian  : Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis 4 L;:;)I::':“ﬁuxsé:‘k"' dan
Model Problem Based Instruction pada Siswa SMP pembelajaran terlihat
Peneliti : Rahmaton Wahyu | menarik
Validator : De 2ureibyi, M.pd. 5. | Gambar materi pada video
Tanggal . 9_7 S %Qmwr s0m pembelajaran dapat terlihat
dengan jelag
Lembar penilaian video pembelajaran ini bertujuan untuk mengetahui pendapat 6. | Kesesuaian pencahayaan \/
Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau gamlhm: pada video
tidaknya video pembelajaran tersebut digunakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk z gcsun . i
S A & 3 e sain video pembel
mengisi angket ini diucapkan terimakasih. yang dikombangkan \/
Petunjuk Pengisian Lembar Penilaian: menarik perhatian
Aspek Audio Media
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist (V) = TS —
s 3 T Sy .| Suara guru terdengar ‘/
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian dengan jelas dan informatif
adalah sebagai berikut: 9. | Suara musik scsuai dengan
1 : Tidak baik suasana dan tampilan video ,\/
2 : Kurang baik pembelajaran
3 : Cukup baik 10. | Kesesuaian intonasi suara
4 - Baik pada bagian untuk Y
5 : Sangat baik p.cncknnan pemahaman
siswa
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom Aspek Tipografi
yang telah disediakan. 11. | Jenis teks pada video mudah
dibaca
Skor Penilaian Keterangan/komen 12. | Kesesuaian ukuran teks
No Indikator Penilaian 1(2 1|3 (4]5 tar/saran pada video pembelajaran \/ /
perbaikan 13. [ Kesesuaian warna teks pada
Fungsi dan Manfaat video pembelajaran
1. | Video pembelajaran yang Aspek Bahasa
dikembangkan membantu L/ 14. [ Video pembelajaran yang
dalam pelaksanaan praktik dikembangkan Y
pembelajaran dengan benar menggunakan bahasa yang
2. | Video pembelajaran yang mudah dipahami
dikembangkan mampu V] Aspek Pemrograman
b 15. | Kescsuaian durasi video %
pemueajaan___ a dengan materi yang dibahas
3. | Video pembelajaran yang 16. | Ide dalam pengembangan
dikembangkan mudah \/ 1 vid E I g gk %
Siciitialkiin video pembelajaran terkesan
Clgunakan kreatif
Komentar dan saran perbaikan secara keseluruhan
Aspek Materi
17. | Kesesuaian materi dengan e e
Kompetensi Dasar (KD) \/ s
siswa kelas VIII SMP/MTs
18. | Kesesuaian materi dengan i
Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK) dan U .
tujuan pembelajaran
19. | Materi disajikan secara
derhana dan jelas
20. | Materi yang diuraikan U ;
mudah dipahami siswa 3. Kesimpulan p iy
Berbasis Problem Based Instruction (PBI) D hasil evaluasi validasi dapat d.isi.mpulkan bahwa video pembelaj
21. | Format kescluruhan video berbasis model Problem Based Instruction ini :
sudah sesuai dengan 1/ S
langkah-langkah model PBI a. Layak digunakan tanparevist
22. | Urutan video yang disajikan V b. Layak digunakan dengan revisi sesuat saran
sudah sesuai dengan V] . Belun layak digunakan di lapangan
langkah-langkah PBI

Sumber: Adasptasi dari Budi Pwwanti dolam Pengembangan Media Video Pembelgjaran
Matematika dengan Madel Assure.”




Lampiran 6b

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIAVIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MODEL PROBLEM BASED
INSTRUCTION PADA SISWA SMP

Judul Penelitian  : Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis
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5 Aspek Visual Media
Model Problem Based Instruction pada Siswa SMP 3. T Pemin
- . milihan wana, teks, dan
Peneliti 2 Rahmat'on Wahyu gambar pada video N
Validator s Lasmi, 6.6, M. pembelajaran terlihat
Tanggal 8- lo- 202 menarik
. 5. | Gambar materi pada video
Lembar penilaian video pembelajaran ini bertujuan untuk mengetahui pendapat pembelajaran dapat terlihat %
Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau dengan Jelas
tidaknya video pembelajaran tersebut digunakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk 6. | Kesesuaian pencahayaan
% iR % 4 g gambar pada video V/
gisi angket ini ¢ pkan terimakasih. Lol
Petunjuk Pengisian Lembar Penilaian: 7. | Desain video pembelajaran
etunjuk Pengisian Lembar Penilaian: yang dikembangkan \/
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist (V) menar:lk perh'fman
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian Aspek Audio Media
adalah sebagai berikut: 8. | Suara guru terdengar lewa =%
T g dengan jelas dan informatif v Wi ek
1 : Tidak baik : -
: ; 9. | Suara musik sesuai dengan
2 : Kurang baik suasana dan tampilan video \4
3 : Cukup baik »embelaj
4 : Baik 10. | Kesesuaian intonasi suara Perlo pelberi
5 : Sangat baik pada bagian untuk
nga penekanan pemahaman V¥
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom s's“va
yang telah disediakan. Aspek Tipografi
11. | Jenis teks pada video mudah V1
Skor Penilaian | Keterangan/komen dibaca
No Indikator Penilaian 1(2(3(4]5 tar/saran 12. | Kesesuaian ukuran teks \/
perbai pada video pembel
Fungsi dan Manfaat 13. Ezsee:uala? warna teks pada W
1. | Video pembelajaran yang B :
dikembangkan membantu il Aspek Aahasa _
dalam pelaksanaan praktik 14. Z_f”ll:em:el‘“a“’“ yang
pembelajaran dengan benar tremhangian Vv
- - menggunakan bahasa yang
2. | Video pembelajaran yang mudah dipahami
dikembangkan mampu L Asnck P
mencapai tujuan I spek Pemrograman »
pembelajaran 15. | Kesesuaian durasi video %
3. [ Video pembelajaran yang i ;i:nﬁml-n materi yanbg dibahas
dikembangkan mudah (% 4] G2 08 B pengembangan w
di kan v1deo_ pembelajaran terkesan
kreatif
Komentar dan saran perbaikan secara keseluruhan
Aspek Materi Pq_myua arannya kdak mumpuat, Giasd.,
17. | Kesesuaian materi dengan ang;
e N -Ran Biremnk dod gur ko e
siswa kelas VIII SMP/MTs - fda Bc‘ab\'aba giwa_agk Sendin_dan Qama
18 | Kesesuaian materi dengan | | | | | || elSEGRSSEESEes S
Indikator Pencapaian &an Quru hd e |
i ar, ladak (P2},
Kompaiwssl [E5 - Guru Masih_agae kawu doam tengeglly.
tujuan p ) itk u’\P ‘{am pm;(a ;UWG
19. | Materi disajikan secara Vv Sdingga kulihat gura \evih 4
| | sederhana dan_ jclgs
20. | Materi yang diuraikan V] 3. Kesimpulan
mudah dipat siswa

Berbasis Problem Based Instruction (PBI)

21. | Format keseluruhan video
sudah sesuai dengan V]
langkah-langkah model PBI

22. | Urutan video yang disajikan
sudah sesuai dengan V1
kah-langkah PBI

Sumber: Adlplul dln Budi I’unramt dalam Pengembangan Media Video Pembelajaran
Matematika dengan Model Assure.”

isi i belajaran
Dari hasil evaluasi validasi dapat disimpulkan bahwa video pembelaj

berbasis model Problem Based Instruction ini :

a. Layak digunakan tanpa revisi
(b:) Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
* Belum layak digunakan di lapangan

Banda Aceh, \8. 10 /2022
Validator




Lampiran 6¢

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIAVIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MODEL PROBLEM BASED

139

INSTRUCTION PADA SISWA SMP
Judul Penelitian ~ : Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis
Model Problem Based Instruction pada Siswa SMP
Peneliti : Rahmaton Wahyu
Validator . MU rwmalma, §. Hj Aspek Visual Media
Tangeal 4. | Pemilihan warna, teks, dan
gga A Novtwmber 2022 gambar pada video .
Lembar penilaian video pembelajaran ini bertujuan untuk mengetahui pendapat &C:l:;tlm terlihat
I?apak/Ibu tentang keval.idan produk yang dihasilkan untuk rr}enge!ahui layak atau 5. Gambar mater pada video
tidaknya video pembelajaran tersebut digunakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk pembelajaran dapat terlihat v
mengisi angket ini diucapkan terimakasih. dengan jelas
6. | Kesesuaian pencahayaan
Petunjuk Pengisian Lembar Penilai gambar pada video v
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist ) 7. D:Si"";l‘(’idcg pembelajaran \/
. . .. o e n| 1
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian ke i rim’k ;’T‘rh:'l'ﬁtm
adalth sebagal berikut: Aspek Audio Media
1: Tidak balk» 8. | Suara guru terdengar
2 : Kurang baik dengan jelas dan informatif a
3 : Cukup baik 9. | Suara musik sesuai dengan
4 - Baik suasana 5!an tampilan video v
5 : Sangat baik 10, | Kesesuaian intonasi suara
. pada bagian untuk v
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom penekanan pemahaman
yang telah disediakan. SEWR
Aspek Tipografi
Skor Penilaian | Keterangan/komen 11. | Jenis teks pada video mudah 7
No Indikator Penilaian 112 (3 (4|5 tar/saran dibaca
perbaikan 12. | Kesesuaian ukuran teks ”
n pada video pembelajaran
Fungsi dan Manfaat 13. | Kesesuaian warna teks pada
1. | Video pembelajaran yang video pembelaj v
dikembangkan membantu v Aspek Bahasa
dalam pe_laksanaan praktik 14. | Video pembelajaran yang v
pembelajaran dengan benar dikembangkan
2. | Video pembelajaran yang menggunakan bahasa yang
dikembangkan mampu Vv mudah dipahami
mencapai tujuan Aspek Pemrograman
pembelajaran 15. | Kesesuaian durasi video v
3. | Video pembelajaran yang dengan materi yang dibahas
dikembangkan mudah v 16. Id;' dalam gp;ngembangl::n s
: video pembelajaran terkesan
Gigrnalin kreatif
Aspek Materi K dan saran perbaikan secara kescluruhan
17. | Kesesuaian materi dengan dongit R
Kpmpetemi Dasar (KD) v
siswa kelas VIII SMP/MTs
18. | Kesesuaian materi dengan
Indikator Pencapaian <
Kompetensi (IPK) dan
tujuan pembelajaran
19. | Materi disajikan secara o
sederhana dan jelas
20. | Materi yang diuraikan . 3. Kesimpulan

mudah dipahami siswa

Berbasis Problem Based Instruction (PBI)

21. | Format keseluruhan video

sudah sesuai dengan
langkah-langkah model PBI

v

22,

sudah sesuai dengan
langkah-langkah PBI

Urutan video yang disajikan

/

Sumber: Adaptasi dari Budi Purwanti dalam Pengembangan Med

Matematika dengan Model Assure.”

a ¥ldeo Pembetajaran

Dari hasil evaluasi validasi dapat disimy
berbasis model Problem Based Instruction ini :

a. Layak digunakan tanpa revisi

b. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Belum layak digunakan di lapangan

bahwa video p

Banda Aceh, 2. :.!'.. 2022
Validator

( Numaune, , $:Aq. )
NIP. 1874018199903 2000




Lampiran 6d

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIAVIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MODEL PROBLEM BASED
INSTRUCTION PADA SISWA SMP

Judul Penelitian  : Pengembangan Video Pembelaj Matematika Berbasis
Model Problem Based Instruction pada Siswa SMP
Peneliti : Rahmaton Wahyu
Validator Do Rizka Febryani, SR
Tanggal 2 19 Okcber 2022
Lembar penilaian video pembelaj ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau
tidaknya video pembelajaran tersebut digunakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk
isi angket ini diucapkan terimakasih
Petunjuk Pengisian Lembar Py
1. Bapak/Ibu dimot berikan penilaian dengan beri tanda checklist ()
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian
adalah sebagai berikut:
1 : Tidak baik
2 : Kurang baik
3 : Cukup baik
4 : Baik
5 : Sangat baik

2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom
yang telah disediakan.

Skor Penilai Keterangan/komen
No Indikator Penilaian 1 'z 3 ’4 ‘5 tar/saran
perbaikan

Fungsi dan Manfaat
1. | Video pembelajaran yang

dikembangkan membantu

dalam pelaksanaan praktik v

pembelaj dengan benar
2. | Video pembelajaran yang

dikembangkan mampu

mencapai tujuan
PR

3. §Iideo p;mbelaja:an yang
dikembangkan mudah
digunakan
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Aspek Materi

17. | Kesesuaian materi dengan
K_ompetensi Dasar (KD)
siswa kelas VIII SMP/MTs

18. | Kesesuaian materi dengan
Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK) dan
tujuan pembelaj

19. | Materi disajikan secara
sederhana dan jelas

KRIS] S 1S

20. | Materi yang diuraikan
mudah dipahami siswa

Berbasis Problem Based Instruction (PBI)

21. | Format keseluruhan video

sudah sesuai dengan V4
langkah-langkah model PBI

22. | Urutan video yang disajikan v
sudah sesuai dengan
langkah-langkah PBI

Sumber. Adaptasi dari Budi Purwanti dalam Pengembangan Media Video Pembelajaran
Matematika dengan Model Assure.

| Aspek Visual Media
| 4. | Pemulihan warna, teks, dan
| gambar pada video
i pembelajaran terlihat ¥
menarik
5. | Gambar materi pada video
pembelajaran dapat terlihat
dengan jelas
6. | Kesesuaian pencahayaan
gambar pada video [
7. | Desain \%deo pembelajaran
yang dikembangkan V4
menarik perhatian
Aspek Audio Media
8. | Suara guru terdengar v
dengan jelas dan informatif
9. | Suara musik sesuai dengan
suasana dan tampilan video
10. }r(esesuaian intonasi suara
pada bagian untuk (V4
penekanan pemahaman
siswa
Aspek Tipografi
11. | Jenis teks pada video mudah
dibaca
12. | Kesesuaian ukuran teks v
pada video pembelaj
13. | Kesesuaian warna teks pada '/
video pembelaj
Aspek Bahasa
14. | Video pembelajaran yang
dikembangkan
menggunakan bahasa yang v
mudah dipahami
Aspek Pemrograman
15. | Kesesuaian durasi video v
dengan materi yang dibahas
16. | Ide dalam pengembangan
video pembelajaran terkesan
kreatif
L ¥
Komentar dan saran perbaikan secara keseluruhan
3. Kesimpulan
Dari hasil evaluasi validasi dapat disimpulkan bahwa video p bel

berbasis model PBI ini :
Layak digunakan tanpa revisi
b. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
c. Belum layak digunakan di lapangan

Banda Aceh, 19 /1e/. 2022

Vulidamr@%

( Dui. Riks, Tebryati, S84
NIP.



Lampiran 7: Data Uji Coba Lapangan
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Belum emua pankins
Lalam paunloelafowon Eiglasin/
Qmuncalean pda Heles

LEMBAR KEI’RAKTISAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA Aspek Tampilan Video
BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION 4. | Tampilan teks video
pembelajaran mudah
Judul Penelitian : Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis Model dibaca
Problem Based Instruction pada Siswa SMP 5. | Kejelasan tampilan
Peneliti : Rahmaton Wahyu gaml‘;a.; pada video
Nama : Risnowal S-Pd.i, M4 pembelajaran
Tanggal 796 W.Eéwlbu' 9”1_ 6. | Menggunakan
" . . bahasa  Indonesia
Lembar p video pembel ini bertujuan untuk mengetahui pendapat yang baik dan benar
Bapak/Ibu tentang kepraktisan produk yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau i i
tidaknya video pembelaj but digunakan, Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk 7. | Pemilihan dmusn
isi angket ini diucapkan terimakasil i enﬁan
- suasana an
Petunjuk Pengisian Lembar Penilaian: Iampxlan_ e
pembelajaran

v

1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist )

Aspek Kualitas teknis, Kefektifan Video

pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah
sebagai berikut: 8. | Suara dapat
1 : Tidak baik didengarkan dengan v
2 : Kurang baik jelas !
3 : Cukup baik 9. | Originalitas ; dari
4 : Baik video pembelajaran v
. baik
5 : Sangat baik & |
10. | Video pembelajaran M"‘WQ 429 ﬁ”‘“z:
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang dapat dimanfaatkan v W"“‘ b
telah disediakan. oleh individu dan Capalial sGwn 7))
s kelompok J .
. .. |_ Skor Penilaian Keterangan/komentar/ A T
. S —
No | Indikator Penilaian 11213145 saran perbaikan Aspek l’emhdlkanI - rr________ = m&apm L Yo
i i embelajaran
| Aspek Media ;:;jias P (s / ok feosampoden
1. | Video pembelajaran Fopa kesusglun an pengura del e ndeo
B enggunakan mode ['¢ Raanan Yo
mudah digunakan V| | e e y e
2. | Video pembelajaran L dljala;(‘an softwae ap Instruction O A I
gagat du:‘l;’!&:;le el < WG & walesud . Kesesuaian _ tujuan
eberapa pembelajaran den;g,an v
3. | Video pembelajaran R model Problem 'J’J N F—
mudah diakses Based Instruction | | | |
13. | Kesesuaian  materi
dengan model
pembelajaran v
Problem Based
Instruction
14. | Materi yang
disajikan sesuai
dengan langkah-
langkah model v
Problem Based
Instruction

Komentar dan saran perbaikan secara keseluruhan

v Video podlsiamn @hansnya berupn kajan derbadap suafs walen
dtou bahan Velajac pang disampalcan sleh seorong Gum /oentor afaupun
welalu anweas L olasplomsi surtu Sofwor +
# Sedany(an video yany saya analisd i changayn alalah vdeo
prolefil  pobelaforan yany sasaran pngusasny ) eyuncannya terbatas

26 - (| -2022
Banda Aceh, ....... 2622
Praktisi /

NIP. s zagq )
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LEMBAR KEPRAKTISAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA Aspek Tampilan Video
BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION ) o >
. | Tampilan teks video
pembelajaran mudah »
Judul Penelitian : Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis Model dibaca
N Problem Based Instruction pada Siswa SMP 5. | Kejelasan tampilan
Peneliti : Rahmaton Wahyu gambar pada video v
Nama D Al Yt Apanda L pembelajaran
Tanggal  Rostis, 24 Noveber 2022 6. | Menggunakan
Lembar penilaian video pembelaj ini bertujuan untuk mengetahui pendapat 3::;5;3& d:ldl(,)::::a o
Bapak/Ibu tentang kepraktisan produk yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau
tidaknya video pembelaj but digunakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk 7. |Pemilihan  musik
mengisi angket ini diucapkan terimakasih. sesuat dengan
suasana dan v
Petunjuk Pengisian Lembar Penilai tampilan video
pembelajaran
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist (\) 7 z .
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah Aspek Kualitas teknis, Kefektifan Video
sebagai berikut: 8. | Suara dapat
1 : Tidak baik didengarkan dengan ¥
2 : Kurang baik jelas
3 : Cukup baik 9. | Originalitas dari
4 : Baik video pembelajaran W
5 : Sangat baik baik
10. | Video pembelajaran
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang dapat dimanfaatkan v
telah disediakan. oleh individu dan
kelompok
Indikator P [ . Skor Penilaian__| Keterangan/k r/
No | Indikator P [1727374[5]|  saran perbaikan Aspek Pendidikan
Aspek Media 11. | Video pembelajaran
1. | Video pembelajaran :t::ij;(g::]lakan model
i v
s digmiilen Problem Based
2. | Video pembelajaran Instruction
dapat dijalankan di v - -
12. | Kesesuaian  tujuan
behermape sainare pembelajaran dengan 7
3. | Video pembelajaran J model Problem
mudah diakses - Based Instruction
13. | Kesesuaian  materi
dengan model
pembelajaran v
Problem Based
Instruction
14. | Materi yang
disajikan sesuai
dengan langkah- v
langkah model
Problem Based J
Instruction
K dan saran perbaikan secara uhan

Banda Aceh, 24 Nw2022
Praktisi

(

Aystia Rus A fubic

NIP.
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- Nurul Miftahul | Mauliati
Aspek Penilaian Hidayati | Jannah

(P) (P) (P)
Video pembelajaran
dikembangkan t 4 4
dalam pelaksanaa
pembelajaran denga
Video pembelajara
dikembangkan 5 4
mencapai
pembelajaran
Video pembelajara
dikembangkan 5 4
digunakan
Pemilihan warna, teks, g
gambar pada 4 4 4
pembelajaran terlihat me -
Gambar materi pada vit B
pembelajaran dapat terliha -mm. 4 4 4
dengan jelas
gambar pada video ‘ 4A zf = ‘5' . 4 |8 4 3 4
pembelajaran - i
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Desain video pembelajaran
yang dikembangkan menarik 4

perhatian

Suara guru terdengar jelas
dan informatif

Suara musik sesuai deng

suasana dan
pembelajaran

tampilan vi

Kesesuaian

pada bagian untuk p
pemahaman peserta ¢

into

Jenis teks pada vide

dibaca

Kesesuaian ukuran t
video pembelajaran

Kesesuaian warna te
video pembelajaran

Video pembelajaran
dikembangkan menggu
bahasa yang mudah dipa

Kesesuaian

dengan materi yang dibahas

durasi  vide

Ide dalam

video pembelajaran terkesan

kreatif

pengembangan
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Kesesuaian materi dengan
kompetensi  dasar peserta 5
didik kelas VIII SMP/MTs

Kesesuaian materi dengan
indikator pencapaian
kompetensi  dan  tujua

pembelajaran

Materi  disajikan  se
sederhana dan jelas

Materi  diuraika
dipahami peserta dic

™
P N
i

Format keseluruha
sudah sesuai dengan
langkah model PBI

D 0 )

L

g

Urutan video yang
sudah sesuai dengan
langkah PBI

‘!

o’
'S
-

e#’

;




146

Lampiran 8: Lembar Bukti Validasi RPP
Lampiran 8a

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (RENCANA PELAKSANAAN B Ruiauian fndikster dan B
PEMBELAJARAN) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA an: fujusn Pembalajaran
BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION .
No Per Skor Penilaian K /K /
% . T 12 (3 [4]5 saran perbaikan
D, 1 - D g Nat, Rarhac . €sesualan penguraian tor
P gan Video P jara ¢ _tika Model Pencapaian Kompetensi (IPK) dan A
Problem Based Instruction pada Siswa SMP tujuan pembelajaran dengan
kompetensi dasar (KD)
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Acch 6. | Kejelasan penggunaan kata kerja A
Mata Pelajaran : Matematika 7 W
. 2 . pan indikator pencapaian
Kelas/Semester E VFI/Ga.an ) kompetensi inti dengan /
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel kompetensi dasar
Penulis : Rahmaton Wahyu
Nama Validator  : Dr. Zwikifli M.pd. ¢ Pemilihan Materi
Tanggal tobu, \9 \o/ 2020
Skor Penilaian Keterangan/komentar/
N == nga "
Petunjuk Pengisian Lembar Penilai . S 11213 (415 saran perbaikan |
k Feng empar ¥ 8. | Kesesuaian materi dengan tujuan 2
1. Bapak/Tbu dimoh berikan penilaian dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom pembelsjsran
skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut:
1 : Tidak baik d. Pemilihan Model, Pendek dan Metode Pembelaj:
2 : Kurang baik No Paveiiia Skor Penilaian Keterangan/komentar/
3 : Cukup baik g 1]2]3[4]5 saran perbaikan
4 :Baik 9. | Kesesuaian pendekatan
5 : Sangat baik pembelajaran dengan kegiatan V]
pembelajaran
2 Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang telah 10. | Kesesuaian model Problem Based
disediakan, Instruction dengan kegiatan %4 ;
¢ 11. | Kesesuaian metode pembelajaran %
a. Identitas RPP dengan kegiatan pembelaj
r s Skor Penilaian Keterangan/komentar/
No aRl 1 /2 )3 ]4]5 saran perbaikan e. Pemilihan Media Pembelajaran dan Bahan/Alat
1. | Kejelasan nama sekolah yang N
o cjan 3 No Perayataan Skor Penilaian Keterangan/komentar/
2. | Kesesuaian mata pelajaran, materi A ) - - 1 [2[3]4]5 saran perbaikan
dan sub materi 12. | Kesesuaian media pembelajaran v
3 | roses laj:
3. | Kejelasan kelas dan semester (v TR e behan/alat
4 [ Keefekiifan alokasi waktu yang il bosremahesopan iy v
dicantumkan belajaran

27. Setiap kelompok diberikan

f. Pemilihan Sumber Belajar

|__Skor Penilaian Keterangan/komentar/
No Ferdystasy 1 [2[3]4]5 saran perbaikan tugas/permasalahan pada LKPD. M
14. | Kesesuaian sumber belajar dengan A 28. | Masing-masing kelompok L
materi yang diajarkan. :“;:yﬁilg?h“ permasalahan yang (%%
Il L,
29. Membimbing Penyelidikan v,
g. Kegiatan Pembelajaran dengan Model Problem Based Instruction Individu maupun kelompok.
30. l':m didik berdiskusi dalam
Skor Penilaian | Keterangan/komentar elompok mengumpulkan
No Pernystasn 1123 |4 Jsaran perbaikan informasi yang diperlukan untuk ]
Kegiatan F (keijel kegi pembel ) menyelesaikan masalah.
15. | Penyiapan peserta didik secar 31. | Guru memantau kerja kelompok \
fisik dan mental untuk mengikuti (9% MMM&
embelajaran. 32. hMe!;g::nr)l')zflngkan dan menyajikan A
16. Pemberian apersepsi asl —
(mengingatkan kembali materi \// 3. Seunp_perwakxl;n kel.om'pok v
| prasyarat). menuliskan hasil akhir di kertas
1% Penyampaian motivasi = L—-—x‘." o) K
(menyampaikan manfaat \) - IBg-NARIRG NOLOUWPOR. A
. . mempresentasikan hasil diskusi
pembelajaran sesuai dengan ‘3( kelompoka
18. g‘e:;:znpnian pemberian acuan # mﬂ I:t:‘u":nm g
(menyampaikan materi (g terhadap kelompok yang V]
embelajaran yang akan dibahas). melakukan presentasi.
19. Penyampaian langkah-langkah e i
model pembelajaran Problem (% 3 mmmmlwl V{’v
Based Instruction (PBI). 37. Guru memberi penguatan
Kegiatan Inti (kejelasan kegiatan pembelajaran terhadap hasil kerja kelompok. Y
20. Orientasi peserta didik pad ot 38. Guru mengapresiasi dengan
masalah. ' memberi reward kepada setiap A 'Y
21; Siswa diminta untuk mengamati A kelompok yang sudah melakukan
masalah yang diberikan guru. tasi.
22. Pertanyaan diberikan sebagai u Kegiatan Penutup (kejel: kegi belajaran)
mahaman awal bagi siswa. 39. | Peserta didik diajak untuk %
23, Siswa menjawab pertanyaan yang L menyimpulkan hasil pembelajaran e
diberikan berdasarkan masalah U 20, Guru memberikan quis akhir
awal yang sudah diamati. untuk menguji pemahaman siswa A
24, Guru dan siswa lain memberikan terhadap materi yang sudah ’
komentar atau tanggapan terhadap (O dipelajari.
jawaban siswa. 41. Peserta didik mengerjakan kuis.
25. Mengorganisasi peserta didik 4/ o 42. | Guru membatasi waktu peserta
untuk belajar. N— didik untuk mengerjakan quis.
26. Siswa dibagi dalam beberapa ! 43. | Guru mengajak siswa untuk V
ke : “I merefleksi pembelajaran. V] \><\

kelompok kecil.
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44. | Guru menyampaikan rencana
pembelajaran pertemuan 4
selanjutnya.
45. | Guru menutup pembelajaran A
dengan mengucapkan salam.

h. Penilaian Hasil Belajar

Skor Penilaian | Keterangan/komentar

No Pernyataan 112131415 /saran perbaikan
Ketepatan teknik penilaian dengan
46. 4 ¢
tujuan pembelajaran.
47 Kesesuaian teknik, instrumen dan
| waktu penilaian.

Sumber: Adaptasi dan Sa ‘dun Akbar dalam Instrumen Perangkat Pembelajaran

Banda Aceh, 19102022
Validator

! Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2016), h. 39

v
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Lampiran 8b

V b. Rumusan Indikator dan Tujuan Pembelajaran
LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (RENCANA PELAKSANAAN

tar/
PEMBELAJARAN) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA No Peruystasa : Sk;rl;ijl:_hls_ Kamm“n- WI-I:: "
BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION 5 o Tl _saran perbailan |
. Pencapaian Kompetensi (IPK) dan \/V
P bangan Video Pembelaj Matematika Berbasis Model tujuan pem!nhjann dengan
Problem Based Instruction pada Siswa SMP z mlu:s::gs:unl:g o 7
N i
operasional yang dapat diukur
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh 7. | Kecukupan indikator pencapaian N
Mata Pelajaran : Matematika kompetensi inti dengan o
Kelas/Semester ~ : VII/Ganjil kompetensi dasar
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
Penulis : Rahmaton Wahyu
Materi
Nama Validator ~: Laswi, S-Si., M.pd. < PomiEaan My W —
Tons AR No Pernyatasn 1 ST Pauht 5 n: perbaikan
) - 8. | Kesesuaian materi dengan tujuan v d
Petunjuk Pengisian Lembar Penilaian: pembelajaran
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan beri tanda checklist (V) pada kolom
skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut: d. Pemilihan Model, Pendekatan dan Metode Pembelajaran
1 : Tidak baik
i Skor Penilaian Keterangan/komentar/
2 : Kurang baik No Pernyataan 1213 [4]5 saran perbaikan
3 : Cukup baik TR I edeiate t
4 :Baik pembelajaran dengan kegiatan
5 : Sangat baik belaj
10. | Kesesuaian model Problem Based P
2 Untuk saran, kritik, atau Bapak dapat Iit pada kolom yang telah Instruction dengan kegiatan
disediakan. laj
11. | Kesesuaian _mﬂode pembelajaran (g
a. Identitas RPP dengan kegiatan pembelajaran
Skor Penilaian Keterangan/komentar/ n/Alat
No Pernyataan 11210345 saran perbaikan ¢. Pemilihan Media Pembelajaran dan Baha)
1. [ Kejelasan nama sekolah yang v Skor Penilaian | Keterangan/komentar/
dicantumkan Yl No Pernyataan (1 [2]3[4]5 saran kan
2. | Kesesuaian mata pelajaran, materi o 12. | Kesesuaian media pembelajaran v
dan sub materi dalam lai
3. | Kejelasan kelas dan semester 13. | Kesesuaian bahan/alat yang
4. | Keefektifan alokasi waktu yang U digunakan dalam proses U
| dicantumkan pembelajoran
f. Pemilihan Sumber Belajar l
- 7. Setiap kelompok diberikan
Skor Penilaian Keterangan/komentar/ -
No Pernyataan T 1213 14 [5 saran perbatkin 5 tlchsing ;l;:s;l:::;lmpokLKPD.
14."| Kesesuaian sumber belajar dengan :
materi yang diajarkan. ::;:);&l;:ahn permasalahan yang V]
29. | Membimbing Penyelidikan A
g. Kegiatan Pembelajaran dengan Model Problem Based Instruction 50— l“d“"d‘-:i::la:b‘:d:‘:‘:::lﬁ:m
N P ilaial Keterangan/komentar kelompok mengumpulkan o
0 ‘ernyataan 3 |4 Jsaran perbaikan mfom‘asu yi::g d:p:;!lau‘linn untuk
PRI Sy P Yoot Tl \ menyelesaikan mas
X — — - 3L. Guru memantau kerja kelompok v
15. Penyiapan peserta didik secara . dan memberi motivasi seperlunya.
fisik dan mental untuk mengikuti 1% 7R *———epe—)Mengembm gian s mesryziioan w
| |pembelajaran. hasil karya.
16. Pemberian apersepsi L 33. Setiap perwakilan kelompok
(mengingatkan kembali materi v menuliskan hasil akhir di kertas i
prasyarat). s plano.
17. Penyampaian motivasi 34. Masing-masing kelom)_)ok_ ) o
(menyampaikan manfaat (% mempresentasikan hasil diskusi
pembelajaran sesuai dengan 3 :Zl;,mml;nlxa_. o
tujuan). 5. lompok lain mem
18. Penyampaian pemben‘{:n acuan pertanyaan atau tanggapan |
(menyampaikan materi ‘W\/ ml;:::l;:al;elompol;:mg
pembelajaran yang akan dibahas). mel resentasi.
19. Penyampaian langkah-langkah Y, 36. Menganalisis dan Mengcvalum A
model pembelajaran Problem Proses Pemecahan Masal
Based lmlruclmn (PBl) 3% gul:x;?z?kpenag:::l; i %4
Kegiatan Inti (kejel: belaj: ) 1] il kerja kelompok.
" : G iasi den,
20. Orientasi peserta didik pada % 38 meu:ll bl:l;ﬂf: kepadaz::' o v
mnsalah_ _ _ kelompok yang me
21. Siswa diminta untuk mengamati A g sudah melakukan
masalah yang diberikan guru. A presentast = g odat
i [ e ¥ L e %
ahaman a siswa. g y .
23. Slswn menjawab pertanyaan yang o - g::n I.::e mﬂ‘:(::k::s:mxxil: jaran
:;;b:lnkan sudah diamaﬂa“bIll ) untuk menguji pemahaman siswa %
Yang Sucelt Cames. H
24, Guru dan siswa lain memberikan » ‘tie.rha]:gp_mten yang sudah
komentar atau tanggapan terhadap a1 d;d.lk mengerjakan kuis. R
jawaban siswa. = ol =
25. Mengorgl:nism peserta didik \// 42. gudz :;e&b menl walctu_ mps “
untuk belajar.
i ibagi a 43, Guru mengajak siswa untuk V]
26. Siswa dibagi dalam beberapa [ A
kelo kecil. merefleksi pembelajaran.
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44. | Guru menyampaikan rencana v
pembelajaran pertemuan
selanjutnya.

45. Guru menutup pembelajaran %4
dengan mengucapkan salam.

h. Penilaian Hasil Belajar

Skor Penilaian__| Keterangan/komentar

No Pernyat: 11213 ]4]5 /saran perbaikan
Ketepatan teknik penilaian dengan
46. $ ¥
tujuan pembelajaran.
Kesesuaian teknik, instrumen dan
47. L
waktu penilaian.

T

Sumber: Adaptasi dani Sa 'dun Akbar dalam I F kat Pembelajc

Veybao\'bc:' SarenT D500 Saron 5&«\7 ot dK ZFIQ

Banda Aceh, ......... 2022
Validator

! Sa'dun Akbar,

PT Remaja Rosdakarya, 2016), h. 39
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Lampiran 8c

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (RENCANA PELAKSANAAN b. Rumusan Indikator dan Tujuan Pembelajaran

PEMBELAJARAN) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA Skor Penilaian Keterangan/komentar/
n|
BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION No Pernyataan 11213045 saran perbaikan
5. Kesesuaian penguraian Indikator
P bangan Video Pembelajaran M ika Berbasis Model t':"‘"’“"é?""‘""" (IPK) dan el
Problem Based Instruction pada Siswa SMP kojuu:n ;::i d?:;:nd;“m
- 6. | Kejelasan penggunaan kata kerj 4
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh operasional mu“g dapat diulmr"‘F
Mata Pelajaran : Matematika 7. | Kecukupan indikator pencapaian V] K nye wgak et
Kelas/Semester  : VII/Ganjil kompetensi inti dengan meag !
Pokok Bah : Sistem P Linear Dua Variabel Sompetensi dasar
Penulis : Rahmaton Wahyu
Nama Validator ~ : [\UFMA&kna, {-ig c. Pemilihan Materi
T .
anggal © A2 Novambe 20 g Skor Penilaian Keterangan/komentar/
Ne Rerayaiasn 1 ]2 3 [4[5| saranperbaikan
Petunjuk Pengisian Lembar Penilai: 8. | Kesesuaian materi dengan tujuan V1
lajaran
1. Bapak/Tbu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist () pada kolom
skor'pefnlman mg tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah scbagai berikut: d. Pemilihan Model, Pendek dan Metode Pembelaj
1 :Tidak baik
2 : Kurang baik Skor Penilaian Keterangan/komentar/
3 : Cukup baik Ne Teruyanan 1 (213 418 saran perbaikan
4 :Baik 9. [ Kesesuaian pendekatan v
5 : Sangat baik pe::Em dengan kegiatan
| pembeiajaran ___
. " Ranak/Th el 10. | Kesesuaian model Problem Based
2 U_ntul.ﬁ saran, kritik, atau p: dapat pada kolom yang telah Instrction dengan kegiatan v
disediakan. belaij
11. | Kesesuaian metode pembelajaran 74
a. Identitas RPP dengan kegiatan pembelaj
P " Skor Penilaian Keterangan/komentar/
No Cyaaan 1]2[3]4]5 saran perbaikan e. Pemilihan Media Pembelajaran dan Bahan/Alat
1. | Kejelasan nama sekolah yang Belum Jaa¢ ci Pep terhul n/komentar/
Sioantomkan ol PN 1 bukon M 4 No Pernyataan T Fa P;h:“s K".'.T.":’E....Tuf.'. "
2. | Kesesuaian mata pelajaran, materi v Cub matn' hdok df . — -
dan sub materi A canivmran 12 muﬂm media bl:'.'!b‘lll"“ o
3. | Kejelasan kelas dan semester v £l dck Jelas terhie fegar Vil | CharmyG aian bahan/alat
4. | Keefektifan alokasi waktu yang v bidat efertit @harenya | Feas yp) " dx,:“m dalam mc{.ns v
dicantumkan £x Go_mnedd mbela
F I
f. Pemilihan Sumber Belajar
No Pernyataa Skor Penilai Keterangan/} / I
ESTRD? S 1 (213 [4]5 saran perbaikan
- | Kesesuaian sumber belajar dengan Vi 27 Setia) i
i £ . p kelompok diberikan
materi yang diajarkan. ‘ tuggs/pgrmas)a)loahan pada LKPD. had
28. | Masing-masing kelompok
. . menyelesaikan lah:
g Kegiatan Pembelajaran dengan Model Problem Based Instruction dhada A YAE v
- 29. Membimbing Penyelidikan
No Pernyataan Skor Penilaian__| Keterangan/komentar Individu maupun kelompok. v
112 (3 [4]5 /saran perbaikan 30. | Peserta didik berdiskusi dalam
Kegiatan Pendahuluan (kejel. kegi pembelajaran) kelompok mengumpulkan v
15. [ Penyiapan peserta didik secara b informasi yang diperlukan untuk
fisik dan mental untuk mengikuti v - i 2’" esaikan '“m.m;'l
pembelajaran, s da“;u memantau kerja kel lompok o
> - memberi motivasi seperlunya.
16. Pemberian apersepsi 32 Mengembangkan dan menyajikan
(mengingatkan kembali materi l ) hasilgkarya. e 4
Pfﬂ_sm)-, == 33. Setiap perwakilan kelompok
17. | Penyampaian motivasi menuliskan hasil akhir di kertas v
(menyampaikan manfaat \/ lano.
pe.mbe]ajamn sesuai dengan 34, Masing-masing kelompok
tujuan). mempresentasikan hasil diskusi o
18. Penyampaian pemberian acuan kelompoknya.
(menyampaikan materi v/ 35. Kelompok lain memberikan
pembelajaran yang akan dibahas). pertanyaan atau tanggapan o
19. | Penyampaian langkah-langkah tectiadap kelompok yang
model pembelajaran Problem v - aelaknkalg p r;sen;sel ——
i . lenganalists dan N
— Bas.ed lr'rs:mcna'n (]?BI)' —— Proses Pemecahan Masalah. v
Kegiatan Inti (k i giatan | ) 37, ‘Guru memberi penguatan ”
20. Orientasi peserta didik pada G terhadap hasil kerja kelompok.
masalah. 38. Guru mengapresiasi dengan
21. Siswa diminta untuk mengamati memberi reward kepada setiap v
masalah yang diberikan guru. v kelompok yang sudah melakukan
22. | Pertanyaan diberikan sebagai b resentasi.
pemahaman awal bagi siswa. Kegiatan Penutup (kejel: iatan p
23. Siswa menjawab pertanyaan yang 39, Peserta didik diajak untuk v
diberikan berdasarkan masalah v menyimpulkan hasil pembelajaran
awal yang sudah diamati. 40. Guru mcmbenjkan quis akhir'
24, Guru dan siswa lain memberikan J untuk menguji pemahaman siswa v
komentar atau tanggapan terhadap terhadap materi yang sudah
jawaban siswa. P mengerjakan kuis. v
= ﬁﬁ:ﬁﬁaﬂ . J 42. Guru membatasi waktu peserta v
—_diL 7 didik untuk mengerjakan quis.
2. Siswa dibagi da am beberapa J 43. Guru mengajak siswa untuk V|-
kelompok kecil. merefleksi pembelajaran.




44, Guru menyampaikan rencana
pembelajaran pertemuan Y
selanjutnya.

45, Guru menutup pembelajaran J
dengan mengucapkan salam.

h. Penilaian Hasil Belajar

Skor Penilaian | Keterangan/komentar

No Fecayataan 1 |2 (3 (4|5 /saran perbaikan
46 Ketepatan teknik penilaian dengan I
) tujuan pembelajaran.
Kesesuaian butir soal dengan
47. tujuan/indikator pencapaian v
kompetensi
48 Kesesuaian butir soal dengan v
" | indikator soal
49 Ketepatan kunci jawaban dan v
* | rubrik penskoran
Sumber: Adaptasi dari Sa ‘dun Akbar dalam Ir Perangkat Pemb ¢

! Sa’dun Akbar, / PT Remaja Rosdakarya, 2016), h. 39
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Lampiran 8d

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (RENCANA PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA

b. Rumusan Indikator dan Tujuan Pembelajaran

152

BERBASIS PROBLEM BASED INSTRUCTION N Skor Penilaian Keterangan/komentar/
o Pernyataan 123 saran perbaikan
= P s g g s o e g 5. | Kesesuaian penguraian Indikator
F gan Video F i Model Pencapaian Kompetensi (IPK) dan v
Problem Based Instruction pada Siswa SMP tujuan pembelajaran dengan
kompetensi dasar (KD)
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh 6. | Kejelasan penggunaan kata kerja v
Mata Pelajaran ~ : Matematika operasional yang dapat diukur
Kelas/Semester : VII/Ganjil 7. | Kecukupan indikator pencapaian v
P Rah R iy B . kompetensi inti dengan
okol k : Sistem F Linear Dua Variabel kompetensi dasar
Penulis : Rahmaton Wahyu
Nama Validator  : Duj Rizka H@“\ SHd-
" e c. Pemilihan Materi
Tanggal 19 okecher 2002
Skor Penilaian Keterangan/komentar/
Petuiiliik Peiigisiai Lecibar Peailad No Persyatasa T12]3[4]5 saran perbaikan
- 8. | Kesesuaian materi dengan tujuan Vi
1. Bapak/Ibu dimok berikan p dengan beri tanda checklist (V) pada kolom mbela
skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut:
1 : Tidak baik d. Pemilihan Model, Pendekatan dan Metode Pembelaj
2 : Kurang baik Seor P = e ‘
4 r Penilaian eteranga mentar)
i . g:::lp baik Ne Paryatasa 1 [2[3[4]S saran perbaikan
5 i baik 9. | Kesesuaian pendekatan
 Sangat pembelajaran dengan kegiatan (74
i belaj
2 Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang telah 10. | Kesesuaian model Problem Based
disediakan. Instruction dengan kegiatan v
belajaran
a. Identitas RPP 11. | Kesesuaian metode pembelajaran v
dengan kegiatan pembelaj
No Pernyataan i Sk; L :‘3 il 4. 3 K“;'m o ..b ika /
n perbaikan
1. | Kejelasan nama sckolah yang 2 e. Pemilihan Media Pembelajaran dan Bahan/Alat
dicantumkan - : - e Skor Penilaian__| Keterangan/komentar/
2. | Kesesuaian mata pelajaran, materi > o ernyataa T1213 14 (5] sarka parbalkin
dan sub materi 12. | Kesesuaian media pembelajaran o v
3. | Kejelasan kelas dan v dalam belajaran
4. | Keefektifan alokasi waktu yang v Tolon elaai ) W | 13. | Kesesuaian bahan/alat yang
dicantumkan Kb 3.6 8~ 4-5 digunakan dalam proses 4
embelajaran _
f. Pemilihan Sumber Belajar
Skor Penilaian | K gan/} tar/ _
Ne Pernyataan 1 [2[3[4]5 saran perbaikan 5 Seh = SR
14. | Kesesuaian sumber belajar dengan v ‘ Wi omm:;m:zxm v
materi yang diajarkan. 28. Masmg -masing kelompok
menyelesaikan permasalahan yang |
Kegiatan Pembelajaran dengan Model Problem Based Instruction diberikan. = |
g. Kegiatan Pembelajaran dengan el Pro. 29. Membimbing Penyehdﬂmn ‘ v }
= m Individu maupun kel
Penil 2 P! it 249
No Pernyataan T TS e TE] . jaeporhalian 30. | Peserta didik berdiskusi dalam \
- —— = - = o kelompok mengumpulkan ‘
Kegiatan F (kej I an) informasi yang diperlukan untuk | ¥
15. Penyiapan peserta didik secam yelesaikan masalah. |
fisik dan mental untuk mengikuti Vi 31. | Guru memantau kerja kelompok 1 v
pembelaj dan memberi motivasi seperlunya.
16. | Pemberian apersepsi 32. | Mengembangkan dan menyajikan i v
(mengingatkan kembali materi v hasil karya
). 33. Scnapipcrwahl.an ke!ompok
17. | Penyampaian motivasi “‘;:o“l‘s""’ hasil akhir di kertas v
(menyampaikan manfaat pano.
i : 5 - kelompok |
pembelaan s dsge d ol e v
—— = kelom, L
18. | Penyampaian pemberian acuan 35, | Kelompok lain memberikan
(menyampaikan materi pertanyaan atau tanggapan
pembelajaran yang akan dibahas). terhadap kelompok yang v
19. Penyampaian langkah-langkah melakukan presentasi.
model pembelajaran Problem v 36. Menganalisis dan Mengevaluasi v
Based Instruction (PBI) Proses Pemecahan stalnh
Kegiatan Inti (kejel. K belajaran) 37. | Guru memberi pen; i
20. | Orientasi peserta didik pada v luwa_hﬂlﬂ
masalah. 38. Guru ;ﬂwm::;ﬁm
21. Siswa diminta untuk mengamati v mem setiap »
masalah yang diberik : kelompolg yang sudah melakukan
22. Pertanyaan diberikan sebagai = R ~ = 1
pemahaman awal bagi siswa. v Kegiatan Penutup (kej Ly |
23. Siswa menjawab pertanyaan yang 39. Peserta didik diajak unmk . " ‘
diberikan berdasarkan masalah v ulkan hasil p belajaran |
aLﬂlMdlaman 40. | Guru memberikan quis akhir !
24. Guru dan siswa lain memberikan munmk ad:mgu;i pemahamans“dahsnswa
komentar atau tanggapan terhadap V| ivelai p‘m g
| jawaban siswa. _ = 31| Peserta didik men uis. 4
25 | Mengorganisasi peserta didik v 2. Goru membaas wakt peseri
| untuk belajar. didik untuk men; 4
26. Siswa dibagi dalam beberapa V] 43. | Guru mengajak siswa untuk
kelompok kecil. mereflcksi pembelajaran. v
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44, Guru menyampaikan rencana
pembelajaran pertemuan 4
selanjutnya.

45, Guru menutup pembelajaran 174
dengan mengucapkan salam.

h. Penilaian Hasil Belajar

N Skor Penilaian Keterangan/komentar
» Fempatasn 1 /2 (3 (415 /saran perbaikan
46 Ketepatan teknik penilaian dengan v
) tujuan pembelajaran.
M Kesesuaian teknik, instrumen dan v
" | waktu penilaian.
Sumber: Adaptasi dari Sa ‘dun Akbar dalam Perangkat Pemb ;

WM%%WQA\ . o

Banda Aceh, \9/.0/. 2022
Validator

(Oud. Yizka Rbryaal 24
NIP.

! Sa’dun Akbar, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2016), h. 39




Lampiran 9: Lembar Bukti Validasi LKPD
Lampiran 9a

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (LEMBAR KERJA PESERTA

154

DIDIK) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS 3. | LKPD memuat petunjuk kerja v
PROBLEM BASED INSTRUCTION 4. | LKPD memuat indikator yang
ingin dicapai Vi
. : » is Model
Pengembangan Video P;mbelajmfn Ma:jeamsa.uka 2;:3)”‘8 Model 5. | LKPD memuat tujuan ‘)
Problem Based Instruction pada Siswa " | pembelajaran
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh Kelayakan Isi
Mata Pelajaran i Matema?ka 6 Kesesuaian topik LKPD >
Kelas/Semester ~ : VII/Ganjil * | dengan indikator
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel X a0 LKPD d
Penulis : Rahmaton Wahyu 7. AU Lo D angan s
. . tujuan pembelajaran
Nama Validator  : Or. 2urkigli, M- pd.
Tan :Rabu, \ Kesesuaian soal dengan
egil 9 o (1022 8. | Indikator Pencapaian V]
Petunjuk Pengisian Lembar Penilai Kompetensi (IPK)
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist ) Kesesuaian model Problem
e % i o 9. | Based Instruction (PBI) U
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah dengan materi
sebagai berikut: Kesesuaian dengan langkah-
1 - Tidak baik 10. | langkah model Problem Based |4
- Instruction
2 : Kurang baik - -
3 - Cukup baik esesuaian dengan
4 - Baik P 11. g:;l;mbangan kognitif peserta V]
5 : Sangat baik :
Kelayakan Penyajian
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang = =
telah disediakan. 12 Kesesuaian dengan alokasi U
" | waktu
z i Skor Penilaian_| Keterangan/komentar] Kejelasan pengantar dan
No Indikator Penflalon ‘ 172]3[4]5 I /saran perbaikan 13. | petunjuk di bagian awal i
Kelengkapan Komponen LKPD II::P? T Jikat —
asan
Kelengkapan identitas LKPD R g
(Mata Pelajaran, ”
1. | Kelas/Semester, Materi ("4 15, | Kelengkapan Informasi yang
Pelajaran, Sub materi, dan diberikan
Alokasi Waktu) 16 Penggunaan ilustrasi V]
o, |LKPD memuat identitas [V g bar/foto
dividu maupun kelompok 17. | Tampilan isi LKPD menarik e
l Kelayakan Bahasa
Kesesuaian dengan Pedoman
. | Umum Bahasa Indonesia
(PUEBI)
Bahasa yang digunakan pada
. | LKPD mudah dipahami peserta V]
didik
Rumusan masalah tidak
- | menimbulkan penafsiran ganda

Kemandirian Belajar Siswa."

Sumber. Adaptasi dan Dhyta Syahyiiri Pratiwi dalam
(LKPD) Materi Bentuk Aljabar Berbasis Literasi dalam

Banda

I’vn’?;ﬁmbangan Tembar Kerja Peseria Didik
Pembelajaran Daring Terhadap

Aceh, 194{.(0/ 2022

tor

" Dhyta Syahfitri Pratiwi, “Pengembangan Lembar Kegja Peserta Didik (LKPD) Materi Bentuk

Daring Terhadap

Belajar Siswa”, Jurnal

Aljabar Berbasis Literasi dalam
Riset lmu Pendidikan, Vol. 2, No. 1, 2022, h. 53-54
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Bd CA -

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (LEMBAR KERJA PESERTA 3. | LKPD memuat petunjuk kerja Sey e
DIDIK) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS o g
PROBLEM BASED INSTRUCTION 4, | LKPD memuat indikator yang Lasuom
ingin dicapai
Py bangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis Model 5 LKPD memuat tujuan Tde ad o gt
Problem Based Instruction pada Siswa SMP " | pembelajaran
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh Kelayakan Isi
Mata Pelajaran : Matematika 6. | Kesesuaian topik LKPD Toncan ndiay
Kelas/Semester ~ : VI/Ganjil " | dengan indikator Pengjec Fom leus,
Pokolf Bahasan  : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 7. | Kesesuaian LKPD dengan Ade néom
Penulis : Rahmaton Wahyu * | tujuan pembelajaran
Nama Validator ~ : Lasmi, §.6i, M-pd. -
Tanggal (8~ Kesesuaian soal dengan
: \0-2022 8. | Indikator Pencapaian
Petunjuk Pengisian Lembar Penilaian: Kompetensi (IPK)
R, i _— _— 5 Kesesuaian model Problem
1. Bapal/Ibu d ikan p dengan i tanda checklist (V) 9. | Based Instruction (PBI)
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah dengan materi
sebagai berikut: Kesesuaian dengan langkah-
T 10. | langkah model Problem Based
21, * ;?dak b:)ﬂ(ﬂ( Instruction
3 = Cuukr?lngba?k Kesesuaian dengan
. P 11. | perkembangan kognitif peserta
4 :Baik didik
5 : Sangat baik
Kelayakan Penyajian
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang Kessmim denganalokest
telah disediakan. 12. bt
7 A 5 Skor Penilaian | Keterangan/k Kejelasan pengantar dan
No ‘ Indikator Penilaian l_l_lTleTJ /saran perbaikan 13. | petunjuk di bagian awal
LKPD
Kelengkapan Komponen LKPD ” Kejelasan mdikator yang ingin
Kelengkapan identitas LKPD Sesoem' - | dicapai
(Mata Pelajaran, Loty ¥a2 Kelengkapan Informasi yan
1. | Kelas/Semester, Materi . {8 15, | o yang
APemlaja:?n‘i,aS:z;mten, - 70 WMo () 16, | Penggunaan ilustrasi
LKPD memuat identitas Sesock gambar/foto
2. | pun kelompok 17. | Tampilan isi LKPD menarik

Kelayakan Bahasa

(LKPD) Materi Bentuk Aljabar Berbasis Literasi
Kemandirian Belajar Siswa.'

Kesesuaian dengan Pedoman Ada obﬂﬂ’ ovu ?‘;

18. (LILTJ‘II;; I?a.hasa Indonesia ,l?gg Sal oo =
Bahasa yang digunakan pada te?\ “O Geg vem Ui

19. | LKPD mudah dipahami peserta (A%
didik
Rumusan masalah tidak ’)

e imbulkan fsi da =
L iy Tam Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik

Sumber. Adaptasi dari Dhyta Syahfitri Pratiwi dal

dalam Pembelajaran Daring Terhadap

Banda Aceh, ......... 2022
Validatar,

_ ! Dhyta Syahfitri Pratiwi, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Materi Bentuk
Aljabar Berbasis Literasi dalam Pembelajaran Daring Terhadap Kemandirian Belajar Siswa”, Jurnal
Riset Ilmu Pendidikan, Vol. 2, No. 1,2022, h. 53-54



Lampiran 9c

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (LEMBAR KERJA PESERTA
DIDIK) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS
PROBLEM BASED INSTRUCTION

Pengembangan Video Pembelajaran M: tika Berbasis Model
Problem Based Instruction pada Siswa SMP

Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester  : VII/Ganjil

Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel

Penulis : Rahmaton Wahyu

Nama Validator ~ : NUrmalina, §.n,

Tanggal DA NeVombar 2022

Petunjuk P Lembar Penilai:

1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan beri tanda checklist (V)

pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah
sebagai berikut;

1 : Tidak baik
2 : Kurang baik
3 : Cukup baik
4 :Baik

5 : Sangat baik

2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Tbu, dapat menuliskan pada kolom yang
telah disediakan.

. _— Skor Penilaian | Keterangan/komentar]
No Indikator Penilaian lTl—z—lT’TlT{ fiaran feshikan
Kelengkapan Komponen LKPD

Kelengkapan identitas LKPD A
(Mata Pelajaran,

1. | Kelas/Semester, Materi
Pelajaran, Sub materi, dan
Alokasi Waktu

LKPD memuat identitas v

156

3. | LKPD memuat petunjuk kerja

4 LKPD memuat indikator yang

ingin dicapai
5 LKPD memuat tujuan
* | pembelajaran
Kelayakan Isi
6 Kesesuaian topik LKPD
* | dengan indikator
7 Kesesuaian LKPD dengan
* | tujuan pembelajaran
Kesesuaian soal dengan
8. | Indikator Pencapaian
Kompetensi (IPK)

Kesesuaian model Problem
9. | Based Instruction (PBI)
dengan materi

Kesesuaian dengan langkah-
10. | langkah model Problem Based
Instruction

Kesesuaian dengan
perkembangan kognitif peserta
didik

11.

Kelayakan Penyajian

Kesesuaian dengan alokasi
" | waktu

Kejelasan pengantar dan
13. | petunjuk di bagian awal
LKPD

Kejelasan indikator yang ingin
dicapai

Kelengkapan Informasi yang
* | diberikan

Penggunaan ilustrasi
| gambar/foto

17. | Tampilan isi LKPD menarik

individu maupun kelompok

Kelayakan Bahasa

Kesesuaian dengan Pedoman
18. | Umum Bahasa Indonesia
(PUEBI)

v

Bahasa yang digunakan pada
19. | LKPD mudah dipahami peserta
didik

v

Kemandirian Belajar Siswa.'

Sumber: Adaptasi dari Dhyta Syahfitri Pratiwi dalam Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Materi Bentuk Aljabar Berbasis Literasi dalam Pembelajaran Daring Terhadap

Banda Aceh, Z.=\!.. 2022
Validator

( Numolne. , S Aﬁ ..... )

NIP. 1974008193953 200 5

! Dhyta Syahfitri Pratiwi, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Materi Bentuk
Aljabar Berbasis Literasi dalam Pembelajaran Daring Terhadap Kemandirian Belajar Siswa”, Jurnal

Riset llmu Pendidikan, Vol. 2, No. 1,2022, h. 53-54
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Kemandirian Belajar Siswa.'

Cotutm s B ESHIN

(LKPD) Materi Bentuk Aljabar Berbasis Literasi dalam Pembelajaran Daring Terhadap

Banda Aceh, 19./.10/ 2022

1 Dhyta Syahfitri Pratiwi, “Pengembangan Lembar Kerja Peséfta Didik (LKPD) Materi Bentuk
Aljabar Berbasis Literasi dalam Pembelajaran Daring Terhadap Kemandirian Belajar Siswa”, Jurnal

Riset Ilmu Pendidikan, Vol. 2, No. 1,2022, h. 53-54 »

LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT (LEMBAR KERJA PESERTA 3. | LKPD memuat petunjuk kerja (V4
DIDIK) VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS TS
LKPD memuat indikator yang s p.
PROBLEM BASED INSTRUCTION 4 |'iniin dicapai v W
Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Berbasis Model 5. LKP&"‘F"‘“H‘ tujuan
Problem Based Instruction pada Siswa SMP pembcajara
- Kelayakan Isi
Satuan Pendidikan : MTsN 4 Banda Aceh - -
Mata Pelajaran : Matematika 6. I:::csuai;a‘l’lﬂt(o?lk LKED v
Kelas/Semester : VII/Ganjil gan il
Pokok Bahasan : Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 7. Kgsesuaian LK!’D dengan v
Penulis : Rahmaton Wahyu tujuan pembelajaran
Nama Validator  : Duf Rizka Tebryani, 9-04. Kesesuaian soal dengan
Tanggal 2 19 olctcber 2012 8. | Indikator Pencapaian v
Kompelensi (IPK)
Petunjuk Pengisian Lembar Penilai .
Kesesuaian model Problem
1. Bapak/Ibu dimot berikan p dengan beri tanda checklist (\/) 9. | Based lnslntc!ian (PBI) v
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah dengan materi
sebagai berikut: Kesesuaian dengan langkah-
10. | langkah model Problem Based i
1 : Tidak baik Instruction
2 : Kurang baik Kesesuaian dengan
3 : Cukup baik 11. | perkembangan kognitif peserta v
4 :Baik didik
5 : Sangat baik Kelayakan Penyajian
2. Untuk saran, kritik, atau masukan, Bapak/Ibu dapat menuliskan pada kolom yang Kesesuaian dengan alokasi
telah disediakan, 12. | ekt sarle 4 pyp
Skor Penilaian | K — Kejelasan pengantar dan
i ilai 3 S 13. tunjuk di bagi 1
No Indikator Penilaian 1[2]3]4]5] /aran perbaikan llﬁ(P I;uk i bagian awal U]
Kelengkapan Komponen LKPD 14 Kejelasan indikator yang ingin Vi
Kelengkapan identitas LKPD " | dicapai
(Mata Pelajaran, 15 Kelengkapan Informasi yang v
1. | Kelas/Semester, Materi v * | diberikan
Pelajaran, Sub materi, dan Pen i -
; ggunaan ilustrasi
I;A]Igll’(]gg Waktut)A P 16: gambar/foto v
identif
3, [ e " V] 17. | Tampilan isi LKPD menarik V]
- Kelayakan Bahasa
Kesesuaian dengan Pedoman
18. | Umum Bahasa Indonesia v
(PUEBI)
Bahasa yang digunakan pada
19. | LKPD mudah dipahami peserta %
didik
2 Rumusan masalah tidak
' imbulkan penafsiran ganda = (e
Sumber. Adaptasi dar Dhyla Syahfitri Pratiwi dalam Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
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Lampiran 10: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : MTsN 4 Banda Aceh
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VII/Ganji
Materi Pokok . Siste
Alokasi Waktu

Dua Variabel (SPLDV)

A. Kompetensi

engan iste | A ) 3 persamaan
ear dua variabel inear dua varis

Melalui kegiatan pembelajaran menggunakan model pembelajaran
Problem Based Instruction yang dipadukan melalui pendekatan saintifik yang
menuntut peserta didik untuk mengamati (membaca) permasalahan, menuliskan
penyelesaian dan mempresentasikan hasilnya di depan kelas. Selain itu, peserta
didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan
linear dua variabel, melalui rasa ingin tahu, tanggung jawab, disiplin selama
proses pembelajaran, bersikap jujur, disiplin,berinteraksi, serta mampu
berkomunikasi dan bekerjasama dengan baik. Selain itu, setelah mengikuti proses
pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat:
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1. Pertemuan 1
A. Menentukan contoh persamaan linear dua variabel.
B. Menentukan koefisien, konstanta dan variabel yang digunakan pada
persamaan linear dua variabel.
C. Menjelaskan definisi sistem persamaan linear dua variabel.
D. Menjelaskan definisi sele persamaan linear dua variabel.

2. Pertemuan 2
dengan SPLDV ke

l persamaan

: didefinisikan
sebagai

Dengan:
x dan y adalah variabel,
¢ adalah konstanta dan
a,b,c R (a+0,b+0).
Himpunan selesaian persamaan linear ax + by = ¢ adalah semua pasangan
(x,y) yang memenuhi persamaan linear tersebut.
Bentuk umum sistem persamaan linear dua variabel adalah:
ax+ by =c
{azx +b,y=c,
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Dengan:

aq, by, c1,a5,by,c5 ER

aq, by, a;, b, disebut koefisien
c1, cpdisebut konstanta

3. Prinsip
Menentukan himp
Variabel (SPLD

istem Persamaan Linear Dua

4. Prosedur
dua variabel

emBased Instru
b
N Epiidmatn
esertaPiﬁk_(L‘PlR), ﬁovyergoiqt, Baha

e Laptop & infocus

F. Sumber Belajar
As’ari, Abdur Rahman. 2017. Matematika SMP/MTs Kelas VIII Semester 1.
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia
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G. Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Pertemuan Ke-1 (2 x 40 menit)
Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Orientasi
e Guru melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur
kepada Tuhan YME dan berdoagintuk memulai pembelajaran
e Guru memeriksa kehadiranp ik sebagai sikap disiplin.
dalam mengawali kegiatan

an penyiapan

) kesemuanya
angan. Berapakah berat

satu bola?

Motivasi

e Memberikan gambaran tentang salah satu aplikasi materi yang akan
dipelajari dalam kehidupan sehari-hari dengan tampilan slide Power Point.
Misalnya:
Rina membeli 2 pulpen dan 3 buku, harga yang harus dia bayar
Rp15.000,00. Keesokan harinya Rina membeli lagi 2 pulpen dan 1 buku
harga yang harus dia bayar Rp9.000,00. Jika Rina mendapat kembalian
Rp9.000,00, berapa banyaknya uang yang diberikan Rina untuk membeli 3
pulpen dan 4 buku? Dengan menerapkan konsep sistem persamaan linear
dua variabel kita dapat menentukan berapa harga masing-masing pulpen
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dan buku, kita dapat menentukan banyaknya uang yang diberikan Rina
untuk membeli 3 pulpen dan 4 buku.

e Apabila materi ini dikerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh, maka
peserta didik diharapkan dapat menentukan contoh Persamaan Linear Dua
Variabel (PLDV), menentukan koefisien, konstanta, dan variabel yang
digunakan pada PLDV, menjelaskan definisi Sistem Persamaan Linear Dua
Variabel (SPLDV), menjelask isi selesaian PLDV.

Pemberian Acuan
a pertemuan saat itu,
iriabel, menentukan
pada PLDV,

Kegiatan Inti (50 menit)

SHTEELS [oelD Kegiatan Pembelajaran

Pembelajaran
Orientasi p idi
masalah

berikut ini.
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[Tlalld
NaNnvVva Den (3
~ Critical Thinking (Berp
elajaran  pada

berlangsung  vyaitu

menentukan contoh Persamaan Linear Dua

Variabel (PLDV), menentukan koefisien,

konstanta, dan variabel yang digunakan pada

PLDV, menjelaskan  definisi  sistem

persamaan linear dua variabel, menjelaskan
definisi selesaian PLDV.

e Peserta didik mendengarkan penjelasan

pengantar secara garis umum tentang materi
PLDV (rasa ingin tahu)
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Mengorganisasikan peserta
didik untuk belajar

Collaboration (Kerjasama)
e Peserta didik dibagi ke dalam kelompok kecil
secara heterogen

e Peserta didik dengan bantuan guru
mendefinisikan dan mengorganisasi
pyaan/masalah  yang  akan  dicari

saiannya.
itugaskan untuk menggali
jatematika atau modul

i-. laboratuon

ecara kelo pok
‘ i aS‘Ib E{J uk mencar

didik diberi
menuliskan
permasalahan

ecara 0

npok, peserta didik berdiskusi
tentang contoh Persamaan Linear Dua
variabel (PLDV), koefisien, konstanta dan
variabel yang digunakan pada PLDV, dan
menjelaskan definisi SPLDV, menjelaskan
definisi selesaian PLDV.
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e Selama diskusi kelompok, guru memberikan
bantuan (scaffolding) kepada peserta didik
pada saat mengalami kesulitan dalam
mengerjakan LKPD 1.

e Selama diskusi kelompok guru mengamati

itas (terutama sikap) setiap peserta didik

2nyelesaikan permasalahan.

menyajikan hasil ikasi)

dan

il kerja kelompok di

diminta
hasil
jgung

ru.
memerik i dan
berdasarkan

Peserta didik dan guru:

Peserta didik bersama guru menyimpulkan hasil belajar hari ini.

Apabila kesimpulan yang disampaikan peserta didik belum tepat atau

masih ada yang kurang, guru memberikan penguatan.

Peserta didik diajak melakukan refleksi dengan memberikan tanggapan

pada link sudah disediakan diantaranya:

— Memberikan tanggapan setuju, tidak setuju, kurang setuju, atau
sangat setuju terhadap metode pembelajaran hari ini.
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— Peserta didik menuliskan kesimpulan akhir tentang materi
pembelajaran hari ini.
— Menuliskan hal yang belum dipahami pada materi hari ini.

e Peserta didik diingatkan untuk mengulang kembali materi ini di rumah.
e Peserta didik diberitahukan ang materi yang akan dipelajari pada

pertemuan selanjutnya.
o Mengakhiri pe salam.

2. Pertemuan Ke-1 (2 x 40 menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

derhanakan persamaan diatas, dapatka enentukan

y yang memenuhi persamaan tersebut?

) materi yang akan

dlpelajarl dalam kehidupanssehari-ha 03 tampllan slide Power Point.
Misalnya:
Rina membeli 2 pulpen dan 3 buku, harga yang harus dia bayar
Rp15.000,00. Keesokan harinya Rina membeli lagi 2 pulpen dan 1 buku
harga yang harus dia bayar Rp9.000,00. Jika Rina mendapat kembalian
Rp9.000,00, berapa banyaknya uang yang diberikan Rina untuk membeli 3
pulpen dan 4 buku? Dengan menerapkan konsep sistem persamaan linear
dua variabel kita dapat menentukan berapa harga masing-masing pulpen
dan buku, harga 3 pulpen dan 4 buku, sehingga kita dapat menentukan
banyaknya uang yang diberikan Rina.
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e Apabila materi ini dikerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh, maka
peserta didik diharapkan dapat mengubah masalah sehari-hari yang
berkaitan dengan SPLDV ke bentuk simbol matematika, membuat model
matematika yang berkaitan dengan sistem persamaan linear dua variabel.

Pemberian Acuan

e Memberitahukan materi pelaja
yaitu mengubah masalah
bentuk simbol ma
dengan sisten

e Memberitah

ang dibahas pada pertemuan saat itu,
ang berkaitan dengan SPLDV ke
atematika yang berkaitan

Kegiatan Inti (50 menit)

Sintaks Model
Pembelajaran
Orienta da oserta didi dengan
masala

Kegiatan Pembelajaran

Seorang tukang parkir mendapat un sebsar
Rp25.000,00 dari 3 buah mobil dan 5 buah
motor, sedangkan dari 4 buah mobil dan 2




168

buah motor ia mendapat Rp24.000,00. Berapa
uang parkir yang diperoleh jika terdapat 15
mobil dan 30 motor?

Critical Thinking (Berpikir Kritis)

mpaikan tujuan pembelajaran pada
ang berlangsung yaitu mengubah
lpyang berkaitan dengan
simbol  matematika,
tika yang berkaitan
i dua variabel.

penjelasan

L . ri ¥

— Menguba
- benitan - den
‘ - = Membuat © model

bentuk

3 yang
amaan linear

Collaboration (Kerjasama) dan

Communication (Berkomunikasi)

e Peserta didik berdiskusi mengenai masalah
yang terdapat pada LKPD 2.
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Membimbing penyelidikan | Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan
individual maupun Collaboration (Kejasama)

kelompok e Secara berkelompok, peserta didik diberi
motivasi untuk mencari dan menuliskan
informasi yang diperoleh dari permasalahan

erkelompok, peserta didik berdiskusi
pah _masalah sehari-hari yang
DV ke bentuk simbol
model matematika
sistem persamaan

eserta didik da
untuk bertanya atau me
s&ta‘ idi t‘adan

setiap
akUukan presentasi.
Menganalisis dan etelal asentasi  peserta didik diminta
mengevaluasi proses duduk kembali dalam kelompoknya.
pemecahan masalah e Peserta didik diberikan penguatan terhadap
hasil kerja.

e Peserta didik memeriksa kembali dan
memperbaiki  hasil ~ kerja  berdasarkan
tanggapan/masukan dari guru maupun peserta
didik lain.
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Kegiatan Penutup (15 Menit)

Peserta didik dan guru:
o Peserta didik bersama guru menyimpulkan hasil belajar hari ini.
e Apabila kesimpulan yang disampaikan peserta didik belum tepat atau
masih ada yang kurang, guru memberikan penguatan.
o Kuis akhir diberikan untuk memguji pemahaman peserta didik terhadap
materi yang sudah dipelaj
e Peserta didik meng
Peserta didi
seperti be
— _Apa,sa

pvaktu yang diberikan guru.
pertanyaan-pertanyaan

et
iatika pada

ainya’?

aK a 1gan me 4
| N A A a Y |

3. Pertemuan Ke-3 (2 x 40 menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

De kaan lam pemb
daniber m

emulai
peserta didi
#m:. pese Aﬂ% atan
ara  menanvakar dan
O JIK bela]
— w L]

m
&) a 1 1 Y a

Ape
e Pes
koore
1) C
2) K

berapa?

arat, berupa

pada kuadran

e Mengaitkan materi pelajaran yang akan dilakukan dengan pengalaman
peserta didik dengan materi sebelumnya, misalnya dengan mengajukan
pertanyaan:

Jika diketahui A(2,4), B(—4,3), €(—2,-5), D(0,—4),E(3,-3)
dimanakah letak titik A, B, C, D, dan E pada bidang koordinat Cartesius?
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Motivasi
e Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari.
Misalnya:

Diketahui umur Rani 7 tahun
jumlah umur mereka berdua ad
Dengan menerapkan ko

bih muda dari umur Fadil. Sedangkan
43 tahun. Berapa umur Rani dan Fadil?
samaan Imear dua variabel kita

guh-sungguh, maka
Pl DV dengan

informasi

aja eksi atau evaluasi terhadap
Iangkah langkah yang digunakan dalam pemecahan masalah.
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Kegiatan Inti (50 menit)

Sintaks Model
Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

Orientasi peserta didik pada | e Peserta didik diberi motivasi dengan
masalah

AR TR

menunjukkan permasalahan dalam kehidupan
i-hari dengan tampilan slide PPT seperti

' = A;’:.:'_ “'
2y,
dengan SPL D

Mengorganisasikan peserta

didik untuk belajar

e Peserta didik duduk dalam kelompok
sebagaimana yang sudah terbentuk pada
pertemuan sebelumnya.

Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan
Creativity (Kreativitas)
e Peserta didik menyelesaikan setiap persoalan
yang berkaitan dengan SPLDV
— Peserta didik menentukan selesaian sistem
persamaan linear dua variabel dengan
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metode grafik.

— Peserta didik menyelesaikan permasalahan
yang berkaitan dengan SPLDV
menggunakan metode grafik.

Collabokati (Kerjasama) dan
; ion (Berkomunikasi)
perdiskusi mengenai masalah

Membimbing pe
individual ma

| Collaboration
ommunication (Be
vt enmen
KElas Plallo
‘ e Salah satu perwakilan

as (tanggung

Critical Thinking (Berpikir Kritis) dan

Communication (Berkomunikasi)

o Peserta didik dari kelompok lain diminta
untuk bertanya atau memberikan tanggapan

e Peserta didik dan guru bersama-sama
memberikan  apresiasi  kepada  setiap
kelompok yang sudah melakukan presentasi.
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Menganalisis dan e Setelah presentasi peserta didik diminta

mengevaluasi proses duduk kembali dalam kelompoknya

pemecahan masalah e Peserta didik diberikan penguatan terhadap
hasil kerja

e Peserta didik memeriksa kembali dan
hasil  kerja  berdasarkan
masukan dari guru maupun peserta

, serta bentuk

instrumen penilaian dapa

No Asp(_ek_ye_lng Tel_<n!k Bentuk Instrumen | Waktu Penilaian
Dinilai Penilaian
1. | Sikap; Pengamatan Lembar Selama proses
a. Sikap (observasi), Pengamatan pembelajaran,
Spiritual | Catatan diskusi, dan diluar
b. Sikap kejadian pembelajaran
sosial
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Pengetahuan

Tes Tertulis
Penugasan
Lisan

Keterampilan

Soal uraian,
Lembar Kerja
Peserta Didik
(LKPD),
Tanya jawab

Akhir
pembelajaran
(penilaian harian),
saat proses
pembelajaran
menyelesaikan
LKPD

Syiphame ln

AR-RANIRY

Selama proses
pembelajaran
(diskusi) dan

jaran
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Lampiran 8a
PENILAIAN SIKAP

Penilaian sikap terdiri dari 2 aspek yaitu sikap spiritual dan sosial. Setiap aspek
sikap dinilai berdasarkan pengamatangdan catatan perilaku (jurnal) didik sehari-
hari selama proses pembelajan.

1. Penilaian Sikap
atan meliputi berdoa,

9ek yang dinilai
, tawakal,

ulillah” saat
tugas dan

engendalikan
dir saat berbeda pendapat.
. Bersyukur ketika berhasil
mengerjakan tugas.
. Berdoa saat mulai belajar.
. Berdoa saat mulai mengerjakan
ujian/tugas.
c. Berdoa saat mengerjakan sesuatu.

o

3. | Berdoa

o o
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4. | Tawakal a. Berserah diri setelah berusaha saat
pelaksanaan tugas atau ujian.

b. Tidak putus asa saat nilai belum
mencapai KKM dengan tekun
mengikuti kegiatan remedial.

. Tekun bertanya jika ada materi

ajaran yang belum dipahami.

asa dalam mempelajari

um dipahami.

saat guru/teman

’alaikum”

an jurnal sama,
a diri. Adapun
at pada tabel berikut:

yaitu jujur,
kriteria dan indikator da

No | Indikator Kriteria Keterangan Skor
1. | Jujur a. Mendapat bagian dalam | — Jika 4 kriteria
informasi yang diperlukan muncul, maka
b. Mendapat bagian dalam diberi  sebutan
diskusi atau presentasi. selalu dan diberi
c. Mendapat bagian dalam skor 4.
menyusun model | — Jika 3 kriteria
matematika. muncul, maka
d. Mendapat bagian dalam diberi  sebutan
menyelesaikan ~ masalah
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kontekstual dengan
menggunakan model
matematika.

Peduli

a. Memberi informasi yang
d|perlukan dengan benar.
pertanyaan saat

asi  sesuai

diskusi kelompok.

c. Santun dalam diskusi dan
presentasi.

d. Menghargai pendapat
teman satu  kelompok

ketika diskusi dan saat

mengisi LKPD.

Percaya diri

a. Tekun menyelesaikan
masalah LKPD.
b. Saat presentasi

sering dan diberi
skor 3.

Jika 2 kriteria
muncul, maka
diberi sebutan
kadang-kadang
dan diberi skor 2.
Jika 1 kriteria
muncul, maka
dlberl sebutan
ang dan diberi
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Penilaian 3

wali kelas adals

mengemukakan pendapat
dengan penuh keyakinan.

c. Melaksanakan diskusi dan
presentasi dengan penuh
keyakinan.

g dilaporkan kepada
pada setiap lembar



Lampiran

8b

1. Pertemuan Pertama

a. Kisi-kisi soal pengetahuan

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.5.4

digunakan p
linear dua v
Menjelaska
persamaan |
variabel

Menjelaskan d

selesaian persamg

dua variabel

. menentukan

variabel, koefisien
i

Soal

[l pErsamaan-persamaan

ear dua variabel dan
aan linear dua
ikan alasanmul!

din dan Citra pergi ke
“Al-Hikmah” untuk
buku tulis dan pensil.
embeli 4 buku tulis dan 3
Rp12.500,00.

n membeli 2 buku tulis dan
buah pensil Rp5.500,00.

Citra membeli 6 buku tulis dan 2
pensil Rp15.000,00. Maka
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berdasarkan tentukan:

a. Persamaan yang memenuhi
masalah di atas!

b. Variabel, koefisien, dan

konstanta dari persamaan

aan linear dua

b. 2(x —3y) =x+ 15
Jawab:

181



2(x—3y)=x+15

2x —6y =x + 15 1
(2x —x) — 6y =15 1
x—6y =15 1

Merupakan persamaag
dua variabel dengan

a pangkat tertingg

dua variabel dengan pa
terdapat perkalian variab

A e

182



Jumlah Skg 17

Misalkan:
Harga buku tulis adalah x
Harga pensil adalah y

Dik:
Beni membeli 4 bu
Udin membeli 2 b
Citra membeli 6

Dit:
a. Tentukan
b. Tentukan

Beni memb
4x +3y =1

Persamaan 2
Udin membeli
2x +y = 5.50C

Persamaan 3
Citra membeli 6 buk
6x + 2y = 15.000

Jadi, persamaan yang me
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4x + 3y = 12.500
2x + y =5.500
6x + 2y = 15.000

b. Persamaan 1
4x + 3y = 12.500
Variabel yang dig
Nilai koefisien

i
ﬁ

Variabel yangdigun
Nilai koefisien
Nilai konstantz

Sistem persamaan |
dengan pada bentuk a
tertinggi dari variabelnye
Peserta didik dapat menje
variabel melalui kriteria:
e Peserta didik menjel

: a seua pentuk re a5| sa
ngertm dari sistem persamaan linear dua
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variabel dengan tepat (10)
o Peserta didik menjelaskan peng
variabel kurang tepat (7,5)
e Peserta didik menjelaskan
variabel tidak tep,

Selesaian persamaan li
menyebabkan persan
Peserta didik dapa

2. Pertemuan 2

3.5.5

3.5.6

Mengubah masa
hari yang berkaitar
SPLDV ke bentuk s
simbol matematika
Membuat model

matematika yang berkaita
dengan sistem persamaan A

men

© pese

Soal

Disajik ahman mempunyai

asal tong permen yang akan
stu dagikan kepada anak-anak. Jika
enal ap anak diberi 2 permen, di
d‘dlk dap dalam kantong masih tersisa 4
permen. Namun, bila tiap anak
diberi 3 permen, akan ada 2 anak
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yang tidak mendapat permen dan
1 anak mendapat 2 permen. Jika x
menyatakan banyak permen
dalam kantong, dan y menyatakan
banyak anak, maka tentukan
odelan matematika yang
penuhi masalah di atas!

linear dua variabel ematika dari

di mendapat upah
D0.selama 6 hari

an 4 hari di
bur. Pak Budi
n upah Rp55.000,00
i bekerja dengan 2
anya lembur
sistem persamaan
uhi permasalahan

b. Pedoman penilaian

No
5. | Dik:
Jika tiap anak diberi
Bila tiap anak diberi 3
dan 1 anak mendapat 2 pe
x menyatakan banyaknya
y menyatakan banyaknya a
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Dit:
Tentukan pemodelan matematika yang

Jawab:

Persamaan 1
x=2y+4

x—2y=4

Persamaan 2

Jika setiap ane

(6 permen),
x =3
x =3y

x+3y=-7
Jadi, pemodel
x—2y=4

x+3y=-7

Misalkan:
Upah hari lembur
Upah hari normal ac

Diketahui:
Pak Rusdi mendapat upa
antaranya lembur

6 — 4 = 2 (2 hari bekerja n¢
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Pak Budi mendapatkan upah Rp55.000,00 se
diantaranya lembur
5 — 2 = 3 (3 hari bekerja normal)

ja.dengan 2 hari

Ditanya:
Tentukanlah sistem pe

Jawab:
Persamaan 1
Pak Rusdi ber

Persamaan 2
Pak Budi beke

Jadi, SPLDV
{4x + 2y =74
2x + 3y = 55.00

188
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3. Pertemuan 3
a. Kisi-kisi soal pengetahuan

Indikator Pencapaian
Kompetensi

3.5.7 Menentukan selesaiag

sistem persamaan lj

Soal

entukan himpunan
elesaian sistem persamaan
berikut ini dengan metode

45.1

animasi terbaru
tar di sebuah
berapa orang
anak-anak sedang
et. Untuk 2 orang
2 anak-anak harga
p140.000,00.

ngkan untuk 1 orang

dan 3 anak-anak harga
A Rp120.0000,00. Jika 3
dewasa dan 5 anak-anak
membeli tiket berapa

ga yang harus dibayarkan?

variabel
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b. Pedoman penilaian

No
7.

Jawab:

e Untuk menentuk

2x—y =4
20)—y=14
y=-4

Titik potong sumbu




Persamaan 2
x+2y=-3

¢ Untuk menentukan titik poton

x+2y=-3
x+200)=-3
x=-3
Titik potong sum

e Untuk mene
x+ 2y
0+ 2y

2y =
y =
Titik poto

Jadi, himpunan penyele
adalah {(1,-2)}
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Misalkan:
Harga tiket orang dewasa adalah
Harga tiket anak-anak adalah

Dik:
Untuk 2 orang dewas
Untuk 1 orang de

Dit: Jika 3 oré
harga yang

Jawab:
Persamaan 1
Untuk 2 orang

2x +2y =

Titik potong su

e Untuk menentukan t
2x + 2y = 14
2.0+ 2y = 14

2y = 14
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y=7
Titik potong sumbu x yaitu (0,7

Persamaan 2
Untuk 1 orang dewasa d -
x + 3y =120.000
x+ 3y =12
e Untuk menent
x+3y=1
x+3.0
X
Titik poto
e Untuk me
x+3y=
0+3y=
3y =
y =
Titik potong s

-6
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himpunan penyelesaiannya adalah (4,5, 2,5
x =45
x =4,5x%x10.000 = 45.000

Jika 3 orang dewasa da
3x + 5y = 3(45.000

Jadi, jika 3 0
harus dibaya

Jumlah Skor

Skor Siswa = J
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Lampiran 8c
RUBRIK DAN KISI PENILAIAN KETERAMPILAN

1. Rubrik Penilaian Diskusi

No Aspek
1. | Kemampuan be

Pedoman Penskoran

apabila selalu bertanya

ering bertanya
ng-kadang bertanya
pernah bertanya

ij benar,

vienyelesalkan masalan yang berkaite

persarﬁa:!n linear dua variab ¥

IPK
45.1 Menyelese : : berkaitan dengan sistem
persamaan linear dua variabel dengan metode grafik

Kegiatan  : Unjuk kerja/praktek



Rubrik Penilaian Unjuk Kerja
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No | Aspek yang Dinilai Kriteria Skor
1. | Keterampilan e Sesuai  dengan  langkah-
menyajikan langkah penyelesaian sistem | 4
penyelesaian persamaan linear dua variabel
permasalahan yang dan hasilnya benar
berkaitan dengan dengan langkah-
glesaian sistem | 3

sistem pe
linear

dua variabel

o I\Iknyajl(al’l grafik

gambarnya tidak
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Lampiran 10: Lembar Kerja Peserta Didik

— —

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 1

). Linear Dua Variabel
Dua Variabel

tempat yang tersedte Kelompok :

3. Setelah membaca ringkasan materi, ' Anggota
bacalah dan selesaikan masalah dengan teliti. i

4. Diskusikan dan jawablah pertanyaan di
bawah ini dengan mengikuti setiap langkah-
langkah penyelesaian.

5. Jika dalam kelompokmu mengalami kesulitan
tanyakan pada gurumu.

6. Jika telah yakin dengan jawabanmu, tulislah

jawabanmu di kertas plano. ‘

2
3
4.
5
6
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Kegiatan 1
Menentukan Contoh Persamaan Linear Dua Variabel

Perhatikan masalah dibawah ini!

Bu Retno bertanggung jawab atas koperasi sekolah. Koperasi sekolah ?
dibuka setiap hari dan menjual segala kebutuhan siswa. Namun, karena

mengajar, Bu Retno tidak setiap waktu menjaga koperasi sekolah. Oleh
karena itu, Bu Retno memberlakukan sistem kejujuran. Setiap siswa
yang ingin membeli pensil dan penghapus hanya tinggal meletakkan
uangnya ke dalam “Kotak Kejujuran” yang disediakan. Di koperasi
sekolah, harga setiap pensil adalah Rp3.000,00 dan harga setiap
penghapus Rp2.500,00. Suatu hari, Bu Retno mendapatkan Rp13.500,00
dalam kotak kejujuran. Beliau merasa kebingungan ketika menentukan
harga pensil dan penghapus yang terjual.

Supaya lebi harga pensil

dan satu lagi
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Untuk menentukan berapa banyak pensil dan penghapus yang terjual, lengkapilah
Tabel harga di bawah ini!

Banyak Banyak
Pensil Harga Penghapus Harga
0 Rp0 0 RpO
Rp3.000,00 Rp2.500,00

»

.‘q Us yang terjual‘adala /

Persamaan linear dua variabel dapat dinyatakan dalam bentuk
ax+ by =cdengana,b,ceR,a,b+0
Unsur-unsur yang ada pada persamaan linear dua variabel yaitu:

1. Variabel, yaitu pengubah atau pengganti suatu bilangan yang
belum diketahui nilainya secara jelas. Variabel biasanya
disimbolkan dengan huruf, seperti a, b, c, ... x, y, z.

2. Koefisien, yaitu bilangan yang menjelaskan banyaknya jumlah
variabel yang sejenis. Koefisien terletak di depan variabel.

3. Konstanta, yaitu nilai bilangan yang konstan karena tidak diikuti

\ oleh variabel di belakangnya. /
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Berdasarkan informasi di atas, tentukan variabel yang kalian gunakan untuk
melakukan pemisalan pada harga pensil dan harga penghapus.

~N

Misalkan:

Harga satu pensil adalah ...

Harga satu penghapus adalah ...

Persamaan Linear Dua Variabel

Keterangan (PLDV)

Rp5.500,00

Harga 2 pensil dan 2 penghapus
Rp11.000,00

Harga 5 pensil dan 1 penghapus
Rp17.500,00

Harga selusin pensil dan 3
penghapus Rp 43.500,00

‘ Harga 1 pensil dan 1 penghapus
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(Ciri-ciri Persamaan Linear Dua Variabel (PLDV) adalah sebagai berikut: \

1. Persamaan yang terdiri dari dua variabel dengan pangkat tertinggi
dari variabelnya adalah satu

2. Menggunakan relasi tanda sama dengan (=)

3. Tidak terdapat perkalian variabel dalam setiap persamaannya.

\_ J

samaan linear dua

Berdasarkan ciri-ci
variabel!

Gunakan variabel yang sama pada kedua persamaan
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Kesimpulan

1. Bacalah buku referensi atau bahan ajar, kemudian tuliskan definisi
dari Persamaan Linear Dua Variabel (PLDV)!

2. Berdasarkan definisi PLDV di atas, dapatkah kalian menjelaskan
definisi dari sistem persamaan linear dua variabel?

\

3. Latihan
Tulislah 5 contoh persamaan linear dua variabel, kemudian

tentukan nilai koefisien, konstanta, dan variabel dari masing-
masing persamaan!
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Kegiatan 2
Menjelaskan Selesaian Persamaan Linear Dua Variabel

Perhatikan masalah di bawah ini!

Pagi ini Fia pergi ke pasar dengan
rambutan. Sesampainya di pasar diket
dan 1 kg rambutan Rp10.000,0
banyaknya buah jeruk g

juan untuk membeli buah jeruk dan
bahwa harga 1 kg jeruk Rp20.000,00

mbayar Rp40.000,00. Tentukan
eh Fia?

Informasi

Pasangan berurutan adalah gabungan antara dua objek berbeda
menjadi satu.

Contohnya a adalah unsur pertama dan b adalah unsur kedua,
dalam pasangan berurutan ditulis (a, b).
Himpunan pasangan berurutan dituliskan {(a, b)}

Banyaknya
jeruk
Banyaknya
rambutan

Kemud alian isi
diatas!
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Misalkan:
Banyaknya jeruk adalah ...
Banyaknya rambutan adalah ...

Setelah menentukan variabelnya, per. p linear dua variabel yang memenubhi
permasalahan di atas adalah
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L Kesimpulan

1. Bacalah buku referensi atau bahan ajar, kemudian tuliskan
definisi dari sselesaian persamaan linear dua variabel!

2. Latihan
Tentukan  apakah pasangan berurutan berikut merupakan

selesaian dari 2x —y = 12.
a. (7,2)

b. (6,5)

c. (5-2)
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 2

Mata Pelajaran Matematika
Materi m. Persamaan Linear Dua Variabel

: nglpbk&& LY@

Kelompok :
3. Anggota
4. Diskusikan dan jawablah pertanyaan d| L
bawah ini dengan mengikuti setiap langkah- 2.
langkah penyelesaian. 3.
5. Jika dalam kelompokmu mengalami kesulitan | 4.
tanyakan pada gurumu. 5
6. Jika telah yakin dengan jawabanmu, tulislah 5

jawabanmu di kertas plano. ‘
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Kegiatan 1
Mengubah Masalah Sehari-hari yang Berkaitan dengan SPLDV ke Bentuk
Simbol-Simbol Matematika

Perhatikan masalah yang disajikan di bawah ini!

Seorang tukang parkir mendapat uang sebesar Rp25.000,00 dari 3 buah

mobil dan 5 buah motor, sedangkan dari 4 buah mobil dan 2 buah motor ia

mendapat Rp24.000,00. Berapa uang parkir yang diperoleh jika terdapat 15

mobil dan 30 motor?

“““ 3 mobil dan 5

Persamaan 2
Dari 4 buah mobil dan 2 buah motor ia mendapat Rp24.000,00, maka dapat
dituliskan persamaannya adalah
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Ditanya:
Uang parkir yang di 0 motor, maka dapat

Masalah 2

Keliling suatu segitiga sama kaki AABC adalah 43,5 cm. Panjang sisi kaki
adalah 3 cm kurangnya dari panjang sisi alas segitiga. Tentukanlah sistem

persamaan linear dua variabel yang memenuhi masalah tersebut!

A
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Penyelesaian:

Untuk memudahkan kalian menentukan PLDV, gambarkan terlebih dahulu
segitiga sama kaki, tentukan panjang masing-masing dari sisi segitiga, dan
tentukan setiap persamaan linear seperti langkah yang sudah kalian lakukan
pada masalah 1.
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Harga 5 pensil dan 2 buku adalah Rp26.000,00, sedangkan harga 3 pensil
dan 4 buku Rp38.000,00. Jika harga satu pensil dinyatakan dengan a dan
harga satu buku dinyatakan dengan b, maka tentukan sistem persamaan

linear dua variabel yang tepat sesuai masalah tersebut!

Peny
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Kegiatan 2
Menentukan Model Matematika dari SPLDV

Perhatikan masalah yang ada di bawah ini! Carilah informasi sebanyak mungkin
mengenai pemodelan matematika pada permasalahan kontekstual SPLDV.
Berdasarkan informasi yang kalian dg an, tentukan model matematika dari
permasalahan berikut ini!

engadakan promosi

5

Pada hari pertama mg

pembelian paket ma @
I

Paket A

Untuk

Misalkan :

Banyaknya makanan adalah ...
Banyaknya minuman adalah ...

Pada paket A diperoleh:
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Pada paket B diperoleh:

Jadi sistem persamaan line hi paket makanan di atas
adalah:
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 3

Mata Pelajaran Matematika
Materi m. Persamaan Linear Dua Variabel

Kelompok :
3. Anggota
4. Diskusikan dan jawablah pertanyaan d| L
bawah ini dengan mengikuti setiap langkah- | 2.
langkah penyelesaian. 3.
5. Jika dalam kelompokmu mengalami kesulitan ,
tanyakan pada gurumu. c
6. Jika telah yakin dengan jawabanmu, tulislah '
jawabanmu di kertas plano. 6.
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Kegiatan 1
Penyelesaiaan SPLDV Menggunakan Metode Grafik

Pada kegiatan 2 kalian sudah membuat model matematika dari permasalahan yang
berkaitan dengan SPLDV selanjutnya akan dicari penyelesaiannya dengan
menggunakan metode grafik.
Untuk menyelesaikan SPLDV _de
langkah-langkah yang dilée
metode grafik yang
SPLDV yang sudah

grafik, baca dan pahamilah
elesaian SPLDV dengan
an penyelesaian dari

Langkah-langkah penyelesaian SPLDV dengan metode grafik adalah

sebagai berikut:

a. Tentukan titik potong persamaan linear
Untuk menentukan titik potong sumbu x maka misalkan y = 0
Untuk menentukan titik potong sumbu y maka misalkan x = 0

b. Hubungkan kedua titik potong sumbu dengan menggunakan garis
lurus.

c. Lakukan langkah a dan b untuk persamaan lain pada sistem
persamaan linear dua variabel.

d. Jika kedua grafik berpotongan di titik (xq,y;), penyelesaian
sistem persamaan linear dua variabel adalah x = x; dan y = y;.

e. Jika kedua grafik tidak berpotongan, sistem persamaan linear dua

\ variabel tidak memiliki penyelesaian. /
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Tentukan titik potong persamaan linear dua variabel dibawah ini:
Persamaan 1

e Untuk menentukan titik potone an y = 0 maka diperoleh nilai
x adalah

Sehingga diperoleh titik potong sumbu x yaitu (...,0)

Sehingga diperoleh titik potong sumbu y yaitu (0, ...)

\_ J

e Hubungkan kedua titik potong sumbu dengan menggunakan garis lurus.
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36

19

\ 4
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Persamaan 2

e Untuk menentukan titik potong misalkan y = 0 maka diperoleh nilai

Sehingga diperoleh titik potong sumbu x yaitu (...,0)

Sehingga diperoleh titik potong sumbu y yaitu (0, ...)

\_ _/
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e Hubungkan kedua titik potong sumbu dengan menggunakan garis lurus.
y

15

dua variabel
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29

15
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Kegiatan 2
Menyelesaikan Masalah yang Berkaitan dengan SPLDV

L Masalah 1

Rina membeli 2 pulpen dan 3 buku, harga yang harus dia bayar
Rp15.000,00. Keesokan harinya Rina membeli lagi 2 pulpen dan 1
buku harga yang harus dia bayar Rp9.000,00. Jika Rina mendapat
kembalian Rp9.000,00, berapa banyaknya uang yang diberikan Rina
untuk membeli 3 pulpen dan 4 buku? Dengan menerapkan konsep
sistem persamaan linear dua variabel kita dapat menentukan berapa
harga masing-masing pulpen dan buku, kita dapat menentukan
banyaknya uang yang diberikan Rina untuk membeli 3 pulpen dan 4
buku.

1. Memahami Masalah
Tulislah apa saja yang diketahui dan ditanyakan berdasarkan

pemahaman kalian mengenai permasalahan di atas.
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2. Merencanakan Penyelesaian Masalah

Pada permasalahan di atas diperoleh bahwa Rina membeli 2
pulpen dan 3 buku, harga yang harus dia bayar Rp15.000,00.
Keesokan harinya Rina membeli lagi 2 pulpen dan 1 buku harga
yang harus dia bayar Rp9.000,00. Buatlah model matematikanya
terlebih dahulu untuk memudahkan kalian menentukan harga untuk
satu buku tulis dan satu pensil. Kemudian tulislah langkah-langkah
penyelesaian SPLDV dengan metode grafik yang akan kalian

gunakan
— %

3. Menyelesaikan Masalah

Selanjutnya tentukan harga untuk 3 pulpen dan 4 buku, dan berapa
banyak uang yang diberikan Rina jika ia mendapat kembalian
Rp9.000,00.
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4. Memeriksa Kembali

Periksalah kembali hasil yang kalian dapatkan dengan
mensubstitusi nilai yang sudah di dapat pada persamaan linear dua
variabel, untuk memastikan bahwa langkah-langkah penyelesaian
ang kalian lakukan sudah benar.




DAFTAR RIWAYAT HIDUP

TK
MIN
MTsN

L MIN 2 NaganRaya
SMAN

Perguruan Tinggi . Pendidikan N atika, Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Ar-Ranir

Banda Aceh, 05 Desember 2022
Penulis,
Rahmaton Wahyu

223



