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ِب ِ 
ِس  ِِم  ِالر ِِالله 

مح  ِالرحي  ِمن 

ِ

ُ بِاَ تَ عْمَلُوْنَ خَبِي ْ  ت ٍۗ وَاللّهٰ ُ الَّذِيْنَ اهمَنُ وْا مِنْكُمْْۙ وَالَّذِيْنَ اوُْتوُا الْعِلْمَ دَرجَه  ر  يَ رْفَعِ اللّهٰ

 (11 : المجادلة)

 

  ؕ   اِنَّ مَعَ الۡعُسۡرِ يُسۡرًا

 (6)الشرح : 

 

 تَ عْقِلُوْنَ  اِنآَّ انَْ زَلْنههُ قُ رْاهنًا عَرَبيًِّا لَّعَلَّكُمْ 

(2)يوسف :
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 الإهداء

ين وأمي المكرمة مالوم أوكور اللذهين قد أبي المكرم رمد إلى -9
ربيانى صغيا.لعل الله أن يحفظهما، وأطال الله عمريهما 

 وأبقاهما في لاممة الدنيا والآخرة.

وإلى ألاتيذهي  في جامعة الرانيي  الإلاممية الحكومية،  -2
الذهين قد علموني أنواع العلوم المفيدة وأرشدوني إرشادا 

ا وإجاملا.صحيحا، لهم بالكثي تقدير   

وإلى جميع صاحبتي المحبوبة في الجامعة خصوصا بكلية  -2
التربية وتأهيل المعلمين في قسم تعليم اللغة العربية أقول شكرا 

جزيام على مساعدتهن في تشجيع لكتابة هذها البحث العلمي، 
 جزاهن الله خيا. 



 

 ه

 

 وتقدير شكر

 بسم الله الرحمن الرحيم

عربيا وأفضل اللغات التي ينطق بها الإنسان. والصامة لله الذهي  جعل القرآن الحمد 
بهدايته وإحسانه إلى  أله وأصحابه أجمعين ومن تبعهوالسامم على ليدنا ونبينا محمد وعلى 

 يوم الدين.

تأليف هذه  الرلالة التي يقررها قسم تعليم اللغة العربية  فقد تم بإذن الله وتوفيقه 
الحكومية كمادة من المواد بكلية التربية وتأهيل المعلمين بجامعة الرانيي  الإلاممية 

الرلالة تحت  الباحثة وتختص الدرجة المرحلة الجاميعة الأولى للحصول على الدرالية
 MTsN 1ب  لغة العربيةال  في تعليم Truth or Dare وسيلة لعبة"استخدام الموضوع: 

Kota Subulussalam." 

ورئيس قسم  شكرا كثيا لمدير جامعة الرانيي  وعميد كلية التربيةشكر الباحثة وت 
علوما جيدا  تتعليم اللغة العربية وجميع المحاضرين من كلية التربية وتأهيل المعلمين لقد نال

يا والأخرة. ولجميع الموظفين من قسم تعليم لوف يجزي  الله لهم السعادة في الدن منهم،
قد  ءلآلصديقات المحبوبات الا لشكر الرانيي . وكذهلك تقدم الباحثة  اللغة العربية بجامعة

 تمام كتابة هذه  الرلالة.لاعدنها بتقديم  بعض أفكارهن في إ

 تم إشراف كتابة هذه  الرلالة بإشراف المشرفين الكريمين والمحبوبين هما الألتاذو  
الدكتوراندورس شريف الدين هاشم والألتاذ لبحان الماجستي. فتقدم الباحثة أفضل 

مساعدتهما لإشراف هذه  الرلالة جيههما و لهما قد أنفقا أوقاتهما الثمينة وتو  الشكر
 .من أولها إلى آخرها، لعل الله أن يبارك لهماإشرافا جيدا كامام 



 
 

 و
 

ولجميع  MTsN 1 Kota Subulussalamشكرا كثيا لرئيس  الباحثة وتشكر 
ن قد لاعدواها في جمع البيانات عند البحث، عسى الله أن يعطيهم المدرلين الذهي

 ام في الدنيا والآخرة، وكذهلك لجميع الزمامء الذهين قد لاعدو أحسن الثواب ويباركه
 تمام هذه  الرلالة.الباحثة في إ

تكميل هذه  الرلالة لأن رئين نقدا بنائيا وإصامحا نافعا لاوأخيا، ترجوا من الق 
الإنسان مكان الخطاء والنسيان، وعسى أن تكون هذه  الرلالة نافعة للباحثة وللقارئين 

 عامة.
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  ربية في تعليم اللغة الع Truth or Dare وسيلة لعبة: استخدام  عنوان البحث
 (MTsN 1 Kota Subulussalam)دراسة تجريبية ب    

 : نورسفريدا.س اسم الكاملة

 112222212 : رقم القيد

 MTsN 1 Kota Subulussalam ب  (A)حث في الفصل الأوللبامحظة ادا على ماعتما
 صعوبة في حفظلعربية، ويواجهوا اللغة ا لم يفهموا طلبةمن ال ادت الباحثة هناك عديدوج

أما أغراض تأليف  وكذهلك قلة التخدام ولائل التعلم وخاصة العربية. ،ة اللغة العربيةكلم
 في تعليم اللغة العربية Truth or Dare وليلة لعبةهذه  الرلالة فهي لمعرفة فعال التخدام 

في تعليم اللغة العربية. في هذها  Truth or Dare وليلة لعبةفي التخدام  الطلبةو التجابة 
. One Group Pre-test Post-test designخدم الباحثة طريقة تجريبية بنوع البحث تست

لتبانة كأدوات البحث. وأما ختبار البعدي  وورقة الاختبار القبلي والاتقدم الباحثة الا
غة العربية، في تعليم الل يكون فعالا Truth or Dare وليلة لعبةنتائج البحث أن التخدام 
التي حصلت مستوى الدلالة  Paired Sampel Testر ختباكما يتضح من قيمة الا

(0،05>0،000 )Sig تخدام مرتفعة في تعليم اللغة العربية بال الطلبةلتجابة ا. وكانت
 .MTsN 1 Kota Subulussalamب  Truth or Dare وليلة لعبة

 

، اللغة العربيةTruth or Dare: وسيلة،  كلمة الأساسية
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ABSTRACT 

Judul : Penggunaan Media Permainan Truth or Dare pada Pembelajaran   

   Bahasa arab (Penelitian Ekspriment) di MTsN 1 Kota Subulussalam 

Nama : Nursaprida.S 

Nim : 190202017 

 

Berdasarkan pengamatan peneliti pada kelas 1 (A) di MTsN 1 Kota Subulussalam, 

menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang belum paham pada pembelajaran 

bahasa arab, dan mereka menghadapi kesulitan dalam menghafalkan kata-kata 

bahasa arab serta kurangnya pemanfaatan media pembelajaran khususnya dalam 

bahasa arab. Adapun tujuan dari peneliti ini adalah untuk mengetahui keefektifan 

penggunaan media permainan truth or dare dalam pembelajaran bahasa arab dan 

mengetahui respon siswa saat penggunaan media permainan truth or dare. Dalam 

penelitian ini, peneliti menggunakan metode penelitian eksperimen dengan tipe 

One Group Pre-test Post-test Design. Adapun istrument yang di gunakan peneliti 

yaitu tes dan angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media 

permainan truth or dare ini efektif meningkatkan kemampuan siswa dalam 

pembelajaran bahasa arab, dengan hasil tingkat Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05. Dan 

respon siswa meningkat pada pembelajaran bahasa arab dengan menggunakan 

media truth or dare di MTsN 1 Kota Subulussalam. 

 

Kata Kunci : Media, Truth or Dare, Bahasa Arab 
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ABSTRACT 

Title   : Use of Truth or Dare Game Media in Learning Arabic 

   (Experimental Research at MTsN 1 Kota Subulussalam) 

Name   : Nursaprida.S 

Student Number :190202017 

 

Based on the observations of researchers in grade 1 (A) at MTsN 1 Kota 

Subulussalam, it shows that there are still many students who do not understand 

Arabic learning, and they face difficulties in memorizing Arabic words and the 

lack of use of learning media, especially in Arabic. The purpose of this reseacher 

is to determine the effectiveness of using truth or dare game media in learning 

Arabic and knowing student responses when using truth or dare game media. In 

this study, researchers used experimental research methods wiht the type of one 

Group Pre-test Post-test Design. The instruments used by researchers are tests and 

questionnaires. The results of the study showed that the use of the media game 

truth or dare was effective in increasing students’ abilities in learning Arabic, with 

a Sig. (2-tailed) 0.000 > 0.05. And student responses increased in learning Arabic 

using truth or dare media at MTsN 1 Kota Subulussalam. 

 

Keywords: Media, Truth or Dare, Arabic 
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 باب الأول

 أساسية البحث

 البحثمشكلة  -أ 
ي ها العرب عن أغراضهم، و به يعربتى ي الكلمات الهإن اللغة العربية 

وية الشريفة. واللغة ديث النبلحاو  يملغة القرآن الكر  ا، أنهملالع فياللغات  أشرف
لها ع إندونسيا. واللغة العربية تممجي لغة أجنبية عند ه، و ينسلملماهي لغة  بيةالعر 

ولذهلك ينبغي  القراءة والكتابة.م و املتماع والكلامهارات ا يه، و مهارات ربعةأ
نتكلم اللغة  أن نستطيع ا و حىتىتهمن عبارا لمرادنفهم ا تىنا أن ندرلها حل

 9فصيحة وصحيحة. العربية
لتماع, مهارة الكامم, الإ ، مهارةع مهاراتم اللغة العربية لتطوير أربيتعل
ة الكتابة. هذه  المهارات أعمال مرتبّة أو  منظّمة في عملية ءة و مهار مهارة القرا

تعليم اللغة العربية والدّرالات الإلامميّة و هذها الحال يدلّ على أنّ مهارة 
مهارة القراءة و مهارة  ول تعليم اللّغة العربيّة ثّم مهارة الكامم ولتماع تقع في أالا

لهامة التي يحب أن يوليها المعلمون ماع من المهارات اللغوية اإن الالت 2.الكتابة
اهتماما بالغا ومتابعة دائمة وتوفي أحسن الظروف والولائل من أجل إلتماع 

 متعلم.فعال يسهم في تنمية الرصيد المعرفي واللغوي  لل

                                                             
 .90م(، ص 2002كتبة العصرية، المت: يو جامع الدروس العربية (ب)، اميينى. شيخ مصطفى الغ9
 

2
  .Imtiyaz: Jurnal Pendidikan dan Bahasa Arab 

https://ejournal.iainbengkulu.ac.id/index.php/imtiyaz 
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وليلة هي كل ما يساعد المدرس في تعلم للحصول على الأغراض 
ة المنالبة بالمادة الدرالية حتى أن التربوية. لذهلك المدس أن يحتار الولائل المختلف

 خدمها الباحثة فهي لعبة. تست. أما الوللية التي كون التعليم ناجحا ومؤثرا طلبةي
الساعدة و الإشباع من  الطلبةهي حالة معينّة للشخص في  لعبةإن 

وابتعاد في تعلم اللغة اللعربية  الطلبةلزيادة نشاط  عبةوكانت الل9.لعبةخامل 
 لعبةالور الملل والضجر في عملية التعليم والتعلم. في هذها البحث أن إمكانية ظه

 . Truth or Dare لعبةالمستخدمة هي 
تخدم ليلعبها شخصان أو أكثر,باهي لعبة  Truth or Dare كما عرفنا

بين  ات الحقيقة على ألئلة تتطلب جوابا, تحتوي  بطاقTruth or Dareبطاقات 
 على ألئلة يجب أن تكون أجوبة مع علة   تحتوي  Dareنعم أو لا " , في بطقة "

تتمثل إلتراتيجية لعبة  Herlian) 2096) واضحة و تفسيات مباشرة. في رأي 
Truth  اوDare  من بطاقات التي تم اختيارها, وهي  أجوية على في العثور

للتعلم بشكل أكثر نشاط والتكفي  الطلبةتيجية جديدة في التعلم تدعو التر 
في جو معا بين المجموعات  الطلبةك  يعمل تهدف إلا تحقيق ذل النقدي  و

 2.الطلبةتعليمي, ويعزز إبداع 
.  Truth or Dare وليلة لعبة المستخدمة هي وليلةفي هذه  الدرالة،             

  Truth or Dare لعبةوليلة بإلتخدام "م اللغة اللعربية يتعلومن المؤلسات التي 

                                                             
 

1 Fathul  Mujib dan Nailur Rahmawati, metode permainan –permainan Edukatif dalam 

Belajar Bahasa Arab (Jogjakarta: Diva press,2011), 25 
2 . Albab,D. U. (2020). Penggunaan media truth or dare card untuk keterampilan menulis 

siswa kelas XII lintas Minat Bahasa Madarin SMA Negeri 6 Malang (Unpublished undergraduate  

thesis, Universitas Negeri Malang). Retrieved from http://repository.um.ac.id/72472/ 
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هي مؤلسة احد المدارس الذهي   MTsN 1 Kota Subulussalam إن            
ة ليس في المدرال يدرس اللغة اللعربية. ترى الباحثة أيضا أن التخدام ولائل

 م اللغةيفي هذه  المدرالة غي مهتمين بتعل الطلبةمن  للغاية, حتى أن العديد فعالا
م ولائل خدالت لتبسيطم اللغة العربية يتعلالعربية. ركزت الباحثة هذها البحث 

 ئلالولا مون إلى التخدام ولائل الإعامم و. يحتاج المعلللغاية للطلبة المجذهوبة
في عملية التدريس بالتخدام  لامهتمام حتى يكونوا متخمسين نالبة والمثيةلما

 م اللغة اللعربية.يفي تعل Truth or Dare وليلة لعبة
 البحث لااسؤ  -ب

 ن هذه  الرلالة :م ةحثاالبلا الؤ ما أ

 عربية؟م اللغة اليفي تعل فعال Truth or dare وليلة لعبةلتخدام اهل  -9

 في Truth or dare وليلة لعبة التخدام في الطلبةإلتجابة  كيف -2
 ؟ م اللغة العربيةيتعل

 البحث هدفا -ج
 : ما يلي هيتريد الباحثة تحقيقها فوأما هدفا البحث         

 م اللغة العربيةيتعلفي  Truth or dare وليلة لعبة التعرف على فعال -9

  Truth or dareوليلة لعبةالتخدام  في الطلبةالتجابة  علىف التعر  -2
 ةالعربي اللغة تعليم في

  أهمية البحث -د
  هي:لرلالة ا  في هذهالبحث أهمية  وأما         
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 Truth or Dare وليلة لعبةعن التخدام : لزيادة المعرفة  لمدرسل -1

 في تعليم اللغة العربية الطلبةهولة : لس للطلبة -2

   في تعليم اللغة العربيةلزيادة المعرفة وخبرتها :  للباحثة -3

 ات وفروض البحث افتراض  -ه
 Truth or Dare وليلة لعبةالتخدام في هذها البحث أن  اتأما الافتراض 

روض في أما الف. على اللغة العربية الطلبةيورقي قدرة  م اللغة العربيةيفي تعل فعال
 هذها البحث فهي كما يلي :

 :(Ha)الفروض البديل  -9

 م اللغةيفي تعل فعال Truth or Dare وليلة لعبة التخدامإن  -
 العربية 

 : (Ho)الفروض الصفري  -2

م يفي تعل غي فعال Truth or Dare وليلة لعبةإن التخدام  -
 العربية اللغة

 حدود البحث-و
 ثامثة الحدود :تحدد الباحثة هذها البحث على   

هذه  الرلالة تحت تحدد تريد الباحثة أن الحد الموضوعي :  -9
 م اللغة العربية يلفي تع Truth or Dare  وليلة لعبةالتخدام 
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 لة في مدرلة الر الحد المكاني : تريد الباحثة أن تحدد هذه  ال -2

MTsN 1 Kota Subulussalam  في فصل الأولعامة و 
  الطلبة 505وعددهم

تحدد هذه  الرلالة في العام تريد الباحثة أن ني : الحد الزما -2
 م. 2022\2022الدرالي 

 المصطلحات  معانى -ز
 Truth or Dare وسيلة لعبة -1

-وليلة لغة هي جمع من ولائل، وهي مصدر من كلمة ولل  
وهي حيلة، لبيل، طريقة للتغلب على عقبة، والطة لإيجاد مخرج  2يسل.

وفي الإصطامح هي كل   1من مأزق(. منالب من صعوبة: ) وليلة للخروج
ما يستخدم في العملية التعليمية، بهدف مساعدة المتعلم على بلوغ 

 5الأهداف، بدرجة عالية من الإتقان.
هي لعبة يلعبها شخصان أو  Truth or Dare وليلة لعبة  

ات الحقيقة على ألئلة تحتوي  بطاق ،Truth or Dareم بطاقات اتخدأكثر,بال
ي  على ألئلة يجب أن تحتو  Dareفي بطقة  بين "نعم أو لا " ، تتطلب جوابا

  2096تفسيات مباشرة. في رأي  ) واضحة و تكون أجوبة مع علة
(Herlian  تتمثل إلتراتيجية لعبةTruth   اوDare card في العثور على أجوبة 

                                                             
    115( ص.2002لويس معلوف، المنجد في اللغة العربية والإعامم، )بيوت : دار المشرف،3  

    9999( ص : 2002كميل إلكندر حشيمة، المنجد الوليط في العربية المعاصرة، )بيوت: دار المشرف، 1 
     ه2006-9121عابد توفيق الهاشمي، طرائق تدريس مهارات اللغة العربية وآدابها، )بيوت: مولسة الرلالة(،  5 
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 الطلبةعو وهي الترتيجية جديدة في التعليم تد ،ات التي تم اختيارهامن بطاق
  تعليم بشكل أكثر.لل

 م اللغة العربية يتعل -2
تعليما  وعامم وعلمة  –يعلّم  –م لغة مصدر من "علّ  ميتعلأما  

تعليما هو إيصال العلم أو المعرفة  6الصنعة وغيها بمعن جملة يعلمها".
واصطامحا تعليم هي نقل المعلومات إلى   1بطريقة منظمة . الطلبةالذههن 

 1لا أن ينقل ما يلقيه المعلم.المتعلم الذهي  ليس له إ
  اللّغة : اللغة هي آلة الاتصال يستخدمها النّاس للتواصل الكامم

 مع بعضهم بعضا.
  .العربية : معنى العربية في اللغة هي الصحراء، أو الأرض القاحل

 بمعنى لا ماء فيها شجرة  ينبت فيها.
  لنّاس في يستخدمها االلغة العربية : اللغة العربية هي آلة الاتصال

 1الصحراء للتواصل الكامم مع بعضهم بعضا.
 

 السابقة  اساتر الد -ح
السابقة هي إحدى ألاليات البحث التى الدرالات   

حثة لمعرفة أللوب الدرالة إجابيتها وللبيتها. وهذه  الدرالة االتخدامتها الب

                                                             
       526(، ص. 9111يوت: دار المشرق، كرام البسنات والآخرون ، المنجد في اللغة والإعامم، ) ب6 
     10(، ص. 9111محمد عبد القادير، المنحج الحدث في ترقية وطرق التدريس، )القاهرة: مكتبة النهضة العصرية، 1 
     10(، ص. 9161صلح عبد عزيز المجيد، التربية وطريقة التدريس، ) المصري : دار المعارف، 1 
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تساعد الباحثة لمعرفة مقارنة نتائج البحث وفروق بين الدرالة السابقة و 
 الدرالة الحالية. 

 
 ( 2212نور أفرينتي أتيكا )دراسة  -1

 لعبةاللغة العربية على ألاس إعداد الكتاب التعليمي لتعليم   
غوية في مدرلة " الحكمة " الإبتدائية الإلاممية كادنق مالانق. ويهدف لال

( لمعرفة تتم إعداد الكتاب التعليمي لتعليم اللغة العربية 9هذها البحث إلى : 
لمعرفة ( 2اللغوية في مدرلة الحكمة الإبتدائية كادنق مالانق.  لعبةالع م

اللغوية في  لعبةالمواصفات إعداد الكتاب التعليمي  لتعليم اللغة العربية مع 
( لمعرفة فعالية إعداد 2مدرلة الحكمة الإبتدائية الإلاممية كادنق مالانق. 

اللغوية في مدرلة الحكمة  بةلعالالكتاب التعليمي لتعليم اللغة العربية مع 
لتخدام كادنق مالانق. وأما مدخل هذها البحث باالإبتدائية الإلاممية  

يعنى  (ADDIE)مدخل الكفيي الكمي ومنهجه منهج البحث والتطوير 
تحليل الإحتياجات، تصميم الإنتاج، وتطوير الإنتاج، وبحرية الإنتاج، وتقوم 

 ختبار، ومقابلة،التي تتكون من الا ع البياناتالإنتاج. تستخدم الأدوات جم
ار القبلي الاختبم من تبار القبلي. تقييخوالالتبانة، وثائق. من نتائج الا

ختبار ، فلذهلك أن نتيجة الا15ار البعدي  ختبلاوتقييم من ا 115، 29
والتخدام المواد اللغة  925. 92البعدي  أكبر من نتيجة الفيلي واختامفه 

  اللغوية فعالية. لعبةالالعربية على ألاس 
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بين الدرالة السابقة والدرالة الحالية من وجو   والعامقة  
الإختامف في العبة، وأما الدرالة السابقة فهي إعدد الكتاب التعليمي 

غوية في مدرلة الحكمة الإبتدئية لال لعبةالاللغة العربية على ألاس لتعليم 
وليلة التخدم  بحث عنالدرالة الحالية ت وأماالإلاممية كادنق مالانق. 

. MTsN 1 Kota Subulussalamفي م اللغة العربية يفي تعل Truth or dareلعبة 

والدرلة الحالية هي في تعليم اللغة وجو  التشابة بين الدرالة السابقة و 
 العربية.

 (2212دراسة موليا رحمة ) -2
الطلبة في تعليم اللغة العربية اولات المدرس لترقية دوافع لمح  

التربية وتأهيل المعلمين في الجامعة الرانيي  الإلاممية الحكومية ،رلالة،بكلية 
    2091.90بندا آتشية 

وأما المشكلة البحث أن الطلبة مكسلون ولائمون ومملون   
وغائبون عن حضورهم إلى الفصل عند تعليم اللغة العربية. إن هذه  الأمور 

الدوافع الدرالية إلى الطلبة  تدل على أن المدرس لم يكن ناجحا في تقديم
المندفعة إلى التعلم بكل جهدهم. وهذها هداف البحث التعرف على دوافع 

 على والتعرف   MTsN 5 Aceh Besarلدى الطلبة في تعليم اللغة العربية 
في تعليم اللغة العربية والتعرف على محاولة  مشكامت التي يواجهها الطلبة

ة دوافع الطلبة في تعليم اللغة العربية. وأما منهج التي يقوم بها المدرس في ترقي
البحث هو درالة وصفية حقلية. فالنتيجة المحصولة في هذها البحث هي 

                                                             
 

يي  الإلاممية موليا رحمة، محاولات المدرس لترقية دوافع الطلبة في تعليم اللغة العربية رلالة، ) بكلية التربية وتأهيل المعلمين في الجامعة الران10
      (2091الحكومية بندا آتشية 
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وجد الباحث على أن جميع التجاباتهم مدلولة على الاجابية بالدرجة 
 ةبا محاولة المدرس لترقية دوافع طلبالمعيار "جيد جدا" معنه 11، 5المعدلة 

تعليم إيجابيا، ومن ورقة المقابلة هي أن الطلبة يحبون بتعلم اللغة في عمالية ال
العربية وفي كل عملية التعلم يعطيهم دائما الدافعاع والتشجيع والولائل 

% الطلبة يحبون ويجتذهبون ويهتمون بتعلم اللغة 10-50المجتذهبة حتى يكون 
 العربية.

من وجو   عامقة بين الدرالة السابيقة بالدرالة الحاليةالو   
في فهو في وضع الموضع والمكان، والدرالة السابقة تبحث  الإختامف

محاولات المدرس لترقية دوافع الطلبة في تعليم اللغة العربية، رلالة، بكلية 
التربية وتأهيل المعلمين في الجامعة الرانيي  الإلاممية الحكومية بندا آتشية 

 في Truth or Dareعبة ة لوالدرالة الحالية تبحث التخدام وليل. 2091
السابقة هي  بين الدرالة الحالية و اللغة العربية، وأما أوجه التشابهتعليم 
 .اللغة العربية تعليم

 (2222دراسة قرٰة عين ) -3
مبيل لورابايا الطالبة في قسم تعليم اللغة العربية بجامعة لونان أ  

 Active Learning وذجبنم Truth or Dareتحت الموضوع " فعالية تطبيق لعبة 

 بمدرلة تربية الطلبة لترقية مهارة الكتابة لطامب في الفصل الحادي  عشر
 الثانوية كرانجي فاجيان الامونجان.

والعامقة بين الدرالة السابقة والدرالة والحالية من وجو    
 بين هذها البحث وبحث السابق هو في هذها البحث يبحث عنف الإختام
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لترقية مهارة   Active Learning بنموذج Truth or Dareفعالية تطبيق لعبة 
الكتابة لطامب في الفصل الحادي  عشر بمدرلة تربية الطلبة الثانوية كرانجي 

عبة التخدام وليلة لوأما الدرالة الحالية تبحث عن  فاجيان الامونجان.
Truth or Dare بقة و تشابة بين الدرالة السالاووجو   .تعليم اللغة العربية في

 .Truth or Dareلعبة رلة الحالية هي في الد

 طريقة كتابة البحث -ط
ت الباحثة على النظام الذهي  عتمداف هذه  الرللة كيفية كتابة  وأما  

النطام مذهكور  ا، وهذهالرانيى الإلاممية الحكوميةبجامعة كلية التربية    وضعته
 في كتاب :

Panduan Akademik dan penulisan Skripsi fakultas tarbiyah dan keguruan  

UIN Ar-Raniry Banda Aceh 2016 
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 الفصل الثاني
 الإطار النظري

  ”Truth or Dare“لعبة  -أ
 غوية لال لعبةالتعريف    -1

لعب هو حركة أو للسلة من الحركات يقصد بها التسلية، أو ما نعمله ال 
بدون غاية عملية مسبقة. رنا في وقت الفرغ، أو هو أن للوك يقوم به الفرد باختبا
التربوية هي نشاط يبذهل فيه الامعبون جهودا كبية لتحقيق هدف ما في  لعبةأما 

ضوء قوانين )قواعد( معينة موصوفة أو نشاط منظم منطقيا في ضوء مجموعة قوانين 
طالبان أو أكثر  لتحقيق أهداف محدودة وواضحة أي  أن اللعب حيث يتفاعل 
 9اعل الامعبين مع المواد التدريسية.امن مهمان في عملية تفيعد التنافس والحظ عام

اللغوية هي نشاط يكتسب  لعبةالأن  (Soeparno) يعتقد لوفارنو  
ى أنها اللغوي  عل لعبةالمهارات اللغوية معينة بطريقة مروحة. وبالتالي، يمكن تفسي 

حة نشاط أو أننشطة لها قواعد وأهداف و تحتوي  على عناصر  التسلية مرو 
  2ومبهجة.

 غوية لال لعبةالئد افو  -2
 للعب يفيد الطفل الناشئ من حيث إنه : اوباختصار أن         

 يساعد في النمو الذهاكرة والتفكي والإدراك والتخيل (9

                                                             

جامعة للطان مسعود، المدخل إلى طرق تدريس العربية للإندونيسيين، )لورابايا:  بيهقي،أم حنيفة،محمدمحمد طاهر،9 
     951( ص.2092، اسلامية سونان أمبيلا
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يكتسب الثقة بانفس والاعتماد عليها ويسهل اكتسف قدارته   (2
 ختبارهالاوا

 في نطاق الجماعة يؤكد ذاته من خامل التفوق على الآخرين فرديا و  (2
 يتدرس التعاون واحترمو حقوق الآخرين  (1
 يتدرس احترام القوانين والقواعد ويلتزم به (5
 يعزز انتمائه للجماعة (6
 التخدام اللعبة اللغوية يغفض نسبة القلق والتوتر أثناء تعلم (1
تعمل على ترقية الطامقة اللغوية وتساعدهم في تقديم المفرادت  (1

 2والمرجعة.
 ية و اللغبة اللعأهداف  - 3

 إن أهداف اللعبة اللغوية متعددة، منها :  
 )وهي اللغة العربية( وبين التسلية. ةبين تعلم اللغة الأجنبي الطلبةأن يرتبط  -

 يساعد في تنمية القدرات العقلية.
 مكافأة تفوق الطلبة في اللغة العربية  -
هتمامهم بمعرفة توثيق العامقة بين الطلبة ذوي  الأصول المختلفة والذهين يربطهم ا -

 والتخدام اللغة العربية.
 تشجيع الطلبة من خامل نشاط يدعم عملهم التربوي . -
 1.تشجيع ودعم مواد ونشط ثقافية باللغة العربية -

                                                             

 
جامعة للطان مسعود، المدخل إلى طرق تدريس العربية للإندونيسيين، )لورابايا: محمد طاهر،محمد بيهقي،أم حنيفة، 3
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  Truth or Dare لعبة -4
 Truth or Dare لعبةتعرف  -9

الصدق و  بمعنى   Truthهي صدرت من كلمة " Truth or Dare"لعبة   
Dare ة ت فرياتموكو وأصدقائة لعب. عند ليكيشجع بمعنىDare “Truth or  هي لعبة فيها

 9تشتمل الألئلة لأجاب بصدق وتحدّ الذهي  يجب القيام بشجاع.
هي لعبة التي تقيم جمعيا،  Truth or Dareعند إندريانتي وأصدقائها لعبة  

لئلة التي تشتمل الأ Truth.في بطاقة  Dareوبطاقة  Truthبالتخدام بطاقتين وهي بطقة 
تشتمل الألئلة التي تحتاج الإجابة  Dareتحتاج الإجابة نعم أو لا فقط، أما في بطاقة 

   2بشرح معية بعذهر.
لتعلم حركي  يم هي إلتراتيجية التي تخض الطلبةالتراتيجية التعل عند هرلين 

 2معا والتعلم من بعضهم البعض وتعزيز الإبداع. وتهداف إلى عمل الطلبة
 
 Truth or Dare وسيلة لعبةاستخدام  خطوات -5

 : Truth or Dare وليلة لعبةطوات في التخدام الخ 

 درس المجموعة إلى مجموعتينيقسم الم -9

 Truth or Dare وليلة لعبةيشرح المدرس عن خطوات التخدام  -2

 .Truth or Dare وليلة لعبةح المدرس عن التخدام بشر  الطلبةيهتم   -2

 مع مجموعتهم. الطلبةيتدرب  -1
                                                             

 1 Sigit Priatmoko, dkk 2008 Pengaruh Media Pembelajaran Truth or Dare Terhadap hasil 

belajar Kimia siswa SMA  dengan  Visi STES, E-gournal Pendidikan Kimia, Universitas Negeri 

Semarang ,2 (1) 
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 Evi Nurul Indayanti, dkk, Penerepan Permainan Truth or Dare Materi Sistem ekskreasi 

Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMP, E-Journal UNESA, Hal12  
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 ة على المكتبالموجود Dareاو  Truthة بطاق الطلبةيأخذه  -5
 Dare)او  (Truth على الألئلة، بالبطاقة التي يختارها الطلبةيجيب  -6

 بإجابات جيدة وصحيحة
 1.حةبة الصحيابضبط  الإج طلبةاليقوم  -1 

 Truth or Dare وسيلة لعبة مزايا وعيوب -6

 وليلة كما يلى: زايا هذه  . وأما معيوبلكل وليلة لها مزايا و  
يمكن أن يخلق جوا أكثر نشاطا وإمتاعا في الفصل الدرالي بحيث يزيد  -9 
 للتعلم الطلبةحماس  
، فالمعلم ليس لوى قاض أو محفز لعبةبشكل مباشر في  الطلبةيشارك  -2 
 ومدقق، 
يكونوا  على أن الطلبةأن يحفز  لعبةيمكن لجو الفصل الدرالي أثناء  -2 
 الطلبةالآخرين. بحيث تكون أهداف التعلم هي مساعدة  الطلبةالأفضل بين  
 على تحقيق الكفاءات الألالية بسهولة أكبر. 
 كما يلي :  Truth or Dare وليلة لعبةوأما عيوب  
في بطاقات الحقيقة والجرأة لم تغطي بشكل كامل المادة الأللة الموجودة  -9 
 5ختبار القدرة المعرفية.لافي أداة ا المعنية  
 إذا كانت إدارة الوقت غي جيدة فلن تتحقق أهداف التعلم -2 

                                                             
 

4
 Albab,D. U. (2020). Penggunaan media truth or dare card untuk keterampilan 

menulis siswa kelas XII lintas Minat Bahasa Madarin SMA Negeri 6 Malang (Unpublished 

undergraduate  thesis, Universitas Negeri Malang). Retrieved from 

http://repository.um.ac.id/72472/ 

 5
 Haq, M. A.(2021). Pengaruh Permainan Truth or Dare Terhadap Keterampilan Bicara 

Bahasa Arab Siswa. Journal of  Education and Religius Studies, Vol. 01  
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إذا كانت إدارة الفصل غي منالبة، فقد  يؤدي  ذلك إلى حدوث  -2 
 اضطرابات تعطل  مسار عملية التعليم.  

 تعلم اللغة العربية  -ب 
 مفهوم التعلم  -1

عضها بغضا، عرف الخبرا عن التعلم تعارف كثية وتختلف ب
التعلم هو التغيي في نفس المتعلم المحصول من  (Burton)منها عند بورطان 

 (Travers 1) 9معاملته بيئته ليقضي حاجته ويجعله قادرا على إبقاء بيئته بالوافي 
حوال في البئية. التعلم يشمل علىالتغيي في السلوك المحصول من كشف الأ

 6التغيي في السلوك المحصول من الخبرة. التعلم هو (Lefrancois)ولفرنجويس 
التعلم نشاط من قبل الفرد يؤثر في نشاطه المقبل وهو  (Woodworth)ودورث 

للوك يقوم بها الفرد من شأنه أو يؤثر في للوكه المقبل فيسحنه ويزيد  قدرة على 
 1التكيف.

 والرأي  الأخر أن التعلم الحديث هو تثبيت السلوك بوليلة الخبرة.
يف التعلم الحديث هو وتعريف التعلم التقاليدي  هو زيادة المعلومات وجمها  وتعر 

أو أن المتعلم لم  يقدر على القيام  (a Change in Behaviour)تغيي السلوك 
و عند الباحثين في علم  1بعمل ما وبعد عملية التعلم أنه قادر على القيام به.

ملية تعديل و تغيي تطرأ على للوك أن معظمهم يتفقون أن التعلم هو ع النفس

                                                             
 

6
 Anisah Basleman dan Syamsu Mappa, Teori belajar,...Hal. 7-12 

 
 29-20، )القاهرة : دار مصر للطباعة، دت(ص.  في النفس : سيكولوجيا التعلممصطفى فهمي،  7

 

 
8
 A. Tabroni Rusyan, dkk, Pendekatan Dalam Proses Belajar Mengajar, (Bandung: 

Remaja Karya,1989). 7-9 
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 1تفاعل مع البيئة أوالتدريب أو الخبرة.الفرد أو الجماعة، وهذها التغيي هو نتاج ال
ها هي التغييالسلوكي الباحثة أن الكلمة الرئيسية من من هذه  التعارف رأت

ة للمتعلم. بمعنى أن التعلم له أثر في للوك المتعلم، وهذها الأثر يوجد بسبب معامل
المتعلم بيئة التعلم الذهي  يحيطه. ويرجى بعد عملية التعلم أن المتعلم قادر على 

وشيمة هذها التغيي المحصول من عملية التعلم هي :   القيام بعمل ما أومهارة ما.
بمعنى أن الخبرة والتطبيق والتدريب  (Intensional)(. أن هذها التغيي مقصود 9

أن هذها التغيي إجيجابي، بمعنى ينالب بما  (.2بالقصد وبالوعي لا بالطارئة. 
يرجى أو ينالب بحصائص النجاح من ناحية المتعلم. وأنه وظيفي، بمعنى أن 

تطيع أن يستعمل في حل المشكلة إما حاصلة التعلم أو التغيي ثابت ودائم ويس
 90في الامتحان والاختبار أو في الحياة  اليومية.

يت والمدرلة والبيئة الاجتماعية عملية التعلم وقعت كل يوم في الب
ها. وهذه  العملية عملية شاملة. ولتحقيقها ننظر من جهتين. من جهة وغي 

المتعلم ومن جهة المعلم. من جهة المتعلم التعلم هو العملية الداخلية الشاملة 
والناحية العاطفية والناحية  وقعت في نفس المتعلم. وتتورّط فيها الناحية المعريفة

ة والناحية النفس الحركي لدي  المتعلم. ومن جهة المعلم أن عملية التعلم لا العاطفي
تستطيع مامحظتها مباشرة، بمعنى أن عملية التعلم هي العلمية الداخلة في نفس 

لمعلم أن يفهمها من المتعلم ولا يستطيع المعلم أن يامحظها ولكن يستطيع ا
 99في تعلم مادة التعليم.للوك المتعلم 

                                                             

( ص.  9196ار الإبداع الثقافي للنشر والتوزيع، ه، )الرياض: دعلم النفس الحركيعبد العزيز عبد الكريم المصطفى، 9 
50  

 
10

A. Tabroni Rusyan , dkk,Pendekatan Dalam Proses,…. Hal. 13-14  

 
11

Abuddin Nata, Perspektif Islam tentang Strategi Pembelajaran , cet. Ke- 3, (Jakarta : 

kancana prenada group,2014) Hal.103  
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 التعلم أهداف -2
للوك المتعلم تحت تأثي بعض المواقف المتكررو ما التعلم إلا تغيي في  

طيع المتعلم أن للوكوة أن ب المهارة أو المعرفة. بالتعلم يستتكون نتيجة اكتسا
يكيف حاجاته بما يتامئم مع الظروف المحيطة به. ولذهلك لابد للتعلم أهداف و 

التعلم المحصول ف اومتنوعة. هناك أهد أغراض. في الواقع أهداف التعلم كثية
 تأثيات تعليمية كالمعرفة والمهارات. وهناك نتيجة الهدفبالعمل التدريبي تسمى 

التي ترافق الأهداف التعليمية تسمى بالتأثي المغذهية. كاالقدرة على التفكي 
بعض أهداف التعلم وهي كما  (Dalyono)النقدي  والإبدعي. وذكر داليونو 

  92يلي:
 التعلم يهدف إلى إجرأء التغييات في النفس كالتغي في السلوك. (9
 ويل العادات السيئة إلى العادات الجيدة.يهدف التعلم إلى تح (2
التعلم يهدف إلى تعيي الموقف من السلبية إلى الإيجابية، من عدم  (2

 الاحترام إلى وجود الاحترام، من الكراهة إلى المودة وغيها.
 المهارات. ن للطلبةبالتعلم يمكن أن تكو  (1
 يهدف التعلم إلى زيادة المعرفة في مختلف مجالات العلوم.  (5

 علمتالعوامل المؤثرة في ال -3

يمكن تقسيمها إلى  الطلبةالعوامل التي تؤثر على تعلم  ورأي  محبين لا  أن  
 :92ثامثة أنواع وهي 

                                                             
 

12 Dalyono, Psikologi Pendidikan, (Jakarta: Cipta, 2007) Hal. 49-50 
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 بةالطل(، أي  أحوال مادية الطلبةالدخلية )العوامل من داخل  . العوامل (9
 وروحيتهم.

(، أي  الظروف والبيئة حول الطلبةالخارجية ) العوامل من خارج . العومل  (2
 . الطلبة

التي تشمل على  الطلبةالتعلم، أي  نوع جهود تعلم  . عامل منهج (2
لإجراء أنشطة تعلم  الطلبةخدمة من قبل الألاليب المستالالتراتيجيات و 
 المواد المدرولة.

 تعلم اللغة العربية -4

مهم ويقدرون على يمتعلم اللعة العربية يريدون النجاح في تعل كل  
م حتى لئموا بل فشلوا يلم يعرفوا كيفية التعل اللغة العربية. ولكن معظمهممهارات 

فيه. والتعلم كعملية التحاول من عدم امتامك العلم والمعرفة إلى امتامك العلم 
اللغة العربية إلى من عدم معرفة  المعرفة. فتعلم اللغة العربية كذهلك عملية التحاول

معرفة اللغة العربية ومن عدم الحب اللغة العربية إلى وجود  ومن عدم مهارات إلى 
 91وجود مهارات اللغة العربية.

صد باكتساب اللغة هو وهناك الفرق بين تعلم اللغة واكتساب اللغة. يق  
تنمو عند  مهارات شعورية التي تتم عن غي قصد من الإنسان والتي العملية ال

شعورية فهو واع بأن يستخدم اللغة  إن كان غي واع بهذه  العملية الاللغة. وهو 
تصال. وهذها وقع عند الأطفال على تعلمهم اللغة الأولى أو اللغة ة الالكولي

                                                             
 

14
 Uril Bahruddin, Bisa Bahasa Arab Bukan Hanya Mimpi, (Sukoharjo: Tartile insititute, 

2016) Hal. 98 



91 

 

 
 

وعلى وجه التفصيل الوعي بقواعد اللغة و معرفتها والقدرة على التحدث  الثانية.
لأطفال وأن تعلمها عملية تساب اللغة عملية خاصة باأخر أن اك معنها. وبكام

 95لكبار.خاصة با

 

 

 

                                                             
 

15 Nisa Fahmi Huda, ‘Penggunaan  Media Spinning Whell Dalam Pembelaran Qawaid  

Nahwu’, Studi Arab, 11.2(2020), hal 162. 
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 الفصل الثالث

 إجراءات البحث

 منهج البحث -أ 
جراء هذها البحث هو الباحثة في إ الذهي  تستخدمهإن منهج البحث  

هو المنهج العلمي  (Experiment Research)أو ما يقال بالإنجلزية  المنهج التجريبي
المستقل( على النتيجة  ي السبب )المتغيباحثة معرفة تأثكن الالذهي  حيث تم

والغرض   22لي في تقديم العلوم الطبيعية.غي التابع(. والذهي  له الأثر الج)المت
تارت نتيجة أو أثر التغي الذهي  نحدثه. ثم اخالالنهائي من التجربية هو تعلم 

نقسم . وي(pre experimental designs)الباحثة منهج التصميمات التمهدية 
 إلى ثامثة أنواع وهي:  (Pre exprimental  designs)دية يمنهج التصميمات التمه

1) One shoot study 

2) One group pre-test post-test design 

3) One static group comparision 

 

علم. وفي هذها البحث تجري  واحدا للعينة فيجرى الت فصام ةتختار الباحث 
22 عة الواحدة، تسمى هذه  الطريقة ب بحثها في المجمو  الباحثة

“One Group 

Pre-test Post-test Design” 

 

 ري  كما يلي: لهذها البحث حيث يج
  2خ X     م     1خ

 ل : يتفص
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 : الاختبار القبلي     9خ
 ر البعدي : الاختبا     2خ
 بيةي: المعالجة التجر      Xم
 
 هتعينتمع البحث و مج -ب

ا أو الأشخاص أو العناصر الذهين لهم نفس الأفردهو جميع  المجتمع 
ولذهلك يكون المجتمع في هذها البحث هو جميع  21الخصائص يمكن مامحظتها.

 فية . وأما العينطالبا 505وكان عددهم  MTsN  1 Kota Subulussalam الطلبة
 25.طالبا 22وكان عددهم  (A) هذها البحث فهي جميع الصف الأول

والعينة في هذها البحث لأن بعد مقابلة مع  اختارت الباحثة هذه  المجموعة 
تعلم اللغة  على فهم بعضهم لم يقدروامدرّلة اللغة العربية، رائت الباحثة أن 

الباحثة لاختيار العينة هي الطريقة العمدية  العربية. وطريقة البحث التي تستخدم
(Purpossive Sampling). 

 

 طرق جمع البيانات وأدواتها -ج
ختبار، أما أداة البحث التي في جمع البيانات،هو الا الباحثةتحتاج  

 تستخدمها الباحثة لهذه  الرلالة هي: 
 

  

                                                             

 
(, ص, 2099, )القاهرة : دار النثر للجامعات, مناهج البحث في العلوم النفسية والتربيةرجاء محمود أبو عامم،   34

960 
     965....،صزمناهج البحثرجاء محمود أبو عامم،  35 
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 تاختبار الا -1
ة من طريقة الاختبار التى تمكن أن تستخدمها الئلة أدقائمة الأكان  

ر فروضه. ختبالاالباحثة لجمع المعلومات التى تحتاجها لإجابة ألئلة البحث أو ا
 فى التعلم. ختبارهم لمعرفة نتيجتهموقامت الباحثة با

ختبارات من طرق جمع البيانات ، خاصة في الدرالات التربوية تعتبر الا 
ختبارات الباحثة الا تمدرة العلمية. التخدالتي تقيس التحصيل الدرالي والق

بية. ولتحقيق ذلك تقوم في تدريس اللغة العر  الطلبةللحصول على نتائج تعلم 
 .(Post-Test)والبعدي   (Pre-Test)لي بالق ختبارالباحثة الا

 قبلي الختبار لاا -9
قبل تدريس في ي  يختبر قبل إجراء التجريبية أقبلي الختبار الا وأما  

عليم اللغة العربية. وغرض هذها ت في Truth or Dare لعبةالتخدام وليلة 
  قبله. الطلبةختبار لتحديد مستوى التحصيل الدرالي لدى الا
  ار البعدي بختالا -2
ختبار البعدي  يختبر بعد إجراء التجريبية أي  بعد إنتهاء وأما الا  

اللغة م يتعل Truth or Dare لعبةوللة التخدام  عملية التدريس
لتحديد مستوى التحصيل الدرالي لدى  ختبارالعربية.وغرض هذها الا

 26.بعد  الطلبة
 
 

                                                             
 

36 M. Ngalim Purwanto, Prinsip-prinsip dan Teknik Evaluasi Pengajaran, Bandung: 

Remaja  Rosdakarya, 1984, Hal.28.  
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 ستبانة الا -2 
 شي إلى تلك الالتبانةاللذهي  ي مند دلول العربي الصحيح للمراالمهو   

التي تحتوي  على مجموعة من الألئلة أو العبارات المكتوبة مزودا بإجابتها والآراء 
 الطلبةلتبانة لمعرفة التجابة الباحثة الا تمالتخد 21المحتملة، أو بفراغ للإجابة.

 م اللغة العربية.يفي تعل  Truth or Dare وليلة لعبةفي التخدام 
 تحليل البياناتطريقة  -د

مال الأدوات. عبالتالباحثة عملية التعليم والتعلّم على تدريس اللغة العربية  تجرب 
لإرشادة  Truth or Dare لعبةكانت الباحثة تقوم كمشرفة عملية التعليم عند فعالية هذه  

 م اللغة العربية.يفي تعل الطلبةفي ترقية قدرة  الطلبة
 ختبارنات الاتحليل بيا -1

والمعدل من ختبار بالتخدام المجموع الاليل بيانات ت الباحثة لتحمقا 
 Truthلبعة وليلة ختبار القبلي والبعدي (. ولمعرفة فعالية لااختبارين  )إجابة الا

or Dare   التي  الطلبةالباحثة بإدخال درجة قامت م اللغة العربية. يتعلفي
   21في كل الاختبار كما يلي. المحصولات

 902ل الجدو 
 = ممتاز 19-900
 = جيد جدا   69-10
 = جيد  60 -19

                                                             

 
شرون، بدون السنة(،ص: معجم المصطلحات التربوية، طلبة الأولى، )بيروت: مكتبة لبانون يولف خليل يولف، 37

212     

 
38 Stanislaus S. Pedoman Analisis Data dengan SPSS, Graha Ilmu: Yogyakarta, 2006, 

hal. 54 
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 = مقبول  10 -29
 = رالب    0-20

 One Group Pretest Posttestكان منهج في هذها البحث  

Design ,ثة تحليل البيانات بالباح فاختارت Wilcoxon Sign Rank 

Test أو T-tes  لتحديد التخدامRank Test  أوT-test , أن لباحثة لتنبغي
ختبار المتجانس والا (Uji  Normalitas)جراء الاختبار الطبيعي قوم بإت
(Uji  Homogenitas) 

   ((Uji Normalitasتبار الطبيعي الاخ  -أ

ختبار الطبيعي لمعرفة العينة من مجموعة تكون طبيعية الاويقصد  
 (Uji Shapiro-wilk)باحثة الاختبار الطبيعي بالتخدام الأم لا. وتقوم 

فتستخدم  50العينة أكبر من تإذا كان 50حث منة في هذها البوالعين
kolmogrof Smirnow) (Uji  لاختبار الطبيعي كما اوصيغة الفروض

 يالي: 

Ho: كان )إذا   العينة من المجموعة طبيعية ليست(2-tailed) Sig. 

 0,05)أصغر من مستوى الدلالة 
Ha : كانت العينة من المجموعة طبيعية )إذا كان(2-tailed).Sig 

 0,05)أكبر من مستوى الدلالة 
 (Uji Homogenitas)والاختبار المتجانس  -ب

لمت الباحثة اختبار المتجانس دلالة أن البيانات عالت  
تجانس المختبار لابين المجموعتين متجانس.فقد التعملت الباحثة ا
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لاختبار المتجانس كما افروض . وأما 0,05مستوى الدلالة على 
 يلي: 

Ho: د المتجانس بين المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة )إذا  يوج
 0,05)أصغر من مستوى الدلة  .Sig  (tailed-2)كان 

Ha :المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة )إذا   لا يجد المتجانس
 0,05)أكبر من مستوى الدلالة .Sig   (tailed-2)كان

، فالتعملت الباحثة لذهلك إذا كانت البيانات طبيعية ومتجانسة 
ومتجانسة،  طبيعية كانت البيانات غي وإذا T-testباختبار

 .Rank Testفاتعملت بى 

تأتي عن  3-2ل ى ما شرحت الباحثة فعرضت في الجدو خامصة عل
 الباحثة وتحليل البيانات التي التعملت فيها.لؤالي 

 ستبانةبيانات الاتحليل  -2
 الطلبةتعريف التجابة لتبانة لبيانات التي تحصل من الاكانت ال  

 MTsN 1 في تعليم اللغة العربية في المدرلةTruth or Dare  م وليلة لعبةخدابالت

Kota Subulussalamتحليل المعلومات خطوات مهمة وخطوات تصميم  .تعتبر
 البحث.

أن الحصول على المجموعة والمعدلة  الطلبةلتبانة أما تحليل بيانات ا  
  .الطلبةلتبانة ج اة لمعرفة نتائيبة المئو والنس

 

                                                                       P= 

Pيةئو : النسبة الم 

f 

n 
X 100% 
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f الطلبةنتائج : مجموع  

n الطلبة: مجموع 
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 ابعالر الفصل 

 نتائج البحث ومناقشتها

 عرض البيانات -أ

ل الثالث فيما يتعلق بمنهج البحث. وأما هذها الفصل قد شرحت الباحثة في الفص 
 بعا في الصف الستجريبيالتريد الباحثة أن تظهر النتائج التي حصلت عليها من البحث 

 2022/2023للسنة الدرالية  MTsN 1 Kota Subulussalamللمرحلة المتوالطة ب 

 الة عميدمادا على رلة. اعتيبفي تعليم اللغة العر  Truth or Dare ةعبلوليلة التخدام 
 B-4295/Un.08/FTK/KP.07.6/02/2023ية رقم: كلية التربية وتأهيل المعلمين بندا أتشب

 

 ة عن ميدان البحثلمح  -9

وتقع ، Subulussalamحدى المدراس ب إ MTsN 1 Kota Subulussalamإن  
رلة في وألست هذه  المد . (Simpang Kiri) نواحي(Malikulsaleh )  لة في قريةالمدر 

 .Jln)الشارع في MTsN 1 Kota Subulussalam. وتقع المدرلة 9111السنة 

Malikulsaleh,Kec. Simpang Kiri Kota Subulussalam).  

الألتاذ  الآن MTsN 1 Kota Subulussalamوأما رئيس المدرلة  
Kamaruddin,S.Ag,MM مدرلا.  51درلة يعلمون في هذه  الم نوعدد المدرلين الذهي

 كما يتضح في الجدول الآتي:  مدرس 2ية في هذه  المدرلة فعددهم لة اللغة العربومدر 
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 4-1الجدول 

 MTsN 1 Kota Subulussalamاللغة العربية ب  مدرس

 المتخرجة فيه أسماء المدرسات رقم

 S.Ag، ي لوارد 9

 

UIN Ar-raniry Banda Aceh 

 S.Pd.I، مستيني 2

 

UIN Sumatera Utara Medan 

 S.Pd.I UIN Sumatera Utara Medan،  ليادي يو  2

 

 

 

 لأول. وهم يجلسون في  الصف اطالبا 505الثانوية في المرحلة  الطلبةوكان عدد  
 كما يتضع في  الجدول التالي:    الطلبة، ولكل صف عدد الثالثحتى الصف 

 4-2الجدول 

 MTsN 1 Kota Subulussalamب  الطلبةعدد 

 الطلبة مرحلة الفصل رقم

 الأولالفصل  9

 

961 
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 الفصل الثاني 2

 

910 

 الفصل الثالث 2

 

961 

 مجموع

 

505 

الذهين يتكون من  طالبا 505من المرحلة الثانوية  الطلبةيشي الجدول إلى أن عدد   
 فصل الثالث.الالأول حتى الفصل 

 

 في تعليم اللغة العربية Truth or Dare وسيلة لعبةإجراء استخدام  -2

الباحثة تحت  تكالعينة والمادة التي أخذه  (A)رت الباحثة الفصل الأول قد اختا 
قبل  الطلبةختبار القبلي لجمع البيانات عن قدرة وع "في البيت". قامت الباحثة بالاالموض

 ختبار البعدي  بعد إجراء التعليم.وقامت الباحثة بالا Truth or Dare وليلة لعبةالتخدام 

تجريبي الضح الباحثة توقيت تيومين. ولتيم لمدة حثة عملية التعلارت البأج 
 وخطوات التعليم في الجدول التالي:
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 4-3ل الجدو 

 (A)عملية التجريبية في الفصل الأول الالتوقيت في 

 البيان الساعة التاريخ اليوم اللقاء

 الأول اللقاء

 

 

 

 

 الإثنين

 

 

 

 

 

 

-01:00 2022مايو  1
90:95 

 القبلي ختبارالا -

المدرس ويعلم  -
 وليلة لعبةبالتخدام 

Truth  or Dare 
 عدي ختبار البالا -

مايو  90 الأربعاء نيالثااللقاء 
2022 

99:95-
92:00 

 لتبانةالا
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 4-4الجدول 

في تعليم اللغة العربية  Truth  or Dare وسيلة لعبةعملية التعليم والتعلم باستخدام 
 )اللقاء الأول(

 ةالطلب ةنشطأ المدرسة ةنشطأ

 السامم الطلبةيرد  لقاء الساممتدخل المدرلة الفصل بإ

 الدعاء الطلبةيقرأ  قرأة الدعاءتأمر المدرلة 

 الطلبةدع وت الطلبةإلى جميع تنظر المدرلة 
بكشف الغياب تسأل المدرلة ألئلة عن 

 الأشياء التي تعرف في البيت

بدعوة كشف الغياب  الطلبةيهتم 
 لؤال المدرلة الطلبة يبويج

 ختبار القبليبالا الطلبةيجيب  ختبار القبليتعطي المدرلة الا

 

 Truth  or وليلة لعبةتعلم المدرلة بالتخدام 

Dare  في البيت""عن 
 الطلبةعون شرحا ويهتمون يستم الطلبة

 Truth  or وليلة لعبةعما يقدم في 

Dare  
 وليلة لعبةالمدرلة تشرح المادة بالتخدام 

Truth  or Dare نظروا إلى أن ي الطلبةمر وتأ
 الأمام

ستمعون شرحا ينظرون وي الطلبة
 درلةالم

ألئلة المدرلة عن  ةخمس الطلبةيجيب ألئلة عن "في  ةخمس الطلبةتعطي المدرلة 
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 "في البيت" البيت"

  Truthإلى مجموعتين للعب لعبة  ةالمدرل نقسمت

or Dare  موضوع في البيتعلى 
 المدرلة إلى توجيهات الطلبةستميع ت

 ختبار البعدي بالا الطلبةويجب  ختبار البعدي بالاتعطي المدرلة 

 

 المواد الدرالية لطلبة يلخص لخصوا المواد الدراليةلي الطلبةمر المدرلة يأ

 

 يةتشرح المدرلة الخامصة من العملية التعليم
 اللغة العربية

 إلى الخامصة جيدا الطلبةيستمع 

 السامم الطلبةيرد  اء وإلقاء الساممبقراءة الدع ةتتم المدرلتخ

 

 

 4-5الجدول 

 ستبانة )اللقاء الثاني(إجابة الا ةنشطأ

 الطلبة ةنشطأ المدرس ةنشطأ

 السامم الطلبةيرد  لقاء الساممتدخل المدرلة الفصل بإ
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 الدعاء الطلبةيقرأ  تأمر المدرلة بقراءة الدعاء

 شفيك الطلبةويدع  الطلبةتنظر المدرلة إلى جميع 
 الغياب

 بدعوة كشف الغياب الطلبةيهتم 

 لتبانةالا الطلبةيجيب  لتبانةالمدرلة الا وتعطي

 مالسام الطلبةيرد  مت المدرلة بقراء الدعاء وإلقاء السامماخت

 

 تحليل البيانات  -ب

 في تعليم اللغة العربية  Truth or Dare وسيلة لعبةتحليل نتائج  -1

بلي ختبار القاحثة بالا. فتقوم الب Truth or Dare لة لعبةوليولمعرفة أثار التخدام  
ا موأ. Truth or Dare وليلة لعبةختبار القبلي قبل التخدام و البعدي . وتقوم الباحثة بالا

 تعليم اللغة في Truth or Dare وليلة لعبةالباحثة بعد التخدام  ختبار البعدي  فتقومالا
ختبار القبلي والبعدي ، فهي  كما في الا لطلبةاة التي حصلت على العربية. وأما نتيج

 يلي: 

 6-4الجدول 

 ختبار القبلي والبعدينتيجة الا

 ختبار البعدينتيجة الا ختبار القبلينتيجة الا الطلبةأسماء  رقم

 900 10 9 لبةاالط 9
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 12 22 2 لبةاالط 2

 12 22 2 لبةاالط 2

 22 22 1 لبةاالط 1

 12 22 5 لبةاالط 5

 22 62 6 ةلباالط 6

 12 22 1 لبةاالط 1

 22 62 1 لبةاالط 1

 12 22 1 لبةاالط 1

 12 22 90 لبةاالط 90

 22 52 99 لبةاالط 99

 22 62 92 لبةاالط 92

 22 22 92 لبةاالط 92

 12 22 91 لبةاالط 91

 22 62 95 لبةاالط 95

 12 22 96 لبةاالط 96
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 22 52 91 لبةاالط 91

 22 22 91 لبةاالط 91

 12 22 91 لبةاالط 91

 22 62 20 لبةاالط 20

 22 22 29 لبةاالط 29

 62 52 22 لبةاالط 22

 62 42 22 لبةاالط 22

 62 52 21 لبةاالط 21

 22 22 25 لبةاالط 25

 22 62 26 لبةاالط 26

 62 52 21 لبةاالط 21

 122 22 21 لبةاالط 21

 22 22 21 لبةاالط 21

 2312 1112 مجموع

 65،21 26،65 معدل
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ونتيجة  65،16ة الاختبار القبلي  على نتيج الطلبةنات حصل االبي هذه  من 
 11،65ختبار البعدي  الا

ختبار بارات، تريد الباحثة أن تقوم بالاختقبل تحليل البيانات عن نتيجة الا 
.  SPSSم بالتخدا (Uji Homogenitas)ختبار المتجانس والا (Uji Normalitas)الطبيعي 

 .(Uji Normalitas)دول التالي يتضح على نتيجة اختبار العمل والج

 

 2-4الجدول 

 (Uji Normalitas)ختبار الطبيعي نتيجة الا
 

Tests of Normality 

Hasil belajar siswa 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic Df Sig. Statistic Df Sig. 

Pretest .223 29 .001 .931 29 .058 

Posttest .189 29 .010 .910 29 .017 

من  (Distribusi Data)دل على أن توزيع البيانات ي 1-1الجدول السابق  شيي 
 Distribusi)وأن توزيع البيانات 05051>0505 (.Sig)ختبار القبلي بمستوى الدلالة الا

Data) دي  بمستوى الدلالة ختبار البعمن الا(Sig.) 05091>0505أن  وهذه  تدل على
 تبار المتجانس في الجدول التالي:خلباحثة الاتقوم ا ةطبيعية. أما عملية التاليالبيانات 
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 2-4الجدول 

 (Uji Homogenitas)ختبار المتجانس لانتيجة ا
Test of Homogeneity of Variances 

 

Test of Homogeneity of Variances 

HasilPre_post   

 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.022 1 56 .882 

 (Uji Homogenitas)ختبار المتجانس تحصيل الا دل على أني 1-1الجدول ن وم 

ك النتيجة إلى أن البيانات ي تل(. فتش05112>0505) (.Sig)بمستوى الدلالة 
 ت فهو : -رء اختبااتجانسة، وأما إجر الم

 1-4الجدول

 Paired Sampel Testت -نتيجة اختبار

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 SebelumTest 65.86 29 11.807 2.193 

SesudahTest 79.66 29 11.797 2.191 

دل ي 1-1دول الج Paired Sampel Testت تجري  على تحصيل -ختبارلاوأما ا 
ية التالطوة . والخ65،11ختبار البعدي  و نتيجة الا  16،65ختبار القبلي أن نتيجة الا

-في تعليم اللغة العربية بالتعمال ت Truth or Dare وليلة لعبةهي نظر تأثي التخدام 
Test .الأتي:  90-1صيله كما بين الجدول وتح 
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 12-4الجدول 

 Test -صليل تتح

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

T Df Sig. (2-tailed) Mean 

Std. 

Deviatio

n 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

SebelumT

est - 

SesudahT

est 

-13.793 5.615 1.043 -15.929 -11.657 -13.229 28 .000 

 أصغر من  000،0 (.Sig)الجدول السابق يدل أن تحصيل مستوى الدلالة ومن  

 .مردود(Ho)مقبول والفرض الصفري   (Ha)على أن الفرض البديل شي مستوى الدلالة في

 MTsN 1 Kota تعليم اللغة العربية ب.في فعال Truth or Dare وليلة لعبةفالتخدام 

Subulussalam 

 

 ةبجاستتحليل البيانات الا -2

  تعليم اللغةفي Truth or Dare وليلة لعبةعلى التخدام  الطلبةجابة تال 

 جراء عمليةلتبانة بعد إلتجابة تقوم الباحثة بتوزيع الالاحة البيانات االعربية لدعم ص

 على الطلبةا التجابة موأ .Truth or Dare وليلة لعبةتعليم والتعلم بالتخدام ال

 دول التالي: الجفي  فتحصيلها Truth or Dare وليلة لعبةالتخدام 
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 11-4الجدول 

 Truth or Dare ةوسيلة لعبباستخدام  الطلبةنتيجة استجابة 

 )اللأسئلة الإيجابية(

 )النسبة المائوية( الطلبةاستجابة  التصريحات الرقم

 غير موافق أقل موافق موافق موافق جدا

 

9 

 

اللغة تعليم متابعة أحب 
 وليلة لعبةبالتخدام العربية 

Truth or Dare 

 

91 

 

 

90 

 

- 

 

- 

 

2 

 

 Truth or Dare لعبةوليلة 

 لغة العربيةسهل على تذهكر الت
 

95 

 

91 

 

- 

 

- 

 

2 

 

  Truth or Dareوليلة لعبة

 عدني في زيادة المفرداتتسا
 

91 

 

92 

 

- 

 

- 

 

1 

أفهم بسهولة المواد التعليمية 
 Truth وليلة لعبة بالتخدام

or Dare 

 

91 

 

91 

 

9 

 

- 
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   وليلة لعبةبالتخدام 
Truth or Dare اهتمامى  زيادة

 بتعلم اللغة العربية

 

92 

 

96 

 

- 

 

- 

 

6 

 

وليلة بنشاط إذا كانت  أتعلم
ة مطبق  Truth or Dare لعبة

العربية في تعلم اللغة  لعبةب
 العربية

 

96 

 

99 

 

2 

 

- 

 

1 

 

إن تعلم اللغة العربية من 
 Truth or Dare وليلة لعبة

ني مبدعا ومتحمسا يجعل
 للتعلم

 

91 

 

92 

 

- 

 

- 

 

1 

 

 Truth وليلة لعبةبالتخدام 

or Dare ة يجعلني أكثر جيد
 ةفي الإنتبا  إلى شرح المدرل

 

91 

 

95 

 

- 

 

- 

 

1 

 Truth وليلة لعبةالتخدام 

or Dare  يسهل على تفسي
 المفردات

 

95 

 

91 

 

- 

 

- 
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90 

 

 Truthوليلة لعبةالتعلم من 

or Dare  يساعدني على تذهكر
 مفردات اللغة العربية

 

91 

 

91 

 

9 

 

- 

 مجموع تكرار الأجوبة 

 

154 132 4 2 

 2 4،2 2،13 4،15 النتيجة المعدلة

 %12،53 ية )%(النسبة المئو 

 

51،45% 62،1 2% 

61،12% 

 

62،1% 

 وليلةفي التجابتهم بالتخدام  الطلبةالجدول السابق إلى نتيجة  أشار 

 في تعليم اللغة العربية كما يلي:  Truth or لعبة 

 موافقا بشدة الطلبة% أجاب 90،52 (1

 موافقا لطلبةا% أجاب 59،15 (2

 غي موافق  الطلبة% أجاب 61،9 (3

 غي موافق بشدة الطلبة% أجاب 0 (4
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 من النتائج السابقة عرفت الباحثة أن الإجابة الإيجابية )موافق بشدة وموافق(

% 22،11ق وغي موافق بشدة( بالنسبة : )غي مواف أكثر من الإيجابية السلبية
لأن  Truth or Dare وليلة لعبة، على تعليم اللغة العربية بالتخدام 61،9%
 على تعليم اللغة العربية. الطلبةقدرة وليلة تستطيع أن ترقي هذه  

 

 12-4الجدول 

 Truth or Dare وسيلة لعبةباستخدام  الطلبةنتيجة استجابة 

 السلبية( )للأسئلة

 ئوية()النسبة الم الطلبةاستجابة  التصريحات الرقم
  موافقغير أقل موافق موافق موافق جدا

 

9 

 

 التعلم بالتخدام  المشاركة في

 Truth or Dare وليلة لعبة

 تجعلني أشعر بالملل في التعلم

 

1 

 

2 

 

2 

 

91 

 

2 

 

يتسبب تعليم اللغة العربية في 
حدوث ضجة في الفصل عند 

 Truth or وليلة لعبةالتخدام 

Dare  

 

2 

 

1 

 

6 

 

91 

    ات الخاصة لم تزد قدرة المفرد 
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2 

وليلة لتخدام م ايبعد تعل
 Truth or Dare لعبة

5 9 90 92 

 

1 

 

 Truth or وليلة لعبةتعلم من 

Dare  جعلني أكر  دروس اللغة
العربية، خاصة في تفسي 

 المفردات

 

2 

 

5 

 

6 

 

95 

 

5 

 

  وليلة لعبةلتخدام لم يكن لا
Truth or Dare  أي  تأثي على

 تعليم اللغة العربة

 

1 

 

2 

 

6 

 

92 

 

 الأجوبة مجموع تكرار

24 15 32 26 

 

 النتيجة المعدلة

 

2،4 

 

3 

 

6 

 

2،15 

 

 ية )%(النسبة المئو 

22% 12،5% 22،62% 52،41% 

32،5% 

 

23،21% 



11 

 

 
 

 Truth وليلة لعبةالجابتهم بالتخدام في  الطلبةالسابق إلى نتيجة  أشار الجدول 

or Dare  :في تعليم اللغة العربية كما يلي 

 بشدة موافقا الطلبة% أجاب 20 (9
 موافقا الطلبة% أجاب 5،92 (2
 غي موافق الطلبة% أجاب 61،20 (2
 غي موافق بشدة الطلبة% أجاب 19،52 (1

الإجابة للألئلة الإيجابية )موافق بشدة من النتائج السابقة عرفت الباحثة أن 
وموافق( أقل من الإيجابية السلبية )غي موافق وغي موافق بشدة( بالنسبة: 

 Truth or وليلة لعبةتعليم اللغة العربية بالتخدام ، على %12501%> 2255

Dare في تعليم اللغة العربية الطلبةوليلة تستطيع أن ترقي قدرة هذه   نلأ 
 

 تحقيق الفروض   -ج
 ذكرت الباحثة في الفصل الأول هو فرضان لهذها البحث، هما:  كما  
 فعال في تعليم Truth or Dare وليلة لعبةن التخدام إ:  (Ha)الفرض البديل -9

نتيجة مستوى  أن 12-4في الجدول ت -ختباراللغة العربية. بوالطة تحصيل الا
 (Ho)لى أن الفرض الصفري  اوهذها يدل (، 05000< 0505و )هو  (.Sig)الدلالة 

 .في تعليم اللغة العربية Truth or Dare وليلة لعبةمقبول أي  إن التخدام 
غي فعال في  Truth or Dare لة لعبةوليإن التخدام : (Ho)الفرض الصفري   -2

 .تعليم اللغة العربية
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 الفصل الخامس

 الخاتمة

 نتائج البحث -أ

أن قامت الباحثة بالبحث التجريبي من بداية حتى نهاية فوجدت الباحثة  بعد 
 بعض نتائج البحث، منها: 

تمادا على غة العربية اعفعال في تعليم الل Truth or Dare وليلة لعبةإن التخدام  -9
 (0505>05000) (.Sig)ت ومستوى الدلالة –ختبار نتائج الا

تحصل  في تعليم اللغة العربية Truth or Dare وليلة لعبةبالتخدام  الطلبةإن التجابة  -2
% 11569 سبة:لتبانة بالنالا على11-4الجدول على التجابة للألئلة الإيجابية في 

لتبانة بالنسبة: الا على 12-4الجدول  والتجابة للألئلة السلبية في% 9561< 
 رتفع دوافعهم فييا الطلبةوهذه  النتيجة  تشي إلى أن معظم % %12501 > 2255

 .Truth or Dareلعبة تعليم اللغة العربية بالتخدام وليلة 

 

 الإفتراحات  -ب
 الرلالة العلمية، لدى الباحثة بعض الإقتراحات، منها: م الباحثة هذه قبل أن تخت 

في  الطلبةالتعليمية ليسهل العملية  وليلة الممتعة فيالم ستخدن يينبغي للمدرس أ -9
 تعلم اللغة العربية ولترقية قدرتهم.

 لترقية قدرتهم في تعليم اللغة العربية.  Truth or Dareأن يفهموا لعبة   لطلبةلينبغي -2
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قد، إذا وجدوا فيها ذهين يقرؤون هذها البحث أن يتفضلوا بالنلئين الينبغي على قار  -2

مفيدا للباحثين  خطا أو نقصا فيصلحوا هذه  العيوب حتى يكون هذها البحث كامام
 وللقارئين.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 

Nama Madrasah : MTsN 1 Kota Subulussalam 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Materi Pokok /Tema :  البيت 
Kelas/semester : VII/ 1 

Alokasi Waktu : 2 x 40 ( 2  pertemuan ) 

 

A. Kompetensi Inti  

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya 

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

4. Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

 

Kompetensi Dasar 

 

Indikator 

 

1.3. Mengamalkan sikap amanah 

sebagai anugerah Allah untuk 

mempraktikkan bahasa Arab 

sebagai bahasa komunikasi 

internasional dan pengantar 

dalam mengkaji hazanah 

keislaman  

1.3.1. Menyadari bahwa sikap amanah 

sebagai anugerah Allah untuk mempraktikkan 

bahasa Arab sebagai bahasa komunikasi 

internasional dan pengantar dalam mengkaji 

hazanah keislaman 

1.3.2. Meyakini bahwa sikap amanah sebagai 

anugerah Allah untuk mempraktikkan bahasa 

Arab sebagai bahasa komunikasi internasional 

dan pengantar dalam mengkaji hazanah 

keislaman  

2.3. Menunjukkan sikap 

bertanggung jawab            dalam 

mempraktikkan bahasa Arab 

sebagai bahasa komunikasi 

internasional dan pengantar 

dalam mengkaji hazanah keislam 

2.3.1. Menyadari sikap bertanggung jawab 

dalam mempraktikkan bahasa Arab sebagai 

bahasa komunikasi internasional dan pengantar 

dalam mengkaji hazanah keislam 

2.3.2. Mensyukuri sikap bertanggung jawab 

dalam mempraktikkan bahasa Arab sebagai 



 

 
 

bahasa komunikasi internasional dan pengantar 

dalam mengkaji hazanah keislam 

3.3. Memahami bunyi, makna, dan 

gagasan dari kata, frase, kalimat 

bahasa Arab sesuai dengan 

struktur kalimat yang berkaitan 

dengan topik : 

 البيت
 baik secara lisan maupun 

tertulis  

 

 

3.3.1. Membedakan bunyi, makna, dan 

gagasan dari kata, frase, kalimat bahasa 

Arab sesuai dengan struktur kalimat 

yang berkaitan dengan topik : 

 بيتال

 baik secara lisan maupun tertulis  

 

3.3.2. Menentukan makna, dan gagasan dari 

kata, frase, kalimat bahasa Arab sesuai 

dengan struktur kalimat yang berkaitan 

dengan topik : 

 البيت
 

 baik secara lisan maupun tertulis  

 

3.3.3. Menyebutkan  makna, dan gagasan 

dari kata, frase, kalimat bahasa Arab 

sesuai dengan struktur kalimat yang 

berkaitan dengan topik : 

 البيت
 baik secara lisan maupun tertulis  

3.3.4. Menunjukkan gambar permainan  

sesuai dengan makna 

  

4.3.  Mendemonstrasikan ungkapan 

informasi lisan dan tulisan 

sederhana tentang topik 

 البيت
 dengan memperhatikan 

struktur teks dan unsur 

kebahasaan yang benar dan 

4.3.1. Menyampaikan ungkapan informasi 

lisan dan tulisan sederhana tentang topik 

 البيت
 dengan memperhatikan struktur teks dan 

unsur kebahasaan yang benar dan sesuai 

konteks 



 

 
 

sesuai konteks 

 

 

 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

 

1.  Melalui penanaman keimanan dan pemberian contoh peserta didik dapat 

menyadari bahwa sikap jujur yang kita miliki adalah anugerah Allah swt 

dalam kehidupan sehari-hari 

2.  Melalui motivasi peserta didik dapat berperilaku percaya diri dalam 

kehidupan sehari-hari 

3.  Melalui media permainan peserta didik dapat melafalkan bunyi frase terkait 

al bait dengan benar 

4. Dengan melakukan permainan siswa dapat mengungkapkan materi tentang 

al bait dengan tepat 

5.  Diberikan suatu topik terkait al-bait siswa dapat menyampaiakan informasi 

terkait dg topik tersebut dengan menggunakan struktur 

)الخبر+ (نحن/المفرد)مبتدأمؤخر؛النعتالمفرد؛المبتدأ  فعل

 (مضارع

 

 

 

D. Materi Pembelajaran 

 

 1. Ruang 

(diberi gambar) 

Ruang Tamu 
(diberi gambar) 

Ruang Belajar 
(diberi gambar) 

Ruang Tidur 
(diberi gambar) 

Ruang Makan 
(diberi gambar) 

Ruang Kerja 

ة  الج  ل و س  ف  ر  غ   ةر  اك  ذه  م  ة  ال  ف  ر  غ    الن َّو مة  ف  ر  غ    لف  ر  غ    ة  الأ ك  بت  ك  م  ال  ة  ف  ر  غ     
     

(diberi gambar) 

Ruang Keluarga 
(diberi gambar) 

Kebun  
(diberi gambar) 

Dapur 

(diberi gambar) 

Mushalla 

Rumah 

(diberi gambar) 

Kamar Mandi 

ر ةة  ف  ر  غ   ا لأ ل   الح  مَّام م ص لَّى ال ب  ي ت ال م ط ب خ الح  د ي  ق ة 



 

 
 

 

2. Isi Ruang 

 

Arti Kata  Arti Kata  Arti Kata  Arti Kata 

Nasi  ّر ز  
Meja 

tamu 
ز ان ة Almari  م ر ل م Pensil  م ن ض د ة  خ 

The  ش اي  Bunga زهَْرَة  Buku   ك ت اب  Celana ر و ال  ل 

Garpu م ل ع ق ة  Vas ر يَّة   ز ه 
Tempat 

pena 
 م ل ب س Baju  م ق ل م ة

Piring ص ح ن  TV ت ل ف ز ي  و ن  Pena ق  ل م  Ranjang لّر ي ر 

Kolam   ةب ر ك   Balkon ش ر ف ة  Telpon   ونف  ل  ت   Bantal و ل اد ة 

Toilet م ر ح اض  Pagar ل و ر  Fax ف اك س  Kalender   ت  ق و يم 

Gayung م غ ر ف ة  Pohon ش ج ر ة  Meja ت ب  ص و ر ة Gambar  م ك 

Sabun ص اب  و ن  Kopi و ة ىّ  Kursi  ق  ه   ل اع ة Jam  ك ر ل 

Air م اء  
Meja 

makan 
 م ص ب اح Lampu  ر فّ  Rak  م ائ د ة

1. Khabar Muqoddam & Mubtada’ Mu’akhkhor 

 Perhatikan contoh kalimat A di bawah ini ! 

 Cermatilah, mana yang disebut dengan Mubtada’ dan mana yang disebut 

dengan Khobar ! 

 Bandingkan dengan contoh kalimat B 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

Contoh A 

No Arti Khabar Mubtada’ 

1 Kebun itudi belakang rumah   ت  ي  بَ وَرَاءَ ال ي قةَ  ال    حَد   

2 Bantal itudi atas ranjang 
لى عَ 

ر  ي  ر  السَ   
سَادَة  ال   و   

3 Mobil itudi depan sepeda 
 امَ مَ أَ 

ة  اجَ ر  الد    
سَي ارَة  ال  

 

Keterangan : 

1.  Contoh A adalah contoh dengan struktur yang normal, dimana Mubtada’ (subyek) 

menjadi kata yang pertama di sebuah kalimat. Sedangkan Khobar (predikat dengan 

bentuk kata keterangan tempat) menjadi kata yang jatuh setelah Mubtada’ 

2. Kata yang bergaris bawah adalah Mubtada’ 

3. Kata yang tercetak tebal adalah Khobar 

4. Contoh di atas menekankan aspek Mubtada’nya. 

 

Contoh B 

 

No Arti Mubtada’ Muakhkhor  Khabar Muqoddam 

1 
Di belakang rumah 

(ada/terdapat) kebun 
ي قَة   ت  ي  بَ وَرَاءَ ال   حَد   

2 
Di atas ranjang 

(ada/terdapat)bantal 
سَادَة   ر  ي  ر  لى السَ عَ  و   

3 
Di depan sepeda 

(ada/terdapat)mobil 
ة  اجَ ر  الد   امَ مَ أَ  سَي ارَة    

 



 

 
 

Keterangan : 

1.  Kata yang tercetak tebal adalah Khobar Muqoddam 

2. Kata yang bergaris bawah adalah Mubtada’ Muakhkhor 

3. Contoh di atas menekankan aspek Khobarnya. 

4. Contoh B di atas merupakan kebalikan dari contoh A, dimana di contoh A, Mubtada’ 

diletakkan di awal kalimat, sedangkan k=Khabar jatuh setelahnya. Sedangkan pada 

contoh B, kedudukan katanya dibalik. Khabarnya didahulukan (Khobar Muqoddam) 

dan Mubtada’nya diakhirkan (Mubtada’ Muakhkhor). 

5. Susunan ini hanya berlaku untuk khobar yang terbentuk dari kata keterangan 

tempat seperti : تَ  , جانب , وَرَاءَ  , أمام  dsb على ,تحَ 

6. Susunan seperti ini dapat mempengaruhi arti (lihat contoh B kemudian bandingkan 

dengan contoh A) 

7. Kata ”ada/terdapat” pada contoh di atas, dimunculkan untuk memudahkan 

penerjemahan ke Bahasa Indonesia 

8. Setiap Mubtada’ harus diberi “al”, jika bukan nama seseorang, kota dan lain 

sebagainya. Akan tetapi jika dibalik (sehingga menjadi Mubtada’ Muakhkhor), maka 

tidak diberi “al”. 

 

2. Kata Tanya “مَن  “ ,”مَاذَا”, dan “  ل مَن”. 

Kata 

Tanya 
Pertanyaan Jawaban 

 مَاذَا

(apa/ 

apa 

saja) 

ام ؟مَاذَا ف ى  ال حَم  ن  ام صَاب و   ف ى  ال حَم 
Apa yang ada di kamar mandi ? Di kamar mandi ada sabun 

أمََامَ ال بيَ ت ؟مَاذَا ي قَة   أمََامَ ال بيَ ت حَد 
Apa yang ada di depan rumah ? Di depan rumah ada kebun 

 مَن  
(siapa) 

رَسَة  ؟مَن   أمََامَ ال مَد  رَسَة  مدرس   أمََامَ ال مَد 
Siapa yang ada di depan madrasah ? Di depan madrasah ada guru 

تَ مَن   بَة ؟ف ى  ال مَك  وَظ ف  تبََة م   ف ى  ال مَك 



 

 
 

Siapa yang ada di dalam perpustakaan ? Di dalam perpustakaan ada pegawai 

 لِمَن  
(milik 

siapa) 

ذَل كَ ال بيَ ت ؟ل مَن    ذَل كَ ال بيَ ت ل ع ث مَان 
Milik siapa rumah itu ? Rumah itu milik Usman 

ه  الل مَن   ؟ ةفَ ر  غ  هَذ  ه  ال  ل صَاد ق ة  فَ ر  غ  هَذ   
Milik siapa kamar ini ? Kamar ini milik Sodiq 

  

 

E. Model Pembelajaran  : Discovery Learning,Permainan 

Pendekatan  : Saintifik  

Metode    : Diskusi,Tanya jawab,penugasan  

 

F. Media danBahan 

1. Media   : Permainan kartu Truth or dare,yang menunjukkan 

rumah 

2. Bahan   : Kertas warna, gunting, lem 

 

G. SumberBelajar 

1.  Buku H.D. Hidayat, Pembelajaran Bahasa Arab, 2014, Jakarta, Toha Putra 

2.  Buku Siswa, Kemenag RI, 2014, Bahasa Arab 

3.  LKS 

 

 

H. KegiatanPembelajaran 

 

a. Pendahuluan (10 menit) 

 Mengucapkan salam dilanjutkan dengan berdoa sebelum 

memulai aktifitas/pembelajaran 

 Menanyakan kabar peserta didik, dilanjutkan 

mengabsensi/presensi  

 Mendiskusikan materi/kompetensi yang telah dipelajari 

sebelumnya, dengan mengaitkan materi yang akan dipelajari 

(appersepsi) 

 Menjelaskan kompetensi yang akan dicapai, serta tujuan dan 

manfaat mempelajari materi/tema dalam kehidupan sehari-hari 

 Menjelaskan garis besar pembelajaran/cakupan materi serta 

langkah kegiatan yang akan dilaksanakan 

 Menjelaskan lingkup dan tehnik penilaian yang akan digunakan   

b. Kegiatan Inti (60 menit)  

 Guru memulai pembelajaran dengan menjelaskan materi tentang 

al-baitun 

 Siswa mengamati media kartu yang diperlihatkan oleh guru 



 

 
 

 Guru menjelaskan bagaimana langkah-langkah menggunakan 

permainan truth or dare 

 Siswa mulai menghafalkan kosakata yang ada di media kartu 

 Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait 

permainan truth or dare yang belum dipahami 

 Guru membagi kelompok untuk bermain  

 Masing-masing kelompok melakukan permainan truth or dare 

secara bergiliran 

 Guru membimbing setiap kelompok  

 Permainan di laksanakan  

 Kelompok pertama maju ke depan untuk memilih kartu truth atau 

dare dan kelompok lain mengamati kelompok pertama 

 Kelompok yang paling benar maka menjadi pemenang 

 

c. Penutup (10 menit) 

 Guru bersama peserta didik menyimpulkan hasil pembelajaran 

 Guru mengadakan refleksi dan umpan balik hasil pembelajaran 

 Guru mengadakan tes evaluasi post test pembelajaran  

 Guru memberikan pesan moral  

 Siswa dan guru menutup pembelajaran 

 

 

I. Penilaian, pembelajaran remidi, dan pengayaan 

1. Tehnik Penilaian  Sikap 

a. Observasi 

 

Instrumen Penilaian 

a. Penilaian Kompetensi Sikap Spiritual  

Nama Peserta Didik : …………….. 

Kelas    : ……………. 

Tanggal Pengamatan : …………… 

Sikap yang dinilai  :  Spritual 

No Aspek Pengamatan 
Skor 

1 2 3 4 

1 
Bersyukur apabila mampu berlaku jujur sebagai nikmat 

dan karunia Tuhan Yang Maha Esa; 
    

2 
Berdo’a agar dikaruniai sifat jujur 

    

3 
Memprakarsai budaya jujur 

    

4 Mengungkapakan kekaguman secara lisan maupun 

tulisan terhadap Tuhan saat melihat kebesaran Tuhan  

    



 

 
 

No Aspek Pengamatan 
Skor 

1 2 3 4 

Skor Perolehan  

1) Pedoman Pengisian: 

Lembaran ini diisi oleh guru untuk menilai sikap spiritual peserta 

didik. Tanda cek (√) pada kolom skor sesuai sikap spiritual yang 

ditampilkan oleh peserta didik, dengan kriteria sebagai berikut : 

4 = selalu, apabila selalu melakukan sesuai pernyataan 

          3 = sering, apabila sering melakukan sesuai pernyataan dan 

kadang-kadang tidak melakukan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering 

tidak melakukan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan 

2) Pedoman Penskoran : 

Skor Tertinggi : 4 x 5 = 20 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 

                           
               

              
                  

b. Penilaian Kompetensi Sikap Sosial 

Nama Peserta Didik  : …………. 

Kelas     : ………….. 

Tanggal Pengamatan  : ………….. 

Sikap Sosial yang diamati : Perilaku Jujur 

No. Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1. 
Tidak mencontek saat mengerjakan 

ujian/ulangan/tugas 

    

2. 
Menyerahkan kepada yang berwenang barang yang 

ditemukan 
    

3. Mengungkapkan perasaan terhadap sesuatu apa 

adanya  

    

4. Melaporkan data atau informasi apa adanya     

5. 
Mengakui kesalahan atau kekurangan yang 

dimiliki 

    

Jumlah skor perolehan  



 

 
 

 

 

1. Pedoman Pengisian: 

Tanda cek (√) pada kolom skor sesuai sikap jujur yang ditampilkan oleh 

peserta didik, dengan kriteria sebagai berikut: 

4  = selalu, apabila selalu melakukan sesuai pernyataan 

3  = sering, apabila sering melakukan sesuai pernyataan dan kadang-kadang 

tidak melakukan 

2  = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan  sering tidak 

melakukan 

1  =  tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan 

2. Pedoman Penskoran: 

Skor Tertinggi : 4 x 5 = 20 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 

                       
               

              
                  

 

 2. Penilaian Pengetahuan 

     Nama  : … 

           Kelas/ Semester : VII(Ganjil) 
 

No Aspek yang di Nilai Skor 

1. Ketepatan melafalkan mufradat  لبيتا  1-4 

a. Sesuai dan tepat 4 

b. Cukup sesuai dan cukup tepat 3 

c. Tidak sesuai dan kurang tepat 2 

d. Tidak sesuai dan tidak tepat 1 

2. Penguasaan kosa kata 1-5 

a. Hampir sempurna 5 

b. Ada kesalahan tapi tidak mengganggu makna 4 

c. Ada kesalahan dan mengganggu makna 3 

d. Banyak kesalahan dan mengganggu makna 2 



 

 
 

e. Terlalu banyak kesalahan sehingga sulit dipahami 1 

 

3. Memahami makna mengenai mufradat البيت 
1-4 

a. Sangat memahami 4 

b. Cukup memahami 3 

c. Kurang memahami 2 

d. Tidak memahami 1 

 Jumlah Total  

 

 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 

                       
               

              
               ir



 

 
 

3. Penilaian Keterampilan 

 Nama           :... 

Kelas    VII 

Semester     : Ganjil 

 

Petunjuk Penskoran 

 Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : 

                          
               

              
                 

 

 

 

 

 

 
      Banda Aceh,  6 April 2023 

                 Guru Mapel 

 

 

       Nursaprida.S 

       190202017 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

No 

 
Nama Peserta 

Didik 

Aspek yang dinilai  
 

Skor  
Materi 

Mufradat 

yang 

digunakan 

 
Struktur 

 
Keberanian 

       

       

       

 



 

 
 

D. Program Remedial Dan Pengayaan/Tindak Lanjut 

I. Lampiran Remedial 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

II. Pengayaan  

Siswa yang tidak terkena Program Remedial diberikan Program Pengayaan sebagai 

berikut: 

1. Diberikan pengembangan materi 

  2.   Diberikan soal latihan tambahan untuk memantapkan materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hari/Tanggal Kompetensi Dasar 
Nama 

Siswa 

Daya Serap Tugas/Materi yang 

Diberikan 
SB SD 

Dilaksanakan

Senin,10 

april 2023  

 3.1  Memahami 

bunyi, makna, 

dan gagasan dari 

kata, frase, 

kalimat bahasa 

Arab sesuai 

dengan struktur 

kalimat yang 

berkaitan 

dengan topik : 

 البيت
 baik secara 

lisan maupun 

tertulis  

 

 

 

      

1. Pemantapan 

penguasaan 

materi 

2. Diberikan 

kembali soal 

yang belum 

mencapai KKM 

3. Belajar 

kelompok 

4. Diberikan 

motivasi 

5. Memberikan 

PR 

6.   

      

      

      

      



 

 
 

ختبار القبليلاا  
  Pilihlah salah satu jawaban yang tepat dibawah ini  

 

 . ما معنى من " بيت"1
 Rumah  -د           dapur -ج           Perpustakaan-ب                  Sekolah -أ

 

 في اللغة الإندونسية بمعنى ....  . المطبخ2
   Rak Buku -د               Sendok –ج                      Dapur-ب                   piring -أ

 
 . الكلمة المنالبة بصورة التالية هي؟2
 
 
 

 مكنسة -كرليّ           د  –مكتب                  ج  -ب    خزانة           -أ
 
 حمام ....  arti. أ نا  أ ذ ه ب  إ لى  الح م ام 1
  Kebun-د        Kamar mandi –ج                Kamar tidur -ب        Ruang tamu  -أ

 

م  ع ل ى الس ر ي ر  . 5  ر  ي   ر  ل     Artiأ ر ي د  ا ن  أ نا 
 Tempat tidur -د                    Kasur –ج                          Selimut -ب                 Bantal -أ

 

 ؟بيت  Arti ا نَّظ ف  الب  ي ت    . أ نا  6
 Ruang Tamu -د                 dapur -ج                 Perpustakaan-ب               Rumah -أ

 

ار   .2 د    .....معنى كلمة ج 

 Lemari -د                      Dinding -ج                         Jendela -ب                 Pintu -أ

 

        أ ر ي د  ا ن  أ ذ ه ب  إ لى  الب  ي ت  . 1
Terjemahan kalimat yang tepat dalam bahasa Indonesia berikut.... 

  Saya Mau Pergi Ke Sekolah -أ  



 

 
 

 Saya Pergi Ke Dapur  -ب

  Saya Pergi Ke Rumah  -ج

 saya mau pergi ke rumah  -د

 

 . . الكلمة المنالبة بصورة التالية هي؟1

 
 

 

 

 باب   -كرليّ           د  –مكتب                ج  -خزانة              ب -أ
 

90 .Terjemahan kalimat berikut kedalam bahasa arab yang tepat adalah 

      “saya suka membaca buku di rumah” 

 أحب قراءة الكتب في الفصل -أ
 أحب قراءة في البيت -ب
 أحب قراءة الكتب في البيت -ج
 قراءة الكتب في البيت -د
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

 
 

 ختبار البعدي الا
Pilihlah salah satu jawaban yang tepat dibawah ini .... 

 ... معنى كلمة جدار ..9
 Lemari -د                      Dinding -ج                         Jendela -ب                 Pintu -أ

 
2 .Buatlah Kalimat Berikut Ke Dalam Bahasa Arab                                                       

   “ saya mencuci piring di kamar mandi” 

 الصحون في الحمام أغسل -أ
 أغسل المامبس في الحمام -ب
 أغسل الصحون في المطبخ -ج
 أغسل الصحون -د
 
 ماذ تريد من القلم ؟....أن أكتب  .2
 أريد -نريد                       د -يريد                  ج -تريد            ب -أ

 
ف ذه ة ...........1  . معنى كلمة نا 
 Lemari -د                         Jendela -ج                Dinding  -ب              Pintu -أ

 

 تفضلي,..... حديقة  . 5
 تلك -هذه                      د -ذلك               ج -هذها                 ب -أ

 
، مزبلة، ولادة، لجّادّة6  . د ل و 

Dari contoh berikut..mana yang merupakan alat untuk tidur..? 

 مزبلة -لجّادّة               د -ولادة           ج -د ل و             ب -أ
 
 ”saya membersihakan lantai”. ترجمة هذه  جملة في اللغة العربية..1
 أريد أنّظف بامطة -أ

 أنا أنّظف بامطة -ب



 

 
 

 بامطة نظيفة -ج
 نظيفة بامطة -د
 
 لرير  و  النوم غرفة. وماذا تفضل من البيت...: 1

Arti kata yang bergaris bawah berikut adalah...... 

 Kamar tidur dan Bantal -أ

   Kamar mandi dan Kasur  -ب

 Kamar tidur dan Kasur  -ج
 Bantal dan kamar tidur -د
 
        أ ر ي د  ا ن  أ ذ ه ب  إ لى  الب  ي ت  . 1

Terjemahan kalimat yang tepat dalam bahasa Indonesia berikut    
  Saya Mau Pergi Ke Sekolah -أ

 Saya Pergi Ke Dapur  -ب

  Saya Pergi Ke Rumah  -ج

 saya mau pergi ke rumah  -د

 

 . الكلمة المنالبة بصورة التالية هي؟. 90

 
 
 مكنسة -كرليّ           د  –مكتب                  ج  -خزانة              ب -أ

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

ANGKET UNTUK SISWA 

Nama : 

Kelas : 

 

Petunjuk pengisian 

1. Pengisian angket ini tidak mempengaruhi nilai siswa 

2. Berilah tanda (✓) pada pertanyaan yang dianggap sesuai dengan diri siswa 

3. Kejujuran saudara dalam pengisian angket ini sangat membantu dalam pengumpulan 

data kami. 

 

 
Keterangan : 

 

SS = Sangat Setuju TS = Tidak Setuju 

S = Setuju STS = Sangat Tidak Setuju 

 

 
Pilihlah pernyataan yang sesuai dengan pendapat anda ! 

 

NO PERNYATAAN SS S TS STS 

1 Saya senang mengikuti pembelajaran Bahasa arab 

dengan menggunakan media Truth or Dare 

    

2 Media pembelajaran Truth or Dare sangat menarik 

sehingga memotivasi saya dalam belajar bahasa arab 

khususnya mufradat 

    

3 Media Permainan Truth or Dare membantu saya dalam 

menyesuaikan mufradat dan maknanya 

    

4 Saya memahami materi pembelajaran dengan 

menggunakan media permainan Truth or Dare 

    

5 Penggunaan media truth or dare meningkatkan minat saya 

untuk belajar kosa kata bahasa arab 

    

6 Saya setuju jika media truth or dare diterapkan dalam 

bahasa arab terutama dalam pembelajaran Bahasa arab 

    

7 Belajar bahasa arab melalui media permainan truth or 

dare membuat saya kreatif dan bersemangat dalam 

belajar 

    



 
 

 
 

8 Penggunaan media permainan truth or dare 

membuat saya memperhatikan penjelasan guru 

karena media yang digunakan sangat menarik 

    

9 Penggunaan media permainan truth or dare 

membuat saya tidak mudah bosan ketika belajar 

    

10 Belajar melalui media permainan truth or dare membantu 

saya dalam menambah kosa kata bahasa arab 

    

11 Mengikuti pembelajaran menggunakan media permainan 

truth or dare membuat saya bosan dalam belajar 

    

12 Pemblajaran Bahasa Arab menyebabkan  keributan 

dikelas ketika menggunakan media permainan truth or 

dare 

    

13 Kemampuan Bahasa Arab saya tidak meningkat setelah 

belajar menggunakan media permainan truth or dare 

    

14 Belajar melalui media permainan truth or dare 

membuat saya tidak menyukai pelajaran bahasa 

arab khususnya dalam mengartikan mufradat 

    

15 Penggunaan media permainan truth or dare tidak 

memberi pengaruh yang sangat besar terhadap 

pembelajaran Bahasa arab 

    

 

 

 
 
 

 
 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 الصور عملية البحث

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 السيرة الذاتية

 أولا : البيانت الشخصية

 : نورلفريدا.س الإلم الكامل -9

 910202091:   رقم القيد -2

 2000اكتوبر  Bulusema,90:  محل وتاريخ الميامد -2

 : الإناث  الجنس -1

 : الإلامم  الدين -5

 : إندونيسيا  الجنسية -6

 : غي متزوجة الحالة الإجتماعية -1

 Desa Belegen Mulia, Kec. Simpang Kiri:   العنوان -1

 : طالبة  العمل -1

 nursaprida475@gmail.com:  البريد الألكتروني -90

 Alm. Ramdin Sagala:  الم الأب -99

 -:  العمل -92

 Malum Ukur Br Saing:   الم الأم -92

 : فامحة  العمل -91

mailto:nursaprida475@gmail.com


 
 

 
 

 Desa Belegen Mulia, Kec. Simpang Kiri:    العنوان -95

  ة الدراسةثانيا : خلفي

 (2092-2001ة لن) Bulusema: المدرلة الإبتدائية خاصة  بتدائيةالمدرلة الأ -9

-2092: المدرلة المتولطة خاصة  لفنة الساممة )لنة  المدرلة المتولطة -2

2096) 

-2096)لنة  Subulussalam: المدرلة الثانوية خاصة  المدرلة الثانوية -2

2091) 

وتأهيل المعلمين بجامعة  : قسم تعليم اللغة العربية كلية التربية  الجامعة -1

 (2022-2091الرانيي  الإلاممية الحكومية بندا أتشية )لنة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


