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Abstract

Research Title : Use of Fun Easy Learn Games for Students' Ability to Master
Vocabulary (experimental study at MIN 10 Banda Aceh)

Full Name : Asri Nazar Siregar

NIM : 200202033

Based on observations made by researchers, MIN 10 Banda Aceh students feel that
Arabic is a difficult subject. This is caused by learning methods and media that are
less diverse and only focus on memorizing and recording vocabulary, which makes
students bored and ultimately have difficulty following the lesson. To overcome this
problem, researchers used the Fun Easy Learn game. This research aims to determine
the effectiveness of using the Fun Easy Learn game to improve students' vocabulary
mastery skills at MIN 10 Banda Aceh and to determine students' responses to using
the Fun Easy Learn game to improve students' vocabulary mastery skills at MIN 10
Banda Aceh. The research method is an experimental method with a quasi-
experimental design and the type of research is Non Equivalent Control Group
Design. To collect data, researchers used tests and questionnaires. The population of
this study was all MIN 10 Banda Aceh students, and the researchers took research
samples from all class 5 (A) students as the control group and all class 5 (B) students
as the experimental group, totaling 44 students. As for the results, the researchers
found that the use of the Fun Easy Learn game was very effective in improving
students' vocabulary mastery abilities. This is proven by using the T-test system
which is calculated from the results of the significance level (sig) (0.000<0.05). The
results of research on student responses in carrying out the learning process using the
Fun Easy Learn game to improve students' vocabulary mastery skills are good and
this is proven by student results (p=79.99%).

Keywords: Fun Easy Learn, Mufradat



Abstrak

Judul Skripsi : Penggunaan Permainan Fun Easy Learn Untuk Meningkatkan
Kemampuan Siswa dalam Penguasaan Kosa Kata (Studi Eksperimen
di MIN 10 Banda Aceh

Peneliti : Asri Nazar Siregar

NIM : 200202033

Berdasarkan observasi yang telah dilakukan oleh peneliti bahwa siswa MIN 10 Banda
Aceh merasa bahwa Bahasa Arab adalah pelajaran yang sulit. Hal ini disebabkan oleh
metode dan media pembelajaran yang kurang beragam serta hanya fokus pada
menghafal dan mencatat kosa kata, sehingga membuat siswa bosan dan akhirnya
kesulitan mengikuti pembelajaran. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, peneliti
menggunakan permainan Fun Easy Learn. Adapun penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui keefektifan penggunaan permainan Fun Easy Learn dalam meningkatkan
kemampuan penguasaan kosa kata siswa di MIN 10 Banda Aceh dan untuk
mengetahui respon siswa terhadap penggunaan permainan Fun Easy Learn dalam
meningkatkan kemampuan penguasaan kosa kata siswa di MIN 10 Banda Aceh.
Adapun metode penelitiannya yaitu metode eksperimen dengan desain quasi
eksperimen dengan jenis  Non Equivalent Control Group Design. Untuk
mengumpulkan data, peneliti menggunakan tes dan kuesioner (angket). Adapun
populasi penelitian ini adalah seluruh seluruh siswa MIN 10 Banda Aceh, dan peneliti
mengambil sampel penelitian adalah seluruh siswa kelas 5 (A) sebagai kelompok
kontrol dan seluruh siswa kelas 5 (B) sebagai kelompok eksperimen yang berjumlah
44 siswa. Adapun hasilnya peneliti menemukan bahwa penggunaan permainan Fun
Easy Learn sangat efektif untuk meningkatkan kemampuan penguasaan kosa kata
siswa. Hal ini dibuktikan dengan menggunakan uji T-test sistem yang dihitung dari
hasil tingkat signifikansi (sig) (0,000<0,05). Adapun hasil penelitian respon siswa
dalam melakukan proses pembelajaran dengan menggunakan permainan Fun Easy
Learn untuk meningkatkan kemampuan penguasaan kosa kata siswa baik dan hal ini
dibuktikan dengan hasil siswa (p=79,99%).

Kata Kunci  : Fun Easy Learn, Mufradat
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Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh maka dipandang periu menunjuk pembimbing skripsi tersebut yang
dituangkan dalam Surat Keputusan Dekan; )

. bahwa saudara yang tersebut namanya dalam surat keputusan ini dipandang cakap dan memenuhi syarat untuk

diangkat sebagai pembimbing skripsi.

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003, tentang Sistem Pendidikan Nasional;

Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005, tentang Guru dan Dosen; )

Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012, tentang Sistem Pendidikan Tinggi; )

Peraturan Pemerintah No. 74 Tahun 2012 tentang Perubahan atas Peraturan Pemerintah RI Nomor 23 Tahun
2005 tentang Pengelolaan Keuangan Badan Layanan Umum; o .

;eraluran ;’_emeﬁnlah Nomor 4 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan
'erguruan Tinggi; 5
Peraturan Pregi%en Nomor 64 Tahun 2013, tentang Perubahan Insitut Agama Islam Negeri Ar-Raniry

Banda Aceh menjadi Universitas Islam Negeri Ar-Raniry Banda Aceh; . .
Peraturan Menteri Agama RI Nomor 12 Tahun 2014, tentang Organisasi & Tata Kerja UIN Ar-Raniry Banda

Menimbang

o

Mengingat

Peraturan Menteri Agama RI Nomor 21 Tahun 2015, tentang Statuta UIN Ar-Raniry Banda Acef;
Keputusan Menteri Agama Nomor 492 Tahun 2003, fentang Pendelegasian Wewenang Pengangkatan,
Pemindahan, dan Pemberhentian PNS di Lingkungan Depag. RI;

. Kepulusan Menteri Keuangan Nomor 293/KMK.05/2011 tentang Penetapan Institut Agama Islam Negeri Ar-
Raniry Banda Aceh pada Kementerian Agama sebagai Instansi Pemerintah yang Menerapkan Pengelolaan
Badan Layanan Umum;

11. Keputusan Rektor UIN Ar-Raniry Nomor 01 Tahun 2015, tentang Pendelegasian Wewenang Kepada Dekan

dan Direkiur Pascasarjana di Lingkungan UIN Ar-Raniry Banda Aceh;

Memperhatikan . Keputusan Sidang/Seminar Proposal Skripsi Prodi PBA Rabu, 04 Okfober, 2023

(OCORNSEND ' S W=

-
o

MEMUTUSKAN
Menetapkan

PERTAMA : Menunjuk Saudara:
1. Dra. Aisya Idris, M.Ag sebagai pembimbing pertama
2. Fadhilah, MA sebagai pembimbing kedua
Untuk membimbing skripsi :
Nama : Asri Nazar Siregar
N - ° 200202033
Program Shudi * pendidikan Bahasa Arab

Judul Skripsi
; a2l e 2ill 5,08 23 3 Fun Easy Learn as plasead
"MIN 10 Banda Aceh

EWE-S W I
KEDUA - Surat Keputusan ini berlaku sampai akhir semester Ganjil Tahun Akademik 2023-2024

KETIGA - Surat Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan dengan ketentuan bahwa segala sesuatu akan diubah dan
diperbaiki kembali sebagaimana mestinya, apabila kemudian hari ternyata terdapat kekeliruan dalam surat keputusan
ini.

Ditetapkan di : Banda Aceh
Pada tanggal : 12 Oktober 2023
An. Rektor

Tembusanf
1. Rektor UIN Ar-Raniry di Banda Aceh;
2. Kelua Prodi Pendidikan Bahasa Arab;

3. Pembimbing yang bersangkultan untuk dimaklumi dan dilaksanakan;
4.  Yang bersangkutan.




KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI AR-RANIRY
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
JL Syeikh Abdur Rauf Kopelma Darussalam Banda Aceh
Telepon : 0651- 7557321, Email : uin@ar-raniy.ac.id

Nomor :B-12061/Un.08/FTK.1/TL.00/11/2023

Lamp :-
Hal : Penelitian Ilmiah Mahasiswa
Kepada Yth,

1. Kepala Kantor Kementerian Agama Kota Banda Aceh
2. Kepala Madrasah Ibtidaiyah Negeri 10 Banda Aceh

Assalamu'alaikum Wr.Whb.
Pimpinan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Ar-Raniry dengan ini menerangkan
bahwa:

Nama/NIM : ASRI NAZAR SIREGAR / 200202033
Semester/Jurusan : VII / Pendidikan Bahasa Arab
Alamat sekarang : Gampong Rukoh, Kec. Syiah Kuala, Banda Aceh

Saudara yang tersebut namanya diatas benar mahasiswa Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
bermaksud melakukan penelitian ilmiah di lembaga yang Bapak/Ibu pimpin dalam rangka
penulisan Skripsi dengan judul Istikhdamu Lu'batu Fun Easy Learn Litarqiyyati
Qudrati at-Talamidzi 'Alal Mufradati (Dirasatu Tajribiyyatu bi MIN 10 Banda Aceh)

Demikian surat ini kami sampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik, kami
mengucapkan terimakasih.
Banda Aceh, 16 November 2023
an. Dekan
Wakil Dekan Bidang Akademik dan
Kelembagaan,

i :_

Berlaku sampai : 29 Desember
2023 Prof. Habiburrahim, S.Ag., M.Com., Ph.D.



. KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
I KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KOTA BANDA ACEH

MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 10
Jalan MeusaraGampong PungeBlang Cut Kecamatan Jaya Baru Kota Banda Aceh

email:02504.601077kd@gmail.comimin i 0bandaaceh@gmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : B. 364/Mi.01.07.10/?.00.04/12/2023

Berdasarka surat dari Kemanterian Agama Universitas Islarn Negeri Ar-raniry Tarbiyah dan Keguruan UIN
Ar- Raniry nomor :B-12061/Un.08/FTK.1/TL.00/11/2023, maka yang bertanda tangan di Bawah Ini :

Nama : Ramli, S.Ag
NIP : 197010101999031004
Jabatan : Kepala Madrasah

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa :

Nama : ASRI NAZAR SIREGAR

NIM : 200202033

Pekerjaan : Mahasiswi UIN Ar-Raniry Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
Semester : VIl / Pendidikan Bahasa A73b

Alamat : Gampong Rukoh, Kec. Svish Kuala, Kota Banda Aceh

Adalah Benar yang bersangkutan telah selesai melakukz~ Penelitian di MIN 10 Kota Banda Aceh Pada
Tanggal 20 s/d 22 November 2023, dengan Judul iszikhdamu Lu’batu Fun Easy Learn Litargiyyati
Qudrati at- Talamidzi ‘Alal Mufradati (Dirasatu Tojribiyyatu bi MIN 10 Banda Aceh).

Demikian surat keterangan ini diberikan untuk dapat dipe gunakan sebagaimana mestinya.

/ CRIAN X
/( f‘Eand A&\h\t‘ Desember 2023




Surat Keterangan Validasi

Yang bertandatangan di bawah ini:

Nama : Dr. Salami Mahmud, MA
Instansi : UIN Ar-Raniry
Jabatan . Leweror e pala

Telah membaca instrument penelitian yang akan digunakan dalam penelitian
skripsi yang berjudul:

C.JbJLJ‘ LSLG J,.Au:.“ SJJ; 1‘.';}:‘ Fun Easy Learn l,a.‘ f“";“"

(MIN 10 Banda Aceh —; 3z ;25 2wl ,3)

Oleh peneliti:

Nama : Asri Nazar Siregar

NIM : 200202033

Prodi : Pendidikan Bahasa Arab

Setelah melihat instrument yang sudah dibuat, maka masukan untuk instrument

tersebut ada\?:{: ;
SO Ty, e L. e W

.................

......................................................................................................
......................................................................................................
......................................................................................................

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan dalam pengumpulan
data di lapangan.

Banda Aceh, 16 November 2023
Validator

Dr. Salami Mahmud, MA
NIP. 1965120519932 003



PRE -TEST

A. Sambungkanlah mufradat dengan gambar yang tepat!
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B. Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf yang dianggap paling benar!
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C. Dengarkanlah kemudian berikan tanda ceklis pada gambar yang sesuai!
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D. Sambungkanlah mufradat dengan gambar yang tepat!
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E. Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf yang dianggap paling benar!
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KEMAMPUAN MUFRADAT BAHASA ARAB SISWA DI MIN 10 BANDA

Nama

Kelas

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PENGARUH APLIKASI
PERMAINAN FUN EASY LEARN UNTUK MENINGKATKAN

ACEH

Petunjuk pengisian :

a. Berilah tanda ceklis (V) pada lembar jawaban yang sesuai
dengan pendapatmu sendiri tanpa adanya pengaruh dari
siapapun. Adapun keterangan jawaban adalah sebagai

berikut:

SS: Sangat Setuju, S: Setuju, TS: Tidak Setuju, STS: Sangat

Tidak Setuju.

b. Jawaban pada setiap pertanyaan tidak boleh lebih dari atau

ganda.

c. Apapun jawaban kamu tidak mempengaruhi pada nilai
pelajaran, maka dari itu mohon dijawab dengan sebenar-

benarnya.
Item Positif Item Negatif
SS P4 < < ¢
S 8 S =2
TS 2 TS $3
STS AL STS :4
Respon Siswa

No. Pernyataan

oS 3 S

STS

Ada perasaan senang dalam diri saya
ketika belajar bahasa Arab dengan

L menggunakan aplikasi Fun Easy Learn
Saya selalu siap dalam mengikuti
pembelajaran bahasa Arab dengan

2. menggunakan aplikasi Fun Easy Learn
Saya menjadi semangat  dalam

3. menghafal mufradat bahasa Arab

setelah menggunakan Fun Easy Learn




Belajar dengan dengan menggunakan
aplikasi Fun Easy Learn membuat saya
selalu antusias dan tidak mengantuk

Saya dapat mengartikan mufradat
dengan baik dan benar setelah
menggunakan menggunakan aplikasi
Fun Easy Learn

Saya menyukai cara guru mengajar
bahasa Arab dengan menggunakan
dengan menggunakan aplikasi Fun Easy
Learn

Saya merasa aplikasi Fun Easy Learn
kurang efektif digunakan dalam
pembelajaran bahasa Arab

Aplikasi Fun Easy Learn sangat cocok
digunakan dalam pembelajaran bahasa
Arab

Penggunaan aplikasi Fun Easy Learn
membuat saya malas dalam mengikuti
pembelajaran

10.

Belajar menggunakan aplikasi Fun Easy
Learn menarik perhatian saya untuk
mendengar penjelasan dari guru




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : MIN 10 Banda Aceh
Mata Pelajaran el axld)
Materi G AVER- VIR
Kelas/ semester - V-b/ ganjil
Alokasi waktu : 2 X 35 menit (1 pertemuan)

A. Kompetensi Inti

No. . W

K] Kompetensi Inti

KI-1 | Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

KI-2 | percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan

tetangganya

KI-3

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain

Kl-4

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia

B. Kompetensi Dasar dan Indikator

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
1.5 Menyadari bahwa bahasa Arab 1.5.1 Menyatakan kebesaran Allah SWT
merupakan anugerah Allah sebagai yang telah menganugerahkan
alat komunikasi bahasa Arab sebagai alat
komunikasi

1.5.2 Menempatkan bahwa anugerah
kebahasaan itu hanyalah dari Allah,
bukan dari yang lain

1.5.3 Menunjukkan kemampuan
berbahasa Arab dengan baik dan




benar

2.5 Menjalankan sikap percaya diri
dalam berkomunikasi dengan
lingkungan sosial sekitar rumah dan
sekolah

2.5.1 Mengajak teman untuk selalu
percaya diri dalam berkomunikasi
dengan baik di sekolah

2.5.2 Menunjukkan sikap percaya diri
dalam berkomunikasi dengan
lingkungan sekitar

3.5 Memahami fungsi sosial dan unsur
kebahasaan (bunyi, kata, dan
makna) dari teks sangat sederhana
terkait tema:

SUlgd | a2y
dengan melibatkan tindak tutur

memberi dan meminta informasi
terkait tema kebun binatang

3.5.1 Menyebutkan kosa kata sesuai
dengan gambar terkait tema:

Ulguh) Ay dm

3.5.2 Mengartikan kosa kata baru terkait
dengan tema:

VIV S v INES

3.5.3 Membedakan bunyi dan makna
dari kosa kata yang telah dipelajari
terkait tema:

KEV VS v INES

4.5 Mendemonstrasikan tindak tutur
memberi dan meminta informasi
terkait tema kebun binatang secara
lisan

4.5.1 Melafalkan kosa kata dalam bahasa
Arab kata yang telah dipelajari
terkait tema kebun binatang

4.5.2 Menghafalkan kosa kata yang telah
dipelajari terkait tema kebun
binatang




C. Tujuan Pembelajaran

1.

Melalui kegiatan pembiasaan, diharapkan peserta didik mampu meyakini bahwa
bahwa bahasa Arab adalah anugerah dari Allah SWT sebagai alat komunikasi
Melalui kegiatan pembiasaan, diharapkan peserta didik mampu berkomunikasi
dengan percaya diri terhadap lingkungan sosial sekitar rumah dan sekolah dalam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya

Melalui metode tanya jawab, diharapkan peserta didik mampu menyebutkan kosa

kata sesuai dengan gambar terkait tema < Uls, 4| 43,4~ dengan baik dan benar
Melalui bimbingan guru dengan aplikasi Fun Easy Learn, diharapkan peserta
didik mampu mengartikan kosa kata terkait tema <Ulsd| 440> dengan baik

dan benar
Melalui bimbingan guru dengan aplikasi Fun Easy Learn, diharapkan peserta

didik mampu membedakan (bunyi dan makna) dari kosa kata terkait tema 424>

< Llsdl dengan baik dan benar
Melalui bimbingan guru dengan aplikasi Fun Easy Learn, diharapkan peserta
didik mampu melafalkan kosa kata terkait tema < Uls ) 440> dengan baik dan

benar
Melalui kegiatan latihan, diharapkan peserta didik mampu menghafalkan kosa

kata terkait tema <Uls.4! 420>~ dengan baik dan benar.

D. Pendekatan, Model, dan Metode Pembelajaran
Dalam pembelajaran ini pengajar menggunakan pendekatan/model/metode:

1.
2.
3.

Pendekatan : Saintifik
Model : Discovery Learning
Metode : Tanya jawab dan diskusi

E. Materi Pembelajaran

1.

2.

Kosa kata terkait tema ub\j}\ dyyJ > (terlampir)

Kosa kata yang terdapat dalam teks sederhana terkait tema Qb‘j-:;" dayd>

(terlampir)



F. Media, Alat/bahan dan Sumber Pembelajaran
1. Alat/bahan
Laptop
Infocus
Papan Tulis
- Spidol
2. Media
- LKPD
- Aplikasi Fun Easy Learn
3. Sumber
- Buku Pelajaran Bahasa Arab KMA183 Ml kelas V, hal. 23

G. Langkah-langkah kegiatan pembelajaran

Sintak Discovery | [ = ! Alokasi
Learning Deskripsi Kegiatan Waktu

Kegiatan Awal

1. Guru mengucapkan salam dan
menanyakan kabar kepada peserta didik

2. Guru mengecek kehadiran peserta didik

3. Guru membimbing peserta didik untuk
berdo’a bersama sebelum memulai
pembelajaran

4. Guru mengarahkan peserta didik untuk
duduk yang rapi

5. Guru melakukan apersepsi untuk
menggali pengetahuan dan pengalaman 15 menit
peserta didik menyangkut materi yang
akan dibelajarkan dengan cara tanya
jawab.

Contoh pertanyaan:

Cigall & (S

- Harimau
- Singa
- Ayam
- Burung
(dengan menunjukkan kartu)

6. Guru menyampaikan tujuan




pembelajaran untuk memotivasi peserta
didik belajar

Pemberian
rangsangan
(Stimulation)

Kegiatan Inti

1.

Guru menyiapkan media pembelajaran
berupa aplikasi Fun Easy Learn dengan
menampilkannya melalui infocus

Guru menampilkan beberapa gambar
binatang pada layar aplikasi Fun Easy
Learn

Peserta didik mengamati gambar yang
ditampilkan pada layar aplikasi Fun Easy
Learn

Guru memperdengarkan audio yang ada
di aplikasi Fun Easy Learn

pada setiap gambar terkait tema kebun
binatang

Peserta didik mengamati pelafalan bunyi,
kata, dan makna dari mufradat terkait
tema kebun binatang tersebut

Guru membagikan teks sederhana kepada
peserta didik terkait tema kebun binatang

Peserta didik memperhatikan teks yang
diberikan oleh guru terkait tema kebun
binatang

Peserta didik mengamati kata perkata
yang bergaris bawah pada teks yang
diberikan oleh guru terkait tema kebun
binatang

45 menit

9. Guru meminta peserta didik untuk
menyebutkan mufradat tentang kebun
binatang yang terdapat pada teks tersebut

Pernyataan Menanya:

Masalah

(Problem 10. Peserta didik menerima permasalahan
Steatment) yang diberikan guru dan mengajukan

pertanyaan bila ada hal yang tidak
dipahami




Pengumpulan
Data
(Data Collection)

Mengeksplor:

11. Guru membagi peserta didik menjadi
empat kelompok

12. Peserta didik berdiskusi bersama teman
kelompoknya untuk mencari tahu makna
dari mufradat terkait tema kebun
binatang

13. Guru membagikan LKPD kepada
masing-masing kelompok dan
mengarahkan peserta didik cara
mengerjakan LKPD

14. Peserta didik memperbincangkan
jawaban yang benar bersama dengan
kelompoknya

15. Guru mengawasi kegiatan diskusi
kelompok yang dilakukan peserta didik
agar tetap kondusif

16. Peserta didik bersama teman
kelompoknya menyelesaikan LKPD
dengan arahan dan bimbingan dari guru

Pengolahan Data
(Data Processing)

Menalar:

17. Peserta didik mencatat jawaban- jawaban
yang telah dikumpulkan bersama dengan
teman kelompoknya dengan
menuliskannya pada kolom yang sudah
disediakan di dalam LKPD

Pembuktian
(Verification)

Mengkomunikasikan:

18. Perwakilan dari setiap kelompok diminta
untuk maju dan memaparkan
(memperesentasikan) hasil kerja
kelompoknya masing-masing

19. Guru mengoreksi dan memberikan
penguatan terhadap informasi yang telah
disampaikan oleh peserta didik




Menarik
Kesimpulan
(Generalization)

Menyimpulkan:

20. Peserta didik dengan bimbingan guru
membuat kesimpulan terkait materi
kebun binatang berdasarkan hasil
rangkuman pada saat diskusi kelompok
di kelas

Catatan: selama proses pembelajaran berlangsung peserta didik dinilai tingkat
keaktifan dan partisipasi mereka dalam belajar dengan menggunakan
instrument penelitian terlampir.

Penutup

1. Peserta didik dengan bimbingan guru
menyimpulkan kesimpulan dari hasil
pembelajaran yang telah dicapai terkait
tema kebun binatang secara lisan

2. Peserta didik mengerjakan soal-soal

3. Peserta didik menuliskan kesan dan
pesan setelah selesai melaksanakan
pembelajaran bahasa Arab terkait tema
kebun binatang

4. Guru menyampaikan pesan-pesan moral
kepada peserta didik

10 menit




H. Penilaian

1. Hasil Belajar

a. Afektif: Jenis penilaian yaitu penilaian sikap spiritual, teknik penilaian yaitu

pengamatan dan bentuk istrumen yaitu lembar pengamatan sikap.

Lembar Observasi

Nama Siswa:

No.

Aspek yang diamati

Skor dan Kriteria

Kehadiran dan peralatan
pembelajaran yang lengkap

Skor 4, selalu hadir pada jam

pembelajaran bahasa
Arab, keluar tepat waktu
dan peralatan
pembelajarannya lengkap.

Skor 3, sebagian besar hadirnya

di atas, 75 % keluar tepat
waktu dan peralatan
pembelajarannya kurang
lengkap.

Skor 2, sebagian besar hadirnya

sekitar 60 % dan
peralatan
pembelajarannya tidak
lengkap.

Skor 1, hadirnya hanya sekitar di

bawah 50 % dan tidak
membawa peralatan
pembelajaran

Aktif pada saat pembelajaran

Skor 4, mengikuti semua arahan

kegiatan yang dibimbing
guru tanpa disuruh

Skor 3, mengikuti semua arahan

kegiatan yang dibimbing
guru kalau disuruh

Skor 2, tidak mau mengikuti

arahan kegiatan yang
dibimbing guru, kecuali
dipaksa




Skor 1, tidak mau mengikuti
sama sekali

Mengerjakan tugas-tugas

Skor 4, selalu mengerjakan
semua tugas dan
mengumpulkannya lebih
awal dibandingkan waktu
yang telah ditentukan

Skor 3, selalu membuat tugas dan
mengumpulkan tugas
lewat pada waktu yang
telah ditentukan

Skor 2, jarang membuat tugas dan
mengumpulkan tugas telat
pada waktu yang telah
ditentukan

Skor 1, tidak mau membuat
tugas, kecuali dipaksa

Menunjukkan rasa syukur

Skor 4, selalu bersyukur terhadap
tugas-tugas yang
diberikan guru, bersykur
bisa bersekolah dan tidak
pernah mengeluh

Skor 3, kadang-kadang tidak
merasa bersyukur dan
kadang-kadang mengeluh
terhadap tugas-tugas yang
diberikan guru

Skor 2, selalu mengeluh terhadap
apapun kegiatan yang
diberikan guru

Skor 1, tidak pernah bersyukur
sama sekali

Mengucapkan hamdalah

Skor 4, selalu mengucapkan
hamdalah apabila
mendapatkan hasil dan
nilai yang bagus pada saat
proses pembelajaran

Skor 3, jarang mengucapkan




hamdalah setelah
mendapatkan nilai yang
bagus pada saat proses
pembelajaran

Skor 2, tidak pernah

mengucapkan hamdalah
sama sekali walapun
meraih nilai yang bagus

Skor 1, merasa sombong setelah

mendapatkan nilai yang
bagus

Bersedia menggunakan bahasa
Arab sederhana

Skor 4, mencoba berbicara

dengan teman sekelas
menggunakan bahasa
Arab pada saat jam
pelajaran bahasa Arab
tanpa disuruh

Skor 3, berbicara menggunakan

bahasa Arab dengan
teman sekelas hanya
karena disuruh

Skor 2, tidak mau mencoba

berbicara bahasa Arab
dengan teman sekelas,
kecuali dipaksa

Skor 1, tidak mau mencoba sama

sekali

Pengolahan skor

Skor maksimum

Nilai yang diperoleh peserta didik =

124

Skor Perolehan

x 100

Skor Maksimum

b. Pengetahuan: jenis penilaian yaitu penilaian pengetahuan, teknik penilaian

yaitu

tes tertulis dan bentuk istrumen yaitu soal uji tulis (terlampir)




C.

Ketrampilan: jenis penilaian yaitu penilaian ketrampilan, teknik penilaian

yaitu

pengamatan dan bentuk instrument yaitu lembar pengamatan

ketrampilan.

Lembar Observasi

Nama Siswa:

No

Aspek yang diamati

Skor dan Kriteria

Ketepatan makhraj

Skor 4, makhraj pelafalan
ungkapan mufradat
sudah sesuai dan tepat

Skor 3, apabila peserta didik
cukup tepat dalam
melafalkan makhraj
mufradat

Skor 2, apabila peserta didik
kurang tepat dalam
melafalkan makhraj
mufradat

Skor 1, apabila peserta didik
tidak tepat dalam
melafalkan makhraj
mufradat

Kelancaran

Skor 4, jika peserta didik
melafalkan mufradat
dengan sangat lancar

Skor 3, jika peserta didik
melafalkan mufradat
cukup lancar

Skor 2, jika peserta didik
melafalkan mufradat
kurang lancar

Skor 1, jika peserta didik
melafalkan mufradat
dengan tidak lancar




3 Kefasihan

Skor 4, jika peserta didik
melafalkan mufradat
dengan sangat fashih

Skor 3, jika peserta didik
melafalkan mufradat
cukup fashih

Skor 2, jika peserta didik
melafalkan mufradat
kurang fashih

Skor 1, jika peserta didik
melafalkan mufradat
dengan tidak fashih

Pengolahan skor
Skor maksimum

Nilai yang diperoleh peserta didik

412

Skor Perolehan

x 100

Skor Maksimum

2. Proses Belajar: dilakukan pada saat proses belajar

Lembar Observasi

Nama Siswa:
No Aspek yang diamati Skor dan Kriteria
1 | Jujur Skor 4, tidak pernah mencontek

teman pada saat
mengerjakan tugas dan
ulangan

Skor 3, kadang-kadang mencontek
dan melihat jawaban teman
saat mengerjakan tugas dan

ulangan

Skor 2, sering mencontek saat

mengerjakan tugas dan
ulangan

Skor 1, selalu menyiapkan
contekan pada saat ulangan




Disiplin

Skor 4, apabila masuk kelas tepat
waktu, memakai seragam
sekolah sesuai dengan hari
yang ditentukan dan selalu
mengumpulkan tugas tepat
waktu

Skor 3, apabila masuk kelas tepat
waktu, memakai seragam
sekolah tetapi jarang
mengumpulkan tugas

Skor 2, apabila selalu telat masuk
kelas, dan jarang
mengumpulkan tugas

Skor 1, jarang masuk kelas,
seragam berantakan dan
tidak mengumpulkan tugas

Tanggung Jawab

Skor 4, selalu aktif dalam
membantu dan bekerja
sama dalam mengerjakan
tugas kelompok

Skor 3, membantu pekerjaan dalam
tugas kelompok kalau
disuruh

Skor 2, tidak mau membantu
mengerjakan tugas
kelompok kecuali dipaksa

Skor 1, tidak mau membantu
teman mengerjakan tugas
kelompok sama sekai

Santun

Skor 4, tidak ribut, tidak bercerita,
mendengarkan guru
menjelaskan materi
pelajaran dan selalu
menghormati guru

Skor 3, mendengarkan guru
menjelaskan materi
pelajaran, namun kadang-
kadang bercerita dengan
teman




Skor 2, ribut dan selalu bercerita
dengan teman pada saat
guru menjelaskan materi
pelajaran

Skor 1, tidak pernah mendengarkan
guru menjelaskan materi
pelajaran

5 | Percaya Diri

Skor 4, menjawab pertanyaan
tanpa disuruh dengan
berani dan dengan suara
yang lantang tanpa terbata-
bata

Skor 3, menjawab pertanyaan
kalau disuruh saja dan
merasa takut salah

Skor 2, tidak berani menjawab
pertanyaan, kecuali dipaksa

Skor 1, tidak berani untuk
menjawab pertanyaan sama
sekali

Pengolahan skor
Skor maksimum

Nilai yang diperoleh peserta didik

Mengetahui,
Kepala Madrasah

Ramli, S. Aqg.
NIP. 197010101999031004

Peneliti,

220

r Skor Perolehan

= : x 100
Skor Maksimum
Banda Aceh, 30 Oktober 2023

Guru Pamong Bahasa Arab

Wanti Nurkhalida, S. Pd. |
NIP. —

Asri Nazar Siregar

NIM. 200202033
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