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ABSTRAK

. Pacu Kude merupakan ajang lomba balapan kuda yang diadakdapengan
terbuka untuk memeriahkan keberhasilan panem. p&#cu Kudemerupakan acara

khas masyarakat dataran tinggi Gayo yang digelar setiap tahun. Arena lapangan
menjadi pesta rakyat yang digunakan beberapa tokoh masyarakat untuk memamerkan
kudanya Dari data yang diperolelpenonotornyangdatangbertambahiap talunnya

yang menyebabkan kurangnya tem@atiukdan fasilitas. Berdasarkan survey pada
stadion pacuan kuda buntul nege gayo ,lsésdion pacuan kuda gayo lues belum
memenuhi standar nasion&lengan adanya Redesastadion pacuan kuda buntul

nege inimenjad standar nasional dan meningkatkan kenyamanan dan menjadi daya
tarik bagi penonton dan wisatawagseperti pembangunastadion pacuan kuda
menggunakarkonsep arsitektur regionalisme supaidak meninggalkan ciri khas
bangunan gayo itu sendidergan fokus pada kenyamanan. Metode yang digunakan
dalam mengredesain adalah melakukan survey lapangan, menganalisa, studi literatur
dan studi banding dengan hasil yang didapatkan yaitu kenyamagapeingunjung

itu sendiri.

Kata kunci : Stadion pacuan kudbuntd nege gayo luesArsitektur regionalisme
Kenyamanan

XVil



KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim

Segala puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah memberikan petunjuk
danhidayahNya, karena penulis tidak akan mampu menyelesddg@oranseminar
ini tanpa kehendaklya. Shalawat beserta salam turut disanjungha@apada Rasul
kita Muhammad SAW, yang telah membawa kita dari alam jahiliyah ke alam

islamiyah seperti yang kitaaisakan saat ini

Alhamdulillah penulis telah menyelesaikd@poran seminar dengan judul
fiRedesain Stadion Pacuan Kuda Buntul Nege Gayo Lue@s/ang dilaksanakan
guna melengkapi syarayarat kelulusan mata kuliah seminar pada program studi
Arsitektur Fakulas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Raniry Banda
Aceh.

Keberhasilan dalam melakukan penyusunan laporan ini tidak terlepas dari
bantuan yang telah diberikan oleh berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan

ini penulis ingin mengucapkaarima kasih yang sebedagesarnya kepada:

1. Ayahanda Muhammal Nur, Ibunda Nur Aini. JulitaSri Lina,Kasmiana
Kakakkakak sayaDan Istri, anak saygang telah memberikan doa, dan
motivasi dan dorongan secara moril maupun materil selama penyusunan
laporan ini

2. Ibu Maysarah Binti Bakri, S.T, M. Archselaku ketua Progm Stud
Arsitektur, Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam NegeRahkiry.

3. Dan ibuMaysarah Binti Bakri, S.T, M. Arclselaku Dosen Pembimbing yang
telah meluangkan waktu, tenaga, danuluntuk membimbing penulis dalam

menyelesaikan laporan isampaidengan selesai.

Xvili



4. Ibu Mira Alfitri, S.T, M. Arch, selaku dosen koordinator yang telah
mengkoordinir segala aktivitas terkait mata kuliah seminar ini.

5. Bapak/Ibu Dosen beserta para staffnya gpgotogram Studi Arsitektur
Fakultas Sains dan Teknologi Warsites Islam Negeri AiRaniry Banda
Aceh.

Bapak/lIbu pengelola Asrama Mahasiswa Unsyiah besertasiadnga.

7. Seluruh tematteman seperjuangan serta seluruh teteaman di Jurusan
Arsitektur UIN Ar Raniry yang sudah membantu, memotivasi, dan
memberikarsupport dari awal pendaftaran seminar hingga proses penyusunan

laporan ini selesai.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan ini masih jauh dari
kesempurnaan, namun dengan adanya petunjukamralan bimbingan dari Dosen
Pembimbing, serta dukunganrdéeman-teman maka penulis dapat menyelesaikan
tugas ini dengan baik. Kritik dan saran yang bersifat membangun sangat penulis
harapkan bagi kesempurnaan penulisan Laporan ini. Semoga tulisarapai d
bermanfaat bagi ilmu pengetahuan dan pembaca khususnya

Banda Aceh22 juni 2023

Penulis,

Abdussalam
16070138

XiX



BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Indonesia sebagai negara kepulauan terdiri dari berbagai suku, ras, dan
kebudayaan y&y beagam. Salah satu suku yang mi@mi Bangsa Indonesia adalah
suku Gayo yang berada di Provinsi Aceh bagian Tengah. Bagian suku Gayo yang
berada di dataran tinggi Gayo meliputi Kabupaten Bener Meriah, Aceh Tengah dan
Gayo Lues. Sebagian juga mendianilayah di Aceh Timur yaitu di Kecaman
Serbe Jadi, Peunaron, dan Simpang Jernih. Suku Gayo memiliki perbedaan dengan
Suku Aceh, baik dari segi bahasa, adat, budaya dan sebagainya.

Gayo Lues merupakan kabupaten yang mempunyai banyak tradisi salah satunya
adalah pacuan kudaPacu Kude merup&an ajang lomba balapan kuda yang
diadakan di lapangan terbuka untuk memeriahkan keberhasilan panen padi. Namun
dalam perkembanganny®acu Kude tidak sekedar menjadi ajang adu cepat lari
kuda, tetapi sudah menjadi adengsj prestise dan harga diri bagemilik kuda
balapan.Pacu Kudemerupakan acara khas masyarakat dataran tinggi Gayo yang
digelar setiap tahun. Arena lapangan menjadi pesta rakyat yang digunakan beberapa
tokoh masyarakat untuk memamerkan kudanya. J#esecng menerima
penghargaan di ang ini, harga diri dan status sosial tokoh tersebut menjadi naik dan
dihormati di lingkungan masyarakat. Dalam ajdfacu Kudeini, si pemilik kuda
kerap rela mengeluarkan biaya yang tidak sedikit untuk memelihara yaudaa
dapat menang dalam ajangskeiut..

Pacu Kudeadalah daya tarik bagi wisatawan untuk berkunjung ke Gayo Lues
karena atraksi ini adalah salah satu tradisi yang sangat populer. Bahkan kegiatan ini
masuk ke Calendar of Aceh Event 2021 (Disbudpar, g0&2dbma lima tahun ke
belakang, jmlah wisatawan local dan mancanegara yang berkunjung ke Gayo Lues
berurutan adalah 53.777 orang dan 731 orang (lihat table 1.1). Jumlah wisatawan ini

diprediksi akan meningkat pada tahiamun mendatang jika sarana prasa #raksi



wisata ditingkatkan kd#@asnya. Dalam hal atraksi Pacu Kude, perbaikan kualitas
stadion pacuan kuda akan berdampak pada jumlah penonton atraksi tersebut.

Tabel 1.1 Jumlah Wisatawan Gayo Lues Lima Tahun Terakhir

Wisatawan 2016 2017 2018 2019 2020 Total
Lokal 4092 6945 11384 17383 13973 53777
Mancanegarg 269 116 60 263 23 731

Saat ini, Gayo Lues telah memili&tadion Pacuan Kuda Buntul Nedg¢éamun,
Pemerintah Kabupaten Gayo Lues berencana melakukan pengembangan pada stadion
tersebut, tartamaperluasan tribun penonton dagnambahan panjang lintasan pacu
(Harian Rakyat Aceh, 2019)Pemerintah Kabupaten Gayo Ludserharap
pengembangan stadion pacuan kuda ini dapat memfasilitasi penonton dengan jumlah
yang lebih banyak sehingga menarik wésgan domestic dan mancanegara,
menpadikan stadion ini sebagai salah satu stadion pacuan kuda bertaraf nasional dan
menjadi salah satu venue Pekan Olahraga Nasional (PON) (B22#n Rakyat
Aceh, 2019).




Kebutuhan pengembangaBtadion Pauan Kuda Buntul Negelan potensi

atraksi wisatdPacu Kude menjadikan alasan bagi penulis untuk melakukan Redesain

Stadion Pacuan Kuda Buntul Nege Gayo Lues. Pengembangan stadion pacuan

kuda ini diharapkan dapat measflitasi kegiatan utama dan kegiaf@enunjang yang

nantinya berdampak terhadap sektor pariwisata Gayo Lues.

1.2 Identifikasi Masalah

Rumusan permasalahan dari perancangan ini yaitu:

1.

Bagaimana medesainstadion pacuan kudgang mampu mefasilitasi
kegiatan pcuarkuda,perawatan kuda, dan ketan pendukung lainnya?
Bagaimana medesairstadion pacuan kuda yang sesuai standaiona?
Bagaimana medesain stadion pacuan kuda yang dapat menjadi ikon
Kabupaten Gayo Lues dan mencirikan budaya Gayo Lues?

1.3Tujuan Perancangan

Adapuntujuandari peragangan ini yaitu:

1. Meredesain Stadion Pacuan Kudduntul Nege yang mampu

memfasilitasikegiatan pacuan kudperawatan kuda, dan ketan pendukung

lainnya

2. MeredesainStadion Pacuan KudBuntul Negeyang sesuai standar
nasioral.

3. MeredesainStadion Pacuaiuda Buntul Negeyang dapat menjadi

ikon Kabupaten Gayo Lues dan mencirikan budaya Gayo Lues

1.4 Metode Perancangan

Adapun beberapa metode yang digunakan dalam perancangan ini yaitu:

Studi literatur yaitu dengan cara mengp&ri permasalahan serta pemecahan
masalah berdasarkan refererisireferensi seperti buku panduan, standar
bangunan maupun standar kesalamatan pada bangunan sesuai dengan fungsi

dan kelayakannya.



b. Studi banding dengan melakukan pengamatan terhadap harggian yang
memiliki kesamaan daka perancangan sejenis maupun tema dalam
perancangan ini yang diambil dari berbagai sumber seperti buku, internet,
media cetak lainnya dan sumfiesumber yang dianggap penting.

c. Survey lapangan dengan melihat kondisi €ksy setempat baik positif
maupun egatif yang ada pada lingkungan sekitar.

1.5Lingkup/Batasan

Adapun batasabatasan yang dibuat dalam perancangan stadion pacuan kuda
sebagai berikut:

1. Massa bangunan pada perancangtadion pacuan kudaakan dibangun
bermassa hnyak.

2. lde perancangan akaremonjolkanciri khas gayo.

3. Kebutuhan ruang stadion pacuan kuda sesuai dengan standar untuk bangunan
stadion pacuan kuda .



1.6Kerangka Pikir

DASAR PEMIKIRAN

1. Kebutuhan pengembang&tadion Pacuan Kuda Buntul Nege

2. Potensi atraksi wisaf@dacu Kude

|

REDESAINSTADION PACUAN KUDA BUNTUL NEGE

!

PERMASALAHAN DESAIN

1. Bagaimana medesainstadion pacuan kudyang mampu mefasilitasi kegiatan
pacuan kudgperawatan kuda, ddwegiatan pendukung lanya?

2. Bagaimana merancang stadigracuan kuda yang dapat menjadi ikon Kabup3
Gayo Lues dan encirikan budaya Gayo Lues?

3. Bagaimana meraaag stadion pacuan kuda yang dapat menjadi ikon Kabup
Gayo Lues dan mencirikan budaya Gayes?

!

STUDI PUSTAKA STUDI BANDING PENGAMATAN LAPANGAN
1 Standar Nasional 1 Perancangan Sejeni  Stadbon Pacuan Kuda
1 Stadion Pacuan Kuda 1 Tema Sejenis 1 Eksisting
1 Tema Rancangan 1 Tapak Perancangan
> ANALISIS €

|

KONSEP PERANCANGAN




1.7 Sistematika Laporan
Pokok bahasan dah Peencanaan dan Perancangan stagiacuan kuda ini

terdiri dari 5 bab, dimana dalam tiipp bab dijelaskan sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN
Menguraikan tentang latar belakang, tujuan dan sasaran, lingkup pembahasan,

metode pembahasan dan sistek@apenibahasan.

BAB || DESKRIPSI KAJIAN OBJEK RANCANGAN

Menjelaskan teori serta definidefinisi tentang stadion pacuan kuda, alternatif
hiburan secara umum: Standar teknis se#ofdaktor yang perlu dipertimbangkan
dalam perancangan stadipacuan kda. Ddam bab ini membahas pemahanzdas

apa yang di desain.

BAB Il ELABORASI TEMA
Menjelaskan latar belakang pemilihan tema, alasan pemilihan tema, interpretasi tema
dan objek studi banding tema sejenis sgg@ menghasilkan pdekatan tema.

BAB IV ANALI SA
Menganalisis permasalahamng telah dirumuskan terdiri dari fungsional, analisis
kondisi, sehingga menghasilkan analisis perancangamg ydigunakan pada

perancangan stadion pacuan kuda.

BAB V KONSEP PERANCANGAN

Tahap terakhir penyelesaian yargjah danalisis melalui tahapan kogs dasar,

konsep perancangan tapak dan konsep perancangan bangunan.



2.1

BAB Il
DESKRIPSI OBJEK RANCANGAN

Kajian Objek Perancangan

Menurut American Heritage Dictionary2006) yaitu membuat revisi
dalam penampilan atafungsi. MenurutCollins English Detionary (2009)
redesain yaitu mengubah desain dari (sesuatu). Mertsiratl i moé s N i
Collegiate Englisindonesia Dictionary(2000) redesign berarti merancang

Kembali.

Redesain berasal dari Bahasa Inggris ya#@designyang berarti
mendesain kembali ataperencanaan kembali. Dapat juga berarti menata
kembali sesuatu yang sudah tidak berfungsi lagi sebagai mana mestinya
(Depdikbud, 1996:3).

Menurut penjelasan di atas bahwasannya redesain jelas tidak merubah
fungsi melankan merubah desain dari bangunanstbut, bisa dirubah semua

bentuknya bisa juga merubah sebagian dari bangunan tersebut.
2.1.1 Definisi Stadion Pacuan Kuda

Stadion adalah sebuah bangunan yang umumnya digunakan untuk
menyelenggarakan acara olahragaydina d dalamnya terdapat lapangan
atau pentas yang dikelilingi tempat berdiri atau duduk bagi penonton.
(id.wikipedia.org). Stadion juga berarti lapangan olahraga yang dikelilingi
tempat duduk (KKBI Online, tahun 2021). Stadion dalam bahasa Yunani yaitu
a0 ¥ U ¢stadon) adalah suatu kataagyg berarti arena balap di kekata
Yunani di mana lari dan kontes atletik lainnya berlangsung
(encyclopedia2.thefreedictionary.com).

Pacuan Kuda berarti balapan atau lomba adu kecepatan yang
mengendarai kuda. Maka dapdiaitikan Redesain Stadion Pacu&uda

nt h



adalah bangunan yang menyelenggaran acara olahraga balapan dengan
mengendarai kuda.

2.1.2. Standar Perancangan Arena Pacuan Kuda

Rancangan arena pacuan kuda harus memiliki standar yang baik dari
saram maupun prasanany agar dapat menunjang berlanggnya kegiatan
perlombaan. Dengan adanya sarana dan prasarana memungkinkan suatu arena
dapat bertahan dalam jangka waktu yang cukup lama karena tersedianya
fasilitas yang mencukupi. Dalam perancangan arena pacuannheraiki
beberapa fungsi yang di anhnya sebagai kejuaraan perlombaan, edukasi,
hiburan dan pariwisata. Berikut adalah hal yang harus di perhatikan untuk

merancang stadion pacuan kuda :

a. Lintasan
Lintasan atau yang biasa disebut track pacu adalah jaglingkar
berbentuk oval dengan stamtl track pacu nasional yaitu memiliki
Panjang track 1200 m dan lebar-1® m berdasarkan PORDASI.
Landasan bervariasi ada tanah hitam, tanah rumput atau pasir. Kuda lari
mengelilingi track dengan arah searah jarum jarack dibatasi oleh dua

garis pembats yaitu sebelah dalam dan sebelah luar.

Gambar 2.1 Lapangan Pacuan Kuda Dubai
Sumber koranjakarta.com 2020



Dari gambar lapangan pacuan kuda diatas bisa dilihat terdapat garis
gradasi gelap terang yang masingsng lebarnya 1 m sesuai ukuran
maksmal lebar kuda atlit, lintasan merupakan fasilitas yang sangat
diutamakan dalam perlombaan balap kuda karena Panjang dan lebar
sebuah lintasan sangat mempengaruhi tingkatan perlombaan, semakin
besar maka tingkatan pacukuda bisa menenuhi taraf nasionalesuai
dengan standar yang sudah ditentukan oleh PORDASI (Persatuan

Olahraga Berkuda Seluruh Indonesia).

.. Tribun Penonton

Tribun sangat berperan penting setelah lintasan sebab tribun berfungsi
sebagai tempat memfasilitapengunjung yang datangniuk menondn
perlombaan dengaaman dan nyaman. Tribun sama halnya dengan tempat
menonton perlombaan lainnya dengan sistem tempat duduk yang jika
semakin jauh jarak penonton dengan lapangan perlombaan maka semakin

tinggi pula kurstempat untuk menonton dan begitupsebaliknya.

SF}Z}D-'#U-I-GG-I-MJ 304 45 4

Gambar 2.2. Standar Tribun Pacuan Kuda

Sumber : ernes dan neufert, 1996



c. Kandang kuda

Kandang kuda sangat dibutuhkan apalagi untuk keperluan
pertandingan, kuda yang akan mengikuti perlombaan akan ditgmpun
dikandang masingnasing untuk memggu pertandingan.

Ada dua jenis kandang yaitu kandang yang digabung dan dipisah ,
Menurut Dinas Pengawsan Teknik dan Pembangunan Area Petenakan,
kandang untuk pacuan kuda disarankan menggunakan kandang terpisah
karenaapabih menggunakan kandang yangatigng akan menjadikan
kuda sulit untuk bergerak karena keterbatasan ukuran kandang. Ada dua
penerapan untuk kandang kuda yang terpisah menurut data arsitek yaitu :

- Kandang 1 ruang terpisah

Gambar 2.3. Kandang 1 Ruamgrpisah
Sumber : Data Arsitek Jilid

- Kandang 2 ruang terpisah

Gambar 2.4. Kandang 2 Ruang Terpisah
Sumber : Data Arsitek Jilid 2
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- Ukuran pintu kandang
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Gambar 2.7. Ukuran Pintu Kandang
Sumber : Data Arsitek Jilid 2
d. Stall paddock

Stall paddockatau digbut paddock pameran adalah suatuear
dilapangan pacuan kuda dimana kkdaa menunggu pacuan dimulai.
Kudakuda akan berjalan beriringan, sesuai dengan nomor punggung
masingmasing, mengelilingi paddock yang sekaligus memberikan
kesempatan kepada para nggema pacuan kuda mengamati
i perrmiaonc e 0 k-maseng. masi ng

Paddock pameran berada didepan tribun kehormatan dan sekaligus
didepan garis finish. Biasanya pada saat tidak ada kejustalpaddock
digunakan sebagai area Latihan berkuda bagi para peaafpun yang

ingin mencoba menunggg kuda.

Gambar 2.8Stall Paddock

Sumber www.roewerrueb.de/en/products/horstalls/paddoclkpens
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Paddock permanen untuk seekor ka@g@atditempatkan dkandang
denganlebar 12 m dan 24 m. daerah resapan dapat bervariasi sesuai
dengan kebutuhan. Permukaan dapat ditutupi dengan pasir atau rumput.
Jija paddock dibangudi atas tanah atau lereng makarus disesuaikan.
Kemiringan paddockbertupan untuk penampungan drainadgerikut
adalah ukuran kuda dan penunggangnya

Gambar 2.9. Ukuran Kuda Dan Penunggang
Sumber : Data Arsitek Jilid 2

e. Ruang Sedel/Pelana
Ruang pelana biasanya berdeka@@ngan kandang kuda. Selain

pdana juga terdapaterlengkapan tali kekang kuda.

Gambar 2.10. Pelana Dengan Kain Penwtap Dinding Penggantung Pelana
Sumber : Data Arsitek Jilid 2

12



f.

Stargate

Stargate adalah perlatan untuk melakukastart dalam suatu
perlombaan, yang merupakan rangkaian besi sebaggatbersiap dari
peserta perlombaakuda danjockey sebelum ababa start perlombaan
dimulai. Stargateini merupakan rangkaian beberapa ruang gerbang yang
dibatasi oleh pintu tertutup dan secara bersamaan terbuka saabaaba
mulai dibunyikan olehstart master (orang yang bertugas mengaagk

benderastartdan menekan tuastart).

AN R
Gambar 2.1. Stargate
Sumber www.tobasatu.com

g. Band

Bandadalah garis pembatasck pacu terbuat dari kayu, fiber, beton
atau besi a@u balkan tal temali yang terangkanengelilingi track pacu
(bagian dalam dan luar). Band dalam dibatasi setinggb04cm

sedangkan band luar-8®@0 cm.

band

Gambar 2.2. Band

Sumber www.tobasatu.com
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h. Photo Finish
Phoo finish adalah suatu peralatan fptafi yang dipasang di garis
finish untuk merekam kudluda yang masuk garis finish. Penting sebagai

penentu kuda yang memasuki finish lebih awal.

i. Control Tower
Control tower adalah sebuah Menara untuk dewan stewaadaebmpat

melkukan control monitamg atas jalannya perlombaan.

j. Fasilitas penunjang
Fasilitas penunjang harus memnuhi ketentuan sebagai berikut :
1. Ruang ganti atlit direncanakan untuk tipe A dan B minimal dua unit
dan tipe C minimal 1 unit
2. Ruang gantpelath dan wasit
3. Ruang pijat
4. Lokasi ruang P3K harus berada dekat dengan ruang ganti dan ruang
bilas
Toilet penonton
Kantor pengelolaan
Gudang untuk menyimpan alat kebersihan dan alat olahraga

Ruang kantin

QFo N o @

ruang VIP
10.tempat parkir
11.toilet penyandang disdibas

12.jalur sirkulasi penyandnaggdbilitas

14



2.2. Informasi Tapak

Berikut adalah lokasi perencanaan tapak untuk redesain Stadion Pecuan Kuda

Gayo lues.

Gambar 2.3. Lokasi Tapak
Sumber. Google Map

Lokasi pacuan kuda terletak di Kawasan yang mésaipaarah pariwisata dimana
sebelunmya lokasi ini merupakan lokasi yang sudah dijadikan tempat ajang
perlombaan pacuan kuda.
9 Lokasi site: Kong Bur, Blang Pegayon, Kabupaten Gayo Lues,
Luas lahan : 11000 n?
9 Lokasi tapak juga berdekatan dengan bebemgbtds umum seperti caffe
dan daeth perkanton gayo lues

Peruntukan lahan : Fasilitas Wisata & Olahraga
Luas lahan : 111.000 nt

KDB : 60 %

KLB . 4 lantai atau maksimal 20 meter

GSB jalan lingkungan 12 m x %2 = 6 m dari tepi Jalan Raya (Pmme
Luas lantai dasar maksimal: 60% x 111.000 nf = 66600 n?
Luas bangunan maksimal : 1,4 x111.000 n¥ = 155.400 n¥

=A =24 =4 =4 4 -4 =
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2.3. Studi Banding Bangunan Sejenis
2.3.1. Stadion Pacuan Kuda Pulomas (JIEP)

Stadion pacuan kuda JIEP berlokasi di jalinFulo Mas Jaya, RW.16,
Kayu Puth, Kec. Pulo Gadung, Kota Jakartii rancang oleh arsitek dengan luas
lahanberdiri di atas lahan seluas 35,25 hekkapasitas : 950 orang JIEP adalah
sebuah arena equistrian yang berstandar internasional yang lsadlijddikann
sebagai tempat untulegombaan Asian Games 2018. Timur, Daerah Khusus Ibukota

Jakarta.

Gambar 2.4. Eksterior Gedung Pacuan Kuda Pulomas
Sumber : Megapolitan.Com
Interior dari stadion pacuan kuda jiep juga mengunakan fugargy yang
bagss mengnakan bahan kaca,lamjfampu yang sangat terang dan untuk

menyaksikan pacuan kuda juga bisa sambil duduk santai dari dalam ruangan.

Gambar 2.5. Interior Gedung Pacuan Kuda Pulomas
Sumber : megapolitan.com
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Stadion pacuan kuda jiep mengunakan malteangka baja untuk atap dan
langt-langit stadion, dalam ruangan stadion juga menggunakan kaca dan besi

sedangkan untuk di bagian luar mengunakan beton.

Gambar 2.6. KerangkaGedung Pacuan Kuda Pulomas

Sumber : Megapolitan.Com

Tabel 2.1. Fasilitas &hguna Gedung Pacuan Kuda Pulomas

No Fasilitas Keterangan

Lobby pada stadion memiliki dua sisi pintu utama , den

1 (s pintu masuk dan pintu keluar dengan masmaging Ssisi
o}

4 pintu memiliki 2 jalur yaitu pintu otomatis dan pin

dorong, apabila ran@enginjung maka akan tetap teratu

Tribun pada stadion dengan kapasitas 950 orang
terdapat area untuk penonton difable. Jarak pandang
2 Tribun sesuai sehingga pengunjung dapat melihat tanpa terh
sesuatu . Kursi dengan bahan plastik sebradajat di lipat

sebagian tidak.

Arena utama dengan luas 80mx100m dengan mal
permukaan campuran: pasir dengan bio textile vy
3 Arena diimport dari jerman. Akses penghubung tribun den
arena terdapat jalan berpaving dengan lebar 4m . Mem|

lantai dan terdapat area VIP

Kandang kuda terdapat 160 unit atau dapat menam

10071 125 kuda. Kandang kuda memiliki dua lantai den|
4 Horse $able N _
fasilitas area grooming dan area cek kesehatan.

kandang dengan keamanan tinggi diperlihatkan me
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adanyapos satpam pada area masuk dalanya CCTV

disetiap sisinya.

Arena latihan kuda penunggang sebelum masuk ke

5 Arena latihan utama. Dengan ukuran arena 40m x 80m dengan

bentang lebar dan bersifat terbuka.

Sumber : Metropolitan.com
2.3.2 Paris Longchamp Racecourse / Domigue Perrault Architecture

Bangunan ini merupakan bangunan yang di desain oleh dominique
Perrault dengan luas are8.@00 m2 yang di bangun pada tahun 2018.
Bangunan ini dapat menampung 60.000 penorReriombaan untuRrix de
I'Arc de Triomphe adalahtik puncak kehidupan arena bal&deh karena itu,
tantangan utama dari proyek ini adalah untuk dapat menjadi tuan rumah acara
ini, yang menarik hingga 60.000 penonton, dalam kondisi luar biasa,
sementara juga menyambkgrumuwan yang jauh lebih kecil padwari-hari

balap biasa.

Gambar2.16. Bangunan Paris Longchamp Regerce
Sumber www.avontuura.com

Gedung ini memiliki empat tingkat, sebuah restoran dengan teras atap
di lantai terakhir, lima ruang penerima tamu, lima bar, sebuah brasserie,
fasilitas untuk pers dan area perhotelmna tirgkat pertama terbuka untuk
umum, lantai tiga disediakan untuk para profesional dan pemilik, lantai empat
dan lima (dengan 17 suite dan 12 lounge pribadipyk VIP.Dalam gerakan

dinamis, tribun mengingatkan kita pada gagasan tentang kuda yang berlar
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kenang dan volumenya memusatkaartmatian ke trek_eveklevelnya sedikit

berimbang satu sama laimngga level terakhir menghadirkanoverhang
sekitarduapuluh meter.

Gambar 2.17. Bangunan Paris Longchamp Racecource
Sumber www.avontuura.com

Dibuka dari keduaarah,tribun baruterdin dari lantai terbukadan
sirkulasi dirancanguntuk memungkinkanpergerakanbebasdi berbagai
ruang.Bangunanini memberikanpemandangarB60 derajat di lintasan
berkattransparansdan orientasinyaturun ke lintasandi satusisi, danke
ring paradedi sig lainnya.Sensasruangdanperasaarierbukadisediakan

olehsejumlahbesarcahayaalamimelaluijendelaberdimensbesar.

DEMOLI-RECONSTRUIT CONSERVE - REHABILITE
ay AJOUTS DANS LE PCM
i3] &~ REMABILILE.

@ Ascensturs £ escauSRETHONNEURIN (D @) NouveLLE ENTREE TUNNEL
5 @bmawnenrssamonche® semision ok suresses s 11 g o

6 PAVILLONDES maLaNCEs O wava

CONSERVE.

NANEGE 6 2 MESTAURANTDES PISTES 26, 2 HOTALISARRR
7 eoviioxpmosivr @10 TRIBUNEDUGBAKEY CLUB 7 e s & 103 PN ILLON ADMINISTRATIF

3

—— 4 i s isTANTES)

—— .

~—— 7 e

Gambar 2.8. Bangunan Paris Longchamp Racecource
Sumber www.avontuura.com
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Idenya adalah sebuahbangunantanpa depan atau belakang, di
manakami dapatbersirkulasidenganbebasdari satusisi ke sisilain, tanpa
hambatanGedungbaru juga menawarkanebih banyakfleksibilitas dan

modularitas Misalnya, suitedapatdiubahmenjadicarauntuk memberikan

aksedangsungke loungeutama.
Lz B e el

it
Gambar 2.19. Tribun Penamt
Sunber : www.avontuura.com

Infrastrukturnya terbuat dari beton dan logam, dudukannya ditutupi
dengan kayuFasad aluminium emas berkontribusi pada integrasi volume
dilingkungannya dengan bermain dengan cahaya sesuai
musim.Menggemakan bekas tribun Larigamp,langkan kaca yang dicetak
dergan sablon membangkitkan pekebun bunga di bekas arena pacuan kuda.

Sumber www.archdaily.com
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2.3.3.The Meydan Racecourse, Dubai

The meydanRacecoirse merupakan hotel bintanignh pertama di dunia
yang memiliki arena pacuan kuda. The Meyden mampu menampung hingga 60 ribu
penonton. Arena pacuan kuda ini sempat dinobatkan sebagai salah satu arena balap
kuda terkaya di dunia dan mendapatkan pialkaiaDubai tigkat 1.

Bangunan injuga tersedia fasilitafasilitas penunjang tidak hanya penghuni
hotel tetapi juga penonton yang melihat pertandingan. Bangunan ini menjadi icon
kota dubai tidak hanya bangunan hotel tetapi dapat dijadikan sebagiain stad
pelombaan pacuan kuda. Bangunansendiri memiliki gaya arsitektur yang sangat

modern dengan menggabungkan mall, hotel, dan stadion pacuan kuda.

Gambar 2.21. Banguan The Meydan Racecource
Sumber Merahputihcom, 2019

Gambar 2.22.‘ Site The Mdgn Raecource
Sumber Gettyimagesom
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Gambar 2.23. Lintasan Pacuan Kuda Th

~

=

Sumber . Timeoutdubacom

Kesimpulan Studi Banding

Meydan Racecource

2.4.
Tabel 2.2. kesimpulan Studi Banding dengan Bangunan Sejenis
Stadion Pacuan Paris The Meydan :
r 4 Objek
Kriteria Kuda Pulomas | Longchamp | Racecourse, Perancancan
(JIEP) Racecourse Dubai 9
Fungsi Stadion Pacuan Stadion Hotel Stadion
Umum Kuda Pacuan kuda pacuan kuda
Perlombaan,| Penginapan,| Perlomban ,
, Perlombaan , .
Fungsi 3 edukasi , olahraga olahraga,
edukasi , tempal . ; .
Pendukung ; tempat wisata rekreag edukasi,
wisata ; ,
pameran tempat wisata] tempat wisata
Gaya Modern dan Modern dan
Arsitektur SEE budaya NS budaya
Lobby, tribun, Jooby, toun,
Lobby, tribun, arena, hose | Lobby, tribun, ’
stable, arena
. arena, horse | stable, arena| arena, horse )
Fasilitas ; Latihan dan
stable, arena | Latihan, aula| stable, arena fasilitas
Latihan kuda fasilitas Latihan )
. penunjang
penunjang i
ainnya
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Sekat kaca
menggunakar
ruang luar dan , ;
. Interior material kayu
Area yang di ruangdalam
- . | mewah yang| agar nyaman
lapisi kaca yang di batasi| . =
. ; dihiasi dengan dan
Interior sehingga mata| dengan kaca K
. . aca serta pandangan
tertuju ke area sehingga .
tribun untuk langsung
pacua kuda penonton .
I penonton tertujuan ke
angsung ke
lapangan area pacuan
kuda
Penggunaan
materialalam
Bangunan di Bangunan Bangunan | seperti kayu ,
buat melengkung  eksterior eksterior kaca , dan
sehingga dilapisi dilapisi warnawarna
Eksterior menjadi daya | dengan kaca| dengan kaca| khas dari
Tarik dan menjadi kesarl menjadi kesar Gayo lues di
dipadukan tribun mewah pada| mewahpada tambah
warna warni bangunan bangunan | dengan fasad
menggunakan
kerawang

Sumber : Analisa Pribadi, 2022
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3.1

BAB Il
ELABORASI TEMA
Pengertian Arsitektur Regionalisme
3.1.1. Arsitektur Regionalisme

Menurut Kingston Wm. Heath pada buiernacular Architectureand
Regional Designdalam arsitektur regionalism telah menjadi pendekatan yang
berusaha untuk memahami bangunan menggunakan kekuatan suatu daerah
tertentu yag memelilingi produk rancangarMenurut Frampton dalam buku
teori regionalisme dalam arsitektur (1983) mengatakan regioralism
merupakan upaya menampilkan Kembali arsitekturoredisebagai identitas
kedaerahan ke dalam bangunan masa kini. Terdapatapabginsip pada
arsitektur regionlessme, antara lain material menggunakan bahan bangunan
local dengan teknologi modern, tanggap dalam mengatasi kondisi iklim di

daerah setempat dan memiliki konteks budaya setempat.

William Curtis nmthdeex cna vaartcihoint eacft utr lee
mengaakan regionalism diharapkan dapat menghasilkan bangunan yang
bersifat abadi, melebur atau menyatu antara yang lama dan yang baru, antara
regi onal d a Makau dapat edisis@ulkaid . bahwa arsitektur
regionalisme adah pemancangan dengamenerapkan aata bangunan
identitas yang lama dengan bangunan identitas modern yang dirancang,

sehingga bangunan tersebut menjadi bangunan yang regional dan universal.
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I. Jenis dan Taksonomi Regnalisme

d

Regionalism Arsitektur

A 4

Vernalularisme Regionalism modern
(derivatife) (transfamatif)
Interpretif Replikatif Regionalisme Abstrak
Konservasi Eklektik Ikdim
) Y ) Pastiche Pola Kultural
Tipologis 1 i
Reinterpretif Iconografis

Bagan 3.1. jenis dan taksonomeglonalisme

Sumber https://docplayer.info/60731894rsitekturregionalismedefinisi-tokoh

dankarya.htm|

il. Aplikasi Regiondisme dalam Arsitektur

Menurut wondoamiseno  (1991), kemungkinkemungkinan

pengkaitan tersebut adalah :

a.
b.

Tempelan elemen arsitektur masa lampau pada arsitektur masa kini
Elemen fisik arsitektur pada masa lampau menyatu di arsitektur
masa Kini

Elemen fisik arsitektur pada masa lampaurliteat jelas dan
arsitektur masa kini

Ekspresi wujud arsitektur masa lampau menyatu di dalam

arsitektur masa kini,
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Perbedaan Regionalisme dan Neo Vernakular

Tabel 3.1. Perbedaan Regionalisme dan Neo Vernakular

Perbedaan

Regionalisme

Neo Vernakular

Pengertian

Region adalah dagh dan isme
adalah paham, jadi fahal
bersifat kedaerahan

Neo berarti baru, masa peralihan ¢
vernacular adalah native/asli/Bahg
setempat, jadi peralihan dari bent
setempat

Ideologi

Mendptakan arsitektur yang
kontekstual yang tanggay
terhadap kondisi local da
senantiasa mengacu  pa
tradisi, warisan sejarah ser
makna ruang dan tempat

Focus kepada penerapan elen
arsitektur yang sudah ada dari he
vernacular dan kemudian sedikiba
banyaknya mengalami pembaru
menuju suatu karya yang modern

Prinsip

Mengarah pada pemenuh
kepuasan dan ekspresi jati d
yang mengacu pada masa la
sekarang dan masa yang ak
datang dan masih tergantui
pada vernakularisme

Arsitektur yang beujuan
melestarikan unstunsur loal yang
telah terbentuk secara empiris ol
tradisi dan mengembangkann
menjadi suatu langgamagg modern
dan  kelanjutan dari arsitektur
vernakular.

Konsep Desain

Masih cenderung hanya menir
bentuk fisik, ragam dagaya
gaya tradisional yang sudah
memiliki oleh masyarakat
setempat.

Bentuk desain lebih modern d
mencoba menampilkan karya baru

Kriteria

Menggunakan bahan bangung
local dengan teknologi moderr

Tanggap dalam mengatasi pay
kondisi iklim setempat

Mengau pada tradisi, warisan
sejaah serta makna ruang dar
tempat.

Bentukbentuk menerapkan uns
budaya, lingkungan termasuk ikli
setempat diungkapkan dalam ben
fisik arsitektunl (taa letak denah
detail, struktir dan ornament)

Tidak elemen fisik yang diterapke
dalam bentuk modern, tetapi ju
elemen nonfisik yaitu budaya po
pikir, kepercayaan, tata letak ya
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Mencari makna dan substansi| mengacu pada makro kosmg
cultural, bykan gaya sebagai | religious dan lainnya menjadi kons
produk akhir dan kiteria perancangan

Produk pad bangunan ini tidak murr
menerapkan prinsiprinsip bangunar
vernakular melainkan karya ba
(mengutaman penampilan visualnyg

Sumber Darma dan Sadli pada Ramdani

iv. Arsitektur Tradisional Gayo

Rumah adat gayo sama&rdyjanrumah adat Aceh lainnya hangaja
setiap rumah adat memiliki khas masimgsing , seperti dari segi hiasan ,
penempatan ruang, nilai estetika dan lainnya. Jenis rumah adat gayo sendiri
memiliki beragam seperti rumah adat gayo kerajaan Linge dan iRaoet
gayo Baluntara. Makna dibalibembuatan rumah adat pitu ruang gayo
bermacarmacam, selain untuk kepentingan estetis ada pula sebagai
pemaknaan khusus atas suatu peristiva. Rumah adat pitu gayo menekankan
pada sifat objektivitas karya, kemampuan s&mn déam mentransformasikan
ide danmemberi sentuhan artistic pada karya yang dibuat tanpa mengabaikan

komponen seni.

Gambar 3.1. Umah Pitu Ruang
Sumber : www.rri.co.id
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Umah pitu ruang(rumah tujuh ruang) mengandung unsur nomorik
angkapitu yang berarkan tujuh, angka tujuh ini memilikdasar filosofi yang
berhubungan dengan adat Gayo. Bagi Masyarakat Gayo auitgkéujuh)
mempunyai nilai sakral dan memiliki arti dalam kehidupan manusia. Makna
angkapitu (tujuh) dalam masyarakat Gayo sepé&tilangit bintang pitu (ke
langit bintang tujh) yang berarti tujuh anggota tubuh yang menghadap ke
tuhansedangkan kubumi kal pitu maflee bumi takaran tujuh mata) adalah
bermaknakan enam rukun iman dan ditambah suatu adat.

Objektivitas rumah adat pitu ruang Gagtapatdilihat secara visual
dengammelihat tata bentuk, bidang, simbol/motif, desain interior, warna, serta
pengaturan komposisi bentuk berupa irama, keseimbangan, dominasi,
proporsi, keselarasan, kesatuan yang saling melengkapi antara satu dengan
bagianlainnya sehingga tercipta keseutuldalam tujuan. Dalam denah dapat

dilihat nilai estetika pada rumah adat yaitu :

i

UR R UR | UR I._IH| UR UR UR
UR UH\ L|H| UR L.HI UR UR IR L

4

sB U
R %

Gambar 3.2. Denah Rumah Adat Pitu Ruang Gayo
Sumber : buku syariat dan adat istiadat, Drs.H. Mahmud Ibrahim, 2003

Keterangan :

K : kite artinyatangga

L : lepoartinya berada

A : Anyungartinya tempat menyucikan makanan atau kamar mandi
SB : Serami Beneartinya serambi untuk wanita

D : Tungguartinya dapur

UR : Umah Rinungartinya kamar tidur 1 sampai 7

SR : Serami rawarartinya serambintuk laki-laki
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V.

Motif kerawang Gayo

Kerawang adalah hiasan untuk memperindah benda, dalam hal ini
untuk memperindah rumah adat gayo, yang dibuat oleh nenek moyang
masyarakat Gayo. Motihotif yang diterapkan pada rumah adat yang dibuat
pada dasarnya berdw dai alam sekitar mereka (Jorijnge, Bentara &
Luttawar, lbnu Hajar,2017)Kerawangyang bersumber dari kateer dan
rawang adalah imagologi edet, yaitu imajinasi manusianya itu diikat dengan
norma adat, yang diwujudkan dengan bebhedada alam yangda diekitar
mereka, setiap motifutker-nya dulu dibawa ke perasaan, kemudian barulah
rawang atau diterawang masuk ke dalam imajinasi, maka lahirlah motif
berupa bentuk sesuai dengan maknanya yang berhubungan dengan kehidupan
masyarakatnya (Joni, LingBentaa & Luttawar, Ibnu Hajar,2017)

Warna dasar kerawang Gayo adalah item, dalam bahasa Gayo artinya
hitam. Sedangkan motif kerawang menggunakan paduan warna ilang (merah),
putih (putih), ijo (hijau) dan using (kuning). Item (hitam) melambangkan hasil
keputusin adat, ilang (merah) melanmgkan watak berani atau mersik dalam
bertindak dan kebenaran, putih melambangakan kesucian dalam tindakan lahir
dan batin, ijo (hijau) melambangkan simbol kejayaan dan ketekunan hidup,
dan using (kuning) melambangkan kéthatian dalam bertindak (Joni, hge,
Bentara, & Luttawar, Ibnu Hajar, 201Bgrikut adalah beberapa gambar

kerawang yaitu :

Tabel 3.2. BentuiBentuk Motif Gayo Lues

No

Gambar Nama Motif Makna

Emun Beriring

kesatuan
(Awan Berarak) !
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Emun Bekune berat sama.g.lip.ikul

Melambangkan
kebersamaan dan
kebersatuan dalam
Rante melaksanakan
sesuatu dan ketika
dalam memegang
suatu tanggungjawa

L Tekukur Pengkuran
Pengkuran

Tetap berada pada
sy ar lam yalg
telah ditentukan
sehingga kan tetap
dalam perlindungan
dari Tuhan Yang
Maha Esa.

Peger

Peger

Tunas

bambu/segitiga yang
bergerigi dengan
banyak tujuh garis
.Pucuk Rebung/ yang

Pucukni Tuis mengibaratkan
jumlah kewajiban

manusia terhadap
i ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ i penciptanya
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Mata Ni lao

sumber kehidupan
seala makhluk
syukur atas nikmat
dan sabar atas cobay

Sarak Opat

Empat unsur
pimpinan dalam
musyawarah

Puter Tali

searah haluan,
senasip
sepenanggungan,
tinggal bersama
dalam satu kesatuar

10

Tapak Seleman

menjagakondisi dan
perkembangan
masyarakat, dan
memajukan
kehidupan
masyarakat

3.2.

Sumber Perbedaan Motif Kerawang Gayo Lues Dan Aceh Ten2@h8

Interprestasi tema

Dalam peneapan tema dengan menekankan arsitekégionalisme

pada redesairstadion PacuanKuda Buntul Negedi

terapkan sebagai berikut :

Gayo Luesdapat di

1 Konsep bangunan yang mengadopsi demtukbentuk kerawang yang

diambil, kemudian di terapkan menjadi bentuk bangunan.

1 Menggunakan dua ornamen yang di ambil dari kerawang Gayo kites y

Pucuk Rebungdan Sarak Opatselagai secondary skin dan penerapan

pada bentuk bangunan
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1 Penggunaan warnaarna khas dari ukiran gayo lues seperti hijau, kunng,
merah, dan putih padgksteriordan interior bangunan stadion.

3.3. Studi Banding Tema Sejers

3.3 1. Masjid Raya Sumatera Barat

Gambar 3. Masjid Raya Sumatera Barat
Sumber www.aminef.or.id

Masjid Raya Sumatera Barat karya dari arsitek Rizal Muslimin.
Masjid ini merupakan bangunan terbesar dan tgahnedi sumatera barat.
Masjid yang tkenal sebagai Masjid Mahligai Minang tersebut kini menjadi
ikon dari kota Padang. Dibangun di atas lahan seluas 40ribu meter persegi,

dengan luas bangunan mencapai 18 ribu meter perseqgi.

Pada bangunan masjid ini tidakenggumkan atap kubah, melainkan
menmniliki atap khas budaya Minangkabau. Atapnya memiliki desain rumah
gadang dengan empat sudut lancip yang di hiasi dengan -wikiram dari

khas minangkabau, sedangkan bangunannya berbentuk gonjong.

32


http://www.aminef.or.id/

)
~ "’ =]

Gambar 3. Atap Magid Raya Sumatera Barat
Sumber www.aminef.or.id

Masjid Raya Sumatera Barat terdiri dari tiga lantai, lantai pertama
digunakan sebagai tempat wudhu dan tempat tambahan jika pada lantai utama
para jamaah sudah penukemudian lantai dua adalah ruangama dalam
mesjid yang digunkan sebagai tempat utama salat berjamaah. Sedangkan
laintai tiga juga bisa difungsikan sebagai tempat alternatif untuk para jamaah
salat, atau sebagai tempat istirahat jika pengunjung sepi.

Penerapa regionalism pada Masjid Ray@umatera Barat ini yaitu
atap pada masjid yang tidak menggunakan kubah , melainkan mengambil
bentuk atap dari rumah adat MinangKabau Sumatera Barat yang menjadi ikon

dari daerah tersebut.

3.3.2. Museum Tsunami Aceh

Gamba 3.5. Museum Tsunami Aceh
Sunber : ebtke.esdm.go.i@p16
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Museum Tsunami Aceh merupakan salah satu bangunan
NeoVernakular, yang diarsiteki oleh M. Ridwan Kamil yang berlokasi Banda
Aceh provinsi Aceh. Bangunan ini berfungsi sebagai monument beatsejar
untuk mengenang tragedi tsunant Desember 2004. Selain itu museum
tsunami Aceh juga dijadikaescape buildindtempat penyelamatan) apabila

terjadi tsunami.

Gambar ¥ Fasadviuseum Tsunami Aceh
Sumber docplayer.info/72535200€enerapaiiri-ciri-arsitektur-postmoderrpada
bangunarmuseumtsunamiaceh.html

Bentuk bangunan apabila diperhatikan yaitu menggambarkan
gelombang tsunami. Fasad bangunan museum tsunami Aceh ditutupi
ornamentsecondary skilyang menggambarkan penari saman dari Aceh yang
bemaknakekuatan dan disiplin.

Peneapan regionalism pada bangunan Museum Tsunami Aceh yaitu
dengan penerapan ornament pada fasad bangunan yang di ambil dari bentuk
tarian Aceh.Bangunan museum Tsunami Aceh merupakan penggabungan

antara bangunan tradisidnceh dan bangunan modern
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3.33. Stadion Lukas Enembe Papua

Gambar 3. Stadion Enembe Papua
Sumber www.beritasatu.com

Stadion Lukas Enembe merupakan salah satu stadion yang berada di
Papua. Lebih tepaya beada di Kampung Harapan, Nolek Sentani Timur,
Kab. Jayapura, Papua. Stadion Lukas Enembe dapat menampung penonton
hingga 40.000 lebih dan disetiap tempat duduk telah memiliki single seat atau

kursi untuk satu orang.

Stadion ini adalah struktur bgonanyang megah dan terlihat nampak
seperti bunga yang mekar. Tidak hanya itu, fasad penopang bangunan stadion
dihiasi dengan motif khas Papua yang dimana féesatl ini terbuat dari baja
yang kokoh. Tidak jauh dari stadion utama, terdapat Istora Papitia y

bangunan yang terbentuk menyeaiuhonai atawumah adatkhas Papua.

Penerapan regionalism pada banguBtadion Lukas Enembe Papua
yaitu ornament khas papuang kenudian dijadikan sebagai fashdngunan
stadion yang diimplementasikan ke dalam bangunan stadion yang modern,
sehingga menjadi bangunan yang memiliki ciri khas dan menjadi bangunan

icon dari daerah papua.
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3.4.

Kesimpulan Studi Banding Tema Sejenis

Tabel3.2. kesimpulan studi bandingéema sejenis

Masjid Raya Museum Stadion :
. . Lukas Objek
Kriteria Sumatera Tsunami
Enembe Perancangan
Barat Aceh
Papua
Tempat ibadali Monument
umat Islam, bersejarah,
EuNasi umum tempat pusat Stadion Stadion
9 istirahat dan | peneltian, dan olahraga pacuan kuda
escape escape
building building
Struktur beton| Struktur beton
Material bertulang, bertulang, Rangka , Beton, kaca,
Bangunan | baja, kaca dar baja, kaca dan beton baja | gypsum , kayu
gypsum gypsum
Ruangan yag Ruangan Memadukan
dihiasi dengan [ EPPEICIE Ruangan wealTe Kayu ,
: warna coklat 2 dan tidak lupa
warna putih ) mengikuti :
: dan krim J memakai
Interior dan ema, seperti interior
dengan . warna dengan
agar terkesan SN S stadion unsilfaavo
mewah dan | PEN99 lainnya rgay
i kayu dan seperti putih ,
sejuk
marmer merah ,
kuning &
hijau
Atap yang Dinding Secondary Menjadikan
: mengikuti adat ditutupi relief skin pada ukiran gayo
Eksterior . .
daearah geometris banguan lues sebagai
minang kabau GRC dan stadion yang | secondary skir

36



dan diselimuti berwarna menunpkkan | untuk menjadi
dengan coklat hiasan dari hiasan pada
ornament daerah sekatr bangunan
ukiran
Atap yang Diambil dari Bentuk
diambil dari rumah bangunan
simbolis panggungdan | Menerapkan yang
Penerapan daerah tarian khas. ukiran khas mengikuti
Tema sumatera barg aceh yang di| papua sebaga daerah gayo
yang presentasikan tampak luar lues dan
kemudian menjadi bangunan lual menambahkar
menjadi suatu| secondary skir kerawang dari
ciri khas bangunan gayo

Sumber : Analisa Pribad2022
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BAB IV
ANALISA

4.1 Analisa Kondisi Lingkungan
4.1.1 Lokasi

Gambar 4.1Lokasi Tapak
(Sumber : Google Map)

Berdasarkan analisa pemilihan lokasi yang telah dipaparkan pada bab
sebelumnya, makaokasi Re-Design Stadion Pacuan Kuda terletak di lokasi
awal, yaitu kamung Kong Bur, Blang Pegayon, Gayo Lues, Aceh

Indonesia.

4.1.2 Kondisi Eksisting dan Potensi Tapak

Di dalam Re-Design Stadion Pacuan Kud&ondisi eksisting tapak
mempunyai dhan yang datar, tandus dan di penuhi beberapa tanaman di
bagian samping tapak, adappontensi tapakdiantaranya :

1. Memiliki view yang cukupbagusbaik itu view ke arah barat dan timur (

Persawaha& pegunungan yang masihigsl
2. Di dekat tapakterdapat aregertokoan dan rumah makamang sering

digunakan untuk istirahat oleh para wisatawar maupun lokal.

3. Aksesuntuk ke apakcukup mudah karex sudah tersedia jalan primer

yang menuju ke area tapak
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4.
5.

Tapak merupakan kawasan tempat wisata olahraga
Kontur tapak datar & Tandus

4.1.3 Batasan Tapak

4.1.4

4.1.5

4.1.6

1.
2.
3.
4.

Utara : Jalan Kong Bur dan Perkebuan
Timur  : JalanKeliling Lapangan dan Perkantoran
Sdatan : Jalan Keliling Lapanag dan Perkampungan

Barat : Jalan Kong Bur dan Perkebunan

Peraturan Bangunan dan Tata Ruang Kota

1
2
3
4.
5
6
7

Peruntukan lahan . Fasilitas Wisata & Olahraga
Luas lahan : 111000m?

KDB : 60 %

KLB . 4 lantai atau maksimal 20eter

GSB jalan lingkungan  : 12m: % =6 m dari tepi Jalan Raya (Primer)

. Luas lantai dasar maksimalé0 % x 111000m? = 66.600 m?
. Luas bangunan maksimal : 1,4%1.000m? = 155.00m?

Prasarana

Prasarana gng tesedia di sekitar tapalunuk Re-Design Stadion

Pacuan Kuddiantaranya :

o bk wan B

Jaringan jalan menuju site adalah jalan primer.

Terdapat jaringan listrik yang bersumber dari PLN
Terdapat jaringan telepon yang tersedia oleh PT. TELKOM
Jaringan air bersidisedakan oleh PDAM.

Terdapatreaistirahat seperti Rumah Makan, Musholla, dan Swalayan.

Karakter Lingkungan

Lingkungan berupa area lahggang sudah di bangun yang dimiliki

oleh pemerintahan Kabupaten Gayodsy pada beberapa bagian terdapat

rumah pendduk yang jumlahnya masih sedikit. &a ini merupakan zona
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hiburan sekaligus olahraga. Di daerah sekitar tapak terdapat view yang bagus

yaitu view persawahawan dangumungan/bukit yang masihlas

4.1.7 Analisa Tapak

1) AnalisisFasilitas Eksisting
A Bentuk Banguan kesisting masih monoton kusanjadi akan di redesign

lebih menarik dengan penambahan ornameramen khas gayo luwes.

Gambar 4.1Bangunan Eksisting
Sumber : Documan Pribadi

A Atap bangunan sebagian sudah bocor dan bolong karena tekanan air hujan
dan angin, jadi akan di1@esign dengan bauk yang lebih menyesuaikan
dengan Inkungan yang ada ( bisa di lihat analisa angin & hujan ).

Gambar 4.1 Eksisting Atap tribun
Sumber : Documen Pribadi
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A Pada bagian atap tribun juga akan di buat penambahan atap supaya
penggunanya tidak kepanasan dan kehujanan.

A Lantai tribun dan bangualainnya , sebagian sudah rusak daenniliki
retakan, akan di tambahkan lantai keramik/gradit yang bersketrur kasar

pada bagunan tribun, supaya lantainya tidak licin saat kondisi hujan.

Gambar 4.2l antai Eksisting
Sumber ; Anasa Pribadi

2) Matahari

Gambar 4.3Analisa Matahari
Sumber : Analisa Pribadi
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Tanggapan :
A Orientasi bargunan tetap mengikutbrientasi banguanan yang sudah ada

pada tapak , yaitmenghadap ke sisi utara dan selatan.

A
Y~
< )
b
Selatan utara
— p— j
Tampak Sampig Tapak

Gamiar 4.4 Orientasi Matahari
Sumber : Analisa Pribadi

A Pembuatan shading seperti fasad, kanopi minimalisir dampak matahari
langsung ke area bangunan dan penggu
A Penanaman vegetasi pada aredable horsesebagai buffedari suhu

panas/sinar matahari,sehingga kenyamanan kuda tetap terjaga.
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) 7
1 | ~. Sun
j sun : i Altitude
Altitude | o

A D-".”

< ) HSA

VSA

Gambar 4.5Shading bangunan
Sumber : Google.com/16 jaari 2022

.'i-..l.l
f'-‘i-l g sUN
_‘?;5;1 ) SHADING

Gambar 4.6Vegetasi pada stable horse
Sumber : Google.com/16 januari 2022

RESMIN TERHADAP
MATAHARI

A Dibagian kantor pengelolmenggunakan kaca yang memiliki filter agar

dapat mengurangi cahayasuk Angsung ke dalam bangunan.

Gambar 4.7Penggunaan kaca pablangunan
Sumber : Google.cofh6 januari 202
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A Bukaan kecil pada sisi barat dan bukaan lebar di buat di sisi timur

Timur
Barat ﬁ
'/
./\

Gambar 4.8Bukaan bangunan
Sumber : Google.com/16 januari 2022

3) Angin & Vegetasi

Y »‘;AP i A ...
Gambar 4.9Analisa Angin & Vegedsi
Sumber : Analisa Pribadi

Angin datang dari segala arah dan cenderung bebas bergerak ke segala
arah membaa delu dan polusi, kecepatan hemansangin dari arah barat
ke tapak lebih dominan, tidak menutup kemungkinan angin akan kencang
karena tapak berada area persawahan dan perbukitan, kualitas angin
ataupun pengerakan udara sangat berpengaruh terhadap asgunap
maupun manusia.
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Tanggapan :
A Penambahan vegatsi pereduksi polusi dan debu berupa pohon mahoni dan

bugur o .
+ Il'l . ||
7 %
2 2 = 7 7 Iﬁlll

Gambar 4.10Pohon sebagai buffer
Sumber : google.com / 16 janu2f22

A Bukaan bangunan di perlebar pada sisi timur, karena angin yang datang
lebih sediki di bandingkat dari arah barat, maka bukaan di pgdiadi

sisi utara dan selatan.

I I
—1 i
| ]

Gambar 4.11Bukaan Lehr
Sumber : gogle.com/ 16 januari 2022

A Membuat ventilasi silangsupaya arah angin lebih langasehingga

penggunanyeaebih nyaman saat berada di dalam bangunan.

Gambar 4.12Ventilasi silang
Sumber : google.com / 16 januari 202
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A Karena anginyang datang dari arah timur dan barat maka orientasi
bangunan mengluap le sisi utara dan selatan.

Ganbar 4.13 Orientasi terhdapan angin
Sumber : Analisa pribadi

A Peletakan massa bangunan seperti tribun, horse stable dan bangunan
lainnya di buat jauh supaya dapat memecah angin.

| PACLANNA IR INNULNEGER

! J,\ y \
) '\\.
L)

)

Gambar 4.14Peletakan Massa terhgangin
Sumber : Analisa priudi
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A Peletakan kadang kuda juga di buat jauh dari bangunan tribayasup
saat angin datang, bau kotorarard kandang kuda tidak terganggu

penonton.

KANDANG

— taa KUDA
‘CUAN-K'L,JDA-BL;NI_UL NEGEw
—— '@. \

Ondok peciligen

TRIBUN

Gambar 4.%5: Peletakan tribun & kandang kuda
Sumber : Analisa pribadi
A Untuk bangunarstable horseli buat tidak terlalu tinggi dan memakai atap
pelana ( dengan kemiringan yang tidak curam ) suapaya mereduksi tekanan
angn yangdatang.

/"//”(-f\i* ) - i

—

+ (=) + =)

ATAP DATAR

1.4 MIRING

+)

=)
+) =)

Gambar 4.6: Bentuk atap dan bguanan terhadap angin
Sumber : Analisa pribadi

A Sedangkan unk bangunan tribun yang memiliki dinding tinggi di
tambahkan kerawang/lubang angsebagai buffer ( menyaring tekanan

angin )
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Lubang /\

Angin

Gambar 4.17Penambahan kerawangdaabangunan tribun
Sumber : Aalisa pribadi

4) Hujan dan Drainase

Drainase
Tapak

Sumber : Analisa Pribadi

Wilayah dataran tinggi ( Gayo luwgsnemiiki curah hujan tinggi
dengarratarata 200250 mm dengan temperaturd:b200 C

Tanggapan :

A Pembuatan drainase di sekeliling bangunan seperti gambar di atas.

can pecanan batu | e
wkuran § om-10 cm e

Gambar 4.19Penggunaan kanopi

Sumber : gogle.com / 16 januari 2022
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A Membuat kanopi atau shading supaya air hujan tidak mudah ke bangunan.

Gambar 4.19Pengyunaan kanopi
Sumber : google.com / 16 januari 2022

5) Sirkulasi dan Pencapaian

Gambar 4.20Analisa Sirlulasi & Pencapaian
Sunber : Analisa Pribadi

Jalan ( primer ) menuju ke site sudah cukup bagus, kareana sudah di aspal dan
memiliki ukuran yang lebar.

Tanggapan :

>\

Garis Merah Jalan Kong Buf jalan primer

>\

Garis Kuning : Jalang keliling lapangan ( areavss )
Garis Biru : Jalan masuk d&eluar ke area tapak

> >

Garing Ungu : Area Pacuan Kuda
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A Dari sisi timur adalah sirkulasi wisatawan luar yang datang dari arah
kota, sedangkan sisi selatan masyarakat lokal yang glakam area
perkampungan / desa, jadidaatamk akan di buat 2 jalur areaasuk
seperti yang terlihat gambar 4.15

6) Kebisingan

AreaHorse
Stable

Gambar 4.21Analisa Keblsmgan
Sumber Analisa Pribadi

Kebisingan( kendaraarroda 2 & 4 ) yang datang yaitu pada jalan
primer yang berada di sisi utara dan barat.

Tanggapan :
A Penanamanvegetasi daimembué pagar beton untuk buffer kisingan
yang datang dari kendaraan roda 2 dan 4
A Penempatan vegetasi dan pagar tembok yang tinggi juga akan

mengurangi kebisingan pada bangunan utamadese stable
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. SARAK TANAM BAPAT

PERCANVSEMAK

Gambar 4.22Vegetasi seligai buffer kebisingan
Sumber : google.com/ 16 januari 2022

7) View

Gambar 4.23Analisa View
Sumber. Analisa Pribadi

Dari dalam keluar :

A Utara : JalanKong Bur dan Perkebuan

A Timur : Jalan Keliling Lapangan dan Perkantoran
A Selatan : Jalan Keliling Lapanag dan Perkampungan
A Barat : Jalan Kong Bur dan Perkebunan
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Dari luar ke dalam :
A Stadioan Pacuan Kuda
Tanggapan :
Pada bagan fasad samping tribun perton di desain dengan lebih
menarik seperti pemakaian ornamen khag Gayo, untuk menarik wisatawan

yang datang.

Gambar 4.24Penggunaan ornamen pada fasad
Sumber : google.com / 16 januari 2022

4.2 Analisa Fungsional

4.2.1 Jumlah Pemakai
Berdasarkan data Dinas Pariwisata Provinsi Aceh, klatpjung ke wisatawa
Pacuan Kuda Buntul Negeda di tahun 2020adalahberjumlah 53.80 orang.

Maka dapat dicari sebagai berikut :

1 Jumlah total 4 kali Pertandingan ( Dalam Setahun )

1 53.750 : 4 = 13.437 ( wisatawan yang berkunjung dalam satu Kkali
pertandingan). Karena Redesign Stadion pacuakuda di rancang untuk
kapasitas nasiondl + 50.000 / orang )jadi pengunanyaarusdi tambah
37.000 / orang

1 13.437 ( asumsi awal ) + 37.000 ( penambahan pengguna untuk standar
pacuan kuda tingkat nasional ) = 50.4®rang
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A. Pengelola
Berdasarkananlisa, jumlah karyawan diambil dari 20% total kunjungan
wisatavan dan masyarakat lok@b0.437orang) yang ke Pacuan Kuda

1. Karyawan Pria = 1500 orang (asumsi)
2. Karyawan Wanita= 1.000orang( asumsi )
Maka jumlah dari 5% total kuapgan wisatawan dan masylaalokal yang
ke Stadion Pacuan Kudsebayak = 2.50karyawan.
B. Pengunjung

Berdasarkan jumlah pengunjung yang telah dipaparkan diatas, maka dapat

dibagi berdasarkan tingkat usia.

1. Anak-anak = 10000( asumsi )
2. Remgja = 15437 (asumsi)
3. Dewasa = 22.90 > Total = 50437/ orang dalam sekali pertandingan

Maka jumlah total keseluruhan pengguna ( karyawan dan pengunfiacuan
Kuda adald 50.4370orang.

4.2.2 Program Kegiatan

Berikut ini adalah program kegiatan yambgrlangsung diStadion Pacuan

Kudayang akan dirancang sesuai dengan fasilitas dan para pelaku kegiatan.

Tabel 4.1Program Unit BangunanPengelola& Stadion Pacuan Kuda

Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Pengelolq kantor) | A Menyimpan Teras
A Bekerja Lobby
A Isoma Ruang kerja staff
A BAB/BAK Ruang Rapat

Ruang Istirahat
Ruang Shol@mMusholla
Lavatory

vy > D
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A TamuVIP A Menunggu A Teras
A Mendiskusi A Lobby
A Isoma A Ruang tunggu VIP
A BAB/BAK A Ruang Rapat
A Ruang Shol@usholla
A Ruang Pers
A Lavaory
A Kepala/Direktur A Menyimpan A Teras
A Bekerja A  Lobby
A Isoma A Ruang Kerja
A BAB/BAK A Ruang Rapat
A Ruang Pers
A Ruang Shold@Musholla
A Ruang Istirahat
A Lavatory
A Sekretaris A Menyimpan A  Teras
A Bekerja A  Lobby
A Isoma A Ruang Kerja
A BAB/BAK A Ruang Rapat
A Ruang Sholat/Muwmlla
A Ruang Istirahat
A Lavatory
A Berdahara A Menyimpan A Teras
A Bekerja A Lobby
A Isoma A Ruang Kerja
A BAB/BAK A Ruang Rapat
A Ruang Sholat/Musholla
A Ruang Istirahat
A" Lavatory
A Pengunjung A Menunggu A  Teras
VIP A Menonton pacual A  Lobby
kuda A Tribun VIP
A Isoma A Ruang kerja
A BAB/BAK A Ruang Rapat
A Ruang Sholat/Mushia
A Ruang Istirahat
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A Lavatory
A Pengunjung Biasa| A Membeli tiket A Teras
A Menonton pacual A  Lobby
kuda A Ruang Loket
A Isoma A Tribun
A BAB/BAK A Ruang Sholat/Musholla
A Lavatory
A Wasit A Menunggu A Teras
A Berdiskusi A Lobby
A Mengawasi/meng A  Ruang kega
ontrol pacuan| A  Ruang sholat/Musholla
kuda A Lavatory
A Isoma
A BAB/BAK
A Steward A Melayani A Teras
pengunjundgpeng | A  Lobby
elola A Ruang kerja
A Isoma A Ruang Sholat/Musholla
A BAB/BAK A  Lavatory
A Dokter Hewan A Menunggu A Teras
A Memberi obat A  Lobby
A Isoma A Ruang Konsultds
A BAB/BAK A Ruarg P3K Joki
A Ruang P3K Stable Hse
A Ruang Sholat/Musholla
A Lavatory
A Joki A Menunggu A Teras
A Kontultasi A Lobby
A Memeriksa A Ruang Istirahat
A Menunggangi A Lapangan Pajuan Kuda
A Menyimpan A Ruang P3K joki
A Menonton A Stabel Horse
A Isoma A Ruang Sholat/Musholla
A BAB/BAK A Lavatay
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A Wartawan / Pers

Berdiskusi
Menonton
Isoma
BAB/BAK

v >y P

Menunggu

pID I A 2 S

Teras

Lobby

Ruang Pers

Ruang Rapat

Ruang Istirahat

Ruang Sholat/Musholla
Lavatory

Tabel 4.2 Program Unit Klub -klub Latihan

Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Pengelola A Menyimpan A Teras
(penairus Kub) A Bekerja A Lobby
A Isoma A Ruang manager/staff
A BAB/BAK A Ruang istirahat/musholla
A Lavatory
A Joki A Menunggu A Teras
A Kontultasi A Lobby
A Memeriksa A Lapangan pacuan kuda
A" Menunggangi A RuangKlub
A Menyimpan A RuangPerdatan/Trackroom
A" Menonton A RuangP3K Joki
A Isoma A Stabk horse
A BAB/BAK A Ruang istirahat
A Ruang sholat/musholla
A Lavatory
Tabel 4.3 Program Unit Stable
Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Pengelola A Menyimpan A BoxKuda
(pengurus kuda) A Bekerja A SickBox
A Isoma A SaddleRoom
A BAB/BAK A FeedRoam
A FeedStorage
A GudangRumput

56




A Kontairer Kotoran Kuda
A BengkelPandaBesi
A AreaMandiKuda
A Ruang istirahat
A Ruang sholat/musholla
A Lavatory
A Kuda A Makan A BoxKuda
A BAB/BAK A SickBox
A Mandi A SaddleRoom
A FeedRoom
A FeedStorage
A GudangRumput
A KontainerKotoran Kuda
A Bergkel PandaiBesi
A AreaMandiKuda
Tabel 4.4 Program Unit Akomodasi
Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Direktur A Diskusi A Ruang Tidur
A Isoma A Ruang Makan & Fasilitasnya
A BAB/BAK A Ruang Duduk / Istirahat
A Mandi A Kamar Mandi/WC
A Tidur A Ruangsholat/musholla
A Joki A Diskusi A Akomodasi Joki
A Isoma A Ruang Tidur
A BAB/BAK A Ruang Makan & Fasilitasnya
A Mandi A Ruang Duduk / Istirahat
A Tidur A Kamar Mandi/WC
A Ruang sholat/musholla
A Wasit A Diskusi A Ruang Tidur
A Isoma A Ruang Makan & Fasilitasnya
A BAB/BAK A Ruang Duduk / Istirahat
A Mandi A Kamar Mardi/WC
A Tidur A Ruangsholat/musholla
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A Pengelola
(pemeliharaan )

Diskusi
Isoma
BAB/BAK
Mandi
Tidur

D Dy >

Ruang Tidur

Ruang Makan & Fasilitasnya
Ruang Duduk / Istirahat

Kamar Mandi/WC

Akomodasi Tenaga Pemeliharaan
Ruangsholat/musholla

Tabel 4.5 Program Unit Fasilitas Pelengkap/ Rekreasi

Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Pengelola A Menyimpan A Ruang Istirahat
A Bekerja A Perpustakaan/Ruafaori
A Isoma A TokoPerlengkapan Kuda
A BAB/BAK A Ruang Sewa Alat
A Ruang Penyimpanan
A Ruang SholaMusholla
A Lavatory
A Pengumjung A Membeli/Menyewa| A Ruang Loket
A Isoma A Perpustakaan/Ruargori
A BAB/BAK A TokoPerlengkapan Kuda
A Ruang SholaMusholla
A Ruang Sewa Alat
A Lavatory
A Joki A Membeli/Menyewa| A Perpustakaan/Ruargori
A Isoma A Toko Perlengkapan Kuda
A BAB/BAK A Ruang Sewa At
A" Ruang Sholatlusholla
A Lavatory

58




Tabel 4.6 Program Unit Utilitas

Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Pengelola A Memeriksa A Ruang Panel Listrik
( pemeliharaan ) A Memperbaiki A Ruang Genset
A Menyimpan A Ruang Pompa
A Isoma A Ruang Reservoir
A BAB/BAK A Gudam
A Musholla
A Lavatory
A Satpam A Patroli A Ruang Informasi
A Isoma A Ruang Jaga
A BAB/BAK A Ruang Istirahat
A Kamar mandi
A Ruang sholat/mushaill
Tabel 4.7 Program Unit Lapangan Terbuka
Pelaku Aktivitas Nama Ruang
A Wasit A Menunggu A Trek Pacu
A" Berdiskusi A Paddok Pelepasan
A Mengawasi/mengontrd A Ruang kontrol/gardu pandang
| pacuarkuda A Mounting Yard
A Isoma A Parkir
A BAB/BAK
A Joki A Menunggu A Trek Pacu
A Kontultasi A Paddock Pelepasan
A Memeriksa A" Mounting Yard
A Menunggangi A Parkir
A Menyimpan
A Menonton
A Isoma
A BAB/BAK
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4.2.3 Program Ruang

Berikut ini adalah program ruang yamgrlangsung di Pacuan Kuda yang
akan di redesign sesuai dengan fasilitas dan para pelaku kegiatan.
Berdasarkan fungsinya sebagai sarana olahraga dan rekreasbsaifgt
komersialmakakebutuhamuangdanbesaramuang didasarkaatas:

A Kegiatanyangdiwadahi.

A Kapasitas pengunjung atau daya tampung yang ideal baik dari segi
ekonomismaupun arsitektural.

Berdasarkan pertimbangan di atas, maka diperoleh perincian desoggn

pengelompokakegiatanberdasarkafungsinyasebagaberikut:

1) Unit RuangPengelch

2) Unit Stadion PacuaKuda

3)  Unit Klub-Klub Latihan

4)  Unit Stable

5)  Unit Akomodasi

6) Unit FasilitasPelengkap

7)  Unit AreaRekreasi

8)  Unit RuanguUtilitas

9) Unit Lapangan Terbuka

Adapun kebutuhanruang untuk Stadion PacuanKuda Buntul Negedari

pengelompokan di atas adala

Tabel 4.1 Pengelompokarkegiatan berdasarkan fungsi & nama ruang

Unit Ruang Namanama Ruang
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Ruang Pengelola

v DD DD B> D B> D D> D>

RuangKetua/Direktur
RuangWakil Ketua/AsisterDirektur
RuangKepala Bidang
RuangSekretaris
RuangBendahga
Ruang Seksi/Staf
RuangRapat

Ruarg Tamu

Pantri

Musholla

Lavatory

Gudang

Stadion Pacuan Kuda

D> B BB B D B D B D B D> BB B D

Hall/Lobi

RuangTungguVIP

Loket

Lavatory

Tribun

Tribun VIP
RuangPers/Media/Wartawan
Press conference room
RuangPanitiaPertandingairiSteward)
RuangWasit(Judge)
RuangP3K Joki
RuangP3K/Klinik Kuda
RuangGanti Joki
RuangHandicapper/Timbang
RuangTrackroom/Peralatan
RuangPhotoFinish
RuangAnnouncer
Ruanginformasi/Satpam
RuangPanel Listrik
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Klub-Klub Latihan

D> D> D D

RuangKantorManager darstaf
RuangKlub
RuangPealatan/Trackroom
RuangP3K Jdi

Lavatory

Gudang

Unit Stable

vy Dy D D D D

Box Kuda

Sick Box

SaddleRoom
FeedRoom
FeedStorage
GudangRumput
KontainerKotoran Kuda
BengkelPandaBesi
AreaMandi Kuda

Akomodasi

By By D D

Akomodasi Joki

Kantor ADM

Ruang Tidur

Ruang Makan & Fasilitasnya
Ruang Dudla / Istirahat

Kamar Mandi/WC

Akomodasi Tenaga Pemeliharaan

Fasilitas Pelengkap

> > I

Perpustakaan/Ruarigori
Toko Perlengkapan Kuda
Musholla

Area Rekreasi

> D D Dy

KantorPengelola+ Loket
RuangTunggu
RuangSewaAlat
Lavatory

Gudang
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Ruang Utilitas

A RuangPanelListrik, Genset, Pompa
&Pos Jaga
A Ruang Reservoir & Gudang

Unit Lapangan Terbuka

Trek Pacu

Paddock Pelepasan
Mounting Yard
Parkir

> v >

4.2.2 Pola Hubungan Ruang

1. Hubungan Ruang Makro

Unit Ruang Pengela

/’

Unit Rekreasi

A 4

Unit Akomodasi

A

A 4 \ 4

Unit Stable —

Unit Stadion Pacuan Kuda

a

Unit Fasilitas Pelengkap

\ 4

L

\ 4

Unit Klub-klub
latihan

Unit Lapanga Unit Utili tas

terbuka

\ 4

S

Gambar 4.25Hubungan Ruang Makro

Sumber : Analisa Pribadi
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2. Hubunga Ruang Mikro

a. Unit Ruang Pendela

R. Seketaris |=-——p{ R.Ketua/Direktur < R. Wakil Ketua
\ 4
R. Kepala bidag »| R.Rapat | R. Bendahara
1 1 ]
R. Tamu > R. Staff > Mushalla
Lavatory Pantry > Gudang
Gambar 4.26Hubungan Rang Pengelola
Sumber Analisa Pribadi
b. Unit Stadion Pacuan Kuda
Loby
R.Tunggu VIP R. Informasi
Loket
R. Pers Lavatory
Tribun —
R. Wasit R. Panel Lstrik
R. Handicapper R. Photo Finish R. P3K Joki R. Steward
R. Tranckroom R. Announcer

Gambar 4.27Hubungan Ruang Pacu&uda
Sumber : Analia Pribadi
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c. Unit Klub-Klu

b Latihan

Unit R. Pengelola

Unit Stadion Pacu

an Kuda

Unit Stable

Unit Akomodasi

Unit Klub-klub latihan

Unit Fasilitas Piengkap

Gambar4.28 Hubungan Ruang Kluklub Latihan
Sumber : Analisa Pribadi

d. Unit Stable

—— S

Gudang Rumput

Sick Box/P3K

Feed Room

~

Box Kuda Saddle Room

Area mandi kuda

Feed Strorage

Bengel Pandai Besi

Kontrainer Kotoran Kuda

Gambar4.29 Hubungan Ruang Stable

Sumber : Analia Pribadi
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e. Unit Akomodasi

—Z

R. Tidur R. Makan

Kantor ADM

R. Istirahat

Kamar mandi

Gambar 4.30Hubungan Rang Akomodasi

Sumber. Analisa Pribadi

f. Unit Area Rekreasi

R. Pengelola + Loket

il |y

R. Sewa alat R. Tunggu

Lavatory

Gudang

Gambar 4.31Hubungan Ruang Rekreasi

Sumbe : Analisa Pribadi

g. Unit Ruang Utilitas

R. Panel Listrik, Genset,Pompa + R. Jaga

4¢—p R. Reseroir + Gudang

Gambar 4.32Hubungan Rang Ultilitas
Sumber Analisa Pribadi

h. Unit Lapangan Terbuka

Parkir

R. Pengelola + Loket

Mounting Yard

v

Paddock Pelepasan

Gambar 4.33Hubungan Ruang Lapangan Terbuka

Sumber : Anaba Pribadi
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1.2.4 Besaran Ruang

Besaran ruang dan kapasitas di dalam dan di luar Stadion RaedamBuntul

Nege diperoleh dari stubiesaramuang menggunakareberapacuan,yaitu:

a. Ar c hi Damic3 Rdition, ErnstdanPeteNeufert

b. HumanDimensionand Interior Space Julius Panertodan
Martin Zelnik

Handbookof Sportand RecreasionaBuilding, JohnGeraint.

d. Sumbeiain dan Asumsi

Di dalan menghitung besaran ruangwkasan, perlu diperhatikatentang

sirkulasiflow, sirkulasidibuatberdasarkatingkatkenyamanasebagaberikut:

Tabel 4.2 Persentase Sirkulasi

Persentase Keterangan
5-10 % Standar Minimum
20 % Kebutuhan keluasan Kiurlasi
30 % Kebutuhan Kenyamanarsigologi
40 % Tuntutan kenyamanan psikologi
50 % Tuntutan spesifik kegiatan
70-100 % Keterkaitan dengan banyak kegiatan

a. Unit Ruang Pengelola
Tabel 4.3 Besaran Ruang Pengelola

Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?)
1 R.Ketua/Direktur 3org 15/ org 3x15 45 A
2 | R.Wakil Ketua 3 org 10/ org 3x10 30 A
3 | R.Seketaris 3 org 10/ org 3x10 30 A
4 | R.Bendahara 3 org 9/ org 3x9 27 A
5 | R.Kepala Bidang 6 org 9/org 6x9 54 A
6 | R. SeksiStaf 12 org 6/org 12x6 72 A
7 | R. Rapat 40o0rg 2/org 20x 2 40 A
8 | Press conference 50 org 2/org 50 x 2 100 A
room
9 | RTamu 6 org 1,3/org 6x1,3 6,9 A
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10 | Pantry 2 org 2,27 x 3/ Unit 1x6,81 6,81 B
11 | Musholla 10 org 0,75x 1,2/ ay 10 x0,9 9 A
12 | Lavotory Pria 2 kloset 2,16 / org 2x2,16 4,32 A
2 urinal 0, 54/ org 2x0,54 1,08
2 wastafel 0,72/ org 2x0,72 1,54
13 | Lavotory Wanita 2 kloset 2,16 / org 2x2,16 4,32 A
2 wastafel 0,72/ org 2x0,72 1,54
14 | Gudang 1 wnit 12 12 D
Jumlah 505
Sirkulasi 20 % 151
Total 656
b. Unit Stadion Pacuan Kuda
Tabel 4.4 Besaran Stadion Pacuan Kuda
Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?)
1 | Hall/Loby 15000rg 0,45/ org 1500 x 0,6 675 A
2 R.Tunggu VIP 50 og 0,8/ org 50x0,8 40 A
3 | Loket 12 org 2,5x 3,75 /3 org 4x9,37 37,48 A
4 | Tribun Umum | 45.000 org| 0,6 x0,8/0rg | 40.000 x 0,48| 21.600 A
VIP 50000rg | 1,4x0, 75/o0rg| 5.000 x 1,05 5.100
5 | R.Pers 30 org 0,6 x0,5/ org 30x0,72 21,6 A
6 | R. Steward 3 org 6/org 3x6 18 A
7 | R. Wasit 3org 6/ org 3x6 18 A
8 | R. P3K joki 1 Unit 4,43 x 5,50/ 1 x 24,36 24,36 A
Unit
9 | R. P3K Kuda 1 Unit 6 x 6,2+10/ 1x47,2 47,2 B
Unit
10 | R. Ganti Joki 1 Unit 0,75 x24 Unit 1x 75,24 75,24 A
11 | R. Hardicapper 1 Unit 4,5 x 7 [ Unit 1x315 31,5 D
12 | R. Trackroom 2 Unit 8,50 x 3,50 2x29,75 59,5 D
/Unit
13 | R. Photo Finish 1 Unit 18/ Unit 1x18 18 D
14 | R. Announcer 1 Unit 7,5 / Unit 1x75 7,5 D
15 | R.Informasi 1 Unit 12 / Unit 1x12 12 D
16 | Lavotory Pria 20 kloset 2,16 / org 20x 2,16 43,2 A

68




70 urinal 0, 54/ org 70x0, 54 37,8
20 wastafel 0,72/ org 20x 0,72 14,4
17 | Lavotory Wanita 20 kloset 2,16 / org 20x 2,16 43,2 A
20 wastafel 0,72 / org 20x 0,72 14,4
18 | Ruang Panel 1 unit 4 / Unit 1x4 4 D
Listrik
Jumlah 30.710
Sirkulasi 30 %| 10.313
Total 40.023
c. Unit Klub-klub Latihan
Tabel 4.5 Besaran Ruang Klukklub Latihan
Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang Sumber
(m?)
1 | R. Manager/gff 4 Unit 25 + 5/ Unit 4x 30 120 A
2 | R.Klub 4 (@12) 0,8/ org 4x(12x0,8) 38,4 A
Unit
3 | R.Trackroom 4 unit 8,50 x 3,50/ 4 x 29,75 119 A
Unit
4 | R. P3K Joki 1 Unit 4,43 x 5,50/ 1x 24,36 24,36 A
Unit
5 | Lavotory Piia 2 kloset 2,16 / org 2x2,16 4,32 A
2 urinal 0, 54/ org 2x0,54 1,08
2 wastafel 0,72/ org 2x0,72 1,54
6 | Lavotory Wanita 2 kloset 2,16 / org 2x2,16 4,32 A
2 wastafel 0,72/ org 2x0,72 1,54
7 | Gudang 4 unit 9 Unit 4x9 36 D
Jumlah 350.56
Sirkulesi 30 % | 105.17
Total 455.73
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d. Unit Stable

Tabel 4.6 Besaran Ruang Stable

Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?
1 Box Kuda 100ekor 3,66 + 3,66 / 100x 13,40 1.340 C
Ekor
2 | SickBox 20(@12) | 3,4x4,5Mnit | 20(2x15,2) 600 D
Unit
3 Saddle Room 4 unit 3,4 x 4,4 / Unit 4x15,4 61,6 D
4 Feed Room 4 Unit 3,5 x 3,5/ unit 4x12,25 49 D
5 Feed Storage 4 Unit 4,65/ Unit 4 x 6,65 18,6 D
6 | Gudang Rumput 4 Unit 5,855 / Lhit 4 x 5,855 23,42 D
7 Kantainer Kotoran 10 Unit 2,5 x 4/ Unit 10x 10 100 D
Kuda
8 | Bengkel Pandai 4 unit 10-15 / unit 4x15 60 A
Besi
9 | Area Mandi Kuda 10 Unit 4 x [ Unit 4x 10 40 D
Jumlah 2.385
Sirkulasi 30 % 715
Total 3.100
e. Unit Akomodasi
Tabel 4.7 Besaran Ruanghkomodasi
Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?
1 Kantor ADM 1 Unit 25/ Unit 1x25 25 A
2 R. Tidur 18 Unit 12 / Unit 18 x 12 216 D
3 R. Makan 1 Unit 43,08 / Unit 1x 43,08 43,08 D
4 | R. Duduk 1 Unit 46,08 / Uni 1x 46,08 46,08 D
5 | Toilet 2 Unit 12 / Unit 2x12 24 A
Jumlah 354,16
Sirkulasi 30 %| 106,24
Total 460,40
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f.

Unit Fasilitas Pelengkap
Tabel 4.8 Besaran Ruang Pelengkap

Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?)
1 | Perpustakaan 1 Unit 48 / Unit 1x48 48 D
2 | Toko Pelengkapan 1 Unit 24 [ Unit 1x24 24 D
kuda
3 | Mushalla 1 Unit 100 / Unit 1x 100 100 D
Jumlah 172
Sirkulasi 30 % 52
Total 224
g. Unit Area Rekeasi
Tabel 4.9 Besaran Ruandrekreasi
Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?
1 | R. Pengelola + 1 Unit 25 / Unit 1x25 25 A
Loker
2 | R. Tunggu 50 Unit 0,8 / Orang 50 x 0,8 40 A
3 | R. Sewa Alat 1 Unit 3x4 / Unit 1x12 12 D
4 | Lavotory Pria 2 kloset 2,16 / org 2x2,16 4,32 A
2 urinal 0, 54 / org 2x0,54 1,08 A
2 wastafel 0,72/ org 2x0,72 1,54 A
5 | Lavotory Wanita 2 kloset 2,16 / org 2x2,16 4,32 A
2 wastafel 0,72 / org 2x0,72 1,54 A
6 | Gudang 1 wnit 9 Unit 1x9 9 D
Jurmah 98,8
Sirkulasi 30 % 29,64
Total 128,44
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h. Unit Ruang Utilitas

Tabel 4.10 Besaran Ruang Utilitas

Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) Perhitungan Rauang | Sumber
(m?)
1 | Panel Listrik 1 Unit 6 / Unit 1x6 6 D
2 R. Generator + R 1 Unit 64 / Unit 1x64 64 D
Pampa + R. Jaga
3 | R. Reservoir 1 Unit 100 / Unit 1x 100 100 D
Jumlah 170
Sirkulasi 30 % 51
Total 221
I.  Unit Lapangan Terbuka
Tabel 4.11 Besaran Ruang Lapangan Terbuka
Besaran
No Nama Ruang Kapasitas | Standar (m?) | Perhitungan Rauang | Sumber
(m?)
1 | Trek Pacu 1 Unit 30.000 / Unit 1 x 30.000 30.000 D
2 | Paddock Pelepasa 1 Unit 980 / Unit 1x980 64 D
3 | Mounting Yard 1 Unit 72 / Unit 1x72 100 D
4 | Parkir Mobil 2.000/ Unit 15/ Unit 2.000 x 15 30.000 A
Motor 7.000 / Unit 1,7 / Unt 7.000 x 1,7 11.900 A
Bus 15/ Unit 65 / Unit 15x 65 975 A
Jumlah 73.039
Sirkulasi 30 %| 21.911
Total 94.950
Tabel 4.12 Total Luas Bangunan
a. Unit R.Pengelola 656 m?
b. Unit Stadion Rcuan Kuda 40.023m?
c. Unit klub-klub Latihan 455,37 M
d. Unit Stable 3.100m?
e. Unit Akomodasi 460,40 M
f. Unit Fasilitas Pelengkap 145,60 m
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g. Unit Rekreasi 128,44 m
h. Unit Area Utilitas 211 nt
Total 45,258 m?

KDB 60%luas maksimal adalah 66.60G m

Total luas bangunan yang sudah di hitung adéfap58 ni

A Maka dapat disimpulkan bahwa luas total bangund®.458 i ) +
luas lapangan terbuka4(9som?) adalah140.208m? ( luas bangunan

maksimal ).

4.3 Analisis Struktur

Untuk analiss struktursepertipondasitiangkolom, lantai, balok dan
atap, pada Stadion Pacuan Kuda akan di buat struktur baru, di karenakan
struktur lama tidak memungkinkan untuk di renokrasnbak sebab akan di

perluas area dan ruaingang akari tamtkahkan

Gambar 4.34Struktur Eksisting
Sumber : Documen Pribadi
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Gambar 4.35Pondasi titng pancang & spaceage frame
Sumber : google.com/16 januari 2022

4.4 Analisis Utilitas

44.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

Sumber Listrik

SumberlListrik yang di ambil adalah dari Sumber tiatigng PLN yang

ada di sekitaran tapakkan di alirkan ke tiafipa unit bangunan yang

akan di rancangjanjika listrik padam akan di gunakanrggeet.

Sumber Air Bersih

Air bersih yang di ambil ada 2 sumber yaitu :

A Air PDAM : digunakan untuk kebutuhan bangunan seperti mandi,
wudhuk, mencuci, dll.

A Air Pengunungan : digunakan untuk memandikan kuda, pengi
lapanagan pacuan kuda dan taaa.

Drainse

Pada tapak sudah terdapat aliran drainase, baik di dalam stadion pacuan

kuda maupun di luar, untuk urunit bangunan akan di buat juga aliran

drainase sendiri dan akan di alirkan ke drainase utama.

Pembuargan Air Kotor, Kotoran/ Kotoran Kuda

Pembuangan air kototiap-tiap unit bangunanakan di alirkan ke

drainase utama, sedangkan kotoraanalli tanpung di septic tank ,

untuk kotoran kuda akan di tampung di kontrainer ( kotoran khusus
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kuda), jika sudah lamé&otoran tersebut baunya akan hiladgn dapat
dijadikansebagapupuk tanaman
4.5 Analisis Ruang Dalam
Untuk ruang dalam pada tapak tidak memiliki ruamgng khusus, yang

ada hanya area tribun, tribun VIP, ruang juri, musholla dan t&i&telah
diamai padatapak ruanguang eksistingyang terdapat pada Stadion Pacuan
kuda masih sangat sedikit, dengan ini ruamgng akan di tambahkan lagi
sesuai kebuihan.

T mmgper ram & i
; 1

7,;‘.-.-7 t;..’-"?i‘&- 7 —

AR |
= pa

i

Gambar 4.36Ruangruang Eksisting
Sumber : Docume Pribadi
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BAB V
KONSEP PERANCANGAN

5.1 Konsep Dasar
1.Menghadirkartampilan bangunan yang memilikirnanen Gayo uwes pda
fasad bangunan yang akan d-&esign
2.Bentuk denah bangunan tribun di rancang dengan konsep bentuk @ayah
Luwes yang memiki bujur ke arah timur dan barat ( menghadap arah utara
selatan),konsepini dirancangsupaya penggunanyaddk terpapar terhadap
sinar atau orientasi mat@h langsung, dengan itypengunanyanya saat
menonton pacuan kuda tidak silau.
3.Area tribun biasa di tamb&an elemen kayu baik tempat duduk amupun
dinding elevasinya, sedamgkan tibun VIP untuk area duduknyakan
ditambahkan bahan sofa dan kayu sebagai kenyamanan pengguna.
4.Lansekap dirancang dengan sirkulasi yang lebih terarah dan menerapkan
beberapa tanaman yang membuat pengguna lebih nyaman saat berada di
dalam tapak.
5.Peancanga bangunan dan tapak juga tsrmemperhatikan lingkungan
sekitar. Tapak, bangunan dan lingkungan saling memberikan pengaruh baik
positif atau negatif. Diperlukan pertimbangan yang baik untuk menciptakan
dan menghasilkan kesatuan yang serasi diakédigenya.
5.2 Rencana Tapak
5.2.1 Pemintakatan
Program ruang tapak di bagi menjadi 7 zona vyaitu :
A Zona pelayanan umum, yang terdiri dari ruang atribun umum, ruang
loket dan ruang informasi.
A Zona pelayanan khusus, yang terdiri dari ruang wasit, ruang pers/ rapat ,

ruangatribun VIP, ruang tunggu Yldan ruang pimpinan.
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A Zona penunjang, yang terdiri dari unit stable ( untuk kudaidng P3K,
ruang sewa alat ddavatory.

A Zona pelengkap, yang terdiri dari area parkir, atmmuang loker
/penyimpanan, Mushalla daecurity.

A Zona servis, yang terdiri dauang panel listrik, genset, ruang pompa air
dan gudang.

A Zona Rekreasi, yang terdiri area rekreasi dan area pacuan kuda.

A Area lapangan terbuka dan taman.

Gambar 5.1Zona Tapak Stadion Raian Kuda

Sumber : Analisa Pribadi & Google Map
Keterangan :

Pelayanan Umum : Lobby, Ruang Informasi, Ryd.oker dan aree
tribun penonton biasa.
‘ Pelayanan Khusus : ruang direktur/pimpinan, ruang adminitrasi/staff

ruangakomodasi, ruang wasit, ruahgiggu VIP, tibun VIP, ruang
press, ruang rapat. dll
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Area Pelengkap : area parkir kendaraan, atm, dargiolla

Area Servis ruang genset, ruang panel listrik, reservoir, lavatory, ar
mandi kuda

Area Penunjang : Guaahg , ruang P3K joki dan kuda

Arena Lapangn Terbuka : lapangan pajuan kuda dan taman

5.2.2 Tata Letak

Penempatan bangunan besalkan hasil analisa tapak dan lingkungan yang telah

dilakukan. Selain itu juga berdasarkan beberapa pertimbangan antara lain :

A

Pelayanan pengunjung umum ditempatkan di sisi selatan untuk kemudahan
pencapain pengunjungud penglola.

Pelayanan kisus berua unit adminitrasi, staff, dan ruang pimpinan
ditempatkan di bagian timuontuk kemudahan pencapain pengelola atau
karyawan

Penunjang ditempatkan berdekatan dengan unit bangunan pelayanan umum,
area pacuan kuda.

Unit pdengkap berupaarea parkir, atm , ang loker /penyimpanan, dan
security.Ditempatkan dekat dengan unit bangunan pelayanan umum, sehingga
memudahkan pencapaian untuk informasi dan keamanan.

Unit servis, ditempatkan dibagian samping tapak agar kebisingangy
timbulkan tidak mengganggu uritea/bangunan lain.

Lapangan Terbuk&#dman yang berfungsi sebagai area interaksi antara
pengunjung di tempatkan diberbagangat dan menghubungkan tiap area

bangunan dan area Pacuan Kuda
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5.2.3 Pencapaian
A Pencapaian bagi pgunjurg dan pengelalo menggunakatan primer yang
dapat diaksesati jalan Kong Bur yang ada di sisi utara dan barat.

A Terdapat perbedaan pintu masuk dan pintu keluar untuk menghindari sirkulasi

silang dalam tapak.
A Entrance ditempatkan jauh dari persimgan untuk menghindari kemacetan.

Pintu
masuk/keluar
pemaindan juri

Pintu

oi masuk/keluar jalur
intu kuda

masuk/keluar

penunjung dan

pengelola

Gambar 5.2Pencapaian pada tapak
Sumber : Analisa Poadi & Google Map

5.2.4 Sirkulasi dan Parkir

A Sirkulasi dalam tapak dibedakan menjadi sirkulasi untuk kuda, pengunjung,
pengelola, kendaraan serta jalur servis.

A Sirkulasi tapak, khusus untuk kuda dan penjung dibuat dengan pola lurus dan
terardn.

A Terdapat perbedaan ketirigg antara jalur penjalan kaki dan jalur kendaraan .

A Parkir kendaraan roda dua dan roda empat di pisahkan untuk memaksimalkan
kapasitas parkir. Parkir roda dua dan empat menggunakan pola dengan sudut
ac’.

A Area parkir pegunjungdi tempatkan dekat denganiubangunan pelayanan

umum.
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Sirkulasikuda

Sirkulasipengelola
pengunjung

Jalur masuk/keluar
Pengelola/pengunjung

Jalur pemain, wasit &
servis

Gambar 5.3Sirkuas dalam tapak
Sumber : Analisa Pribadi & Google Map

5.3 Konsep Bentuk
5.3.1 Bentuk Bangunan
Gubahan massa bangunan yang akan digunakan merupakan gabungan bentuk
bentuk dasar. Agar penggabungan yang dilakukan menghasilkan kesgn ya
diinginkan, maka perlu dilakukgremijahanterhadap sifat bentulbentuk tersebut.
Tabel 5.1 SifatSifat Bentuk Bangunan
Bentuk Dasar Sifat Penerapan

A Menunjukkan sesuatu yang murni dan A Bangunan
_ rasional.

A Statis dan Netral

A Tidak memiliki arah terten

A Stabhl jika berdiri pada salalsatu sisinya
A Dinamis jika berdiri pada salah satu

__sudutnya. §
ATerpusat dan berarah ke dalam A Bangunan
A Stabil A Bentuk Atap

APusat dan lingkungan
A Mempunyai sudut Pandang ke segala ari

Sumber Arsitektur, Bentuk, Ruang dan Tatana
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Barat

3‘&“‘9

Bentuk denah bangunan tribun di rancang dengan konsep bentuk
rumah Gayo Luwes yang memiliki bujur ke arah timur dan barat ( menghadap
arah utarsselatan), konsep ini dirancang supaya penggunanya tidak terpapar
terhadap simr atau orientasi mataharinigsung, dengan itu pengunanyanya

saat menonton pacuan kuda tidak silau.

Utara
DE.NN‘ UTAH PITJ PUANG
(] [#] O, [#)
q e "ul u\un anyong
’Dﬂa @ o ¥ 3 u|

t-u rm -w« -; ™1 Tribun Tribun Tribun

onm h ri ong e " i VIP biasa
-u-vnmomvnnn Q Q

Gambar 5.4Konsep bentukehah / tribun
Sumber : Analisa Pribadi

XY 7> 0>
i | J

Gambar 5.5 : Gubahan Massa Bangunan
Sumber : Analis@ribadi

Maka gubahan massa yang dipilih merupakan bentuk persegi dan lingkaran.

Dengan bentuk bangunan yaoeysegimemberikan fungsi dan kebiian ruang yang
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lebih efisien dan tertata dengan baik untuk pengelola dan penggu8jadgn
Pacuan Kuda
5.4 Konsep Ruang Dalam

Interior bangunan memberikan pengaruh yang cukup besar bagi penggunjung
(wisatawan) khsusnyaorangorang penting ( Dewanepwakilan daerah ) di dalam
area  Stadion Pacuan Kud®i perlukan penataan yang benar dengan
mempertimbangkan beberapa hal penting dalam penataan ruang dalam Stadion
Pacuan Kud&erutama pada ruangiang yang sering gunakaroleh pengunjung.
Pada unit playanan umum dan kantor akan di terapkarhblbebagai berikut :

A Skala ruang bangunan dibuat sedikit tinggi untuk mengontrol sirkulasi udara

di dalamnya.
A Menggunakan material alami seperti kayu, batu alam dan bata.eks

Menempatkan vegetasi untuk meaokan suhu panas

\ >~

A Menggunakan warrevarna yang dingin dan hangat seperti : putih, biru,
cream, coklat, dan hijau

A Membuat permainan pola pada ruang, supaya tidak monoton.

A Menggunakan bukaan yang lebar untuk pencahayaapet@mavaan alami

A Menggunakan ormaen/Simbolisdan hiasarkhas Gayo Luwegada bagian

dinding

Gambar 5.5Referensi interior dengan ornamen
Sumber : Google.com/05 januari 2022

5.5 Konsep Ruang Luar

Ruang luar yang sudah terbentuk dalam tapak akan diolah kembali dengan
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lebih menarik dan harus dapat memberikan denguatkankesanterbuka
untuk memudahkan peagaian dan sirkulagpgengunjung.Pembentukamuang
luaratauruangterbukadiperlukanadany&onseppendekatan, antatain:

1. Sebagaunsurlanskapyangterdiri daribeberapalemen, yaitu:

A Sebagalffilter dan penambatestetikadi luar bangunansehingga
teduhdan menarik.

A Sebagaipengarahmembantuorientasiview, pencapaiardan
sirkulasi.

A Sebagapenedutdanpenyeragbaudansuara.

2. Ruang luar sebagai pengikat, yaitu untuk sirkulasi manusia dan partar
berperarselagaipenyatuantarabangunamengarelemenelemenpenunjang
lainnya sehingga terkesan adanya harmonisasi dari semsar dan
terbentuk tatanapangkompak.

3. Ruangan penerima dan peralihan yaitu ruang yang merupakan space
entrance di luar bangunan dan pemiok silasana dalam menciptakararg
luar yang baikdannyamansehinggeharusdipertimbangkanerhadap:

A Skala ruang luar yang harus disesuaikan dengan luas, tinggideebar
jarakantara bangunan.

A Fungsi ruanduar ruangberkaitandengarkebutuhan

A Pembetukan irama dan permukaanyang bertestur sehinggaruang
menjadihidup.

Material ruang luar yang akan digunakan harus didasarkan padatateya

material, penampilan dan kecocokan iklim, serta estetika. Adapaterial

tersebut dapat dibedakarenjadi 2 jais, yatu:

a. SoftMaterial
Elemenruangluar yangbersifatlunak, misalnyapohonyangdigunakamintuk
penataan lanskap. Elemen lunak ini berfungsi sebagai pengambatas,

peneduh, penerima dan penyaring kebisingan serta peméupukaan
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tanah.
b. HardMaterial

Elemen ruang luar yang bededi keras, yang digunakan untuk sirkulasi

manusia dan kendaraan, juga berfungsi sebagai elemen dekoratiégdirig

dari:

A Lampuuntuktaman parkir, danpedestrian.

A Paving block digunakanpada lajur pedestriansebagaijalur sirkulasi
karena sifat materiaersebut dapat mengabogsanas mataharimaka
perlu dipadukan dengan soft material agar tercipta suasuia

A Kolam sebagapenyaringkebisingardanpenambah estetika.
5.5.1 Konsep Vegetasi

Vegetasi yang dipakai aldd vegtasi yanglapat meneduhkamengarahkan
jalan serta dapat menyaring debu/suara pada kawasan Stadion Pacuan Kuda

Tabel 5.2 Jenis dan fungsi tanaman

Nama Gambar/Foto Fungsi
i Pengarah jalan
Palem raja
Pucuk merah Peneduh
Ketapang
Peneluh
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Kiara payung Peneduh

5.5.2 Area Rekreasi

1. Pada kawasan tapak di rancang taman aktif untuk area istirahat bagi pengelola
dan pengguna Stadion Pacuan Kuda

LA SnARSSAD WA | 0

AL
ek P k] [0 R

Gambarb.6 : Contoh taman aktif 1
Sumber : Pinterest.cof®4 Januai 2022

2. Taman aktif dirancang untuk arakak yang tidak ingin bermain sambil

menonton pacuan kuda.

GambarS.“Contoh taman aktif 2
Sumber : Pinterest.cdr4 Jaquari2022
5.5.3 Parkir

1. Area parki menggunakamrass blockdan batu ampyangarkarena mampu
meresap air hujan.
2. Penggunaan vegetasi peneduh pada area parkir.

3. Penggunaan perdu dan semak sebagai pembatas antara bangunan dan parkir.
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4. Area parkir di bagi atadua ma&am, parkir roda dua dan rodmpat.

5.6 Sistem Struktur dan Atap
5.6.1 Pondasi

Untuk sistem pondasi pada Stadion Pacuan Kuda akan di buat struktur baru,
di karenakan struktur lama tidak memungkinkariuk d renovasi/rombak
sebab akadi perluas area dan ruangang akan di tambahkan.
5.6.2 Tiang/kolom
Tiang yang di gunakan untuk -design pacuan kuda ini, yaitu
menggunakan tiang baja dan beton bertulang yang sudah ada pada bangunan

dasar, jadi nantya akandisesuaikan dengan kebutuhsmg ada.

Gambars.19 : Kondisi Tiang
Sumber : Dokumen pribadi

5.6.3 Atap
Menggunakan struktuspace framgsistem atap ini cocok digunakan pada

bangunarbangunan yang bentang lebar seperti Stadion Pacuan Kuda.
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Gambar5.20: Kondisi atap yang akan didesign
Sumber : @Dkumen pribadi/google.com

5.7 Sistem Ulilitas dan Perlengkapan Bangunan
1. Listrik

Sumberpenerangarutama adalahdari PLN. Selainitu juga disediakan
genset, sebagaadangan dalaikeadaan darurat.

Kegiatankegiatandalam komplekssaranalebih dominanmemanfaatkan
penerangan alami. Penerangan buatan hanya digyredkaméam har, baik
di dalam maupun di Br bangunan yang dimanerjadi aktivitas yang
membutuhkarsarangpenerangamntuk mengidentifikasizonazonakegiatan
tertentu.

2. Penghawaan

Ventilasi akan dimanfaatkan semaksimal mungkin untuk selkegratan
dalamkompleks saranalengarbantuarpengturanpepohonapada kelompok
kegiatan tertentu dan sistem konstruksi pada masassa yantin.

Penghawaabuatan(AC) dengarsistemsplit hanyadigunakarpadauang
ruang dengan kondisi peralatan yang peka dembutihkan temperatur
tertentu.

3. SistemPenangkaPetir

Sistempenangkapetir yangdigunakamadalahsistemsangkarfaraday dengan
pertimbangan:
A Cukupefisien
A Mudahdalampelaksanaan
A Merupakarpengembangadari tongkatFranklin
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. PengadaaAir Bersin

Sistem pengadaan air bersih diperoldhari saluran air minum kot@geAM)

dan air tanah untuk memenuhi kebutuhan air yang cukupspalole.

Kebutuhamir untukkuda:

a. 1 ekor kuda membutuhkanair 600 liter/hari (makan, minum dan

mandi).

Kebutuharkudauntukmandi 250liter/1 kali mandiselamdlL0 menit.

c. Banyaknya kuda yang dimandi dalam waktu bersamaan 20 &kal.

kebutuhan air untuk mandi kuda:

20 x 250 - 50gjiter/menit
10

. Sistem Pembuangan

a. Pembuangan Air Kotor

A

Pembuangarair kotor dan kotoran dari lavatory disalurkandengan
sistem saluran tertutup kepgee tank.

Pembuangan air hujamlisalurkan secara keseluruhan kesaluran
pembuangakota (riol kota).

Sistempembuangarair kotor padastable mempunyaisyaat.

Pada waktu diadakan pembersihan terhadap kandang lkaidgang

pelu dijaga dan diperhatikan aldh tetap menjagegar jerami dan
rumputrumput untuk tidak terbuang (ikuterbuang ke saluran
pembuangan.

Pembuangan air kotor dari sissa mandi kuda disalurk&embali ke
bak penampungan yang diolah dengan sistemter treatmen,
kemudiandisalurkarke reservoirdanlangsundke riol kota.

Pembuangan Kotoran Kuda

Kotoran kuda yang beradapadabox kuda harussegeradibersihkan(oleh

perawatkuda) dan ditampungpada kontainer kotoran kuda dan segera

diangkutke tempatpengoldanakhiruntukdi jadikanpupuk.
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6. Sistem Komunikasi
Sistem komunikasi yang digunakan pada bangunan ini terdindasagaitu:
a. Komunikasiluarbangunan
Komunikasiekstern(hubungarke luar bangunanyaitu komunikastdengan
menggunakarasilitastelepon. penggunaaielponini terdin dari beberapa
line dari PT.Telkom dan ditampung di ruaRP@\BX (Private Automatic
BranchExchangepertimbangamemakaisistemPABX antaralain karena
efisiensidalampemakaiannyanaksudnygumlah line yangdiperolehdari
PT.Telkomdapatdiuraikanmenjali jumlahyanglebih banyak.
b. Komunikasi dalam bangunan
A Menggunakan intercom untuk komunikasi antar ruangan dalam
bangunan.
A Menggunakarsistemsoundsystemcall yang digunakansebagainedia
pemberitahualyangberupapengumumanpadatiap-tiap.
7. KeamanarmdanPemadan Kebakaran
Keamananterhadap gangguanpada kelompok stable dicegah dengan
menempatkan pesos jaga (pengawas) dan keamanan terhkedbpkaran
meliputi penyediaasaranasaranasebagai berikut:

a. Heat& SmokeDetectw, denganradiuspelayanar25m2dandihubungkan
dengarfire alarmuntukmendetekskemungkinaterjadinya kebakaran.

b.  Fire Hydrant Box ditempatkanpada jarak 25-30m pada setiap lantai
bangunanMisalnyadi selasarhall, daerahservisdantempat tempatyang
muda dijangkau dan mudatilihat.

c. Portable Fire Extinguiser dengan radius pelayanan 25m2 dan
ditempatkan di daerah umum atau ruangan servis seperti daptuashean
ME.

d. Pilar Hydrant, dengan jarak 360m dan ditempatkan di halamgang

mudah dicapapdlehmaobil pemadam kebakaran.

89



e. SprinKer, denganjarak antara6-9m dan radius pelayanan25n?, dan
digunakanuntuk penanggulangakebakararpadatingkat awal yangbekerja
secara otomatis karena pengaruh suhu panas yang meningkat akibat
kebakaran. Fungsi dasprinder ini adalah untuknemadamén api sedini
mungkin.

8. SistemKeamanan
Pengamanan terhadap kemungkinan kejahatan diupayakan dsslgznapa
cara antargin:

a. Satuarpengamanafsatpam)

Penggunaan jasa satpam akan memudahkan untuk penataannkabugr
pengunpngdalamtapak darpengontréan keamanan.

b. Penggunaan kamera CCTV yang bisa merekam semua kejzatiarsaat
lampuatau alarm menyala.

c. Penataansirkulasi di luar dan di dalam bangunanyang memudahkan
pengontrolarkeamanan.
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6.1 Gambar Arsitektural

6.1.1Site plan
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Gambar6.2 layout plan
Sumber dokumen pribadi
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6.1.3 Denah
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6.1.4 Tampak
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Gambar6.11 tampak depan tribun
Sumber dokumen pribadi
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Gambar6.13 tampak kanan tribun
Sumber dokumen pribadi
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Gambar6.14 tampak kiri tribun
Sumber dokumen pribadi
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Gambar6.15 tampak depan kangdang kuda
Sumber dokumen pribadi
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Gambar6.16 ampak amping kangdang kuda
Sumber dkumen pribadi
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Gambar6.17 tampak depan rumah penjaga kuda
Sumber dokumen pribadi
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Gambar6.17 tampak samping rumah penjaga kuda
Sumber dokumen pribadi
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6.1.5 Potongan
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Sumber dokumen pribadi
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Gambar6.22 potongan trek paan kuda
Sumber dokumen pribadi
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