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KataKunci : PembelajaraBerhitung,PermainarSempoaanakusiadini

Pembelajaran berhitung adalah kegiatan melakukan, mengerjakan hitungan seperti
penjumbhan, pengurangan, memanipulasi bilangan dan lambang bilangan matematika.
Sempoaadalahalat hitung sederhaneangterbuatdari kayu atau padsaatini terbuat

dari plastikyangdigunakaruntukmenghitungoenjumlahanpengurangadengarcara
menggeser memindahkan mamilanik pada batang. Berdasarkan hasil observasi awal
bahwa kemampuan berhitung anak masih rendah, sebagian besar anak masih belum
mengerti tentang bilangan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana
pembelajaramerhituing melaluipermainarsempoa padanakusiadini. Penelitianini
menggunakan penelitian kualitatif yang bersifat deksriptif dengan teknik pengumpulan
data melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Subjek penelitian ini adalah 4
guruyangada diTK Baitul Hafiz AcehSelatan. Haspenelitianmenunjukkarbahwa
permainarsempoalapatmeningkatkalkkemampuarerhitunganakyaitu dengarcara
mengenalkan sempoa secara langsung kepada anak, mengajarkan konsep sederhana
dimulai dari yang paling mudahmembiasakan anak untuk proses penjumlahan
sederhanaegitujugadengarpembelajaraerhitungharusdilakukansesuadengan
perkembangaanakdanjugamenggunakannediapembelajarayangcukupmenarik
perhatiaranak sehingga minat belajar aredan memgkat. Selaintu adapun faktor
penghambat pembelajaran berhitung melalui sempoa yaitu kurangnya ketersediaan
sempoa yang berkualitas, tekanan yang berlebihan yang mengurangi minat belajar anak
dan kurangnya waktu anak untuk belajar dirumah.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Anak-anak usia dini merupakan periode yang pentingtuk
mendorong pendidikan mereka. Mereka memiliki potensi besar untuk
berkembangli masadepan,asalkanmerekadidorong, dibantu, dan dirawat
sesuai dengatahap pertumbuhadan perkembangannya. Antara usia dini
dan enamtahunadalahperiodekrusial dalan perkembangamanak,di mana
otak mereka menyerap informasi dengan cepat dibandingkan dengan usia
selanjutnya. Meskipurkecepatanpertumbuhanbervariasi tergantung pada
usia anak, proses perkembangan terus berlanjut sepanjang hidup. Faktor
seperti genetikalingkungan, budaya, dan ndHailai keluarga memainkan
peran penting dalam memengaruhperkembanganndividu. Perkembangan
fisik, motorik, kognitif, bahasa, sosiamosional, moral, dan seni adalah
beberapa aspek yang penting dalam perkembangan anak dumsia
Perkembangan kognitif khususnya adalah salah satu aspek yang sangat
diprioritaskan dalam periode i

Kemampuan seseorangntuk menghubungkan, mengevaluasi, dan
mempertimbangkan berbagai informasi disebut sebdagaampuan kognitif.
Aktivitas matematikadapat membantumeningkatkankemampuan kognitif

padaanakusiadini. Prosesderpikir, yangmelibatkanpenerimaan.

! Rosalmani khan,meningkatkafkemampuaterhitunganakusiadini melalui
permainan bowling kaler{vol . 10, januari 2016), hal.66



pemrosesan, penyimpanan, dan penggunaan informasi, adalah inti dari
perkembangarkognitif. Menurut teori Piaget,perkembangamtak manusia
melalui empattahap:sensorimotorpraoperasionalpperasional konkret,
danoperasionaformal. Perkembangaanakusia dini berbedabedadari
segi kemampuanpakat, minat, kepribadian kreativitas, baik
perkembangan fisik mauappsikis. Kemampuan berhitung yadigniliki
anak usia 5-6 tahunyaitu menyebutkarbilangansatu sampaiseratus,
menghitunglengariambangbilangan,mencocokkamendadengarangka,
mengenal bentuk huruf dan konsonan, dan mengurutkan lambang bilangan.
Kemampan berhitung adalah aspek yang dapat ditingkatkan olehsemua
dan dimulai dariingkungansekitar merekaProses indimulai darimengenali
angka, dan kemudian berkembang seiring dengan
perkembangan anak. Berhitung melibatkan keterampilan seperti
penjumlahan,pengurangan perkalian, dan pembagiandalam konteks
matematikasertadalammemecahkarmasalahseharihari. Contohnya,
anakanak dapatmenggunakanari merekauntuk menghitunghingga
sepuluh,mengidentifikasijumlah bendayang sedikit, menghubuagkan
jumlah denganangka,menyebutkarbilanganterakhir yangdihitung, dan

menggunakarsempoauntuk mengilustrasikamilai numerik.

2 Nur Hayati, dkkldentifikasi Keterampilan Kognitif Anak Usia@Tahun di
LembagaP AUD KecamatarSleman,Yogyakarta(Vol. 6, Edisi2, DesembeP017),hal. 182.
s 3 Ahmadsusantoperkembangaanakusiadini, (jarakta:kencana,2011jal. 98



Sempoa adalah alat hitung yang awalnya terbuat dari kayu, tetapi
sekarang umumnya terbuat dari plastik. Alat ini digunakan umielkkukan
operasi hitung seperti penjumlahan, pengurangan, perkalianpeiaiagian
dengan cara menggerakkaranikmanik di sepanjang batang yateydapat
pada bingkaisegi empat panjangsempoa modern memiliki ukuran yang
cukup kecil sehingga mudah digunakan dengan jari, dan maanikknya
dapatdigerakkarke kanandankiri di atasbeberapaleretbatand.

Berdasarkan hasil pengamatan awal di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan
pada analanak kelompok B, ditemukan bahwa kemampuan berhitung anak
anak masih rendah. Mayoritas anak belum memahami konsep bilangan, dan
sebagian dari mereka belum lancar dalam menyebutkagka secara
berurutan dari | sampai 10. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan
sebuah studi dengan judul "Analisis pembelajaran berhitung melalui

permainan sempoa pada Anak Kelompok B di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan"

. Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan latar belakang diatas maka yang menjadi
masalah dari penelitian ini adalah bagaimana analisis pembelajaran berhitung
melalui permainan sempoa pada anak kelompok B dBakul Hafiz Aceh

Selatan?

4 Safriani,peningkatarkemampuaterhitunganakusia -6 tahunmelalui media
sempoa(vol. 11.NO.1l.maret 2015)



C. Tujuan Penelitian
Adapuntujuan dari penelitianni adalahuntuk mengetahuanalisis
pembelajaramerhitungmelalui permainarsempogpradaanakkelompokB di
TK Baitul Hafiz Aceh Selatan.
D. Manfaat Penelitian
Berdasarkamumusanmasalahdan tujuan penelitiandiatas manfaat
penelitian dapat dilihat 2 aspek yaitu:
1. ManfaatTeoritis
Secarateoritis penulisanini di harapkandapatmemberikanmanfaat
penelitian yang ditujukan kepada beberapa pihak yang terkait dengan
pendidikan anak usia dini selain menjadi acuan dalam melakukan penelitian
sejenis dan menyempurnakan bahan ajar agar penelitian ini dapat dilanjutkan
dan dijadikan acuaantuk penelitian selanjutnya.
2. Manfaat Praktis
a. BagiPeneliti
Diharapkan dapat menambah dan memperluas ilmu pengetahuan
penulis dan dapat memberikan pengetahuan baru tentang bagaimana analisis
permainan sempoa dalam meningkatkan kemambpedntunganak.
b. BagiGuru
Hasil penelitianini dapat memberikan pengetahuan baru bagi guru
dalam menerapkan dan mengembangkan media pembelajaran bagi anak

sehinggamemudahkarguru untuk membantuanak dalammengembangkan



aspek perkembangan anak sekaligus sebagai bahan dasar untuk
mengembangkan teknik pembelajaran dan kreativitas guru dalam
meningkatkan kemampuan berhitung anak.
c. Bagi Anak

Melalui metode permainan sempoa untakningkatkan kemampuan
berhitung pada anak memproleh layanan belajar yang menarik dan
menyenangkan sehingga kemampuan berhitung anak dapat berkembang
dengan baik.
. Definisi Operasional

Setiap istilah sering kali menimbulkd®rmacarmacam pengertian,
oleh karena itu agar dapat menghindari kesalahan penafsiran terhadap istilah
yang digunakan dalam penelitian ini, sesuai dengan judul penelitian maka
perlu diberikan penjelasan istilah sebagai berikut:
1) Pembelajararberhitung

Pembelajaranberhitung merupakanbagianyang sangatpenting dari
program pembelajarammatematikadan prasyaratketerampilanmatematika,
karena matematika sangat diperlukan dalam kehidupan $elnatetrutama
dalam memecahkan suatu masalah. Seiring deng&embangaanak usia %
tahun kemampuan berhitung anak lebih cepat berkembang karena mereka
sudah mampu menghitung, mencocokan bilangan dengan aegiemereka
mampu menghitung 1-10. Menyebutkanjumlah benda yang sedikit dan
menghubungkan jumlah bend&ngan angka. Kemampu&erhitung dimiliki

setiapanak untuk mengembangkakemampuannya.



karakteristik perkembangannydimulai dari lingkunganyang terdekatdari
dirinya sejalan dengan perkembangan yang dapahingkat ketahap
pengertian stang jumlah yakni tentang penjumlahan dan pengurfangan.
2) Permainansempoa

Sempoa adalah alat hitung kuno bingkai kayu dengan serangkaian
proses man#manik yang bisa dilepas. Sempoa dilakukan untuk melakukan
pehitungan arim#éta seperti penjumlahan, pengurangan. Perkalian
pembagiandan akar kuadrat,sempoatelah digunakanselamaberabaehbad
dan sampaisekarangsempoa masildigunakan.Sempoaadalahsebuahalat
hitung sederhana yang padaulanya terbuat dari kayu atau pada saat ini
banyak yang terbuat dari plastik. Sempoa dapat digunakan untuk menghitung,
penjumlahan, pengurangan, perkaltampembagiardengan caranenggeser
atau memindahkamrmanik-manik padasebuahbatang.Padasaat ini,sempoa
berbentuk cukup kecil dengan bingkai berbentuk segiempat panjang dan dapat
digunakan dengan mudah untuk menggeser maaikik dengan menggunakan
jari tangarf.
Penelitian Relevan

Penelitian relevan memuatraian secara sistematmsengenai hasil

perelitian terdahulu tentang persoalanyang akan dikaji. Penelitian

5> Nurmalaanisaranchrman,dkleningkatarpemahamaierhitungdan
kardinalitas melalui penggunaan media rangkas bituwgl.4,No.2, januar2020),hal.666

8 Firiah hayati,pengaruhmediasempoaerhadapkemampuaiverhitunganak asia
5-6 tanum di paud kasih kota banda acélol. 11. No.2. oktober 2015),hal.5



mengemukakan dan menunjukkan dengan tegas bahwa masalah yang dibahas

belum pernalditeliti dan berbeda dengan penelitian sebelumnya.

1. Penelitianyang dilakukanoleh Mario dolorosa derudkk dalamjurnal
nya yang berjudul 6 pengembangamediasempoaaspekkognitif untuk
meningkatkarkemampuarberfikir simbolik anakusia5-6 tahundi TK
NegeriHarapanB a n g gadatahun2022. Penelitianini menggunakan
penelitian kuantitatif. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa media sempoa layak untuk dijadikan sebagai media pembelajaran
bagi anak usia dini. Kelayakan media sempoadiperoleh dari uji
kelayakkan oleh ahli materi, media, desain dan pembelajajiacoba
perorangan danji cobakelompok kecil diTK Negeri Harapan Bang<a.
Persamaan penelitian ini dengan penelitian terhadulu yaitu sama sama
menggunakan mediasempoa, sedangkan perbedaannya penelitian
meningkatkan kemampuan berhitung, akan tetapi penelitian sebelumnya
meningkatkan kemampuan berfisimbolik.

2. Penelitian yang dilakukan oleh misrawati dkk dalam jurnalnya yang
berjudul i B a hagrmmatematikaberbais model pembelajarartematik
terhadap kemampuan ber hitung anak
Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif. Berdasarkan hasil

penelitianmenunjukkanbahwamedia ajar matematikaberpengaruh

" Mario dolorosaderu dkk,pengembangan medisempoa aspekognitif untuk
meningkatkarkemampuarberfikir simbolik anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Harapan
BangsaJurnal citra pendidikan anak, vol. 1, No.1 2022 hal784



terhadap kemampuan matematika anak. Hal ini terlihat bahwa pada saat
melakukanTanya jawabseputar matematikanak terlihat aktif dalam
menjawab pertanyaan. Persamaan penelitian ini dengan penelitian
terdahulu yaitu sama sama meningkatkan kemampuan berhitung.
Sedangkan perbedaanya penelitian menggunakan permainan sempoa,
akan tetapi penelitian sebelumnya menggunakan model pembelajaran
tematik®

3. Peelitian yang dilakukan oleh nurhamidah nasution, dkk dalam
jurnalnya yang berjudul AfAnal i sis per
pri s ma pintar pada anak usia dinio
menggunakan penelitian kualitatif. Berdasarkan hasil p@mel
menunjukkan bahwa pengenalan konsep berhitung pada anak dengan
memadukan media prisma pintar dapat membuat anak mengetahui
konsep angka, mengenal lambang bilangan, menghitung benda dan
bermain sambal belajar dalam suasana yang menyenahBkasamaa
penelitianini dengarpenelitianterdahulu yaitu sama sama meningkatkan
kemampuan berhitung, sedangkan perbedaannya penelitian menggunakan
permainan sempoa tetapi penelitian sebelumnya menggunakan media

prisma pintar.

8 Misrawatidkk, bahanajar maematikaberbasismodelpembelajarartematik
terhadap kemampuan berhitung anak udiid, voi. 1, 2022 hal 298.

9 Nurhamidah nasution dkianalisis pembelajaran berhitung melalui media prisma
pintar padaanakusiadini, jurnal pendidikananakusiadini, vol.1,No.4 2019hal 230



BAB I

LANDASAN TEORI

A. Pembelajaran Berhitung AUD

1. Pembelajaran Berhitung Bagi Anak Usia Dini

Berhitung, menurut Himamatul Farihah, adalah pekenaalakukan
hitungan seperti menjumlah, mengurangi, dan menggunakan bilangan dan
simbol matematika. Salah satu kemampuan yang paling penting yang harus
dipelajari oleh anak adalah perhitungan permulaan. Ini penting untuk
mempersiapkan anak untuk masa dapanekat

Belajar berhitungadalahkemampuan menggunakpenalaranlogika,
dan angkaangka. Kemampuan berhituagval anak adalakemampuan yang
dimiliki setiap anak untuk mengembangkan kemampuannya. Karakteristik
perkembangami dimulai dengarlingkungansekitaranak,danseiringdengan
perkembangan kemampuannya, anakk dapat mencapai tahap pengertian
jumlah, yang berkaitan dengan penjumlahan dan pengurangan. Berhitung untuk
anak usia dini juga disebut sebagai menyebutkan urutan bilangan atau
membilangbuta. Ini terjadi ketika ananak menyebutkan urutan bilangan

tanpa menghubungkannya dengan benda kortkret.

! HimamatulFarihah fiMengembangkakKemampuarmBerhitungAnakUsia Dini

Melalui Kegiatan Bermain Stick Angkg Tel adan, Vol . 2, Nomor .
2 Rossdmani Khandkk, "MeningkatkarKemampuarBerhitungAnakUsia Dini

Melalui Permainan Bowling KalerigUniversum, Vol. 10, Nomor. 1, Januari 2016.

1 ’
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Anak menyebutkan urutan bilangan tanpa menghubungkan dengan
bendabenda konkret. Pada usia 4 tahun anak dapat menyebutkan urutan
bilangan satu sampai sepuluh, sedangkan usia 5 sampai 6 dapah
menyebutkan bilangan sampai seratus.

Menurut DepartemerPendidikanNasional, belajar berhitung sangat

penting untuk diberikan padaanak usia dini karenaberhubungardengan
kehidupansosialdan dapatbermanfaat bagi kehidupaeharihari. Menurut
DepartemerPendidikanNasional, berhitungadalahdasardari belajarawal
matematika yang harus dibangun dari i@ dengan menggunakan materi
kongkritdanmelaluipermainamuntukmempelajarkonsepdasamatematika.

Dari pengertiandi atas, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
berhitung memerlukan penggunaan angka, penalaran, dan logika. Selain itu,
berhitungjuga merupakandasarbagi anakanak untuk mengembangkan

kemampuammatematikasehinggamerekasiap untuk melanjutkarke jenjang
pendidikandasar.

Menurut kementrian pendidikan nasional dijabarkan beberapa indikator
diantaranya yaitu membilaradau menyebutkaarutanbilanganl sampai 10,

membilang (mengenal lambang bilangan dengan benda Henda).

3 Wuansari VitalokaPenggunaan Balok CUISENAIRE Dalam Mengembangkan
KemampuamBerhitungAnakDi TamanKanakKanaklbundaKubangKabupaterKerinci,
Jurnal Mitra Pendidikan (JMP Online), Vol. 4, Nomor.2, Februari 2020, him. 44

4 Reswitadkk, EvektivitasMedia Pasir Dalam Meningkatkan
KemampuarKonsepBilanganPadaAnakUsia 5-6 TahunDi TK AisyiyahBengkalis Jurnal
Pendidikan, Vol. 9, Nomor. 1, Februari 2018, him. 44.

2. Prinsip Belajar Berhitung Anak Usia Dini
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Menurut Departemen Pendidikan Nasional, aturan untuk penggunaan
permainan berhitung di Taman Kargknak adalah sebagai berikut: permainan
dimulai dengan menghitung bendanda atau peristiwa konkrit yang dialami
melalui pengamatan alam sekitar dan tingkasulitan yang diberikan,
misalnya dari sederhana ke kompleks, dari sederhana ke abstrak. Jika anak
diberi kesempatan untuk berpartisipasi dan dirangsang untuk menyelesaikan
masalahnya sendiri, permainan berhitung akan berhasil. Ini berarti mereka
harus lerada dalam lingkungan yang menyenangkan dan memiliki rasa aman
dankebebasartntuk mencapatujuanini, alatperagaataumediaharussesuai
dengarbendasebenarnyéiruan), menarik,bervariasimudahdigunakandan
amar?

Susanto mengungkapkan beberapa prinsip dalam mengajarkan
berhitung pada anak, seperti membuat pelajaran menyenangkan, melibatkan
anak secara langsung, menumbuhkan keinginan dan kepercayaan diri untuk
menyesuaikan berhitung, menghargai kesalahan anak dan tidgkiukem
merekadanfokus padaapayangmerekadakukanPelajararmenikmatidengan

menggabungkan berhitung dengan kehidupan sevaif

5 Pendidikan)/ol. 9, Nomor.1, Februari2018,him. 44. Depdiknas2007.Pedoman
Pembelajaran Permainan Berhitung Permulaan Di Taman Kdadak Jakarta: Dirjen
Dikdasmen.

6 SusantoA. (2011).PerkembangaAnakUsia Dini. JakartaKencanaPrenada
Media Group

Prinsipprinsip berhitung untuk anak usia dini adalah sebagai berikut:
anakanak belajar secara langsung melalui bermain atau permainan yang
diberikan secara bertahap, menyenangkan bagi -amak dan tidak
memaksakakehendak guruanakanak diberkebebasanntuk berpartisipasi

atau terlibat secara langsung dalam penyelesaian masalah. Ada beberapa



a

b.
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prinsipmendasayangharusdipahamsaatmenggunakapermainarberhitung

untuk membantu anadnak belajar berhitung permulaan, yailtu:

. Dimulai darimenghitundenda

Berhitungdariyanglebih mudake yanglebih sulit
Anak berpartisipasiaktif dan adanyarangsangamuntuk menyelesaikan
masalahnya sendiri
Suasanygangmenyenangkan
Bahasgangsederhandanmenggunakanontohkcontoh
Anak dikelompokansesuaidengantahapanberhitungnya
Evaluasidarimulaiawalsampagakhir kegiatan

3. Tahapan Dalam Berhitung Anak Usia Dini

Menurut penelitian intelektual Jean Piaget, tahapan bermain hitung atau

matematika anak usia dini adalah tahapqgparasional. Analanak usia 2/

tahun akan menguasai kegiatan berhitung atau matematika seperti berikut:

” AhmadSusantoPerkembangadnak Usia Dini, (JakartaKencanaPrenadamedia
Group: 2014), h. 102
8 JearPiaget, TingkatPerkembangaKognitif. JakartaGramedia2002

a. Tahappenguasaakonsep

Pada titik ini, anak berekpresi untuk menghitweggnua benda yang
dapat dilihat dan dihilang. Kegiatan menghittmtyng ini harus dilakukan
dengan cara yang menarik sehingga anak Hesw@ar memahaminya. Pada
tahapini, guruatauorangtuaharusdapatmemberikarpelajararyangmenarik
dan menarik agar anak tidak bosan atau jera.

b. Tahapmasaransisi
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Tahap transisi merupakan masa peralihan dari konkret ke lambang.
tahap ini ialah saat anak mulai bebanar memahami. Untuk itulah maka
tahap ini diberikan apabila tahap konsep budikuasai anak dengan baik. yaitu
saat anak mampu mengitung yang terdapat kesesuaian antara benda yang
dihitung dan bilangan yang disebutkan. Tahap transisi inipun harus terjadi
dalam waktu yang cukup dikuasai anak.

c. Tahappengenalafdambang

Tahapdimana anak sudah diberi kesempatan menulis sendiri tanpa
paksaanyakni berupadambangbilangan,bentukbentuk,dansebagainya jalur
jalur dalam mengenalkan kegiatan berhitung atau matematika.

Tahapan berhitung memang sangat penting diterapkan untuk
mengajarkan berhitung anak. Dengan tahapan tahapan berhitung yang sudah
kita ketahui dan pahami memudahkan guru untuk meningkatkan kemampuan

berhitunganakagaroptimal sesuaidengantahapartahapanyang sudahada.

Tinggal bagaimana guru mengkreasikan @@ dan metode yang akan
diterapkan pada anak. Anakak dalam aktivitas berhitung, pasti melewati
berbagai tahapan untuk Japat melakukan penghitungan dengan baik. Adapun
tahapannya menurut Ika Budi Maryatun sebdgrikut?

a. Pengalaman berhitung diajarkan dengan memberi kesempatan
seluasiuasnya pada anak untuk melakukan aktivitasnya sendiri
menggunakan benda konkrit.

b. Simbol Berhitung menggunakan simbol jika mengajarkiiak
memungkinkan untuk menggunakan benda konkrit.

c. Tulisan menggunakan lambang bilangan yang sangat abstrak bagai
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anakanak berhitungnenggunakatulisanhanya dapadiberikanpada
anak yang telah memiliki pengalamn melakukan aktivitas sendiri

menggunaka benda konkret dan simbol.

Pembelajaran berhitung yang sesuai dengan tahapan penguasaan
konsep berhitung anak, yang dimulai dengan cara menghitung jumlah benda
konkrit disekitar anak, pengenalan dari benda terhadap lambang bilangannya
dan tahap yang takhir menggunakan lambing bilangan untuk menunjukan
jumlahbenda yanglihitung dapatmeningkatkarkemampuarmnakkhususnya

kemampuan berhitung.

9 [ka Budi Maryatun,BukuBerhitungAnakUsia Dini. limiyati, (2015),llmu
Pendidikan Anak (Pekanbaru : Adefa Grafika). Jurnal (2012), Publikasi Pendidikan
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Berdasarkan pernyataan dari beberapa tokoh diatas dapat
dideskripsikan bahwa pembelajaran berhitung memiliki tahapan
penguasaan konsep yaitu pemahaman atau pengertian anak tentang suatu
dengan menggunakan unda dan peristiwa konkrit, aktivitas yang dilakukan
dengan cara permaianan, dengan cara menelitigodayang terdapat pada
konsep tertentu dalam suatu permaainmasa peralihan dimana anak telah
mengenal konsep dengan baik. Pada tahap simbolis, anak harus mampu
melambangkan setiap konsep dengan symbol matematika, dengan memberikan
kesempatan kepada anak untuk menulis lambang bilangan atas konsep yang
telahdipahamiolehanak.Pembelajaraberhitungyangsesuadengartahapan
penguasaan konsep berhitung anak, yang dimulai dengan cara menghitung
jumlahbendakonkrit disekitaranak,pengenalanlari bendaerhadagambang
bilangannya, dan tahap yaterakhir menggunakan lambing bilangan untuk
menunjukan jumlah benda yang dihitung dapat meningkatkan kemampuan
anak khususnya kemampuan.

4. Metode PengembanganBerhitung Anak Usia Dini

Dalam mengembangkan kemampuan berhitung pemulaan pada anak
dapat dilakuen beberapa metode. Metode yang dikenalkan dalam
mengembangkan kemampuan berhitung permulaan misalnya: metode ceramabh,
tanya jawab, diskusi, demonstrasi, bermain, atau pemberian tugas.

Seperti yang dipaparkan oleh mudijito metode yang digunakan oleh guru

adhlahsalahsatukunci pokok suatukeberhasilamlalamkegiatanbelajaryang
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dilakukan oleh anak. Pemilihan metode yang akan digunakan harus relevan
denganujuanpenguasaakonseptrasisi,danlambang. Adapumetodeyang
dapat dilakukan antara lath:
a. Metodebercerita
Metode bercerita merupakan salah satu pemberian pengalama belajar
dengan cerita. Melalui metode bercerita anak mendapat pengalaman serta
pengetahuan yang akan disampaikan meleduita secara lisan. Selain itu
metode bercerita dapat membantu anak dalam mengembangkan dan melatih
kemampuan berbahasa yang anak miliki.
b. MetodeTanyajawab
Metode Tanya jawab adalah pelajaran dalam bentuk pertanyaan
terutama dari guru kepada siswa, petdapat pula dari siswa kepada guru.
Metode ini dapat dijadikan sebagai pendorong dan suatu cara mengajar atau
menyajikan materi melalui pengajuan pertanyaan pertanyaan yang
mengarahkan siswa memahami materi tersebut
c. Metodedemonstrasi
Metode demontrasi adalah metode mengajar dengan cara
memperagakan barang, kejadian, aturan dan urutan melakukan kegiatan baik
secardangsungmauapurmelaluipenggunaamedia pengajarayangrelevan
dengan pokok bahasan atau materi yang sedang disajikan.

10 DepdiknasPermainanBerhitungPermulaandi TamanKanakkanak (Jakarta
Departemen Pendidikan Nasional; 2007), h. 14.
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Metodeyangdigunakaruntukmengembangkakemampuarberhitung
permulaan anak menurut renesebagaimana yang dikutip oleh susanto
dilakukandengarpermainan permainan yang menyenangkan, suasana belajar
yang menggembirakan dan bagaimana anak tertarik untuk belajar. Suasana
yang nyaman dan menyenangkan, dapat membuat anak akan belajar angka
dengarcara yandreatif dalam suatypermainarberdasarkatahapartahapan
tertentu.

Metode yang digunakan dapat menumbuhkan kemempuan berfikir anak
serta ampu memecahkan masalah. Sebagaimana yang dikutip oleh susanto,
Gordon dan Browne dalam moeslichatoen mengekan tiga macam pola
kegiatan yang dilakukan agar tujuan dari metode yang diterapkan dapat berjalan
dengarsesuayangdiharapkanKetigamacanpolakegiatartersebutdalaht!

a. Kegiatanyangmengarahkalangusunglariguru
b. Kegiatarberpolasemikreatif
c. Kegiatanberpolakreatif

seiring dengan perkembangan kemampuan berhitung permulaan konsep
yang dimulai dipahami anak sejalan dengan bertambahnya pengalaman yang
dialami anak, diantaranya konsep bilangan. Konsep bilabgamubungan
dengan katkata ketika anak mulai berbicara. Pengalaman yang dialami oleh

seorang@anakmemengaruhi konsdplangananak, karené&ulah secaraumum
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anak yang memulai pendidikan di Taman Kakakak umumnya belajar arti
bilangan lebih cepat dibandingkan dengan anak yang tidak mengalami
pendidikan di Taman kandéanak. Pada saat analemasuki pendidikan taman
kanakkanak, pemahaman konsep bilangan akan berkembang dengan cepat
sampai padapeningkatan ketahap pengertian mengenai jumlah. Konsep
bilangan ini berhubungan dengan penambahan dan pengurangan, sehingga
secara bertahap bilangan rjaeh lebih jelas. Oleh karena itu memahami konsep
bilangan melalui permainan anak akan cepat memahami maksud dari
pembelajran tersebts.
B. Media Sempoa
1. Pengertian Media Sempoa

Sempoa adalah sebuah alat hitung sederhana yang pada mulanya terbuat
dari kayu atau pada saat ini banyak yang terbuat dari plastik. Sempoa dapat
digunakan untuk menghitung penjumlahan, pengurangan, perkalian dan
pembagian dengan cara menggeser atau mehkadamanikmanik pada
sebuah batang. Pada saat ini, sempoa berbentuk cukup kecil dengan bingkai
berbentuk segi empat panjang dan dapat digunakan dengan mudah untuk
menggeser manikianik dengan menggunakan jari tangan. Pada sempoa

terdapatbeberapaleretbatangdimanamanikmanik bergeseke atasdanke

12 AhmadSusantoPerkembangainakUsia Dini, (JakartaKencanaPrenadamedi
Group; 2014), h. 107.
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bawah. Setiappatang manikmanik mewakili bilangaryaitu bilangan satuan,
puluhan ratusan dan seterusiya.

Menurut Harmoni sempoa atau abacus yang berasal dari kata yunani
kunohabaxo yang berartdi fi d e b unbpertaa r i cer
kali dimilki oleh suki babilonia dalam bentuk sebilah papan yang ditaburi pasir.

Diatas papan menorehkan berbagai bentuk huruf ataupun simbol. Maka dari itu,
sempoa tersebut dulu disebut denghacusjanga r t i ny a fmdmughapus
Saat ini abacus tersebut telah berubah mergdat hitung yang mana
permukaan yang tadinya adalah pasir sekarang telah berganti menjadi papan
berbentukpersegpanjangyangdibingkaidandidalamnyaerdapatiang-tiang

yang berisikan maniknanik dimana man#manik tersebut telah dipisah. Di

bagian lang atas terdapat 1 dan ada yang 2 manik lalu diberi sekat pada
bawahnya dan dibawah sekat tersebut terdapat 4mmemk dan ada yang 5

manik. Dimana setiap manik terdapat nilai yang berbeda'ieda.

Pada mul anya sempoa menggunodelkan si s
sempoa dengan dua manik sempoa yang berada di tiang atas dan lima manik
sempoa yang berada di tiang bawah (sempoa Cina). Kemudian pada tahun 1976
dikembangkan olelChen Shi Chungeorang pemikir sekaligus pakar dari

Taiwan.Sistemsempodi s ampabd yaitu modelsempoalengarsatumanik

13 Budiningsih,AnnayantidanM. SyamsuMardani.Mahir Berhitungdengan
Metode SempodBandung: Sinergi Pustaka Indonesia: 2017).
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sempogangberadalitiangatasdanempatmaniksempoaangberadali tiang
bawah (sempoa Jepang). Abacus atau sempoa, sekarang ini semakin
berkembang di zaman romawi karena papan papannya dibuatakeelelk
cekung untuk mempermudah saat mamiénik tersebut digerakkan saat proses
menghitung. Or ang China menyebut abac
penghitungo. Abacus yang memil ki 2 mar
bagianbawahmerupakarabacus dari @a. Sedangkaabacus/ang memiliki
1 manik di ataslan4 manik dibawahadalah sempoa dari Jepang. Abacus ala
Jepang ini yang belakangan populer kembali, termasuk di Indonesia.
2. Manfaat Belajar SempoaBagi Anak UsiaDini
Menurut Budiningsih dan MSyamsul manfaat belajar sempoa yaitu
menyeimbangkan fungsi otak kanan dan otak kiri, meningkatkan kreativitas,
meningkatkan  konsentrasi, menambahkan kepercayaan diri, dan
mengembangkan diri secara optimal. Menurut Nurmalasari dalam penelitian
mengenai mad sempoa, manfaat sempoa yaitu:
a. Mengoptimalkan fungsi otak karena disaat anak sedang bermain sempoa
anak akarkonsentrasi dalam berhitung secara tidak langsung otak Kkiri
akanbekerjadanselainitu anakjugaakanmenggunakamajinasiserta
logikanyauntuk menghitundhasiloperasmatematikdewatfikirannya.
yang nantinya akan ditunjukkan dalam bentuk maranik sehingga

otak kanan anak juga akan bekerja.
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b. Melatih daya imajinasi dan kreativitas, logika, sistematika berfikir, daya
konsentrasi. Dengan sempoa anak akan berimajinasi untuk memfikirkan
hasil operasi hitung dengan cara ini anak akan konsentrasi.

c. Meningkatkankecepatan,ketepatandan ketelitian dalam berfikir.
Manikmanik pada sempoa akan mempermudah dan mempercepart anak
dalam mendapatkan hasil operasi hitung.

d. Menjadilebih sensitifterhadaparansemen spatiakibatpengaruh dari
membayangkan sempoa dalam otak kita. Jika seorang anak sudah
terbiasadalam membayangkan hitungan matematika lewat fikirannya
maka proses berfikir anak terselalanmudah dalam membayangkan
sesuatu yang bersifat abstrak.

e. Untuk anakanak yang suka lalai menghafalkan rumus perkalian,
mental. Aritmatika sangat membantu.

f. Menumhluhkan rasa percaya diri dan sikap mental yang positif, terutama
dalam mengahdapi sosisbsial matematik&.

Dengan menggunakan alat peraga atau media sempoa dapat
meningkatkarketerampilan siswa dalam berhitung, dan membuat siswa lebih

terkesansertatidak bosandalampembelajaranmatematikaDan juga lebih

15RoplesDianto,dkk. PenggunaarsempodJntukMeningkatkarMental Aritmetika
Siswa SD Pada Pembelajaran Kabataburral Eduation Teori Dan Penelitian Pendidikan
Matematika, Volume 1 Nomor 2 September 2018 : IAIN Bengkulu. h.148.
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membantu guru untuk lebih menanamkan siswa dalenyampaikan
pembelajaran matematika dalam materi operasi berhitung.

Berdasarkan pendapat ahli di atas, dapat disimpulkan bahwa manfaat
sempoa yaitu menyimbangkan ungsi otak kanak dan kiri, meningkatkan
kreativitas, meningkatkan kecepata dan ketepatamjngieatkan konsenterasi,
menambahkakepercayaadiri, melatihdayaimajinasi,danmengembangkan
diri secara optimal.

3. Kelebihan Dan Kekurangan Media Sempoa

KelebiharnsempoanenurutPriyaniyaitusempoalapatdiajarkansedini
mungkin pada anak yaitketika anak sudah mengenal angka. Sedangkan
menurut Sobur kelebihan sempoa yaitu bersifat konkret dan penggunaannya
praktis,mempunyavariasidanteknik, dapatdisiapkamlehgurusendiri,dapat
mengatasi batasan ruadgn waktu, harganya murah dan mudah didapatkan,
dan mampu memberikan pemahaman akan konsep suatu penjumlahan dan
pengurangaff

Berdasarkan pendapat ahli mengenai kelebihan sempoa, dapat
disimpulkan kelebihan sempoa yaitu mengembangkan imajinasi darvikasat
anak, bersifat konkret dan penggunaannya praktis, mempunyai variasi dan

teknik, dapatdisiapkanoleh guru sendiri,dapatmengatasbatasamuangdan

16 Priyaniperananmediasempoalalammenstimulaskemampuatonsepbilangan
dan lambang bilangan anak usiabdtahun,Surabaya.
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waktu, harganya murah dan mudah didapatkan, dan mangmberikan
pemahaman akan konsep suatu penjumlahan dan pengurangan.

MenurutPriyanisempogugamemiliki kelemahatryaitu sempodanya
ungguldalamperhitungardasarnamunsulit dalamoperasiyangrumit seperti
logaritmadanmatematikayangrumit lainnya.SedangkamenurutAlex Sobur
kekurangan sempoa yaitu memerlukacakaparkhusus dalam mengajarkan
sesuadengarkonsepyangada,menuntuicarakerjayangteraturkarenaurutan
mudah kacau, memerlukan penataan degjelian yang cukup dalam
pengguaant’

Berdasarkan pendapat ahli di atas, dapat disimpulkan kekurangan
empoayaitusempodanyaungguldalamperhitungardasarnamunsulit dalam
operasi yang rumit seperti logaritma dan matematika yang rumit lainnya, dan
memerlukan penataan dan kejelian yang cukup dalam penggunaan.

C. Penggunaan Sempoa Dalam Mengembangkan Pembelajaran
Berhitung Anak Usia Dini
Konsepawal penggunaasempoadalahdengammengenalkabagian
bagian sempoa yang memiliki fungsi yang berbeda pada tiap bagiannya. Pada
manikmanik memiliki fungsi sebagai pengoperasian nilai untuk berhitung

dengarketerangampadamanik-manikbawahbernilaisatudanmanikmanikatas

17 Priyaniperananmediasempoalalammenstimulaskemampuakonsepbilangan
dan lambang bilangan anak usigb4tahun,Surabaya.
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bernilailima. Dengammenggunakasempoasecardidak langsungkemampuan
kognitif anak dalam berhitung dan kemampuan motorik halus anak yang
menggunakan jemari angan akan terlatih dengan seimbang.

Pada anak usia lima tahun anak belum dapat melakukan kegiatan
berhitung sesungguhnya (berhitung dengan bilangan abdtlakp ini anak
berada pada tahap berhitung permulaan anak melakukan berhitung dengan benda
dari lingkungan yang melekatnya, dan permainan yang menyenangkan dengan
tujuan anak mampu melakukan berhitung dengan tepat. Namun pada saat usia
enam tahun, anak mulaberkembang pada konsep bilangan mengenai
penjumlahan dan pengurangan, semakin tinggi kemampuan anak maka akan
semakin mudah untuk memecahkan masalah yang lebih*fumit.

Berhitung permulaan dengan media sempoadaiah salah satu cara
untuk melatih pengnalan angka permulaan pada anak. Sistem sempoa yang
berwujud manikmanik ini bisa merangsang otak kanan dan kiri anak untuk
berfikir dan berkerja secara maksimal dalam pengoperasian penjumlahan dan
pengurangadengarcaramenaikdanmenurunkamanikmanik sempoaesuai

dengan sistem sempoa.

18 AhmadSusantoPerkembangadnakUsia Dini PengatarDalamBerbagai
Aspeknya(Jakarta:Kencana, 2002), h..56
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BAB Il
METODE PENELITIAN

A. JenisPenelitian

Penelitian ini adalah penelitian kualitatif lapangan yaitu penelitian yang
dilakukan oleh peneliti yang mengharuskan peneliti terjun kelapangan untuk
mengadakan pengamatan tentang fenomaf@rdsuatu kejadian yang alamiah. Jenis
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan dekripsif
kualitatif. Dimana peneliti langsung terjun kelapangan untuk melakukan penelitian
tentang bagaimana cara Analisis Pembelajaran BerhitunguiBlarmainan Sempoa
Pada Anak Kelompok B di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan.

Metodetersebutdigunakaruntukmemahamindividu yangdilakukansecara
integratif dan komperensif agar diperoleh pemahaman yang mendalam tentang
individu tersebut, beserta masalgding dihadapi besera tujuan masalahnya yang
dapatterselesaikadanmemperolelperkembangadiri yangbaik. Dalampenelitian
ini peneliti berusaha untuk memahami ddéda yang peneliti peroleh dari hasil
pengamatan dilokasi penelitian. Penelitian mengkamanetode yang amati dan
bersifatdeskripstifanalisis yaitu metodgang bertujuamntuk memahami diri pada
saat sekarang sem&tual dengagalan mengumpulkardanmenganalisi dataecara

objektif. Data yang dibutuhkandalam penelitianini adalahdata kualitatif yang
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bersifat asli yang dikumpulkan melalui proses observasi wawancara dan
dokumentast.

Berdasarkan kesimpulan dibawah dapat disimpulkan bahwa penelitian
dengan menggunakgendekatakualitatif bersifatdeskriptif dalalpenelitianyang
hasilnya diperoleh dari observasi dan dideskripsikan penyajiannya dalam bentuk
katakata.Penelitianni diambildengaralasarkarenadatayangdigunakanalahdata
yang didapatkan melalui observasi, wawancara dan dokumentasi dengan informasi
yang dijadikan subjek penelitian.

B. Lokasi Peneltian
Lokasi penelitan merupakan tempat dimana penulis melakukan
penelitian untuk memperoleh data yang diperlukan dalam panutirya ilmiah.
Penelitian berlokasi di Desa Padang Bakau Lecamatan Labuhanhaji Kabupaten
Aceh Selatan. Alasan penelitiemilih penelitianini adalahdikarenakan adanya
permasalahaterkaitrendahny&emampuaierhitunganakdanbanyaknyanak
yang belummampu berhitung sesuai urutan di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan.
C. Subjek Penelitian
Subjek penelitian adalah sumber utama data penelitian yg dituju untuk
diteliti oleh penulis dan yang akan jadi sasaran dalam mengambil data. Yang akan

menjadi subjek penelé@gnadalahorangyangmempunyadatatentangnformasi

1 SusiloRahardjo GudnantoPemahamaindividu TeknikNonTes(Kudus:NoraMediaEnterprise
2011), hal.30
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yang dibutuhkan. Dalam peneliti&nalitatif tidak dipersoalkajumlah sampel,
semuanya tergantung atas kompleksitas dan keberagaman fenomena yang
diteliti.?

Subjek yang dijadikan dalam penelitian kualitatif hanya merespon
instrumentyangkita susunOlehsebabtu marekadisebutrespondensedangkan
untuk penelitian kualitatif, subjek diharapkan dapat memberikan informasi
sedalamalamnya yaitu informasi yanggin kita gali. Yang menjadi subjeldari
penelitian ini adalah guru yang ada di TK Baitul idafAceh Selatan.

D. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data penelitian yang digunakan peadiiah
obervasiwawancaralandokumentasiyintukmemperolelsemuanformasiyang
merupakan variabel penelitian ini yaitu analpembelajaran berhitungelalui
permainan sempoa pada anak kelompok B di TK Baitul Hafiz.
a. Obsevasi

Observasi atau pengamatan dapat diartikan sebagai pengadaan
percatatan secara sistematis terhadap gejala yang tampak pada penelitian.
Observasi ini menggunakan observasirtisipasi, dimana peneliti terlibat
langusng dengan kegiatan sehari hari orang yang sedang diamati atau yang

digunakarsebagasumberatapenelitianDalamobservassecardangsungni,

2NanaSyaodihSukmaditaMetodePenelitianPendidikan (BandungRemajaRandakarya2005),h.
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peneliti selain berlaku sebagai pengamat penuh yang dapat melakukan
pengamatan terhadap gayala aten proses yang terjadi di dalam situasi yang
sebenarnya yang langsung diamati oleh observer, juga sebagai pemeran serta atau
partisipan yang ikut melaksanakan proses belajar mengajar baik di dalam
maupun di luar kelasObservasi ini digunakan untuk peneliti melihat secara
langsung bagaimana analisipermainan sempoa dalam meningkatkan
kemampuan berhitung anak. Peneliti melakukan observasi ini untuk memperkuat
data data yang telah diperoleh dilapangan.
b. Wawancara

Wawancara adalah percakapan dengan tujuan tertentu. Percakapan hal
ini dilakukan oleh dua pihak yaitu pewawancara mengajukan pertanyaan dan
orangyangdiwawancaramenjawalpertanyaamlari penanyal eknikwawancara
merupakarkegiatarpengumpulanlatadaninformasitentanganalisispermainan
sempoa dalam meningkatkan keampuan behitung pada anak. Wawancara ini
melakukan Tanya jawab antara peneliti dengan guru, dengan cara mengajukan

beberapa pertanyaan dengan guru yang ada di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan.

3 Sugiyono MetodePenelitianPendidikan PendekataKuantitatif danKualitatif danR&D.
Bandung: Alfabeta, 2006), him. 310.
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c. Dokumentasi

Dokumentasi dalam teknik pengumpulan data. Dokumendigsat
digunakan untuk secara langsung pada saat melakukan penelitian, yang mana
dalam dokumentasi penulis dapat memperoleh data tertulis yang akan
menyelaraskan keterangan dan informasi mengenal objek penelitian. Dalam
melakukampengumpulamatapenulismenggunakamstrumenyangberupaalat
tulis, kertas dan instrumen lainnya yang akan mendukung dalam proses
pengumpulan data.

E. Intrumen Pengumpulan Data

Instrumenpenelitianmerupakaralatukur untukmengumpulkamata
dalampenelitianyangakandilakukan.SenadalengarpendapaSugiyonodalam
bukunyabahwainstrumermerupakarmalatukur dalampenelitianyangdigunakan
mengukur fenomena alam maupun sosial yang diamati.

Penelitian ini menggunakan pedoman pengamatan atau pedoman
observasi. Adapun iteimennya menggunakan pedoman indikator penilaian
observasi anak. Berikut adalah tabel lembar observasi kemampuan berhitung.

1) LembarobservasfAnak
Lembar observasi anak dalam penelitian ini digunakan untuk

mengetahuperkembangakemampuarberhitungmelalui permainansempoa

4 NatalinaNilamsari,MemahamiStudiDokumenDalamPenelitianKualitatif, Jurnal:WacanaVol.
X1, No.02,h. 179
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pada anak usia dini. Dalam penelitian ini bertindak sebabsérver yang

mengobservasi indikator indikator pencapaian kemampuan berhitung melalui

permainan sempoa pada anak usia dini diBe#tul Hafiz. Adapurrubrik Kisi-

kisi lembar observasi dapat dilihat pada tabel berikut:

Table 3.2Lembar ObservasiKemampuan Berhitung Anak Usia5-6 Tahun

Elemen CP TP Kriteria ketuntasan
Matematika Belum Muncul Sudah Terlihat
muncul sebagian | muncul keseluruhan
Q) kecil (2) disebagian| teks (4)
besai(3)
Anak menyebutkan
mengenalidan | bilangan
menggunakan| secara
konsep berurutan
pramatematikeg menggunakar
untuk sempoa.
memecahkan
masalah
dalam
kehidupan
seharihari.
Anak Menyebutkan
mengenali jumlahbenda
banyaknya yangsedikit
bendadalam
jumlahsedikit
tanpa
membilang

(sumber:buku panduanpembelajarandan asesmen)
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2) LembarWawancara

Lembar wawancara dalam penelitian ini berupartanyaan
pertanyaan yang sudah disiapkan oleh peneliti untuk guru anak usia sini, lembar
pertanyaan ini dibuat sesuai dengan kebutuhan mengenai kemampuan
mengembangkan komunikasi pada anak usia dini. Dalam penelitian ini proses
wawancaralilakukansecaa semiterstruktur jadi bisasajapertanyaaryangakan
di ajukan oleh peneliti bebas atau melebihi lembar wawancara yang sudah
disiapkan,. Dalam penelitian ini guru yang diwawancarai adalah guru dari anak
usia dini. Hal tersebut dilakukan karegarulah yang selalu memberi materi
pembelajaran di sekolah.

Tabel 3.1Kisi-Kisi Lembar Wawancara Guru

No Pertanyaan Hasil wawancara

1 | Bagaimana gambarakemampuan
berhitunganakusia5-6 tahundi TK
baitul Hafiz?

2 | Sumber belajar apa saja yang
digunakan dalam meningkatkan
kemampuaterhitungpadaanakusas-
6 tahundi TK Baitul Hafiz?

3 | Apa saja faktor penghambat
pembelajaraberhitunganakusias-6
tahun di TK Baitul Hafiz?

4 | Apa saja yang disiapkan sebelum
pembelajaran berlangsung dalam
kegiatarberhitunganakusia5-6 tahun
di TK Baitul Hafiz?

5 | Bagaiman@&aramengatasanakyang
kesulitan dalam berhitung?




32

6 | Bagaimanaatarata kemampuaranak
dalammenerimanateripembelajaran
berhitung?

7 | Apakahpermainarsempoalapat
membantypembelajaraberhitungpada
anak?

8 | Adakahpengarulsempoalalam
pembelajararberhitungpadaanak?

F. Teknik Analisis Data
Tahap analisis data merupakan tahap yang paling penting dalam suatu
penelitian, karena pada tahap inilah peneliti dapat merumuskanhhsiil
penelitiannya. Setelah data diproleh, selanjutnya data dianalisis, analisis ini lah
yangdilakukanuntuk mengetali bagaimana kemampuan berhityaglaanak.
1. Pengumpulan Data
Pada tahap ini pengumpulan data dilakukan dengan cara
mengumpulkan seluruh data yang berhubungan dengan penelitian, yaitu
berupa data yang di dapatkan melalui catatan observasi, (l@benvasi
anak),catatarhasilwawancaragdanhasildokumentasiData yangerkumpul
kemudian dipilih sesuai dengan karakter permasalahan yang menjadi fokus
dalam penelitian.
2. Reduksidata
Reduksi data merupakan proses pemilihan, pemugastdmatian,

pengabtraksiamlan petransformasialata kasardari lapangan.Prosesni
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berlangsung selama penelitian dilakukan, dari awal sampai akhir penelitian
selama pengumpulan data, seperti misalnya, meteaidktema, menulis
memo dan lain sebagainya. Reduksi merupakan bagian dari analisis, bukan
terpisah. Fungsinya untuk menajamkan,menggolongkan, mengarahkan,
membuang yang tidak perlu, dan mengorganisasi sehingga interpretasi bisa
ditarik. Dalam proses re#si ini peneliti benabenar mencari data yang
benarbenar mencari data yang bette@nar valid.

Pada tahap ini proses pengumplan data telah dilakukan dan semua
hasil catatan lapangan telah dibaca, dipahami dan dibuat dalam bentuk
ringkasan. Tahap selanjym adalah mereduksi data yaitu proses
pengelompokan hasil ringkasan sesuai dengan data yang diperlukan dimana
datadata yangidak perlu akan di buang. Reduksi data dala penelitiaakin
memfokuskarkepadaesalahamtaupermasalahadalamkasuskemampan
mengembangka komunikasi pada anak.

3. Penyajian data

Penyajian data adalah sekumpulan informasi tersusun yang
memberikan kemungkinan untuk menarik kesimpulan dan pengambilan
tindakan Penyaiardataberupauraiansingkat,dengarpenyajiardataini akan
lebih mudah untuk memahami apa yang terjadi dan berdasarkan apa yang

telah dipahami. Bentuk penyajiannya antara lain berupa teks yang bertujuan
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untuk memudahkan membaca dan menarik kesimpulan. @Rasebut
dituangkarkedalamcatatadapangaryangmendeskripsikasemuadatadata

yang diproleh selama melakukan penelitian.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Gambaran umum lokasi penelitian

1. Letak geografis

Desa Padang Bakau merupakan salah satu desa yang terletak di
KecamatarhabuhanhajKabupatemcehSelatanDesani memiliki salahsatu
lembaga pendidikan yang menjokasipenelitian dalam penelitiani yaitu
TK Baitul Hafiz. TK Baitul Hafiz terletak di jdan Kuala Desa Padaiakau,
karakteristik TK Baitul Hafiz bersifat formal. TK ini berada di tengah
pemukimanwvarga yanglikelilingi olehgunungdanpersawahanlK ini tidak
memiliki pepohonan yang dapat melindungi anakk saat bermain di luar, hal
ini akan membuat ana&knak merasa kepanasan dan tidak nyaman. Keadaan
fisik sekolah dapat dikategorikan baik, hal ini dapat dilihat secara fisik yaitu
sekolah ini sudah didirikan secara permanen dan memiliki ruangan kelas
masingmasing!
2. Profil TK Baitul Hafiz

TK Baitul Hafiz berdirisejak2014yangmerupakarsalahsatuTK yang
berada dikecamatdabuhanhajkhususnya di Desa PadaBgkau.TK Baitul

Hafiz memberikarpelayanarpadaanakusia dini secaratuhdanmenyeluruh

! DokumenTK Baitul Hafiz, Gampongadandakaukecamatamabuhanhajkabupateraceh
selatan 2024
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yang mencakufayanan gizi dakesehatan, pendidikatanpengasuhan serta
perlindungan anak untuk mengoptimalkan semua aspek perkembangan anak.
Selain itu TK Baitul Hafiz juga memberikan fasilitas kepada masing
masing anak sesuai minat bakat dan ketertarikan anak. TK Baitul Hafiz
memiliki peluang berkembang dengan baik karena letak gerografisnya yang
strategis. Lokasi sekolah berada dikawasan yandah dijangkau angkutan
umum keadaan lingkungan yang tenang dan ny&man.
3. Pendidik dantenagakependidikan
TK Baitul Hafiz memiliki tenaga pendidik dan kependidikan yang
sebagiarbesar ditunjang dengaimgkat pendidikan yang sesudgngartugas
yang diampu.

Tabel 4.1 Profil Guru TK Baitul Hafiz

No Nama guru jabatan
1 Aja aswidawatiS,Pd Kepalasekolah
2 Amitra Gurukelas
3 Mutiara Gurukelas
4 Liza Guspida Gurukelas

SumberdatadokumentasT K Baitul Hafiz AcehSelatan

2 DokumenTK Baitul Hafiz, Gampongadangakaukecamatamabuhanhajkabupateraceh
selatan 2024



4. Profil PesertaDidik

Table 4.2Profil SiswaKelasB

No Nama Jeniskelamin
1 | AhmadZikri L
2 | AsoinaAsva P
3 | AsyifaKhairunisa P
4 | Bungalnabah P
5 | CutAnggiaPratista P
6 | FatihAlhidayat L
7 | HazelfaUltari P
8 | Rifky Fawwaz L
9 | Syarifahlnabah P

Sumber:datadokumentasTK Baitul Hafiz Aceh Selatan

Table 4.3Profil SiswaKelas A

No Nama Jeniskelamin
1 | Rikaldi L
2 | Fakhrigufran L
3 | humaira p
4 | rizkiyah p
5 | hidayatullah L

37
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5. Visi dan misi TK Baitul Hafiz
Program darkegiatan sekolah harus merujuk pada visi dan misi yang
telah ditetapkan berdasarkan analisis konteks TK Baitul Hafiz tahun pelajaran
2023/2024. Visi dan misi ini bukan hanya sekedar tulisan tanpa dipahami
maknanya. Untuk menginternalisasi visi dan misigpadtaip warga sekolah,
makavisi perludisosialisasikagecaraderkala.Tanpapemahamaterhadapyrisi
danmisi makakegiatanyangdijalankanmenjaditidak terarah Adapunvisi dari
TK Baitul Hafiz adalah mewujudkan peserta didik di BKitul Hafiz menjadi
manusia yang berakhlak mulia, mandiri, beriman dan bertaqwa dan berbudaya
agar tercapai kemandirian dan kematangan dalam menempuh kejenjang
berikutnya.
Adapunmisi TK Baitul Hafiz adahh:
a. Melaksanakarkegiatanpembelajararaktif, kreatif dan inovatif
dengan metode belajara sambil bermain.
b. MeningkatkanketagwaarkepadaAllah SWT dan melaksanakan
kegiatan yang bernuansa islami.
c. Melaksanakan kegiatan pembelajaran untuk mencapai
perkembangan yang tertuang didalam visi.
d. Membina
e. dan mengasuhpesertadidik dengan penuh cinta kasih dan

kesabaran.
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6. SaranaDan PrasaranaTK Baitul Hafiz

No Saranadan prasarana Jumlah
1. Ruangkantorkepalasekolah 1
2. Ruangkelas 2
3. Kamar mandi 1
4. Halaman/tamarbermain 1
5. Ayunan 5
6 Jungkatjungkit 1

Sumber:datadokumentasTK Baitul Hafiz Aceh Selatan
B. Deskripsi Hasil Penelitian

Berdasarkahasilpengumpulaniatayangtelahdilakukandi TK Baitul
Hafiz Aceh Selatan pada tanggal 03 juni sampai dengan tanggal 09 Juni 2024
tentang pembelajaran berhitung melalui permainan sempoa yang dilihat dari
berbagai sudut pandang yaitu dimana belajar berhitung melalui sempoa itu
dengarcaramenggerakkamanik-manikpadabatangsempoanengunakarari
tangan kemudian mulai berhitung dari yang paling mudah ke yang sulit

Berikut hasil observasianwawancara selama penelitianTd{ Baitul
Hafiz Aceh Selatan mengenai analisis pembelajaran berhitung melalui
permanan sempoa mengenai dua indikator kemampuan berhitung yaitu
menyebutkan bilangan secara berurutan menggunakan sempoa dan

menyebutkarjumlah bendayang sedikit, dengancaramengenalkarsempoa
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secardangsungkepadaanak,mengajarkalkonsepsederhandimulaidari yang

paling mudah, membiasakan anak untuk proses penjumlahan sedgaitana
dengamemintaanakuntukmajukedepardanberhitungdengarsempoaesuai
dengan urutan, dan meningkatkan komplekstitas perhitusggsumi kemampuan

anak serta adanya kegiatan Tanya jawab seperti guru bertanya kepada anak
berapa jumlah satu ditambah tiga dan anak menjawab dengan cara berhitung
mempraktekkan pada sempoa. berdasarkan indikator pertama yaitu anak
menyebutkan bilangan ssa beurutan menggunakan sempoa, subjek S, Bl,
CAP, HU sudah terlihat dikeseluruhan teks yaitu sudah bisa menyebutkan
bilangan secara berurutan dengan mnggunakan sempaoaadspu menjawab
pertanyaan dari gurlPada subjek AZ, AA, dan RF sudah muncul sebag
besarpadasubjekAK, FA, munculsebagiaikecil. berdasarkamdikatorkedua

yaitu menyebutkan jumlah benda yang sedikit, pada subjek Sl ddarhtat
dikeseluruhan teks yaitu anak mampu mengenali banyaknya benda dalam
jumlah sedikit tanpanembilang, pada subjek AA, Bl, CAP sudah muncul

disebagiarkecil, pada subjek AK, FA, dan RF muncul sebagian kecil.
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No Nama Kriteria ketuntasan
anak
Belum Muncul Muncul | Terlihat
muncul sebagian | sebagian | dikeseluruhan
kecil besar teks
1 Sl \%
2 AZ Vv
3 AA Vv
4 AK \Y
5 Bl Vv V
6 CAP \Y \%
7 FA Vv
8 HU \Y
9 RF Vv Vv

1. Implementasipembelajararberhitungmelalui permainansempoadi TK

Baitul Hafiz Aceh Selatan

a. Perencanaapembelajaran

Perencanaan pembelajaran adalah guru melakukan persiapan menyusun

rencana pembelajaran (RPP) yang mencakup tujuan materi, metode dan evaluasi.
Guru mempersiapkan alat peraga sempoa dan bahan pendukung lainnya dan
merancang kegiatan pembelajaran yang mkndan sesuai dengan tahap
perkembangaanak.Berdasarkalatayangtelahdiperolehdari hasilobservasi,
guru sangat berperan penting dalam perencanaan pembelajaran dan memiliki
pemahaman tentang proses perencanaan pembelajaran berhitung melalui

permainarsempoa.
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Hal ini sesuai dengan hasil wawancara dengan responden, ibu AA
selaku kepala sekolah mengatakan bahwa:

NnSebagai guru kel as, k a mi juga menyi a
pribadi dengan adanya kesepakatan bersamagguuulain dan menentukan
kegiatanyangdibuatdalamRPP.Strategiyangdiberikankepadaanakyaitu
dengarmmengenalkamangka sepertaingkal-10, danmemberikargambaran

tentang pembelajaran menggunakan pernmaisampoa menggunakan
gambar yang tel%ah tersusun di RPPO

Dari hasil wawancara diatas bahwa perencanaan pembelajaran sangat
penting dilakukan sebelum pembelajara dimulai. Sejalan dengan teori abdul
majid bahwa perencanaan adalah menentukan apa yang dakankah,
perencanaan mengandung rangkaegkaian putusan yang luas dan
penjelasafpenjelasan dari tujuan, penentuan kebijakan, menentukan program,
penentuan metodmetode dan penentuan kegiatan berdasarkan jadwal-sehari
hart".

Sedangkamenurutbu MT selakuguruTK B mengatakabahwa:

i G u mampersiapkasendiriRPP tentangembelajaramberhitungdengan
sempoa. Menyusun RPP dengan para guru dan kepala sekolah, membuat
diagnosa awal, data, assesmen diagnostik, mementukan kegiatan dan
strateglyangdigunakarpengenalasecardangsungmelaluisempoaseperti
mengenalkan bagidmagian sempoa dan menampilkan gambar tentang

s emploao

3 Hasilwawancarabu AA 05juni 2024

4 Abdul majid,perencanaampembelajararmengembangkastandarkompetensjuru,
(bandung: remaja rosdakarya,2006).15

5 Hasil wawancarabu MT 06 juni 2024
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Berdasarkan hasil wawancara dengan responden di atas bahwa proses
perencanaapembelajaraberhitungmelaluipermainarsempogadaanakusia
dini pada kelompok B di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan dilakukan oleh-guru
gurudengarbaik sesuadengarproseduyangsudahadadi sekolalsepertRPP
permainarsempoaHal tersebutilihat berdasarkahasilwawancarapbservasi
dan dokumentasi yaitu guru mempersiapkan sendiri RPP permainan sempoa
sesuai dengan yang diajarkan dikelas serta membuat strategi belsgdager
pembelajaran berhitung melalui permainan sempoa.

b. Pelaksanaapembelajaran

Pelaksanaapembelajaramdatiga tahapyaitu tahappengenalartahap
pembelajaran dasar, dan tahap pengembangan. Pada tahap pengenalan guru
melakukan pengenalan sempkepada anak, menjelaskan fungsi dan cara
penggunaan sempoa secara sederhana dan mengajarkan anak cara memegang
danmenggerakkamanikmaniksempoaPadatahappembelajaranlasarguru
mengajarkan anak konsep angkdQlLmenggunakan sempoa, melaitih anak
behitung dengan sempoa melalui permainan sederhana dan membiasakan anak
menggunakasempoaintukoperaspenjumlahammanpengurangasederhana.
Pada tahap pengembangan guru meningkatkan kompleksitas perhitungan sesuai
kemampuan anak, mengintekgrasikan pemnamai sempoa dengan aktivitas
seharihari dan memberikan variasi permainan untuk menjaga minat dan
motivasianak. Selainitu, kepala sekoladanjuga gurumelakukarkolaborasi

denganorangtua untuk melatihanakdirumahuntuk meningkatkarkemampuan
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berhitung anak. Pada saat proses pelaksanaan pembelajaran sempoa guru
menyampaikan materi sesuai RPP kemampuan berhitung.

Hal ini sesuahasilwawancaralengarrespondenipu AA danibu AM
selaku kepala sekolah dan guu kelas A mengatakan bahwa:

oDalamkegiatarpembelajaraberhitungmelaluisempoayurumengajarkan

mulai dari pengenalan sempoa, fungsi dan cara penggunaan sempoa secara
sederhandalampembelajaraberhitungguru mengajarkakonsepangka,

dan membiasakan anak mengoperasikan penjumlahan dan pengurangan.
sederhana. Pemberian materi dilakukan di kegiatan inti,atliadengan
praapersepsi yang diminta geguru anak mengingat kembali kegiatan yang
dilakukankemarenalu guru menjelaskaapa yangakan dilakukarnari ini
dikegiatan yang berlangsung guru juga memberikan kata pemantik dan
profokasi pendukung kepada anaktuk melakukan kegiatan yang akan
dicapai pada hari itu. Selain itu, Kami juga membuat kolaborasi dengan
orang tua murid agar melatih anak dirumah untuk meningkatkan
kemampuan anak¢®&dalam berhitungbo

Dari hasil wawancara dengassponden yaitu dengaguru TK A, TK
B, kepala sekolahjiperkuatdengan hasibbservasi dadokumentasi, mereka
sudah melakukan proses pelaksanaan pembelajaran berhitung melalui
permainarsempoalengarbaik mulaidarimengenalkasempo&kepadaanak,
menjelaskan fungsi dan cara penggunaan sempoa. Tahap pembelajaran dasar
dengan cara mengajarkan konsep angk@,Imelatih anak berhitung dengan

sempoanelaluipermainarsederhanaahappengembangamengintegrasikan

6 Hasilwawancarabu AA 05juni 2024
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permainansempoadenganaktivitas seharihari dan memberikanvariasi

permainan untuk menjaga minat dan motivasi anak.

c. Evaluaspembelajaran

Evaluasi pembelajaran yaitu observasi, tes lisariertulis, dan portofolio.
Observasi yaitu guru mengamati kemampuan dan perkembangan anak dalam
menggunakasempoateslisanyaitu memberikamsoalperhitungarsederhanantuk
dijawabmenggunakasempoatestertulisyaitu memberikadembarkerjasederiana
untuk menilai pemahmn konsep dan portofolio adalah mengumpulkan hasil kerja
anak selama pembelajaran. Berdasarkan data yang diperolah dari observasi, dalam
prosegpembelajaraberhitungmelaluisempogradaanakusiadini guruTK B sudah
melakukarperannya berupaengamatkemampuardanperkembangaanakdalam
menggunakan sempoa, memberikan soal perhitungan sederhana, memberikan lembar
kejra sederhana dan mengmpulkan hasil kerja anak selama pembelajaran,
memberikarpenilaianterhadagembelajaran berhitungitigasidengammelakukan
observasi pada anak, penugasan, tanya jawab, unjuk kerja. Instrument yang
digunakan guru berupa catatan harian dalam bentuk ceklis, anekdot dan refleksi.

Menurutibu AA danibu AM tentangevaluaspembelajaanberhitungmelalui
sempoa adalah:

AnuUnt uk penil ai an terhadap hasil pembel
kepada anak, penugasan, tanya jawab dan memberikan unjuk kerja. Guru
melakukan evaluasi dalam pembelajaran berhitung yaitu setiap hari dalam bentuk
refleksi danbertanyskepadaanakdisetiappertemuardengamemahamaanak
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masingmasing.Instrumentyang kamigunakan adalahnekdot,buku harian,
dokument asi Serta portofolioo

Berdasarkan hasil wawancadengan responden dan diperkuat dengan
observasyangtelah dilakukanmaka dapadtlitarik kesimpularbahwa dalanproses
evaluaspembelajaraberhitungmelaluisempodahwagurudi TK Baitul Hafiz juga
melakukarevalusiterhadagpembelajarabeprhitungpadaanakusiadini terutamadi
TK B dengan menggunakan instrument instrumen seperti refleksi harian, anekdot,
portofolio, ceklis, jurnal maupunassesmerGuru melakukarvaluasidalambentuk
refleksi di setiap hari, 10 hari sekali melakukan agerial dengan kepala sekolah
dan 1 bulan sekali sebagai rangkuman bagi guru.

Dari hasil evaluasierhadap hasil pembelajarn berhitung, guru berhadap
memberikarpemahamabagianaktentangoembelajaraerhitungmembantuanak
dalam proses meningkatkan kemampuan berhitung.

1. Analisis pembelajaran berhitung menggunakan sempoa di TK baitul Hafiz
Aceh Selatan

Pembelajaran matematika pada anak usia dini haruslah melalui cara yang
sederhandantepatsertadilakukansecar&onsisendansecardgerusmenerusialam
suasangangkondusifdanmenyenangkarmakaotakanakakanterlatihnuntukterus
berkembang sehingga anak dapat menguasai, dan bahkan menyenangi matematika

tersebut.Berhitung melalui permainansempoadapat meningkatkarkemampuan



47

berhitunganakkarenasempoamemiliki bentukyangkonkretataunyatayangberupa
persegimanikmanikyangdapatdigeserdankemudiandiibaratkansebagabilangan

yang akan dihitung memudahkan anak dalam melakukan penjumlahan atau
pengurangan tanpa harus membayangkan atau mengagawgng jumlah didalam

otak. Selain itu sempoa yang unik mampu meningkatkan minat dan semangat anak
dalam belajar.

Berdasarkardata yang telah diperoleh dari hasil observasi, sempoa sangat
berperan penting dalam pembelajaran berhitung karena dapat meningkatkan
visualisasi angka yaitu sempoa membantu anak mengenal angka secara konkret, dapat
mengembangkakemmpuarberhitungmental setelalterbiasadengarsempoafisik
anakanak dapat membayangkan sempoa dalam pikiran mereka dan memperkuat
pemahamanilai tempat,sepertistruktursempoa membananak memahnionsep
nilai satuanpuluhandanratusan.Hal ini sesuai dengan hasilawancara dengan
responden, ibu AA selaku kepala sekolah mengatakan bahwa:

i Y akarengpermainarsempoatu lebih mudahdigunakaruntukmengenalkan

anak tentang cara berhitung, terus juga memudahkan anak ketika kesulitan
berhitung menggunakan jari tangdyan beberapa anak yang saya ajarkan dan
yangsayaterapkammenggunakametodepermainarsempoamerekaebih suka

dan terbantu dalam berhitungnya. Selain itu saya melihat juga dengan bantuan
sempoa dapat membantu pengembangkan keterampilan motorik llus d
koordinasi mata datangananak,karena pada saat anak menggunakan sempoa
itu mereka akan melihat dan menggeser mamikn i k t,er sebut o
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Berdasarkatasilwawancaraliatasdapatdisimpulkanbahwasempoa
sangat memudahkan anak dalam belajar behitung, dimulai dari berhitung
sederhanajaitu penumlahanpengurangarganperkalian Menurutnurmalasari
sempoa dapat mengoptimalkan fungsi otak karena disaat anak sedang bermain
anakakan konsentrasi dalam berhitung secara tidak langusng otak kiri akan
bekerja dan selain itu anak juga menggunakan imajinasi serta loginya untuk

menghitung hasil operasi matematika.

Hasil wawancaralengaribu MT danibu AM sebagaguruTK B mengatakan
bahwa:

ARSebagali guru kel as k ami sel al u me n-
berhubungan dengan pembelajaran. Begitu juga saat belajar matematika selain
menggunakan metode berhitung sambil bernyanyi kami juga menerapkan
permainan sempoa karena sempoalah alat edukatif, jadi anak akan lebih
terlatih kemampuannya baik dalam pengoperasian, penjumlahan dan
pengurangarDankamimelihatadabeberapa@anakyangcepatangkapsaatkami
memperagakan sempoa anak tersebut langsung menjawab. Selain itu sempoa
juga memiliki warnawvarni yang membuat anak tertarik akan menggunakan
s emp.oao

Dari hasil wawancara yang disampaikan dtepala sekoladanguru
kelasyangadadi TK Baitul Hafiz Ace SelatanBahwaberhitungmerupakarsuatu
kegiatan melakukarmengerjakan hitungan seperti menjumlah, mengurangi, dan
manipulasi bilangafbilangan dan lambarAgmbang bilangan. Berhitung

merupakansalah satu kemampuarnyang sangatpenting bagi anak yang perlu
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dikembangkamalamrangka membekatinakdikehidupannyalimasa deparbari
ulasan tersebut, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran menggunakan media
sempoa di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan mengajarkan mengenai pengoperasian
penjumlahanpengurangan, dan pengenalan lambang bilangan. Dan alasan mengapa
guru menggunakan media sempoa ini karena sempoa agdidghmelatih anak agar
lebih konsentrasi lagi dalam pembelajaran berhitung serta sebagai alat bantu anak
dalam berhitung ketika keswdit menggunakan jarimatika.

2. Faktor penghambat pembelajaran berhitung dengan sempoa di TK baitul

Hafiz Aceh Selatan

Faktor penghambat bagi dalggembelajaran berhitungelalui sempoa yaitu
kurangnya ketersediaan sempoa berkualitas, tekanan yang berlebihgn ya
mengurangi minat belajar anak, kurangnya waktu untuk belajar dirumah, banyak
anak yang merasa bosan jika pengajaran menonton, kesulitan dalam memahami
konsep abstrak yang digunakan dalam perhitungan sempoa.

Berdasarkan data dari hasil observasi yangkdkan tentang faktor
penghambat pembelajaran berhitung melalui permainan sempoa yaitu kurangnya
kurangnya ketersediaan sempoa berkualitas, tekanan yang berlebihan yang
mengurangi minat belajar anak, kurangnya waktu untuk belajar dirumah, banyak
anak yangmerasa bosan jika pengajaran menonton, kesulitan dalam memahami
konsepabstrakyangdigunakardalamperhitungarsempoaSelainitu penggunaan

bahasayang digunakanketika menjelaskammateri pembelajararberhitungguru
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harus menyesuaikan dengan usia anak. Seperti yang dikutip dari wawancara dengan
kepala sekolah, hambatan dalam pembelajaran berhitung ini adalah:

N Kal a didaigmemguasai RPRetapiuntuk sekaranglhamdulillahguru
sudahmengertikarena membuat RP¥endiri dan mengajar sesuaPPyang

telah dibuat. Terkait materi tidak ada hambatan. Hambatan yang segnifikan
adalahkurangnya ketersediaan sempoa berkualigksnan yandperlebihan

yang mengurangi minat belajar anak, kurangnya waktu untuk belajar dirumah
banyak anak yang merasa bosan jika pengajaran men&eguiditan dalam

me ma h a mi konsep abstrako.

Berdasarkahasilwawancaralengarkepalasekolahrespondemiatas faktor
yang menghambat pembelajaran berhitung melalui sempoa addataignya
ketersediaan sempoa berkualitas, tekanan yang berlebihan yang mengurangi minat
belajar anak, kurangnya waktu untuk belajar dirumah, banyak anak yang merasa
bosan jika pengajaran menonton, kesulitan dalam memahami konsep abstrak.
Selain itu fakto penghambat lainnya yaitu guru kurang mampu menangani
berbagakarakteristikanakyangmeraséosarnsaaipengajaramenontondanada
anak yang sulit dalam memahami konsep yg abstrak.

. Pembahasan
Pembahasan yang peneliti deskripsikan sesuai dengan é&aslitipn

yang telah dilakukan di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan. Dalam pembahasan ini
penelitiakanmenguraikarhasiltemuanyangtelahpenelitijabarkansebelumnya,
dan kemudian akan dianalisis berdasarkan -teon tentang pembelajaran
berhitung melalupermainan sempoa pada anak usia dini yang peneliti jadikan

sebagai landasan teori pada bab sebelumnya.
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Implementaspembelajaraberhitungmelaluipermainarsempoali TK Baitul
Hafiz Aceh Selatan

Implementasi pembelajaran berhitung melalui permainan sempoa adalah
salah satu cara untuk melatih pengenalagka permulaan pada anak. Sistem
sempoa yang berwujud marnikanik ini bisa merangsang otak kanan Hain
anak untuk berfikir dan berkerja secamsaksimal dalam pengoperasian
penjumlahan dan pengurangan dengan cara menaik dan menurunkan manik
manik sempoa sesuai dengan sistem setfipoa

Adapun Implementasi pembelajaran berhitung melalui permainan
sempoa di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan yaitu:

a. Perencaaapembelajaran

Perencanaan pembelajaran pada dasarnya merupakan proses aktivitas
yang dilakukan secara tertata dan teratur, berjalan secara logis dan sistematis
mengikuti aturaraturan yang telah disepakati sebelumnya. Setiap kegiatan
pembelajaran bukamerupakan proyeksi keinginan dari guru secara sebelah
pihak, akan tetapi merupakan perwujudan dari berbagai keinginan yang
dikemas dalam suatu kurikuldin

Menuruthasilyangpenelititemukanberdasarkamwawancaralanhasil

observasti TK Baitul Hafiz Aceh Selatanbahwaadanygpersamaatentang
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10Siswanto S. Mental Aritmatika SempoaJakartaElex MediaKomputindo,2022
11 Abdul Maijid, PerencanaaRembelajararBandungPT.Remaj&Rosdakarya,

—
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perencanaan pembelajaran. Hasil wawancara dari kepala sekolah, ibu MT
menunjukkan bahwa Pembelajaran sudah memenuhi perannya guru
mempersiapkan sendiRPP permainan sempoa sesuai dengan yang diajarkan
dikelas serta membuat stgi belajar terhadap pembelajaran berhitung melalui
permainan sempoa.

b. Pelaksanaapembelajaran

Pelaksanaan pembelajaran adalah proses yang diatur sedemikian rupa
menurut langkatlangkah tertentu agar pelaksanaan mencapai lyasid
diharapkat?. Menurut Majid pelaksanaan pembelajaran merupakan kegiatan
proses belajamengajar sebagai unsur inti dari aktivitas pembelajaran yang
dalam pelaksanaannya disesuaikan dengan raambou yang telah di susun
dalam perencanaan sebelumidyaVlenurut hasil yang peneliti temukan
berdasarkan wawancara dan hasil observasi di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan
bahwa adanya persamaan tentang pelaksanaan pembelajaran proses pelaksanaan
pembelajaran berhitung melalui permainan sempoa dengan baik mulai dar
mengenalkan sempoa kepada anak, menjelaskan fungsi dan cara penggunaan
sempoa. Tahap pembelajaran dasar dengeaamengajarkakonsepangka 1
10, melatihanakberhitungdengarsempoa melalypermainarsederhanaahap
pengembangamengintegrasikan permainan sempoa dengan aktivitas -sehari

hari dan memberikarvariasipermainaruntuk menjagaminat dan motivasianak.

2 NanaSudjana,DasadlasaProseselajar,(BandungSinarBaru,2010)136.
13 Abdul Maijid, StrategPembelajaragBandungP T RemajaRosdakary2014),129.
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c. Evaluaspembelajaran
evaluasi secara umum dapat diartikan sebagai proses sistematis untuk
menentukan nilai sesuatu (ketentuan, kegiatan, keputusan;kamjakproses,
orang,objekdanyanglainnya)berdasarkakriteriatertentumelaluipenilaiant4
Menurut hasil yang peneliti temukan berdasarkan wawancara dan hasil
observasi di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan bahwa adgmsamaan tentang
evaluasi pembelajaran berhitung melalui sempoa bahwa guru di TK Baitul Hafiz
juga melakukan evalusi terhadap pefajagan beprhitung pada anak usia dini
terutamadi TK B dengammenggunakamstrumentinstrumensepertirefleksi
harian,anekdotportofolio, ceklis,jurnalmaupurassesmen.
2. Analisis pembelajaran berhitung menggunakan sempoa di TK baitul Hafiz
Aceh Selata
Berhitung melalui permainan sempoa dapat meningkatkan kemampuan
berhitung anak karena sempoa memiliki bentuk yang konkret atau nyata yang
berupa persegi manikanik yang dapat digeser dan kemudian diibaratkan
sebagai bilangan yang akan dihitungemudahkan anak dalam melakukan

penjumlaharataupengurangamanpaharusmembayangkaataumengawang

4 SudjanaN. "PenilaianHasil ProsesBelajarMengajar."BandungPT Remaja
Rosdakarya.2016.
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ngawang jumlahdidalam otak. Selain itu sempoa yang unik mampu
meningkatkan minat dan semangat anak dalam b€lajar
Menuruthasilyangpenelititemukanberdasarkawawancara dahasil
observasdi TK Baitul Hafiz Aceh Selatanbahwapembelajaramenggunakan
media sempoa di TK Baitul Hafiz Aceh Selatan mengajarkan mengenai
pengoperasian penjumlahan, pengurangan, dan pengenalan lambang bilangan.
Dan alasan mengapa guru menggunakan media sempoa ini karena sempoa
adalah untuk melatih anak agar lebibngentrasi lagi dalam pembelajaran
berhitung serta sebagai alat bantu anak dalam berhitung ketika kesulitan
menggunakan jarimatika.
3. Faktor penghambat pembelajaran berhitung dengan sempoa di TK baitul
Hafiz Aceh Selatan
faktor penghambat merupakan sesuatngy dapat mempengaruhi
seseorang dalam mengimplementasikan sesuatu, seperti pengaruh yang
disebabkamari dalamdiri sendiriyaiturasamalasdanterbawaaruspergaulan
remaja, selain itu faktor lingkungan, teman bahkan keluarga yang kurang
mendukung akammemberikan dampak yang kurang baik. Menurut Badru
Zamanmengemukakabahwakarakteristik belajaanakusia dini yangpaling

menonjolterdiri dari unik, egosentrisaktif dan energik sertamemiliki rasa

%Rao,M., & Zhang, H. "Abacus Learnirandlts Effectson CognitiveFunctionsin
Children." Journal of Educational Psychology, 113(3),-52@8,2021.
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ingin tahu yang spontdh Pemahaman yang diberikan guru hasesuai
dengan bahasa anak dan tahap kecerdasan anak.
Berdasarkamasilwawancaralengarkepalasekolalhrespondemliatas,
faktor yang menghambat pembelajaran berhitung melalui sempoa adalah
kurangnya ketersediaan sempoa berkualitas, tekanan yang berlgain
mengurangi minat belajar anak, kurangnya waktu untuk belajar dirumah,
banyak anak yang merasa bosan jika pengajaran menonton, kesulitan dalam
memahami konsep abstrak. Selain itu faktor penghambat lainnya yaitu guru
kurangmampumenanganberbagakarakteristikanak yangnerasabosansaat
pengajaran menonton, dadaanak yangulit dalammemahamkonsepyang

abstrak.

16 Anugraheni, AnalisaFaktorFaktorYangMempengaruhProsesBelajarGuru-Guru
Sekolah Dasar. Kelola: Jurnal Manajemen Pendidikan, 4(2)22052017.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang Analisis Pembelajaran Berhitung
Melalui Permainarsempod@adaAnak UsiaDini di TK Baitul Hafiz AcehSelatan
makadapatditarik kesimpularbahwapembelajaramenggunakamediasempoa
yaitu dengan cara menggeser mami&nik pada batang sempadengan
menggunakan jari tangan kemudian mulai berhitung dari yang paling mudah ke
yang sulit. Adapun implementasi dalam pembelajaran berhitung melalui sempoa
yaitu perencanaan pembelajaran, pelaksanaan pembelajaran, dan evaluasi
pembelajaran.

Pembelajararberhitung di taman kanakanak ini harus dilakukan
dengan sesuai perkembangan anak dan juga menyenangkan bagi anak, seperti
misalnya dengan menggunakan media pembelajaran yang cukup menarik untuk
perhatiaranaksehinggaminatbelajaranakmeningkatdanmedia lain sebagainya
yang menyenangkan bagi anak. Dan ada beberapa hambatan dalam pembelajran
berhitung melalui sempoa yaitu kurangnya ketersediaan sempoa berkualitas,
tekanan yang berlebihan yang mengurangi minat belajar anak, kurangnya waktu
untuk belajardirumah,banyakanakyangmerasa bosajika pengajaramenonton,
kesulitandalammemahamkonsepabstrak Selainitu faktor penghambdainnya

yaitu guru kurangmampumenanganberbagaikarakteristikanak yang merasa
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bosansaatpengajarammenonton,dan ada anak yang sulit dalam memahami
konsep yg abstrak.
B. Saran
Berdasarkamasildari penelitianyangtelahdilakukan,maka peneliti
menyampaikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi peneliti lain diharapkan agar melanjutkan penelitian secara lebih
menyeluruh dimana menelurusi faktor pendukung penyebab keterlambatan
atau rendahnya kemampuan komunikasi anak.

2. Guru sebagai nivasi dan kualitas guru itu sendiri masih harus banyak belajar
agar dapat menjadi seorang guru yang profrsional, aktif dan kreatif dalam
menciptakan permainan yang menyenangkan bagi anak usia dini, agar

kemampuan berhitung berkembang sesuai dengan usianya
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Table 3.2 Lembar Observasi Kemampuan Berhitung Anak Usis 5-6 Tahun

Elemen CP TP Kriteria ketuntasan
‘Matematika | “ |Belum  [Muncul  [Sudah | Terlihat
muncul (1) | sebagian muncul ! keseluruhan
kecil (2) disebagian ] teks (4)
R _.y_.._ S e — - S—— = bc,sar(:;) l
Anak menyebutkan I
mengenali dan | bilangan
menggunakan | secara
konsep berurutan
pramatematika | menggunakan '\./
untuk sempoa.
memecahkan
masalah
dalam
kehidupan
sehari hari.
Anak Menyebutkan e T
mexngenali jumlah benda
banyaknya yang sedikit
benda dalam v
jumlah sedikit
tanpa T
membilang ’
I |

(sumber. buku panduan pembelajaran dan asesmen)







