GAMIFIKASI MATA KULIAH JARINGAN KOMPUTER
PADA PLATFORM MOODLE DENGAN MENGGUNAKAN
PLUGIN REALTIME

TUGAS AKHIR

Diajukan Oleh:

TASYA AZZUHRA
NIM. 190705093
Mahasiswa Fakultas Sainglan Teknologi
Program Studi Teknologi Informasi

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI AR -RANIRY
BANDA ACEH
2024 M [ 1445 H











































































































































































































































































