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 استهلال
  

 

 بسم الله الرحمن الرحيم

ا ما  اۗ بؽااا ماا كاساباتْ كاعالايػْها  الاا يُكال ِّفُ اللهُ نػافْسنا اِّلاا كُسْعاها

ناآ اكْتاساباتْۗ  يػْ ذْنَا اِّفْ ناسِّ  رابػاناا كالاا ااكْ أاخْ  رابػاناا لاا تػُؤااخِّ
ۚ
طاأْنَا

ناآ اِّصْرنا كاماا بضاالْتاوُ عالاى الاذِّيْنا مِّنْ قػابْلِّنااۚ  رابػاناا  براْمِّلْ عالايػْ

لْناا ماا لاا طااقاةا لاناا بِّوِّۚ   كاارْبضاْنااۗ  كااغْفِّرْ لانااۗ  كااعْفُ عانااۗ  كالاا بُرام ِّ

 نْتا ماوْلاىناا فاانْصُرْنَا عالاى الْقاوّْـِ الْكاافِّرِّيْنا اا 

 صدؽ الله العظيم
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 إهداء
:أىدم ىذا البحث إلى   

بنا بوبة ستَم كحيوي  كأي  المحبوب أن  الله، حفظهما  الله تعالى كرعاإلى أمي المح .٦
 في الدنيا كالآخرة.

 الدنيا كالآخرة. هم فيىاسرة،حفظهم الله تعالى كرعبصيع أعضاء الأكإلى  .٢
كإلى أساتذتي في جامعة الرانتَم الإسلامية ابغكومية، الذين قد علموي  علوما  .3

 نَفعة.
خصوصا  مية،كإلى بصيع زملائي كأصدقائي في جامعة الرانتَم الإسلامية ابغكو  .٨

أقوؿ شكرا جزيلا على  نور سفطرم موتيا أمتَاعلى عائشة فضيل كألفى 
 .لبحث العلمى، جزاىم الله ختَاىذا ا لي في إبقاز كنمساعدت
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 شكر وتقدير
 بسم الله الرحمن الرحيم

ابغمدلله الذم أنزؿ القرآف عربيا كأمرنَ بالتقول كالإحساف كالصلاة كالسلاـ على 
 رسوؿ الله صلى الله عليه وسلم كعلى آلو كأصحابة أبصعتُ.

الله من كتابة ىذه الرسالة التي تقدـ لكلية التًبية بجامعة  ففقد انتهت الباحثة بإذ
استخداـ ة في علوـ التًبية. كقد اختارت الباحثة "يالرانتَم للحصوؿ على الشهادة ابعامع

Spin Game  لتحستُ مهارة الكلاـ بػMIN 3 Aceh Besar"  موضوعا بؽذه الرسالة عسى
 .أف تكوف نَفعة للباحثة خاصة كالقارئتُ عامة

الفاضلتُ  ةبعميع الأساتذ التقديرشكر ك ال ةقدـ الباحثتتالفرصة السعيدة، في ك 
الدكتور ترميزم  فعة. كبخا  الشكر ابعزيل للمشرؼ الكرمعلوما نَ ىاالذين قد علمو 

على  النافعة كقاـ بابؼساعد وكأقوال الثمينة وقد أنفق أكقات ذمابؼاجستتَ ال النينورسي
كبارؾ الله بالعلم  من البداية إلى النهاية. كحفظو إشراؼ ىذه الرسالة إشرافا جيدا كاملا

 .ابعزاء في الدنيا كالآخرة بؽا بالصحة كالعافية كجزاه ختَ

 الرانتَم الإسلامية ابغكومية دير جامعةقدـ الباحثة الشكر كالتقدير بؼتثم ت 
عليهم  ةشكر الباحثتكعميد كلية التًبية كتأىيل ابؼعلمتُ كريئ  قسم تعليم اللغة العربية، 

 شكرا عظيما.

كتقوؿ الباحثة شكرا خاصة للوالدين المحبوبتُ اللذين قد ربياىا تربية حسنة 
قدـ تكت كىذباىا تهذيبا نَفعا، لعل الله أف بوفظهما سلامة الدين في الدنيا كالأخرة.
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شكرا بعميع أصدقاءىا في جامعة الرانتَم الإسلامية ابغكومية. تقوؿ شكرا  الباحثة
 .العملية، جزاىم الله ختَا جزيلا على مساعدتهم بؽا في كتابة ىذه الرسالة

نَفعة كترجو من القارئتُ نقدا بنائيا  تدعو الله أف بهعل ىذا العمل بشرةكأختَا، 
نساف لا بىلو من ابػطاء كالنسياف كعسى أف نَفعا لإكماؿ ىذه الرسالة لأف الإ اكاصلاح

 تكوف نَفعة للباحثة كللقارئتُ بصيعا.

حسبنا الله كنعم الوكيل نعم ابؼولى كنعم النصتَ كلا حوؿ كلا قوة إلا بالله العلي 
 العظيم، كابغمدلله رب العابؼتُ.
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 MIN 3عند الطلبة بـ  لتحسين مهارة الكلام  Spin Gameاستخدام عنواف البحث   : 

Aceh Besar 
 : كلدا قانت الاسم الكامل 

 ٦٤٠٢٠٢٠٨١:  رقم القيد 

في  (أ)اعتمادا على ابؼلاحظة الأكلى التي قامت بها الباحثة أف الطلبة في الفصل ابػام  
كلاـ صحيح في   على كاالإسلامية ابغكومية ، لم يقدر  Aceh Besar 3بتدائية الا ابؼدرسة

مفردات اللغة العربية كثتَة. كفي عملية التعليم  ة، إنهم لا يستطيعوف أف بوفظوا اللغة العربي
كسيلة التعليمية كطرؽ التدري  ابؼناسبة، كتستخدـ الطريقة تستخدـ ابؼدرسة كذلك لا 

ابعها من خلاؿ تعليم اللغة عالمحاضرة فقط. بناء على ىذه ابؼشكلة، تريد الباحثة أف ت
لتًقية قدرة الطلبة على مهارة الكلاـ. يهدؼ ىذا البحث  Spin Gameالعربية بوسيلة 

على مهارة الكلاـ  Spin Gameللتعرؼ على أنشطة الطلبة في تعليم اللغة العربية بوسيلة 
الإسلامية ابغكومية. كللتعرؼ على فعالية اللغة  Aceh Besar 3بتدائية في ابؼدرسة الا
 Aceh Besar 3بتدائية ـ في ابؼدرسة الاعلى مهارة الكلا Spin Gameالعربية بوسيلة 

الإسلامية ابغكومية. كفي ىذا البحث، تستخدـ الباحثة منهج البحث التجريبي بنوع 
One Group Pre-Test, Post-Test Designحثة عينة البحث في الفصل . كأخذت البا

كالإختبار بؼلاحظة ابؼباشرة كالإختبار القبلي طالبا. تقوـ الباحثة با ٢١ىم عددابػام  
 Spin Gameالبعدم كأدكات البحث. كنتائج ىذا البحث أف تعليم اللغة العربية بوسيلة 

الإسلامية ابغكومية برصل على  Aceh Besar 3بتدائية على مهارة الكلاـ في ابؼدرسة الا



 

 س

 

% عند برليل بيانَت ابؼلاحظة ٤٢22دراجة جيد جدا في أنشطة الطلبة  بالدرجة 
عالا لتًقية قدرة الطلبة على يكوف ف Spin Gameابؼباشرة. كإف تعليم اللغة العربية بوسيلة 

 Wilcoxon Sign Rank)رة الكلاـ، كتعتمد الباحثة على أف نتيجة من الإختبارات مها

Test) لالة حصلت على مستول الد(Asymp. Sig. 2-Tailed) 0,000  كىي أضعر من
مقبوؿ كالفرض  (Ha). كىذا يدؿ على أف الفرض البديل 0,05نتيجة مسوتى الدلالة 

فعاؿ لتًقية قدرة  Spin Gameمردكد. أم إف تعليم اللغة العربية بوسيلة (Ho)الصفرم 
 .Aceh Besar 3كومية بتدائية الإسلامية ابغعلى مهارة الكلاـ في ابؼدرسة الا الطلبة

 

 ، مهارة الكلاـSpin Gameالكلمات الأساسية : كسيلة، 
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ABSTRAK 

 

Judul   : Penggunaan Media Spin Game untuk Memperbaiki Kemampuan 

Berbicara di MIN 3 Aceh Besar 

Nama  : Wilda Qanita 

NIM  : 180202046 

 

Berdasarkan pengamatan awal yang dilakukan oleh peneliti pada kelas 5a di MIN 

3 Aceh Besar, para siswa masih kurang mampu untuk berbicara dalam bahasa 

Arab dengan benar, karena mereka masih tidak banyak menghafal mufradat dalam 

bahasa Arab. Dalam proses pembelajaran, guru tidak menggunakan media dan 

metode yang tepat, hanya menggunakan metode ceramah saja. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, peneliti ingin mengatasinya dengan mengajarkan 

pembelajaran bahasa Arab dengan menggunakan media Spin Game untuk 

meningkatkan kemampuan siswa dalam berbicara bahasa Arab. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengidentifikasi aktivitas siswa dalam pembelajaran bahasa Arab 

dengan menggunakan media Spin Game untuk meningkatkan kemampuan siswa 

dalam berbicara bahasa Arab, dan untuk mengetahui efektivitas pembelajaran 

bahasa Arab dengan menggunakan media Spin Game untuk meningkatkan 

kemampuan siswa dalam berbicara bahasa Arab. Metode penelitian yang 

digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini adalah metode eksperimen One 

Group Pre-test, Post-Test Design. Peneliti mengambil sampel penelitian pada 

kelas 5a yang berjumlah 26 siswa. Adapun alat yang digunakan untuk 

mengumpulkan data adalah observasi dan test. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penerapan pembelajaran bahasa Arab menggunakan media Spin Game 

untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berbicara sangat baik, terbukti dari 

hasil observasi terhadap kegiatan siswa sebesar 82,5%. Pembelajaran bahasa Arab 

dengan menggunakan media Spin Game efektif untuk meningkatkan kemampuan 

siswa dalam berbicara dengan tingkat signifikasi (Asymp. Sig. 2-tailed) 0,000 < 

0,05. 

 

Kata Kunci ; Media, Spin Game, Kemampuan Menulis 
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ABSTRACT 

 

Title    : The Use of Spin Game Media to Upgrade Speaking Skills at MIN 3 Aceh 

Besar 

Name  : Wilda Qanita 

NIM  : 180202046 

 

Based  on initial observations made by researchers in class 5a at MIN 3 Aceh 

Besar, students are still less able tu speak Arabic correctly, because the still do not 

momorize much vocabullary in Arabic. In the learning process, teachers do not 

use right media and methods, only using the lecture method. Based on these 

problems, researchers want to overcome them by teaching Arabic language 

learning using Spin Game media to upgrade students’ skill to speak Arabic. This 

study aims to identity student activities in Arabic language learning using Spin 

Game media to upgrade students’ skill to speak Arabic, and to determine the 

effectiveness of Arabic language learning using Spin Game media to upgrade 

students’ skill to speak Arabic. The research method used by researchers in this 

study is the One Group Pre-Test, Post-Test Design experimental method. 

Researchers took a sample of 26 students in class 5a. The tools use to collect data 

were observation and test. The result of the study showed that the application of 

Arabic language learning using Spin Game media to upgrade students’ skill to 

speak was very good, as evidenced by the results of observations of student 

activities of 82,5%. Learning Arabic using spin game media is effective in 

improving students’ speaking skills with a significance level (Asymp. Sig. 2-

Tailed) of 0,000 < 0,05. 

 

Keyword : Media, Spin Game, Writing Skills 
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 الفصل الأول

 أساسية البحث
 مشكلة البحث. أ

اللغة نظاـ من الرموز الصوتية الاعتباطية يتم بواسطتها التعارؼ بتُ أفراد المجتمع، 
قوـ بها جهاز النطق من حيث ابؼخارج أك ابغركات التي تبزضع ىذه الأصوات للوصف 

كاللغة  العربية ىي  كمن حيث الصفات كالظواىر الصوتية ابؼصاحبة بؽذه الظواىر النطقية.
عبربها العرب عن التي تب  تعلمها للمسلمتُ. كاللغة العربية ىي الكلمات لغة أجنبية بذ
 ٦أغرضهم.

ابؼدارس الإسلامية من ابؼرحلة ك  اتامعابعف الطلبة في يتعلم اللغة العربية الآ
ميعية لأنها كسيلة لفهم العلوـ الإسلامية مثل التفستَ كالفقو االأساسية حتى مرحلة ابع

 كابغديث كغتَىا.

ربعة أقساـ : الإستماع، أمعركؼ أف مهارات في اللغة العربية تنقسم إلى كما ىو 
ىم مهارة لأف بها يتصل أكالكلاـ، كالقراءة، كالكتابة. كلا شك أف مهارة الكلاـ ىي 

الناس من الصغار إلى الكبار في يومياتهم كفي حياتهم. كيستخدـ الناس الكلاـ أكثر من 
 ا يكتبوف.الكتابة أم أنهم يتكلموف أكثر بف

تكليما ككلاما"، كفي أصل اللغة  –يكلم  –كلاـ لغة مصدر من "كلم   كلمو
ىي الأصوات ابؼفيدة. كاصطلاحا ىو مهارة إنتاجية تتطلب  من الطالب  القدرة على 

                                                             
 1ق(  .  ٦٨٢2)بتَكت: ابؼكتبة العصرية،  جامع الدروس العربيةمصطفى الغلاييتٍ،   ٦
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استخداـ الأصوات بدقة كالتمكن من صيغ النحو كنظاـ ترتيب  الكلمات التي تساعده 
 مواقف ابغديث.على التعبتَ عما يريد أف يقولو في 

مهارة الكلاـ ىي القدرة على التعبتَ عن الأصوات أك الكلمات للتعبتَ عن 
الأفكار في شكل أفكار أك آراء أك رغبات أك مشاعر للشخص الآخر.يعد الكلاـ ابؼهارة 
الثانية بعد الاستماع. كىي من أىم ابؼهارات التي بهب  إتقانها بؼن كاف يتعلم اللغة العربية. 

 ٢عملية تعليم اللغة كتعلمها ىو إتقاف مهارة الكلاـ. لأف جوىر

في التعليم كسيلة متنوعة ليعلم ابؼعلم الطلبة. إف الوسيلة ىي عبارة عن تركيبة تضم  
ستخدمها ابؼدرس لنقل الأدكات كابؼعدات كالألات التي ت كلا من تعليم. الوسيلة بصيع

ترقية   الفصل أك خارجو بهدؼبؿتول الدرس إلى بؾموعة من الدارستُ سواء داخل 
العملية التعليمية. كيصل بها الطلبة إلى ما قاؿ لقائلو كيفهم ما خبر لو. كىدفها بيكن أف 
تساعد في تقدم حدث أك حدث كركنولوجي من خلاؿ تقدم الأشياء كالأشخا  

  3كابػلفيات، كلتسهيل فهم معاي  الكلمات ابؼكتوبة أك ابؼنطوقة.

لتعرض ابؼفردات أك  لوحةوسيلة البصرية التي تستخدـ لاىي  Spin Gameك 
أيضا باسم  Spin Game. تعرؼ كلمة ثم يكتب  الطلبة ابعملة بتلك ابؼفرداتالكلمات 

Spinning Wheel،  ٌكىي كمشتقة من كلمة تدكر كالتي تعتٌ الدكراف كالعجلة كالتي تعت
، فإف العجلة Subaktiػ لالعجلة. لذلك يتم تعريف لعبة الدك ار بأنها عجلة دكارة. كفقا 

                                                             
2 Humaira, S., Ridha, M., Abdullah, A&,.Ninoersy, T2224(.استخداموسٌلةالبطاقةالمصورةلترقٌة(.

 Jurnal Ilmu Bahasa :(LISANUNA)قدرةالطلبةعلىمهارةالكلامفًالمدارسالمتوسطةالإسلامٌة.لســـانـنــا

Arab dan Pembelajarannya.22-55,)1(14, 

 
 ١7ـ(،  .  ٢٠٠٠ دكف نَشر ، الطبعة الأكلى، )الرياض،تكنولوجيا تعليمعبد الربضن كدركك،   3
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الدكارة أك كسائط التعلم لعبة الدكراف ىي أداة على شكل دائرة دكارة بداخلها صور 
جزء كاحد من الصورة. كفي الوقت نفسو، ككفقا لػ  كتتوقف عند لمحورىابـتلفة تدكر كفقا 

Huda فإف كسائط الألعاب الدكرانية ىي كسيلة تشجع الطلبة على ابؼشاركة في حل ،
 ها ابؼعلم.تابؼشكلات، كبرديدا في شكل أسئلة ابؼمارسة في التعلم التي قدم

 Miruek Taman, Aceh  تقع في الإسلامية ابغكومية 3ة الإبتدائية ككانت ابؼدرس

Besar . كقامت الباحثة في ابؼلاحظة الأكلى في ىذه ابؼدرسة ضعيفتُ في سيطرة مادة اللغة
العربية كلي  بؽم القدرة لتكلم اللغة العربية بصحيحة، مع أنهم قد تعلموا ىذه اللغة 

 سنوات. 

في البحث عن مهارة الكلاـ لطلبة الصف  Spin Gameإف استخداـ كسائط 
لتعلم اللغة العربية يهدؼ إلى أف يكوف الطلبة أكثر  MIN 3 Aceh Besarابػام  في 

نشاطا في عملية التعلم. من خلاؿ استخداـ ىذه الوسائط، من ابؼأموؿ أف تعزز بضاس 
الطلبة كاىتمامهم بالتعلم. لأف ما بودث الآف في عالم التعليم عموما يكوف الطلبة أكثر 

لم، في حتُ أف ما يأملو ابؼعلم ىو أنو بالإضافة إلى صمتا بدجرد الانتباه إلى شرح ابؼع
الانتباه، بيكن للطلبة أيضا إعادة شرح ابؼواد التي بست دراستها من قبل. كإحدل الطرؽ 

ىذه  Spin Gameىي طرح كسائط لم يسبق بؽا مثيل من قبل. كبيكن أف تكوف كسائط 
 مدرسا بديلا بععل عملية التعلم أكثر تشويقا للطلبة.

 Spin Gameاستخدام ىذه الظاىرة اردت الباحثة أف تبحث عن ابؼوضوع من 
 MIN 3 Aceh Besarعند الطلبة بـ  لتحسين الدهارة الكلام 

 البحث أسئلة . ب



4 
 

 

 

 من البيانَت السابقة، تريد الباحثة أف بردد البحث على سؤاؿ : 

 MIN 3 Acehفعاؿ لتًقية مهارة الكلاـ في  Spin Gameىل تطبيق كسيلة  .٦

Besar؟ 

 MINلتًقية مهارة الكلاـ في مؤثر على أنشطة الطلبة  Spin Gameىل كسيلة  .٢

3 Aceh Besar؟ 

 
 ف البحثاهدأ . ج

 كأما أىداؼ البحث الذم يقوـ بها الباحثة في كتابو ىذه الرسالة فهي كما يالي:

على مهارة الكلاـ في  Spin Gameكللتعرؼ على فعالية اللغة العربية بوسيلة  .٦
 الإسلامية ابغكومية Aceh Besar 3ابؼدرسة الإبتدائية 

على  Spin Gameللتعرؼ على أنشطة الطلبة في تعليم اللغة العربية بوسيلة  .٢
 الإسلامية ابغكومية Aceh Besar 3مهارة الكلاـ في ابؼدرسة الإبتدائية 

 

 أهمية البحث . د
خاصة  التعلم.ك للمدرس : كمصادر للمعلومات كابؼراجع في تطوير علمية التعليم  .٦

 تعليم اللغة العربية.
 للتلاميذ : لدفعهم كلتشويقهم في تعلم اللغة العربية. .٢
  للباحثة : لنيل خبرتها كلإصلاح ابؼمارسات التعليمية. .3
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 افتراضات البحث وفروضه . ه

 حث فهي كما يلي :ض البك كأما فر 

لم يكن فعالا لتًقية  Spin Game كسيلة : إف استخداـ (Ho)الفرض الصفرم  .٦
 MIN 20 Aceh Besarعلى مهارة الكلاـ بػ  طلبةقدرة ال

يكوف فعالا لتًقية قدرة  Spin Game كسيلة : إف استخداـ (Ha)الفرض البديل  .٢
 MIN 3 Aceh Besarعلى مهارة الكلاـ بػ  طلبةال
 

 د البحثو حد . و

 البحث فهي كما يلي:كأما حدكد 

 تطبيقبرت ابؼوضوع " البحثابؼوضوعي : تريد الباحثة أف تبحث ىذه ابغد  .٦
Spin Game بػ  ةبلتًقية ابؼهارة الكلاـ عند الطلMIN 3 Aceh Besar" 

في الفصل  MIN 3 Aceh Besarبػ  أف تبحثالباحثة ابغد ابؼكاي  : تريد  .٢
 .ابػام 

 ـ ٢٠٢2-٢٠٢٨البحث في السنة الدراسة  ىذاابغد الزماي  : تقوـ الباحثة  .3
 

 معاني الدصطلحات . ز

بػ  ةبلتًقية ابؼهارة الكلاـ عند الطل Spin Game تطبيققبل أف تبحث الباحثة عن "
MIN 3 Aceh Besar "تُ معاي  ابؼصطلحات بؼعرفة ابؼعتٌ ابؼراد فيها:برسن الباحثة أف تب 
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 Spin Gameكسيلة  .٦
نساف من إمكانيات مهارة كبراعة ما لدل الإالوسيلة بصعها كسائل بدعتٌ 

ستخدمها عند الاتضاء. كاصطلاحا ىي نقل الرسالة ابؼتعددة فقد تكوف ت
لمات أك اشارات أك حركات أك رسوـ أك صور ثابتة أك صور متحركة أك ع

 تسجيل صوتي.
رابط بتُ ىي كسيلة التي تساعد ابؼدرس أف ت Spin Gameكابؼراد بوسيلة 

دفع الطالبة ليعلقوا بتُ ة العربية كحالات بيئة الطلبة، كيسة اللغابؼراد الدرا
 ابؼعلومات كتطبيقها في يومتهم.

 مهارة الكلاـ .٢
كاصطلاحا أف ابؼهارة حذاقة كبراعة كقدرة تنمز  ٨كلمة مهارة لغة حذؽ.

بابػبرة كابؼتعلم كالعمل كالتدريب  عليها. كىذه القدرة تقول على أسائن  أساس 
 2من الفطرة كالاستعداد، كأساس من الاكتساب كالتعلم كابؼرف ابؼتصل.

منا" بدعتٌ الأصوات ابؼفيدة.  –يُكال ِّمُ  –الكلاـ اسم مصدر من "كالاما   كالاا
كاصطلاحا ىو مهارة إنتاجية تتطلب  من ابؼتعلم القدرة على استخداـ الأصوات 

كنظاـ ترتيب  الكلمات التي تساعد على التعبتَ  بدقة كالتمكن من صيغ النحو
إف مهارة الكلاـ ىي السيطرة أك القدرة  ١قولو في مواقف ابغديث.عما تريد أف ت

                                                             
 ١7٢(  . ٦1٤٦بتَات: دار العلوـ ابؼبيتُ، )، معجم اللغوي عصرىيراف مسعود،   ٨
 3١ـ(  .  ٦1٤٢ ،دار ابؼعارؼ ، )مصر:التوجيه في التدريس اللغة العربيةمحمد على السماف،   2
، ـ( ٦1٤2امعة أـ القرلء )مكة ابؼكرمة: ج ، تعليم اللغة العربية للناطقين بلعات أخرىامل الناقة، كد  و بؿم  ١

 . ٦22 
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ها على التكلم في بصيع مواقف على تكوين ابعمل كبناء العبرة الفقرات كترتيب
 7اللغة.
 

 الدراسات السابقة . د
 ٤(٢٠٢٦دراسة ربضة تيستَ ) .٦

مشكلة البحث : ككاف الباحث بعد قياـ بدقابلة مع أحد مدر س اللغة 
العربية بذلك ابؼعهد أف بهد مشكلات الطلبة في تعلم المحادثة. إف بعض الطلبة 

ة في تكوين ابعمل العربية كلديهم صبغحدثوا باللغة العربية. لا يستطيعوف أف يت
 كلا يفهموف أساليبها ككائنة اللغة إلا قليلا حتى لا بيارسوىا في أيامهم.

ير كسيلة. أما طريقة البحث التي عرفتها على فعالية تطو أغراض البحث : بؼ
ستخدمها الباحث في كتابة ىذه الرسالة فهي طريقة البحث العلمي كالتطويرم ت

(Research & Development/R&D) كابؼراد بالبحث العلمي كالتطوير ىو الطريقة .
ابؼستخدمة للحصوؿ على إنتاج الشيء ابؼعتُ كالتجريبة الفعلية. كالغرض من ىذا 
البحث لإنتاج المحصوؿ ابؼعتُ كلديو قيمة زائدة ابغل ابؼشكلة ابؼوجودة في عملية 

 التعليم كالتعلم.

                                                             
السلاـ للنشر  ، الطبعة الأكلى، )رياض: دارالدهارات اللغوية ماهيتها وطرائق تدؤيسهاأبضد فؤاد علياف،   7

1٠ق(  .  ٦2٨٦كالتوضيح، 

لترقية قدرة الطالبات على مهارة الكلام بمعهد  Power Point Interaktif تطوير وسيلةربضة تيستَ،  ٤
 ٢٠٢٦، دار السلاـ بندا أتشيو الجنوبية )البحث والتطوير( هأتشيالدنجى 
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درسة كالطلبة في تعليم ابؼطالعة نتائجو : أف حصل الباحث أنشط ابؼ
ابعنوبية يكوف  بدعهد ابؼنجى أتشيو Power Point Interaktifبددخل التعلم بوسيلة 

 بفتازا.
 Power Point  كجو الإختلاؼ : أف دراسة سابقة يستخدـ كسيلة

Interaktif.  كأما دراسة ابغالي تستخدـ كسيلةSpin Game. 
التعليم ىو لتًقية قدرة الطلبة على مهارة الشبو في ىدؼ  كجو الشبو : بؽما

 الكلاـ.
 1(٢٠٦٤دراسة رضا فطرم النور ) .٢

كابغاؿ من ىذه ابؼشكلات كانت الباحثة تتطبق  مشكلة البحث : 
. بهذه الأسلوب Two Stay Two Strayالأسلوب ابعديدة ابؼناسبة كىي الأسلوب 
الفصل، كأماـ  ف عن كلامهم أماـك تستطيع ابؼعلمة أف تشجع الطلبة ليعبر 

أصدقائهم، كأماـ معلمهم، كىذه الأسلوب ستجرم الباحثة في الفصل لتًقية 
 .Darul Ihsanقدرة الطلبة على مهارة الكلاـ بابؼدرسة العالية 

كانت الطريقة التي أغراض البحث : بؼعرفتها على فعاؿ تطبيق أسلوب.  
تستخدمها الباحثة في ىذا البحث ىى بحث بذريبي أك ما يقاؿ بالإبقلزية 

“experiment research” كما يعرؼ بالإندكنيسي ،“penelitian percobaan / 

ujicoba” عرؼ أثر السبب  الذم يستطيع الباحثة بواسطتو أف ت ىو ابؼنهج العلمي
ابؼتغتَ التابع(. كلو الأثر ابعلي في تقدم العلوـ )ابؼتغتَ ابؼستقبل( على النتيجة )

 الطبيعية.
                                                             

 MASلترقية قدرة الطلبة على مهارة الكلام بـ two stay two stray تطبيق اسلوبرضا فطرم النور،  1

Darul Ihsan Aceh Besar  ٢٠٦٤دار السلاـ بندا أتشيو 
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نتائجو : أف حصلت الباحثة أنشطة ابؼدرسة كالطلبة في تعليم ابؼطالعة 
 Darulفي مدرسة عالية  Two Stay Two Strayبددخل التعلم التعاكي  بأسلوب 

Ihsan .يكوف بفتازا 
 Two Stay Two كجو الإختلاؼ : أف دراسة سابقة تستخدـ أسلوب

Stray كأما دراسة ابغالي تستخدـ كسيلة .Spin Game. 
الشبو في ىدؼ التعليم ىو لتًقية قدرة الطلبة على مهارة  كجو الشبو : بؽما

 الكلاـ.
 ٦٠(٢٠٦7دراسة أغوس ربضا كرجي ) .3

مشكلة البحث : إف ىذا القاموس يسهم إسهامات بؼعابعة ىذه القضايا، 
كاف ىذا أفضل فكرة كأبدع تفكتَا كلو كاف القموس لو أكزاف الفعل الكاملة ف

يتشكل صغتَ الشكل فإبما منافعة كثتَة كقد ساعد ابؼستفيدين منو كثتَا في 
 الاتصاؿ شفهيا كاف أـ كتابيا.

في  ةبمستَة عملية أنشطة ابؼدرسة كالطلأغراض البحث : بؼعرفة على 
حث يستخدـ الباحث في ىذا البالفصل الدراسي باستعماؿ القاموس ابؼعهدم. 

كىو بحث علمي ينشأ استجابة  (Action Research)طريقة البحث الإجرائي 
بؼوقف يواجهو الباحث كيكوف موجها بػدمة جانب  بؿدكدتهم الباحث نفسو 

 بالدرجة الأكلى لاتصالو بدجريات حياتو أك عملو. 
نتائجو : أف حصل الباحث أنشطة ابؼدرسة كالطلبة في تعليم ابؼطالعة 

 باستعماؿ قاموس معهدم بدعهد ابؼنار العصرم يكوف بفتازا.
                                                             

)دراسة إجرائية بمعهد  مهارة اللام في درس المحادثةالقاموس الدعهدي واستعماله لترقية أغوس ربضا كرجي،  ٦٠
 ٢٠٦7، دار السلاـ بندا أتشيو الدنار العصري(
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كجو الإختلاؼ : أف دراسة سابقة يستعماؿ قاموس معهدم. كأما دراسة 
 .Spin Gameابغالي تستخدـ كسيلة 
الشبو في ىدؼ التعليم ىو لتًقية قدرة الطلبة على مهارة  كجو الشبو : بؽما

 الكلاـ.

 

 طريقة كتابة الرسالة . ح

ة كتابة ىذه الرسالة فاعتمدت الباحثة على النظاـ الذم كضعتو كلية كأما كيفي 
 التًبية ابعامعة الرانتَم الإسلامية ابغكومية، كىذا النظاـ مذكور في كتاب:

 “Panduan Akademik dan Penulisan Skripsi bagi Mahasiswa Fakultas Tarbiyah 

dan Keguruan UIN Ar-Raniry Banda Aceh Tahun 2016” 

  


