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ABSTRAK
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Nim : 200209142
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Judul : Penerapan Model Pembelajaran Discovery Learning

Berbantuan Media Papan Huruf Untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Pemula Siswa Kelas | Di MIN 8

Banda Aceh
Pembimbing | : Darmiah, M.A.
Kata Kunci : Model Discovery Learning, Media Papan Huruf,

Keterampilan Menulis Pemula

Permasalahan yang ditemukan dalam proses pembelajaran yaitu terkait siswa yang
masih mengalami.penghambatan dalam menulis, terdapat.20 orang siswa yang
belum mengenal huruf, belum mengetahui bentuk dari setiap huruf sehingga
menyebabkan siswa kesulitan dalam memahami setiap kata. Oleh karena itu,
peneliti menerapkan model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media
papan huruf untuk meningkatkan keterampilan‘menulis pemula. Rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana aktivitas guru, aktivitas siswa serta hasil
keterampilan menulis pemula dalam penerapan model pembelajaran Discovery
Learning berbantuan media papan huruf di kelas | di MIN 8 Banda Aceh. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan aktivitas guru, aktivitas siswa dan hasil
keterampilan menulis. pemula siswa dalam ‘penerapan model pembelajaran
Discovery Learning berbantuan mediapapan hurufdi kelas 1 di MIN 8 Banda Aceh.
Penelitianini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK), dengan subjek
penelitian adalah siswa kelas 1s:MIN 8 Banda Aceh yang berjumlah 41 siswa
dengan Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) individual 75 dan
klasikal 80%. Sedangkan teknik pengumpulan data melalui observasi dan tes,
kemudian dianalisis menggunakas rumus-persentase. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa aktivias guru pada siklus I'yaitu 71,05% dan terjadi peningkatan menjadi
86,84%. Aktivitas siswa pada siklus I memperoleh persentase 63,15% dan siklus 11
terjadi peningkatan menjadi 81,57%. Hasil keterampilan menulis pemula siswa
pada siklus | yaitu 73,17% dan pada siklus Il terjadi peningkatan menjadi 87,80%
termasuk kategori baik sekali dan sudah memenuhi ketuntasan Kklasikal.
Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa dengan penerapan
model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media papan huruf dapat
meningkatkan keterampilan menulis pemula pada siswa kelas | di MIN 8 Banda
Aceh.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penelitian

Pendidikan merupakan aspek yang sangat penting dalam menunjang
kemajuan bangsa di masa depan. Melalui pendidikan manusia sebagai subjek
pembangunan dapat di didik, dibina dandi kembangkan potensi-potensinya. Tujuan
ini agar menjadikan mereka-manusia yang berkualitas, sebagaimana yang tertera
dalam Undang-undang RI No.20 tahun2003 tentang fungsi pendidikan nasional
Bab Il pasal 3 yang berbunyi : Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan
kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi
peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan
Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan
menjadi warga negara yang demokratis sertabertanggung jawab.*

Salah"satu pengertian pendidikan-yang-sangat umum dikemukakan oleh
Muhibbin Syahyang menyatakan bahwa pendidikan adalah sebuah proses dengan
metode-metode tertentu sehingga orang tersebut memperoleh pengetahuan,
pemahaman, dan cara bertingkah laku yang sesuai dengan kebutuhan.? Imam

Bernadib menyatakan bahwa pendidikan adalah fenomena utama dalam kehidupan

IUndang-Undang Republik Indonesia No.20 Tahun 2013, him. 3.
2 Muhibbin Syah. Psikologi Pendidikan dengan Pendekatan Baru. (Bandung, Rosdakarya,
2008) him. 10.



manusia dimana orang yang telah dewasa membantu pertumbuhan dan
perkembangan peserta didik untuk menjadi dewasa.®

Tujuan pendidikan memuat gambaran tentang nilai-nilai yang baik, luhur,
pantas, benar, indah, untuk kehidupan. Oleh karena itu, tujuan pendidikan memiliki
dua fungsi yaitu memberikan arah kepada setiap kegiatan pendidikan, dan
merupakan sesuatu yang ingin dicapai oleh segenap kegiatan pendidikan.
Kemampuan dan kreativitas pendidik sangat.dibutuhkan untuk mencapai tujuan
pendidikan secara optimal, efektif, dan efisien.*

Ada empat keterampilan yang harus dikuasal siswa, yaitu keterampilan
menyimak; keterampilan membaca, keterampilan berbicara, dan. keterampilan
menulis.Menulis permulaan diawali dari melatih siswa memegang alat tulis dengan
benar, menarik garis, menulis huruf, suku kata, kata, kalimat sederhana dan
seterusnya. Menulis permulaan kegiatan ini disebut.dengan hand writing, yaitu cara
merealisasikan simbol-simbol.bunyi dan menuliskannya dengan baik. Tingkatan ini
terkait dengan strategi atau cara mewujudkan simbol-simbol bunyi bahasa menjadi
huruf-huruf yang dapat dikenali secara konkret.®

Pada penelitian ini, yang akan dibahas adalah adalah keterampilan menulis,
menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi berupa penyampaian pesan
(informasi) secara tertulis kepada pihak lain dengan menggunakan bahasa tulis

sebagai alat medianya. Aktivitas menulis melibatkan beberapa unsur yaitu: penulis

% Imam Bernadib. Filsafat Pendidikan. (Yogyakarta: Adicita Karya Nusa, 2012), him. 4.

4 Darmiyati Zuhdi & Budiasih. Pendidikan Bahasa dan Sastra Di Kelas Rendah. (Jakarta:
Departemen Pendidikan Nasional Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, 2012), him. 62.

> Ade Prabowo, Peningkatan Kemampuan Menulis Permulaan Siswa Menggunakan Media
Gambar, Program Studi Pendidikan Sekolah Dasar, Universitas Negri Padang, 2021.



sebagai penyampaian pesan, isi tulisan, saluran atau media dan pembaca. tujuan
menulis adalah sebagai alat komunikasi secara tidak langsung. Penulis dan pembaca
dapat berkomunikasi secara tulisan.®

Mengajarkan menulis pemula bukanlah hal yang mudah. Banyak siswa kelas
I MIN 8 Banda Aceh yang keterampilan menulis pemula masih rendah.
Kebanyakan siswa masih kesulitan untuk memahami materi menulis pemula yang
disajikan guru secara abstrak. Tak'mengherankan jika hal tersebut terjadi, karena
tahapan berpikir mereka masih berada pada tahap operasional konkret. Kemampuan
menulis pemula siswa kelas | MIN 8 Banda Aceh masih tergolong rendah dan
mereka kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran menulis pemula.

Kebanyakan siswa merasa bahwa pelajaran menulis pemula sulit.

Berdasarkan hasil observasi awal yang telah dilakukan peneliti di MIN 8
Banda Aceh, peneliti menemukan pada Saat pembelajaran berlangsung peneliti
melihat bahwasanya 20 orang siswa dengan jumlah siswa sebanyak 41 siswa yang
keterampilan menulis permulaannya masih rendah. Sehubungan dengan
permasalahan tersebut penulis-mencoba untuk -menggunakan model Discovery
Learning berbantuan media papan huruf di dalam peneilitian ini. Karena model ini
termasuk salah satu model pembelajaran dimana siswa belajar penemuan dan
eksplorasi aktif. Dalam konteks keterampilan menulis model ini mendorong siswa
untuk menggali ide dan gaya menulis secara mandiri, dengan cara ini mereka tidak

hanya mempelajari teknik menulis, tetapi juga mengembangkan Kreativitas,

®Dalman, Kumala Ningsih. Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Bahasa Indonesia, Vol 11,
No. 1.



keterampilan analisis dan pemecahan masalah dan peneliti menggunakan media
papan huruf yang akan membuat siswa lebih aktif dalam mengenal huruf karena

media ini lebih bersifat konkret.

Melihat kondisi seperti itu, guru disekolah diharapkan dapat
memformulasikan model pembelajaran. agar minat belajar siswa meningkat, guru
perlu menerapkan model pembelajaran sekaligus media yang melibatkan siswa
secara optimal. Salah satu-model pembelajaran, yang dapat diterapkan agar
pembelajaran menjadi efektif adalah model pembelajaran Discovery Learning.

Model /pembelajaran Discovery Learning merupakan suatu model
pembelajaran yang memungkinkan peserta didik terlibat secara. aktif untuk
menemukan berbagai pengetahuan melalui pengalaman dan percobaan.” Dalam
pembelajaran Discovery, peserta didik didorong untuk dapat aktif dalam belajar
dengan konsep-konsep serta prinsip-prinstp, dan pendidik mendorong mereka agar
dapat memiliki pengalaman-pengalaman serta‘menghubungkan bahwa pengalaman
tersebut untuk menemukan prinsip-prinsip bagi diri mereka sendiri.

Selanjutnya menurut Roestiyah-model pembelajaran Discovery Learning
merupakan proses mental peserta didik untuk menemukan suatu pengetahuan
(konsep atau prinsip).2 Proses mental tersebut misalnya: mengamati, membuat
dugaan, menjelaskan, mengukur, serta membuat kesimpulan. Dengan model

pembelajaran Discovery, maka pengetahuan yang diperoleh peserta didik akan lama

"Shomali Kurniawan, Syaukani, Wahyudin, Penerapan Model Pembelajaran Discovery
Learning Dalam Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Di Mts Darul Hikmah TPl Medan.
Jurnal Pendidikan, Vol. 3, No. 3 (September 2019), him. 389.

8Shomali Kurniawan, Syaukani, Wahyudin, Penerapan Model Pembelajaran Discovery
Learning Dalam Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Di Mts Darul Hikmah TPl Medan,
Jurnal Pendidikan, Vol. 3, No. 3 (September 2019), him. 389.



diingat, konsep-konsep jadi lebih mudah diterapkan pada situasi baru serta
meningkatkan penalaran peserta didik.

Penggunaan media pembelajaran akan membantu mengefektifkan proses
pembelajaran dan penyampaian pesan pada materi pelajaran yang disampaikan.
Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat baru, membangkitkan motivasi dan
rangsangan kegiatan belajar, sertamembawapengaruh psikologis terhadap siswa.®

Media yang akan digunakan untuk meningkatkan keterampilan menulis
pemula pada siswa kelas | tersebut salah satunya adalah media papan huruf. Media
papan huruf merupakan pengembangan dari media papan flanel, media papan huruf
adalahsalah satu media yang efektif untuk menyajikan dan menyampaikan pesan-
pesan secara visual melalui gambar, simbol atau tulisan yang ditampilkan pada
papan huruf dan dapat dilepas secara mudah.'®° Kegunaan dari media papan huruf
adalah media.ini dapat dipakal untuk jenis pelajaran apa saja, dapat digunakan
untuk pembelajaran mengenalkan huruf baik .itu huruf Abjad maupun huruf
hijaiyah, angka, gambar, dan simbol-simbol lainya sesuai dengan kebutuhan dan
tujuan pembelajaran.t*

pembelajaran menulis pada kelas satu masih mengalami penghambatan.

Dikarenakan adanya beberapa siswa yang belum mengenal huruf, selain itu guru

°Basuki Wibawa & Farida Mukti. Media Pengajaran. (Jakarta: Departemen pendidikan
Nasional Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, 2009), him. 36
10 Syaiful Bahri Djamarah dan Azwan Zain, Strategi Belajar Mengajar, (Jakarta: Rineka Cipta,
2002), him. 136.

Ria Angraeni, Upaya Meningkatkan Kemampuan membaca Permulaan Melalui
Penggunaan Media Papan Flannel Pada Anak, Jurnal Pendidikan PAUD, Vol. 5, No.4, Tahun 2015,
him. 4. Diakses pada 10 November 2020.



hanya menekankan pada penghafalan sehingga siswa tidak mengetahui bentuk dari
setiap huruf. Sehingga menyebabkan siswa kesulitan dalam memahami setiap kata
perhuruf. dengan menerapakan model Discovery Learning dengan berbantuan
media papan huruf siswa akan lebih aktif dalam pelaksanaan proses pembelajaran.
Berdasarkan hasil observasi awal yang telah dilakukan peneliti di MIN 8 Banda
Aceh,Berdasarkan permasalahan diatas maka peneliti bermaksud melakukan
penelitian dengan judul “Penerapan Model.Pembelajaran Discovery Learning
Berbantuan Media Papan Huruf Untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis

Pemula Siswa/Kelas | MIN 8 Banda Aceh”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian masalah dalam latar belakang, maka dapat ditetapkan
beberapa rumusan masalah sebagai berikut

1. Bagaimana aktivitas guru terhadap penggunaan model Discovery Learning
berbantuan Media Papan Huruf di kelas*l MIN 8 Banda Aceh ?

2. Bagaimana aktivitas siswa terhadap penggunaan model Discovery Learning
berbantuan Media Papan Huruf di kelas I MIN'8 Banda Aceh ?

3. Bagaimana peningkatan hasil keterampilan menulis dengan menggunakan

model Discovery Learning berbantuan Media Papan Huruf di kelas | MIN

8 Banda Aceh ?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah

sebagai berikut.



1. Untuk mengetahui aktivitas guru terhadap penggunaan model Discovery
Learning Berbantuan Media Papan Huruf di kelas | MIN 8 Banda Aceh

2. Untuk mengetahui aktivitas siswa terhadap penggunaan model Discovery
Learning Berbantuan Media Papan Huruf di kelas | MIN 8 Banda Aceh

3. Untuk mengetahui tingkat kemampuan menulis pemula siswa dengan
menggunakan model Discovery Learning Berbantuan Media Papan Huruf

di kelas | MIN 8 Banda Aceh

Manfaat Penelitian

1. Bagi Guru

Guru memperoleh wawasan tentang model-model dalam rangka
meningkatkan keterampilan menulis dan diharapkan menjadi bahan masukan
bagi guru dalam usaha meningkatkan'kemampuan menulis siswa.
2. Bagi Siswa

Memberikan pengalaman yang lebih bermakna untuk siswa melalui
proses belajar yang menarik dengan menggunakan model Discovery Learning
dengan berbantuan media papan huruf.
3. Bagi Peneliti

Dapat menambah wawasan dan pengalaman langsung tentang cara
meningkatkan keterampilan menulis melalui model yang disajikan dalam
proses belajar mengajar
4. Bagi Sekolah

Memberikan masukan kepada kepala sekolah dalam usaha

memperbaiki serta meningkatkan kualitas pembelajaran.



E. Definisi Operasional

1. Model Discovery Learning
Model pembelajaran Discovery Learning merupakan salah satu model yang
dapat mendorong siswa untuk dapat mengidentifikasi, menemukan informasi dan
menyusun konsep yang ingin diketahuinya.!?Model Discovery Learning dalam
penelitian ini merupakan keterlibatan siswa secara aktif untuk mendapatkan
informasi, mengurangi ketergantungan kepada guru, melatih siswa untuk
mengeksplorasi dan memanfaatkan sumber informasi selain dari guru. Model
pembelajaran /Discovery Learning terdiri dari simulasi, identifikasi masalah,
pengumpulan data, pengolahan data, pembuktian, dan menarik kesimpulan.
2. Media Papan Pintar Huruf
Media papan pintar huruf adalah sebuah media yang berbentuk persegi
panjang yang terbuat dari kain flanel dan dapat dimainkan oleh anak atau biasa di
sebut papan.flannel. Papan-flannel adalah/ media grafis yang efektif untuk
menyajikan pesan-pesan tertentu kepada sasaran tertentu.'®
3. Keterampilan Menulis
Keterampilan menulis. pemula.merupakan.keterampilan yang diajarkan
secara terprogram yang diberikan kepada anak di kelas | sebagai dasar untuk
pelajaran selanjutnya. Menulis pemula dapat diartikan sebagai pembelajaran

kemampuan menulis yang diberikan di kelas rendah yaitu kelas | dan Il yang terdiri

12 ghofiyati, A., Retnoningsih, A & Ridlo, S, Development of Learning Modules Discovery
Learning Models Based on Results of Plant Identification in School Environment. Journal of
Innovative Science Education, Vol 9, No 1, 2020, him. 23.

13 Mukhtar Latif, Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta Kencana, 2013), him. 153.



dari pengenalan lambang-lambang bunyi sampai dengan menulis kalimat

sederhana.

F. Penelitian Relevan

Dari beberapa penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya yang relevan
dengan permasalahan pada penelitian peneliti diantaranya :

1. Penelitian yang dilakukan oleh,saudari Desy Nurfita Sari dengan judul
“Penerapan Model.Pembelajaran Discovery.Learning Berbantuan Media
Kartu Huruf.Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Indonesia Materi
Menemukan Suku Kata Yang Sering Dijumpai Pada Kelas 1 SD Integral
Lugman Al-Hakim”. Adapun perbedaan antara penelitian yaitu, saudara
kentarsih rabawati menggunakan model Discovery Learning Berbantuan
Media Kartu Huruf Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Indonesia
sedangkan peneliti menggunakan model Discovery Learning Berbantuan
Media Papan Huruf Untuk.Meningkatkan Keterampilan Menulis Pemula.

2. Penelitian yang dilakukan oleh saudara Nurul Alfi Hayati dengan judul
“Implementasi Metode Discovery Learning Berbantuan Media Gambar
Seri Untuk Meningkatkan Kemampuan Menulis Puisi Siswa SD”. Adapun
perbedaan antara peneliti yaitu, saudara Nurul Alfi Hayati menggunakan
model Discovery Learning berbantuan media gambar seri untuk
meningkatkan kemampuan menulis puisi siswa SD,sedangkan peneliti
menggunakan model Discovery Learning Berbantuan Media Papan Huruf

Untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Pemula.
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3. Penelitian yang dilakukan oleh saudari Neli Sriwahyuni dengan judul
“Penerapan Model Pembelajaran Discovery Learning Dalam Peningkatan
Keterampilan Menulis Tegak Bersambung Peserta Didik kelas Il Sekolah
Dasar”. Adapun perbedaan antara penelitian saudari Neli Sriwahyuni
dengan peneliti yaitu, saudari Neli Sriwahyuni menggunakan model
pembelajaran Discovery Learning untuk meningkatan keterampilan
menulis tegak bersambung sedangkan peneliti menggunakan model
discovery learning untuk meningkatkan keterampilan menulis pemula.
Adapun persamaannya Yyaitu sama-sama menggunakan model
pembelajaran Disvovery Learning dan berfokus pada peserta didik kelas |
Sekolah Dasar.

4. Penelitian yang dilakukan oleh saudara Bekti Yuni Maharani dengan judul
“Penerapan Model Pembelajaran Discavery Learning berbantuan benda
konkret untuk meningkatkan hasil belajar IPA”. Adapun perbedaan antara
penelitian saudara Bekti Yuni. Maharani dengan peneliti yaitu, saudara
Bekti Yuni Maharani menggunakan model pembelajaran Discovery
Learning ‘untuk meningkatan hasil belajar IPA, sedangkan peneliti
menggunakan  model - pembelajaran Discovery Learning untuk
meningkatkan Keterampilan Menulis Pemula.

5. Penelitian yang dilakukan saudari Rizky Nopita sari dengan judul “
Penerapan Model Pembelajaran Discovery Learning Berbantuan Media
Tiga Dimensi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Kelas V SD

Al-Azhar 2 Bandar Lampung”. Adapun perbedaan antara penelitian
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saudari Rizky Nopita sari dengan peneliti yaitu, saudara Rizky Nopita sari
yaitu menggunakan penerapan model pembelajaran Discovery Learning
Berbantuan Media Tiga Dimensi sedangkan peneliti menggunakan model
pembelajaran Discovery Learning Berbantuan media Papan Huruf,
kemudian pada materi dan kelas yang digunakan saudari Rizky Nopita sari

adalah materi Matematika pada kelas V, sedangkan pada peneliti

melakukan penelitian pad

AR-RANIRY



