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Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa yang disebabkan 

oleh kurang aktifnya siswa pada saat proses pembelajaran, kurangnya perhatian 

siswa saat guru menjelaskan pembelajaran dan minimnya penggunaan pendekatan 

atau media dalam mendukung pembelajaran. Hal ini menyebabkan siswa 

mengalami kesulitan belajar sehingga berdampak pada hasil belajar nya yang 

rendah. Oleh karena itu perlu dilakukan upaya perbaikan untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah dengan menerapkan 

pendekatan pembelajaran contextual teaching and learning dengan bantuan media 

diorama. Tujuan penelitian ini adalah: (1) Untuk mengetahui aktivitas guru, (2) 

Untuk mengetahui aktivitas siswa dan (3) Untuk mengetahui hasil belajar siswa 

terhadap pendekatan pembelajaran contextual teaching and learning berbantuan 

media diorama. Penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas yang 

dilaksanakan di kelas VB MIN 2 Aceh Tamiang dengan jumlah siswa sebanyak 38 

orang. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah: (1) Lembar aktivitas 

guru, (2) Lembar aktivitas siswa dan (3) Soal tes. Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa: (1) Aktivitas guru pada siklus I memperoleh skor persentase yaitu 75,45% 

dengan kategori baik dan pada siklus II diperoleh skor persentase 91,20% dengan 

kategori baik sekali. (2) Aktivitas siswa siklus I diperoleh skor persentase yaitu 

70,90% dengan kategori baik dan pada siklus II diperoleh skor persentase 89,60% 

dengan kategori baik sekali. (3) Hasil belajar siswa siklus I diperoleh skor 

persentase yaitu 50% dengan kategori cukup dan mengalami peningkatan pada 

siklus II dengan skor persentase 86,84% dengan kategori baik sekali. Maka dapat 

disimpulkan bahwa penerapan pendekatan contextual teaching and learning 

berbantuan media diorama dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan peranan yang sangat penting terhadap kemajuan 

suatu   bangsa   dan   sarana   dalam   membangun watak bangsa.  Pendidikan 

berdasarkan UU Sisdiknas nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 ayat (1) yaitu: “Usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar siswa aktif mengembangkan potensi dirinya untuk    memiliki    kekuatan    

spiritual    keagamaan, pengendalian    diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara”.1 

Proses pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi siswa, 

menjadikan   manusia   yang   berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan   tentunya 

beriman serta bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa.2  Tujuan pendidikan tersebut 

tercapai dengan adanya proses pembelajaran.  Proses pembelajaran melibatkan 

siswa sebagai siswa dan guru sebagai tenaga pendidik. Proses pembelajaran 

dikatakan berhasil, ketika tujuan pembelajaran itu   tercapai. Pembelajaran   

merupakan suatu proses yang kompleks dan melibatkan berbagai aspek yang saling 

berkaitan.  Oleh karena itu, untuk menciptakan pembelajaran yang kreatif dan 

menyenangkan, diperlukan berbagai keterampilan, salah satunya yaitu 

keterampilan mengajar. 

 
1 Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional, Jakarta: CV. Eka Jaya, 2003. 
2 Mulyasa, Menjadi Guru Profesional. Menciptakan Pembelajaran Kreatif dan 

Menyenangkan. (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2011) hal. 69 
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Hal tersebut dapat menjadi motivasi guru dalam menanamkan sikap 

semangat belajar dalam proses pembelajaran supaya memperoleh hasil belajar yang 

baik. Dalam mencapai keberhasilan belajar ada dua faktor yang mempengaruhi 

hasil belajar siswa diantaranya faktor internal dan factor eksternal. Indah Komsiyah 

menyatakan bahwa yang termasuk faktor internal meliputi fisiologis (Fisik) dan 

psikologis (seperti kecerdasan, motivasi, prestasi, dan kemampuan kognitif), 

sedangkan yang termasuk faktor eksternal adalah factor lingkungan dan 

instrumental (seperti guru, kurikulum, model dan media pembelajaran).3 Kedua 

faktor tersebut saling berkaitan dan sangat mempengaruhi keberhasilan belajar 

siswa. Sehingga perlu kiranya guru sebagai tenaga pendidikan untuk meningkatkan 

mutu dan kualitas dalam pembelajaran. Model dan media yang digunakan oleh guru 

sangat mempengaruhi keberhasilan dalam pembelajaran. Karena pembelajaran 

dikatakan berhasil apabila terjadi perubahan tingkah laku pada siswa sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti dengan guru 

kelas V MIN 2 Aceh Tamiang pada tanggal 02 september 2024, hasil belajar yang 

terdapat pada MIN 2 Aceh Tamiang khususnya pada mata pelajaran IPAS masih 

bervariasi, tidak semua siswa mendapatkan hasil belajar sesuai dengan KKTP. Hal 

ini disebabkan karena pada saat proses pembelajaran berlangsung siswa kurang 

aktif, kurang memperhatikan penjelasan dari guru sehingga pembelajaran menjadi 

pasif dan mengakibatkan siswa kurang memahami materi yang disampaikan oleh 

guru. Minimnya penggunaan pendekatan dan media pembelajaran juga menjadi 

 
3 Komsiyah Indah, Belajar Dan Pembelajaran (Yogyakarta, 2012), h. 90- 96. 
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salah satu faktor menurunnya hasil belajar siswa. Dari hasil wawancara juga 

didapatkan guru masih kurang bervariasi dalam penggunaan pendekatan dan media 

pembelajaran sehingga pembelajaran terlihat monoton. Dari 38 siswa yang 

mencapai ketuntasan hanya sebanyak 20 siswa sedangkan masih ada 18 siswa yang 

tidak tuntas dengan perolehan nilai ≤ 75 atau belum mencapai kriteria ketercapaian 

tujuan pembelajaran (KKTP) yang di tentukan oleh pihak sekolah yaitu 75. Hal ini 

tentu belum mencapai tingkat ketuntasan yang diinginkan.  

Maka untuk meminimalisir permasalahan tersebut, maka diperlukan 

penggunaan pendekatan dan media pembelajaran yang bervariasi, sehingga dapat 

menunjang keberhasilan pembelajaran. Salah satu pendekatan yang ditawarkan 

dalam mengatasi permasalahan ini yaitu dengan menggunakan pendekatan 

contextual teaching and learning dan media diorama untuk meningkatkan hasil 

belajar pada siswa. Pendekatan contextual teaching and learning menitik beratkan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran sehingga siswa memiliki peranan 

yang aktif dalam proses pembelajaran. Dan siswa akan terlibat secara langsung 

sehingga mempermudah pemahaman yang dimilikinya.4 Pendekatan contextual 

teaching and learning mampu mendorong siswa untuk menghubungkan m\ateri 

pembelajaran dengan pengalaman kehidupan sehari-hari, sehingga mereka lebih 

mudah memahami dan mengaplikasikan pengetahuan yang diperolehnya dalam 

kehidupam sehari-hari.5 

 
4 Dedy Panjaitan, Penerapan Pendekatan Contextual Teaching and Learning (CTL) Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Statistika, Jurnal Mathematics Paedagogic, vol 7 no 1, h. 83. 
5 Agus Suprijono, Cooperative Learning: Teori & Aplikasi PAIKEM, (Yogyakarta, Pustaka 

Pelajar, 2009) h.79-80. 
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Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas maka penelitian ini akan 

mencoba menyelesaikan permasalahan tentang rendahnya hasil belajar siswa pada 

mata Pelajaran IPA dengan menerapkan pendekatan contextual teaching and 

learning dengan media diorama. Penelitian yang relavan diperlukan dalam 

penelitian ini untuk dapat membantu dan mempermudah peneliti untuk melakukan 

proses penelitian. 

Beberapa penelitian terdahulu yang berkenaan dengan pendekatan 

contextual teaching and learning dalam meningkatkan hasil belajar diantaranya 

adalah Hilda Marta, Yanti Fitria2, Hadiyanto, Ahmad Zikri pada tahun 20206 

Selanjutnya pada tahun 2015 penelitian yang dilakukan oleh Fakhrul Rijal.7 Juga 

pada penelitian lainnya juga dilakukan oleh Sri Marliani, Ira Rengganis, Nana 

Djumhana pada tahun 2022.8 Hasil yang didapat dari ketiga penelitian tersebut 

adalah baik dan layak untuk pembelajaran disekolah. 

Beberapa penelitian terdahulu telah menunjukkan efektivitas pendekatan 

contextual teaching and learning dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Di 

antaranya, penelitian oleh Hilda Marta, Yanti Fitria, Hadiyanto, dan Ahmad Zikri 

yang berfokus pada peningkatan hasil dan motivasi belajar IPA melalui penerapan 

pendekatan contextual teaching and learning di kelas VI SD. Penelitian oleh 

Fakhrul Rijal juga menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa melalui contextual 

 
6 Marta, Hilda, et al. "Penerapan pendekatan contextual teaching and learning pada 

pembelajaran IPA untuk meningkatkan hasil belajar dan motivasi belajar siswa sekolah dasar." 

Jurnal Basicedu 4.1 (2020): 149-157. 
7 Fakhrul Rijal, "Peningkatan Hasil Belajar Siswa Melalui Pendekatan Contextual 

Teaching and Learning Pada Konsep Tumbuhan Hijau Di Kelas V MIN Tungkob Aceh Besar." 

PIONIR: Jurnal Pendidikan 4.2 (2015). 
8 Marliani, Sri, Ira Rengganis, and Nana Djumhana. "Penerapan pendekatan contextual 

teaching and learning (CTL) untuk meningkatkan hasil belajar pembelajaran IPA." Jurnal 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 3.1 (2018): 35-42. 
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teaching and learning pada konsep tumbuhan hijau di kelas V MIN Tungkop Aceh 

Besar. Sementara itu, Sri Marliani, Ira Rengganis, dan Nana Djumhana meneliti 

penerapan contextual teaching and learning dalam pembelajaran IPA untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Meskipun penelitian-penelitian tersebut membuktikan bahwa contextual 

teaching and learning efektif dalam pembelajaran IPA, namun belum banyak yang 

mengintegrasikan pendekatan contextual teaching and learning dengan media 

pembelajaran konkret yang inovatif, seperti media diorama. Sebagian besar 

penelitian sebelumnya hanya menekankan pendekatan contextual teaching and 

learning tanpa eksplorasi lebih lanjut terhadap variasi media visual yang dapat 

meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa secara menyeluruh. 

Oleh karena itu, penelitian ini menawarkan kontribusi baru dengan 

menggabungkan pendekatan contextual teaching and learning dengan media 

diorama sebagai alat bantu visual konkret yang diyakini dapat memperkuat 

pengalaman belajar kontekstual dan membantu siswa memahami materi secara 

lebih mendalam. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat menjawab 

kekosongan dalam kajian sebelumnya terkait pemanfaatan media inovatif dalam 

pembelajaran berbasis contextual teaching and learning, khususnya pada mata 

pelajaran IPA di sekolah dasar. 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka peneliti ingin melakukan 

penelitian dengan judul “Penerapan Pendekatan Pembelajaran Contextual 

Teaching and Learning Berbantuan Media Diorama untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa MIN 2 Aceh Tamiang”. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian masalah dalam latar belakang, maka dapat ditetapkan 

beberapa rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana aktivitas guru melalui penerapan pendekatan pembelajaran 

contextual teaching and learning berbantuan media diorama pada kelas 

V MIN 2 Aceh Tamiang. 

2. Bagaimana aktivitas siswa melalui penerapan pendekatan pembelajaran 

contextual teaching and learning berbantuan media diorama pada kelas 

V MIN 2 Aceh Tamiang. 

3. Bagaimana peningkatan hasil belajar siswa melalui penerapan 

pendekatan pembelajaran contextual teaching and learning berbantuan 

media diorama pada kelas V MIN 2 Aceh Tamiang. 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dapat ditetapkan tujuan 

penelitian dalam penelitian ini yaitu:  

1. Untuk Menganalisis aktivitas guru melalui penerapan pendekatan 

pembelajaran contextual teaching and learning berbantuan media 

diorama pada kelas V MIN 2 Aceh Tamiang. 

2. Untuk Menganalisis aktivitas siswa melalui penerapan pendekatan 

pembelajaran contextual teaching and learning berbantuan media 

diorama pada kelas V MIN 2 Aceh Tamiang. 
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3. Untuk menganalisis peningkatan hasil belajar siswa melalui penerapan 

pendekatan pembelajaran contextual teaching and learning berbantuan 

media diorama pada kelas V MIN 2 Aceh Tamiang. 

D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan peneliti dalam penelitian ini terdapat 

secara teoritis dan praktis: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu dan pengetahuan bagi 

pembaca bahkan dengan peneliti sendiri tentang bagaimana cara meningkatkan 

hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA dengan mengunakan pendekatan 

pembelajaran contextual teaching and learning berbantuan media diorama, 

sehingga menghasilkan pembelajaran yang lebih efektif dan efesien. 

2. Manfaat Praktis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu dan pengetahuan tentang 

bagaimana cara meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa pada pembelajaran 

IPA dengan mengunakan pendekatan pembelajaran contextual teaching and 

learning berbantuan media diorama. Khususnya manfaat ini dapat dirasakan oleh 

pihak-pihak seperti guru, siswa, sekolah bahkan dengan peneliti lain, seperti yang 

diuraikan pada berikut ini. 

a. Bagi Guru 

Dapat memberikan wawasan yang luas sebagi Upaya membangkitkan 

pembelajaran menjadi menyenangkan, kreatif, variative dan menarik 
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sehingga dapat menjadi alternatif dalam membantu mempermudah dalam 

proses belajar dan mengajar dikelas. 

b. Bagi Siswa 

Dapat meningkatkan semangat belajar dengan menerapkan pendekatan 

pembelajaran contextual teaching and learning dengan media diorama serta 

dapat meningkatkan pemahaman sswa dalam proses pemebelajaran IPA dan 

menjadikan pembelajaran yang disampaikan menjadi terkesan dan mudah 

dipahami. 

c. Bagi Peneliti 

Dapat menambah pengetahuan, pengalaman, wawasan serta 

keterampilan bagi peneliti sebagai mahasiswa calon guru tentang 

penggunaan pendekatan dan media pembelajaran sehingga mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa dalam proses belajar mengajar dikelas.  

d. Bagi Sekolah 

Dapat membantu sekolah dalam mengevaluasi kinerja guru dan juga 

berguna kepada seluruh guru agar dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran dan terciptanya pembelajaran yang inovatif dan kreatif. 

E. Definisi Operasional 

Definisi operasional terhadap judul ditujukan untuk memperjelas istilah- 

istilah sekaligus menjadi Batasan terhadap pengertian dari beberapa istilah yang 

terkandung dalam judul, sehingga tidak menimbulkan penafsiran lain bagi 

pembacanya. Beberapa istilah yang didefinisikan dalam penelitian adalah: 
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1. Pendekatan Contextual Teaching and Learning 

Contextual teaching and learning adalah konsep belajar yang membantu 

guru mengaitkan antara materi yang diajarkan dengan situasi dunia nyata siswa dan 

mendorong siswa membuat hubungan antara pengetahuan yang dimiliki dengan 

penerapannya dalam kehidupan mereka sehari-hari.9 Dengan konsep itu hasil 

pembelajaran diharapkan lebih bermakna bagi siswa. Proses pembelajaran 

berlangsung alamiah dalam bentuk kegiatan siswa bekerja dan mengalami. Bukan 

transfer pengetahuan dari guru ke siswa. Strategi pembelajaran lebih dipentingkan 

dari pada hasil10 

Berdasarkan definisi tersebut, maka yang dimaksud dengan pendekatan 

pembelajaran contextual teaching and learning dalam penelitian ini adalah 

menerapakan komponen-komponen dari pendekatan CTL yaitu: Konstruktivisme 

(Construktivisme), Menemukan (Inquiry), Bertanya (Questioning), Masyarakat 

Belajar (Learning Community), Pemodelan (Modelling), Refleksi (Reflectian), 

Penilaian Sebenarnya (Authentic Assessment). Pendekatan ini juga merupakan 

alternatif yang dapat diberikan kepada siswa untuk memahami materi pembelajaran 

secara mendalam, sehingga siswa dapat mengaplikasikannya dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

 

 
9 Trianto Ibnu Badar Al-Tabany, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, progresif dan 

kontekstual: Konsep, Landasan dan Implementasinya pada Kurikulum 2013, 15 
10 Yatim Riyanto, Paradigma Baru Pembelajaran: Sebagai Referensi Guru/Pendidik dalam 

Implementasi Pembelajaran yang Efektif dan Berkualitas, (Jakarta: Kencana Prana Media Group, 

2012), hal. 159-160 
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2. Media Diorama 

Media diorama adalah pemandangan tiga dimensi dalam ukuran kecil untuk 

memperagakan atau menjelaskan suatu keadaan atau fenomena yang menunjukkan 

aktivitas.11 Menurut Sudjana yang dikutip oleh Miftah Devi Amalia, dkk. 

Mengatakan bahwa Diorama adalah sebuah pemandangan tiga dimensi mini yang 

bertujuan untuk menggambarkan pemandangan sebenarnya.12Media diorama 

dalam penelitian ini adalah media visual tiga dimensi yang dimana media yang 

digunakan adalah media diorama lapisan bumi dan siklus air yang menggambarkan 

lapisan apa saja yang ada dibumi dan ilustrasi proses terjadinya siklus air yang 

terjadi bumi. 

3. Hasil Belajar 

Hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa melalui proses 

pembelajaran. Menurut Nana Sudjana hasil belajar adalah perubahan tingkah laku 

sebagai hasil belajar dalam pengertian yang lebih luas mencakup bidang kognitif, 

afektif, dan psikomotorik.13 Sejalan dengan itu menurut kristis hasil belajar adalah 

puncak dari keberhasilan belajar yang diperoleh siswa terhadap tujuan belajar siswa 

yang didalamnya meliputi 3 aspek yaitu aspek kognitif (pengetahuan), afektif 

(sikap) dan psikomotorik (tingkah Laku).14 Hasil belajar biasanya dapat dibuat oleh 

 
11 Munadi, Media Pembelajaran: Sebuah Pendekatan Baru. (Jakarta Selatan: GP Press. 

2013), hal. 109 
12 Amalia, Miftah Devi, Ferina Agustini, and Joko Sulianto. "Pengembangan media diorama 

pada pembelajaran tematik terintegrasi tema indahnya negeriku untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa." Jurnal Penelitian Pendidikan 20.2 (2017): 185-198. 
13 Nana sudjana, penilaian hasil proses belajar mengajar, bandung, 2009, hal. 3 
14 Nichen Irma Cintia, Firosalia Kristin, dan Indri Anugraheni, “Penerapan Model 

Pembelajaran Discovery Learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Dan Hasil 

Belajar Siswa,” Perspektif Ilmu Pendidikan, Vol. 32 No. 1 (2018): 67–75, 
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guru melalui soal tes dengan tujuan untuk melihat sejauh mana kemampuan yang 

dimiliki siswa setelah melalui proses pembelajaran. 

Adapun hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini adalah hasil 

belajar kognitif (pengetahuan) siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan 

menggunakan pendekatan pembelajaran contextual teaching and learning dengan 

bantuan media diorama.  

4. Materi 

Adapun materi yang akan diteliti yaitu pada bab 4 “Berkenalan dengan bumi 

kita” dengan topik “Ada apa saja dibumi kita?. Materi ini membahas mengenai 

lapisan yang membentuk bumi seperti litosfer, atmosfer, dan hidrosfer serta 

membahasa tentang kenampakan alam yang ada di bumi seperti gunung, sungai, 

laut, daratan, dll. Penelitian ini juga akan meneliti pada bab 4 “Berkenalan dengan 

bumi kita” dengan topik “Mengapa bentuk permukaan bumi berubah-ubah?. Materi 

ini membahas mengenai perbedaan kondisi permukaan bumi dulu dan sekarang dan 

membahas mengenai siklus air sebagai bagian dari perubahan cuaca yang 

mempengaruhi permukaan bumi.


