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ABSTRACT 

Title : Applying Bingo Game To Upgrade Students' Ability To Understand 

Mubtada' And Khabar In Ma'had Babul Maghfirah Aceh Besar  

Name : Maya  

NIM : 200202122 

The issue in this research was that students struggled with understanding mubtada' 

and khabar. For example, students find it difficult to find mubtada' and khabar in 

the text, they do not know the signs of mubtada' and khabar, and they cannot 

construct sentences in the form of mubtada' and khabar. They feel bored and lazy 

in learning. The objectives of this research are to identify the effectiveness of the 

Bingo game and the students' response to the application of the Bingo game to 

upgrade their ability to understand mubtada' and khabar. The research method used 

by the researcher is an experimental approach. To collect data, the researcher used 

tests and a questionnaire. The research population is all 92 second grade students in 

ma'had Babul Maghfirah Aceh Besar. The sample for this study was 23 students 

from the second grade (C). The results from the test indicate that the application of 

the Bingo game is effective to upgrade the students' ability to understand mubtada' 

and khabar, the t-test result obtained a value of 0.000 which is smaller than 0.05 

and indicates that the alternative hypothesis (Ha) is accepted and the null hypothesis 

(Ho) is rejected.  The result of the students' response to the Bingo game to improve 

their ability to comprehend mubtada' and khabar is positive with a percentage score 

of 94%. 

Keywords: Bingo Game, Mubtada' dan Khabar 

 

 

 



 

ABSTRAK 

Judul  : Menerapkan Permainan Bingo Untuk Meningkatkan Kemampuan Siswa 

Dalam Memahami Mubtada' Dan Khabar Di Ma'had Babul Maghfirah Aceh Besar. 

Nama : Maya 

NIM : 200202122 

Masalah dalam penelitian ini adalah siswa kesulitan dalam memahami mubtada' 

dan khabar. Misalnya, siswa merasa kesulitan menemukan mubtada' dan khabar 

dalam teks, mereka tidak mengetahui tanda-tanda mubtada' dan khabar, dan mereka 

tidak dapat membuat kalimat dalam bentuk mubtada' dan khabar. Mereka merasa 

bosan dan malas dalam belajar. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 

keefektifan permainan Bingo dan respon siswa terhadap penerapan permainan 

Bingo untuk meningkatkan kemampuan mereka dalam memahami mubtada' dan 

khabar. Metode penelitian yang digunakan oleh peneliti adalah pendekatan 

eksperimen. Untuk mengumpulkan data, peneliti menggunakan tes dan kuesioner. 

Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas dua di Ma'had Babul Maghfirah 

Aceh Besar yang berjumlah 92 orang. Sampel untuk penelitian ini adalah 23 siswa 

dari kelas dua (C). Hasil dari pengujian menunjukkan bahwa penerapan permainan 

Bingo efektif untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami mubtada' 

dan khabar, hasil uji-t memperoleh nilai 0,000 yang lebih kecil dari 0,05 dan 

menunjukkan bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima dan hipotesis nol (Ho) 

ditolak.  Hasil respon siswa terhadap permainan Bingo untuk meningkatkan 

kemampuan memahami mubtada' dan khabar adalah positif dengan persentase skor 

94%. 

Kata Kunci: Permainan Bingo, Mubtada' dan Khabar
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