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Pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran di SMA Negeri 1 Darul Imarah 

masih belum optimal, sehingga diperlukan inovasi berupa sebuah media 

pembelajaran berbasis website khususnya pada pembelajaran kimia. Penelitian ini  

bertujuan untuk mendeskripsikan validitas produk, hasil usability test serta respon 

guru dan peserta didik terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan dengan model 

Borg and Gall. Subjek penelitian terdiri dari satu guru kimia dan 24 peserta didik 

kelas X-E1. Teknik penelitian mencakup analisis kebutuhan, wawancara, validasi, 

usability test dan analisis respon. Hasil analisis kebutuhan menunjukkan guru dan 

peserta didik membutuhkan media pembelajaran berbasis website dengan 

persentase 91,67% pada guru dan 95,83% pada peserta didik didukung dengan hasil 

wawancara kepada guru yang menyatakan bahwa guru mengalami kesulitan dalam 

mengajar sehingga membutuhkan media pembelajaran yang lebih efisien. Hasil 

akhir validasi media pembelajaran berbasis website memperoleh rata-rata 96,52% 

dengan kriteria sangat valid. Pada Hasil usability test mencapai 90,40% dengan 

kriteria sangat efisien. Hasil respon guru mencapai 100% dengan kriteria sangat 

baik sementara respon peserta didik mencapai 95,19% dengan kriteria sangat baik. 

Berdasarkan hasil penelitian ini, disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 

website carrd.co pada materi teori atom mekanika kuantum sangat valid diterapkan 

di SMA Negeri 1 Darul Imarah.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pemahaman para guru mengenai kurikulum merdeka masih berada pada 

level yang cukup, namun terdapat kebutuhan untuk peningkatan lebih lanjut. Salah 

satu area yang memerlukan peningkatan adalah dalam penggunaan perangkat 

pembelajaran. Media pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu untuk 

menyampaikan informasi melalui berbagai medium, memicu pemikiran, emosi, dan 

aspirasi siswa, sehingga proses belajar dapat berlangsung dengan efektif dan 

mencapai tujuan yang diharapkan.1 

Salah satu metode efektif untuk meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia, terutama dalam bidang pendidikan, adalah dengan memanfaatkan 

teknologi informasi. Hal ini merupakan salah satu upaya dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran.2 Sebuah media pembelajaran adalah suatu unsur yang sangat 

diperlukan dalam menunjang suatu pembelajaran dikarenakan suatu media 

pembelajaran merupakan sebuah alat bantu yang sangat menunjang dalam 

terciptanya suatu pembelajaran yang efektif.3. 

Salah satu website yang berpotensi sebagai sarana pembuatan media 

pembelajaran yakni Carrd.co. Meski bukan website yang terkhusus untuk 

 
1 Hamid, Ramadhani, Masrul, Juliana, Safitri, Munsarif, dan Simarmata, Media 

pembelajaran, (Medan: Yayasan Kita Menulis), h. 24-25 
2 Mutmainnah,”Pendayagunaan carrd sebagai Media pembelajaran bahasa indonesia 

berbasis website” Jurnal Edukasi Khatulistiwa Pembelajaran Bahasa dan Sastra Indonesia Vol.2 

No.2, 2022, h. 96-106 
3 Mukholifah, M ,  Tisngati, U, Ardhyantama, V, “Mengembangkan Media pembelajaran 

wayang karakter pada pembelajaran tematik” JIP: Jurnal Inovasi Penelitian Vol.1 No.4, 2020, h. 

673-682. 
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pendidikan, Carrd.co mampu menjadi salah satu inovasi dalam pengembangan 

Media pembelajaran4. Carrd.co adalah sebuah platform yang dapat digunakan 

untuk membuat one-page website dengan gratis, responsif, mudah digunakan dan 

efisien5. Dengan keunggulan dari carrd.co tersebut, maka pendidik dapat membuat 

website dengan mudah dilengkapi dengan animasi yang menarik sebagai media 

pembelajaran khususnya mata pelajaran kimia.  

Ilmu kimia adalah bidang studi dalam Ilmu Pengetahuan Alam yang 

mengkaji tentang struktur, komposisi, karakteristik, transformasi materi, dan energi 

yang terlibat dalam transformasi tersebut6. Ilmu kimia melibatkan berbagai konsep 

abstrak yang memerlukan kekuatan imajinasi serta pendukung gambar dan visual 

untuk lebih mudah dipahami7. Salah satu topik utama dalam pelajaran kimia adalah 

Perkembangan model atom dengan capaian pembelajaran (CP) per elemen pada 

pemahaman kimia mencakup peserta didik mampu mengamati, menyelidiki dan 

menjelaskan fenomena sesuai kaidah kerja ilmiah dalam menjelaskan konsep kimia 

dalam kehidupan sehari hari serta menerapkan konsep kimia dalam memahami 

struktur atom8. Teori atom mekanika kuantum merupakan salah satu konsep paling 

kompleks dalam ilmu atom. Karena berada pada skala mikroskopis, 

 
4 Mutmainnah,”Pendayagunaan carrd sebagai Media pembelajaran bahasa indonesia 

berbasis website” Jurnal Edukasi Khatulistiwa Pembelajaran Bahasa dan Sastra Indonesia Vol.2 

No.2, 2022, h. 96-106 
5 Faizarteta, ”Cara mudah membuat website dengan Carrd.co”. 2020 

6 Istijabatun, S. “Pengaruh Pengetahuan Alam terhadap Pemahaman Mata Pelajaran Kimia” 

Jurnal Inovasi Pendidikan Kimia. Vol. 2 No. 2, 2008, hal 323-329 
7 Manik. A.C, “Hubungan pemahaman konseptual dengan kemampuan berfikir kritis calon 

guru kimia dalam materi asam basa” Bachelor’s Thesis, Jakarta: FTIK UIN Syarif Hidayatullah 

Jakarta. 2019 
8 Sari, F. W, Melati, A.H & Sartika, “Deskripsi Retensi Peserta didik Kelas X SMA Negeri 

1 Nanga Taman Pada Materi Perkembangan Teori Atom, Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran 

Khatulistiwa. Vol. 7 No. 10, 2018, hal 1-11 
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memvisualisasikan komponen-komponen atom menjadi penting agar lebih mudah 

dipahami9. 

Berdasarkan pengamatan awal dan percakapan dengan seorang guru di 

SMA Negeri 1 Darul Imarah pada hari Jumat, tanggal 24 November 2023, Mulai 

pada tahun 2022, kelas X sudah mengimplementasikan kurikulum merdeka. 

Kurikulum merdeka sendiri berfokus kepada pengembangan softskill, materi 

esensial, dan pembelajaran yang fleksibel. Kesulitan guru dalam mengajar 

perkembangan model atom khususnya pada materi mekanika kuantum adalah tidak 

adanya visualisasi yang jelas. Sehingga, guru dan peserta didik dituntut untuk 

membayangkan bagaimana visualisasi atom pada teori atom mekanika kuantum. Di 

sekolah tersebut terdapat peraturan untuk tidak boleh membawa smartphone. Akan 

tetapi, demi menyokong tujuan dari kurikulum merdeka. Peserta didik tetap 

diperbolehkan membawa smartphone dengan pengawasan dari guru mata pelajaran 

yang bersangkutan. 

Berdasarkan temuan pada observasi awal, diperlukan suatu alternatif 

berupa media pembelajaran untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. Dengan 

melihat kurikulum yang diterapkan merupakan kurikulum merdeka, maka 

pendekatan dan pemanfaatan teknologi sangat diperlukan untuk menunjang proses 

belajar mengajar. Hal ini diperkuat dari data analisis kebutuhan guru dengan 

persentase sebesar 91,67% dan data analisis kebutuhan peserta didik dengan 

persentase sebesar 95,83%. Salah satu solusi yang dapat meningkatkan 

 
9 Rohmat Agus Setiawan, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented 

Reality Pada Materi Teori Atom Mekanika Kuantum.” Undergradated Thesis, Universitas 

Pendidikan Ganesha 
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pemanfaatan teknologi adalah pembuatan media pembelajaran yang berbasis 

website. Dengan bantuan situs web yang bernama Carrd.co sebagai platform untuk 

mengembangkan media pembelajaran, diharapkan dapat membantu guru dan 

peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar pada materi teori atom mekanika 

kuantum dengan memanfaatkan teknologi. Media pembelajaran berbasis website 

Carrd.co juga belum pernah dikembangkan di SMA Negeri 1 Darul Imarah. 

Sehubungan dengan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, 

maka peneliti tertarik untuk mengembangkan Media pembelajaran dengan judul 

“Pengembangan Media pembelajaran Berbasis Website Carrd.Co Pada Materi 

Teori Atom Mekanika Kuantum Di SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh Besar.” 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan latar belakang yang telah dipaparkan maka 

dapat memperoleh beberapa rumusan masalah. Adapun permasalahan dalam 

penelitian ini dapat dirumuskan beberapa pokok masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis website carrd.co pada 

materi teori atom mekanika kuantum di SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh 

Besar yang dikembangkan? 

2. Bagaimana hasil usability test (uji coba penggunaan) terhadap media 

pembelajaran berbasis website carrd.co pada materi teori atom mekanika 

kuantum di SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh Besar yang dikembangkan? 
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3. Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap media pembelajaran 

berbasis website carrd.co pada materi teori atom mekanika kuantum di 

SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh Besar yang dikembangkan? 

C. Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas maka diperoleh beberapa tujuan. 

Adapun beberapa tujuan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengukur tingkat validitas media pembelajaran berbasis website 

carrd.co yang dikembangkan pada materi teori atom mekanika kuantum di 

SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh Besar. 

2. Untuk mendeskripsikan hasil usability test (uji coba penggunaan) terhadap 

media pembelajaran berbasis website carrd.co yang dikembangkan pada 

materi teori atom mekanika kuantum di SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh 

Besar. 

3. Untuk mendeskripsikan hasil respon guru dan peserta didik terhadap media 

pembelajaran berbasis website carrd.co yang dikembangkan pada materi 

teori atom mekanika kuantum di SMA Negeri 1 Darul Imarah Aceh Besar. 

D. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini 

diharapkan mempunyai manfaat. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Manfaat dari penelitian ini diharapkan akan secara signifikan 

memajukan pemahaman ilmiah, memperluas perspektif di bidang 
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pendidikan, dan memberikan wawasan penting dalam pembuatan 

media pembelajaran berbasis website carrd.co pada materi teori 

atom mekanika kuantum. 

b. Sebagai salah satu rujukan bacaan dan untuk mengisi atau 

menambah literatur perpustakaan Universitas Islam Negeri Ar-

raniry yang bermanfaat dalam pengembangan media pembelajaran 

berbasis website carrd.co. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik: 

1) Sebagai salah satu sumber belajar kimia khususnya pada materi 

teori atom mekanika kuantum. 

2) Meningkatkan minat peserta didik dalam mempelajari kimia 

khususnya dalam materi teori atom mekanika kuantum dengan cara 

yang baru dan memanfaatkan teknologi yang ada di sekitar. 

b. Bagi guru: 

1) Menjadi salah satu pilihan sumber belajar dalam proses belajar 

mengajar di sekolah khususnya dalam materi teori atom mekanika 

kuantum. 

2) Sebagai salah satu perangkat pembelajaran dalam memudahkan 

proses pembelajaran dan menciptakan suasana menarik dalam 

proses pembelajaran 

c. Bagi sekolah, dapat meningkatkan pengelolaan pembelajaran sehingga 

dapat mencapai tujuan yang diinginkan. 
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d. Bagi peneliti, penelitian ini dapat dijadikan sumber referensi bagi 

penelitian sejenis dengan penelitian ini di masa mendatang. 

E. Definisi Operasional 

1. Pengembangan 

Pengembangan merupakan metode atau langkah yang diambil 

untuk menciptakan, meningkatkan, atau menyempurnakan sesuatu.10 

Penelitian pengembangan adalah tipe penelitian yang berfungsi sebagai 

jembatan atau pemecah gap antara penelitian fundamental dengan penelitian 

aplikatif11. Pengembangan dalam media diperlukan langkah-langkah untuk 

membuat produk berkualitas sesuai dengan tujuan yang diharapkan.                                                                 

2. Media pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan instrumen yang mendukung 

kegiatan belajar mengajar agar pesan yang dikehendaki lebih terperinci dan 

tujuan edukasi bisa tercapai dengan cepat, secara efektif dan efisien. Selain 

itu, alat bantu tersebut juga dapat meningkatkan motivasi dan ketertarikan 

siswa dalam belajar, memungkinkan siswa untuk berpikir dan menganalisis 

materi yang diberikan dengan lebih mudah dalam lingkungan belajar yang 

mengasyikkan.12 

 
10

 Khairani, Penelitian Geografi Terapan, (Jakarta: Kencana, 2016), h. 132. 

11
 Okpatrioka,”Research and Development (R&D) Penelitian yang Inovatif dalam 

Pendidikan” DHARMA ACARIYA NUSANTARA : Jurnal Pendidikan Bahasa dan Budaya,  Vol. 1 

No. 1, 2023, hal.86-100 
12 Teni Nurrita, “Pengembangan media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa” MISYKAT: jurnal ilmu-ilmu Al-Quran, Hadist, Syari’ah dan Tarbiyah Vol.3 No. 1, 2018, hal 

171-187. 
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3. Website Carrd.co 

Carrd.co merupakan sebuah platform atau website yang 

memungkinkan pengguna untuk membuat profil personal, landing page, 

dan juga dapat digunakan sebagai alat bantu pembelajaran. Sebagai salah 

satu website audio visual yang mudah dibuat, responsif, gratis, dan ramah 

pengguna, Carrd.co sangat fleksibel karena memiliki fitur-fitur yang 

mendukung para pengembang pemula dalam merancang website mereka13.  

4. Teori Atom Mekanika Kuantum. 

Konsep model atom mekanika kuantum adalah topik yang 

mendalami evolusi dari teori atom, menyusul model atom Bohr sebagai 

kelima dalam urutannya. Model ini menggambarkan elektron sebagai awan 

probabilitas yang mengelilingi inti, di mana kemungkinan menemukan 

elektron ditandai oleh orbital. Orbital ini sendiri menentukan tingkat energi 

elektron. Orbital dengan energi yang serupa akan membentuk sebuah sub-

kulit, dan beberapa sub-kulit tersebut bersama-sama membentuk kulit. Oleh 

karena itu, setiap kulit atom terdiri dari beberapa sub-kulit, sementara setiap 

sub-kulit terdiri dari beberapa orbital. Model ini yang dikenal sebagai model 

atom modern atau model atom mekanika kuantum, masih relevan dan 

digunakan hingga saat ini14.

 
13 Raudah, Mansur. H, Satrio. A, “Pengembangan Media pembelajaran Interaktif Carrd.co 

Untuk menyonsong Pendidikan di Abad 21” Journal of Instructional Technology Vol. 2 No. 2, 2021, 

hal. 151-159  
14 Sudarmo, U, “Kimia untuk SMA/MA Kelas X” (Bandung: Erlangga, 2013) 


