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Rendahnya motivasi belajar siswa adalah faktor Pertama, guru menggunakan
metode pembelajaran yang kurang menarik sehingga siswa sering diam dikelas,
tidak peduli apa yang disampaikan guru, serta malas belajar. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui tingkat motivasi belajar siswa setelah penggunaan
media Smart Box di SMPN 8 Banda Aceh. Jenis penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif dengan desain pre-eksperimen, yaitu One Group Pre-test dan
Post-test. Populasi dalam penelitian ini_siswa kelas VI1I-4 berjumlah 34 siswa.
Adapaun sampel terdiri dari 10/ siswa. Instrumen pengumpulan data yang
digunakan adalah skala (kousioner). Teknik analisis data uji normalitas, uji
Hipotesis dan uji T. Hasil penelitian menunjukkan, skor nilai rata-rata motivasi
belajar siswa dari Hasil pre-test menunjukkan nilai 67,90 dan hasil nilai post-test
87,00 hal tersebut menunjukkan.adanya peningkatan motivasi belajar Siswa
setelah menggunakan media smart box. Oleh karena itu, hipotesis alternatif (Ha)
diterima dan hipotesis nol (Ho) ditolak.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Motivasi adalah suatu dorongan/daya penggerak untuk mencapai tujuan.
Kemunculan motivasi seringkali di derong.oleh unsur lain diantaranya adalah
adanya tujuan/keinginan untuk mendapatkan sesuatu. Dengan demikian
motivasi belajar adalah dorongan/keinginan untuk belajar. Optimal atau tidaknya
hasil belajar sangat dipengaruhi oleh tingkat motivasi belajar, Sardiman
mengungkapkan motivasi adalah kondisi yang sangat penting dalam
pembelajaran. Motivasi merupakan hal yang sangat penting dalam
pembelajaran. Tanpa adanya motivasi, kegiatan pembelajaran akan menjadi
pasif.

Untuk meningkatkan keberhasilan “dalam “proses /belajar mengajar yang
baik guru harus menanamkan kepentingan dan Kepedulian terhadap siswanya,
bagaimana caranya agar siswa dikelas lebih aktif dan semangat dari pada gurunya
sendiri. Untuk menghidari hal-hal. yang tidak di inginkan, maka dari itu guru
dianjurkan untuk membuat sebuah permainan di kelas yang salah satunya dengan
membuat media pembelajaran..yang..semenarik.mungkin agar siswa lebih
semangat dan termotivasi untuk mengikuti kegiatan pembelajaran.

Menurut Ekayani media pembelajaran adalah alat bantu proses belajar
mengajar yang merupakan segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk

merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemampuan atau keterampilan siswa

1 Meini Sondang Nur, Hafidhotul Sumbawatillmiyah, “Pengaruh Media Pembelajaran
Situs Lumpang Batu Dan Motivasi Belajar Terhadap Hasil Belajar Siswa SMA,” Journal
Information ~ Engineering and  Educational  Technology 3, no. 1 (2019),
https://doi.org/10.21009/jtp.v21i1.10520.



sehingga dapat mendorong terjadinya proses pembelajaran agar dapat mencapai
tujuan pembelajaran.?

Maka dari itu media pembelajaran yang digunakan harus sesuai kebutuhan
siswanya tidak mesti terfokuskan pada ranah buku saja dengan menggunakan
metode ceramah. Karena hal tersebut dapat.memicu siswa akan merasa cepat
jenuh dan bosan. Salah satu alternatif media yang dapat digunakan untuk
mengatasi _masalah motivasi belajar. < siswa ialah dengan menggunakan
pembelajaran kreatif dan inovatif dari barang bekas yang dikenal dengan nama
Media smart box (kotak pintar). Karena media smart box sangat mudah
digunakan dan juga ramah lingkungan. Media ini sangat cocok di gunakan dalam
aspek bidang pendidikan. Karena bahan-bahanya yang mudah dicari serta
pembutannya yang tidak rumit dan cepat dipahami.

Media smart box yang di maksudadalah sebuah media persegi empat yang
berbentuk kotak yang berisi materi ajar untuk meningkatkan pemahaman, melatih
daya tangkap yang memicu agar siswa dapat mengutarakan pendapatnya serta
meningkatkan semangat belajarnya di  kelas. Rancangan peneliti untuk
kedepannya ialah menggunkan media ini.dengan membuat pertanyaan dan berupa
gambar untuk siswa dapat menjelaskan mengenal motivasi belajar siswa.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Dzurrotun Nafisah
dalam Penggunaan Media Magic Box Pada Siswa Kelas VIII E SMP Negeri 3
Margasari Untuk Meningkatkan Keaktifan Dan Hasil Belajar Siswa Pada Mapel
Bahasa Inggris dengan materi The Simple Present Tense bahwa penggunaan

media smart box ini sangat mendukung serta membantu untuk memudahkan

2 Yesi Budiarti, “Implementasi Media Pembelajaran Smart Box Berbantu Audio Visual”,
Jurnal Pengabdian Masyarakat, (Vol. 02 No. 02, Maret 2020), h. 36



siswa dalam berbicara serta meningkatkan keterampilan berinteraksi antar
individu (interpersonal interaction) dan bahkan mampu menciptakan situasi
belajar bahasa inggris yang yang memicu untuk bisa berinteraksi terhadap sesama
teman dikelas dan membuka percakapan sesuai topik yang dibahas sehingga
munculnya respon untuk menjawab.®

Maka daria _itu, Peneliti tertarik menggunakan media ini karena ramah
lingkungan _dan sebagai perantara untuk® meningkatkan motivasi belajar siswa
dikelas yang mengharuskan siswa untuk lebih terbuka dalam mengungkapkan
pendapatnya, ide-idenya, sehingga memudahkan siswa untuk bisa berinteraksi
dengan guru dan juga siswa lainnya pada saat proses belajar berlangsung.

Sebagaimana yang dikemukakan oleh Rossa dan Efendi bahwa masalah
anak di Indonesia yang kehilangan motivasi belajar disebabkan karena anak
merasa bosan, terlalu banyak tugas,-belajar kurang menyenangkan dan tidak
kreatif, serta kurangnya interaksi dengan anak. Maka dari itu proses pembelajaran
dibutuhkan yang namanya motivasi.*

Berdasarkan pengertian motivasi yang telah di jelaskan diatas maka dapat
peneliti simpulkan bahwa motivasi belajar adalah proses pemberian bantuan untuk
kepetingan setiap masing-masing pribadi dalam mewujudkan semangat serta

kegigihan untuk-perkembangan. yang optimal.dalam.menjalani kehidupan dan

3 Dzurrotun Nafisah. “Penggunaan Media Smart Box Pada Siswa Kelas VIII E SMP
Negeri 3 Margasari Semester Genap Tahun Pelajaran 2019/2020 Untuk Meningkatkan Keaktifan
dan Hasil Belajar Siswa Pada Mapel Bahasa Inggris Materi The Simple Present Tense”. Jurnal
limiah pendidikan dan Humaniora. Vol.06 No.01, Januari 2022. h.104

4 Anisa Amini & dkk. “Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Talking Stick
Berbantuan Media Question Box Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Muatan Ppkn Kelas
111 Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Flobamorata. Vol. 05 No.02, Mei 2024). h. 316-323.



tujuan yang diinginkan sehingga timbulnya dorongan untuk mau belajar dan
membenahi diri menjadi lebih baik demi menjalani hidup yang lebih cerah untuk
masa depannya.

Berdasarkan fenomena awal yang terjadi di lapangan ditemukan adanya
beberapa masalah yaitu, rendahnya semangat. siswa untuk belajar seperti: diam
dikelas, tidak peduli apa yang disampaikan guru, serta. malas belajar yang
menyebabkan.. kurangnya partisipasi -siswa aktif belajar. Seharusnya siswa
memiliki semangat dan keinginan untuk berhasil, memiliki tujuan dan cita-cita
yang jelas untuk masa depannya. Jika siswa lebih memilih untuk diam dan tidak
ada keinginan untuk belajar hal tersebut akan menjadi penyesalan di kemudian
harinya. Hal-hal yang menyebabkan rendahnya motivasi belajar siswa adalah
faktor Pertama, guru menggunakan metode pembelajaran yang kurang menarik
dan tidak mengandalkan ‘media pembelajaran agar siswa tidak bosan karena
menggunakan metode ceramah. Faktor kedua kurangnya minat guru untuk lebih
kreatif dalam membuat media atau permainan, faktor ketiga kurangnya perhatian
dari pihak kepala sekolah terhadap permasalahan siswanya. Maka hal ini peneliti
ingin mencoba menggunakan media smart box (kotak pintar) untuk meningkatkan
suasana belajar lebth menarik kelas sehingga tumbuh semangat siswa untuk
belajar.

Berdasarkan fenomena yang terjadi diatas bahwa dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media ini sangat cocok digunakan di segala bidang ilmu
pendidikan sesuai dengan materi pembelajaran yang ada disekolah. Kemudian
dapat menumbuhkan inovasi baru kepada siswa untuk membuat media yang

kreatif disegala bidang yang mempengaruhi keberhasilan siswa. Dalam hal ini



penulis tertarik untuk mengangkat tema yang berkaitan dengan media yang
berjudul: “Penggunaan Media Smart Box (kotak pintar) untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa di SMP Negeri 8 Banda Aceh”
B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini_adalah untuk mengetahui apakah
penggunaan media smart box (kotak pintar) dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa di SMP.Negeri 8 Banda Aceh?
C. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan media smart
box (kotak pintar) dapat meningkatkan motivasi belajar siswa di SMP Negeri 8
Banda Aceh.
D. Hipotesis Penelitian

Hipotesis adalah jawaban sementara terhadap rumusan masalah penelitian.
Hipotesis ini akan dapat dipakai sebagai masukan untuk menentukan kebijakan
dalam memilih strategi pembelajaran. Hipotesis tindakan dalam penelitian ini
yaitu: Penggunaan media smart box untuk meningkatkan motivasi belajar siswa di
SMP Negeri 8 Banda Aceh.

Berdasarkan rumusan masalah yang diatas maka hipotesis yang diajukan
dalam permasalahan-ini-adalah:

1. Hipotesis alternatif (Ha) : Ada perbedaan yang signifikan terhadap

motivasi belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan media

smart box di SMPN 8 Banda Aceh.



2. Hipotesis Nihil (Ho) : Tidak ada perbedaan yang signifikan terdahap

siswa sebelum dan sesudah menggunakan media smart box di SMPN 8

Banda Aceh.

E. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini_diantaranya.ialah:

1. Secara Teoritis

Secara teoritis penelitian ini-diharapkan mampu mendorong guru BK

untuk lebih kreatif dalam membuat media permainan di dalam pelaksanaan

bimbingan dan belajar serta mampu memberikan wawasan bagi para

pembaca mengenai motivasi belajar.

2. Secara Praktis

a. Bagi Siswa

1)

2)

3)

Untuk mengetahui_seberapa besar tercapainya motivasi belajar
siswa menggunakan media smart box (kotak pintar).

Sebagai motivasi siswa untuk dapat mengetahui seberapa besar
ketertarikan siswa dikelas pada saat menggunakan media smart
box (kotak pintar) dalam:-bimbingan kelompok.

Untuk mempercepat pemahaman siswa dalam proses belajar
dikelas dengan menggunakan media smart box sesuai materi yang
ingin disampaikan yang dikemas secara lebih menarik dan lebih
menyenangkan. Sehingga siswa lebih termotivasi untuk terus

belajar.



b. Bagi Guru Bimbingan Konseling
Hasil dari penelitian ini diharapkan guru BK agar lebih kreatif
dan inovatif dalam memberikan pelayanan bimbingan konseling, serta
masukan tentang pentingnya motivasi untuk segala hal terutama dalam
bidang belajar.
c. BagiSekolah
Dapat menjadi bahan masukan maupun referensi untuk lebih
mengembangkan media dalam pelayanan bimbingan konseling.
F. Definisi Operasinal
Definisi operasional merupakan pernyataan yang mendefinisikan pada
karakteristik yang diteliti, diukur atau diamati. Dalam penelitian ini, definisi
operasional adalah:
1. Media Smart Box (Kotak Pintar)

Media Smart. Box (kotak pintar) adalah alat yang- berbentuk kotak dan
berguna untuk menyampaikan pesan juga dapat merangsang pikiran minat siswa
dalam mencapai tujuan pembelajaran. Untuk mempersiapkan sebuah Smart Box
(kotak pintar) harus dibuat dengan, berbagai bentuk dan ukuran yang lebih
menarik' dan dibaluti dengan Kkertas berwarna agar dapat meningkatkan efek
ketertarikan pada siswa, Kketika siswa melihat sesuatu yang menarik maka akan
memicu ketertarikan siswa untuk belajar (Carol Ann Bloom dalam Novitasari.).>

Media Smart box yang dimaksud dalam penelitian ini ialah media smart
box untuk meningkatkan motivasi belajar siswa di SMP Negeri 8 Banda Aceh.

Sehingga dalam penggunaan media smart box ini siswa akan lebih aktif dan

°> Endang Satiyo Astuti dkk. “Smart box sebagai media pembelajaran bagi siswa MTS di
Galeri Kreatif Bantur”. Jurnal Cahaya Pengabdian. VVol. 01 No. 01, Juni 2024. hal. 3



memicu untuk tumbuh wawasan dalam mengutarakan pendapat agar siswa merasa
lebih tertantang dalam proses pembelajaran. Kegiatan pembelajaran akan
berlangsung lebih menyenangkan dan tidak membosankan yang disebabakan
siswa lebih termotivasi untuk mau belajar.

2. Motivasi Belajar

Istilah motivasi berasal dari kata "motif" yang berarti kekuatan internal
dalam diri seseorang yang mendorong.mereka untuk bertindak atau melakukan
sesuatu. Kekuatan ini tidak dapat dilihat secara langsung, namun dapat dikenali
melalui perilaku mereka seperti dorongan atau energi yang memotivasi mereka
untuk melakukan tindakan tertentu.®

Menurut Weiner. Pengertian motivasi adalah kondisi internal yang
membangkitkan kita untuk bertindak, mendorong kita mencapai tujuan tertentu,
dan membuat kita tetap tertarik dalam. kegiatan tertentu. Menurut John W
Santrock. Pengertian motivasi adalah proses memberi semangat, arah, dan
kegigihan perilaku. Perilaku yang termotivasi adalah perilaku yang penuh energi,
terarah, dan bertahan lama.’

Motivasi belajar siswa..adalah ..segala upaya untuk memotivasi atau
menginspirasi siswa agar lebih rajin dalam proses pembelajarannya, dengan
tujuan untuk mencapai-hasil-yang baik.®

Ada pun upaya untuk meningkatkan motivasi belajar 1alah dilakukan

dengan cara menciptakan pembelajaran yang menyenangkan. Maksud dari

® Hamzah B Uno. Teori Motivasi... h.3.

7 Sanjaya Wina, “Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan”,
(Jakarta: Kencana, 2009). h.23-25

8 H.F. Wijaya, “ Pengaruh Reward dan Punishment Terhadap Motivasi Belajar Siswa SD
Kelas IV di Kecamatan Pakenjeng Kabupaten Garut”. Skripsi. (Doctoral dissertation, FKIP
UNPAS, 2018). h.9.



pembelajaran yang menyenangkan, guru ditutut untuk mengajar dalam
menggunakan metode yang bervariasi, hal tersebut bertujuan agar peserta didik
tidak jenuh dan termotivasi untuk belajar. Oemar Hamalik mengemukakan upaya
meningkatkan motivasi belajar siswa terdiri dari: upaya menggerakan motivasi,
upaya pemberian harapan, upaya-pemberian_insentif serta upaya pengaturan
tingkah laku siswa.®

Motivasi_belajar yang dimaksud.dalam penelitian ini adalah Penggunaan
Media Smart Box (kotak pintar) untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa di
SMP Negeri 8 Banda Aceh sehingga terdorongannya keinginannya untuk mau
belajar.
G. Penelitian yang Relavan

Septian Kristoforus Sukardi, (dkk) melakukan penelitian pada tahun 2022
yang berjudul” Penggunaan Media _Kotak Pintar untuk: Meningkatkan Prestasi
Belajar Siswa Kelas VII. SMPK Virgo Fidelis Maumere Pada Materi Teks
Prosedur dari hasil penelitiannya terhadap media yang digunakan berpengaruh
sangat baik sehingga media kotak Pintar dapat menarik perhatian siswa, mudah
digunakan dan muncul motivasi siswa.yang. dipengaruhi media kotak pintar
sehingga membantu siswa untuk cepat memahami dan meningkat konsentrasi
siswa dalam proses belajarnya:°

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Dzurrotun Nafisah dalam
Penggunaan Media Magic Box Pada Siswa Kelas VIII E SMP Negeri 3 Margasari

Untuk Meningkatkan Keaktifan Dan Hasil Belajar Siswa Pada Mapel Bahasa

%0emar Hamalik. Kurikulum dan Pembelajaran, Jakarta, Cet. Ke-13, 2013, him. 109-112

Septian  Kristoforus Sukardi, dkk. “Penggunaan Media Kotak Pintar untuk
Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa Kelas VII SMPK Virgo Fidelis Maumere Pada Materi Teks
Prosedur.” Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. ( Vol.3.N0.1.2022) h. 90
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Inggris dengan materi The Simple Present Tense bahwa penggunaan media smart
box ini sangat mendukung serta membantu untuk memudahkan siswa dalam
berbicara serta meningkatkan keterampilan berinteraksi antar individu
(interpersonal interaction) dan bahkan mampu menciptakan situasi belajar bahasa
inggris yang yang memicu untuk bisa berinteraksi terhadap sesama teman dikelas
dan membuka percakapan sesuai topik yang dibahas sehingga munculnya respon
untuk menjawab.'*

Penelitian yang dilakukan Rehulina Apulisa pada tahun 2024 dengan judul
penelitian” Pengaruh Media Smart Box Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran IPA di SD Negeri 106817 Sidodadi dari hasil penelitian tersebut
terdapat pengaruh yang signifikan dengan menggunakan media smart box
terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPA materi makhluk hidup di
kelas 111 SD negeri 106817 di Sidodadis*

Penelitian yang dilakukan Tiara Intan Cahyaningtyas, (dkk) pada tahun
2024 dengan judul penelitian” Pengembangan Media Pembelajaran media Smart
Box Untuk Anak Tuna Grahita, dari hasil penelitian tersebut menujukkan bahwa
media smartt box sangat layak. digunakan, menarik perhatian dan menunjang
keefektifan pembelajaran bagi anak berkebutuhan khusus terutama anak yang
masuk kategori tuna grahita. Bahwa anak yang-mengalami keterbatasan intektuan
dan mengalami hambatan berpikir abstrak (berimajinasi) yang membuat mereka

kesulitan mengingat maupun memahami materi pelajaran serta mudah bosan

11 Dzurrotun Nafisah. Penggunaan Media Smart Box Pada Siswa Kelas VIII E SMP
Negeri 3 Margasari Semester Genap Tahun Pelajaran 2019/2020 Untuk Meningkatkan Keaktifan
dan Hasil Belajar Siswa Pada Mapel Bahasa Inggris Materi The Simple Present Tense. ( Jurnal
llmiah pendidikan dan Humaniora. Vol.06 No.01, Januari 2022), h.104

12Rehulina Apulisa. “Pengaruh Media Smart Box Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran IPA di SD Negeri 106817 Sidodadi”. Jurnal Pendidikan, Saintek, Sosial dan Hukum
(PSSH). Vol.3.N0.1.2024..h.219.
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maka dengan menggunakan media smart box secara langsung anak tersebut dapat
meningkat motivasi belajar anak disebabkan tampilan gambar dan warnanya
sehingga melibatkan anak untuk menarik menggunakannya secara langsung dan
dikombinasi belajar sambil bermain memicu menarik perhatian anak tuna
grahita.t?

Berdasarkan «hasil pengamatan yang dilakukan Sartika Lukman, dkk
(2023) dalam.jurnal yang berjudul “Pengaruh Metode Field Trip Berbantuan
Media Smart Box Terhadap Keterampilan Menulis Karangan Deskripsi dan
Motivasi Belajar Siswa Kelas V di Wilayah 1 Kabupaten Takalar" ditemukan
bahwa penggunaan metode field trip berbantuan media smart box memberikan
dampak positif yang signifikan dalam meningkatkan keterampilan menulis
karangan deskripsi siswa. Sebelum diberikan perlakuan dengan metode ini, nilai
rata-rata keterampilan menulis karangan. deskripsi siswa adalah 63,67, yang
berada pada kategori kreatif. Namun, setelah penerapan metode field trip
berbantuan media smart box pada kelas eksperimen, terjadi peningkatan yang
signifikan, dengan nilai rata-rata meningkat menjadi 84,80, dan masuk ke dalam

kategori sangat kreatif.

13 Tiara Intan Cahyaningtyas dkk. “Pengembangan Media Pembelajaran Smart Box untuk
Anak Tuna Grahita”. Jurnal Pendidikan, Saintek, Sosial dan Hukum (PSSH).
(Vol.15.No.1.2024),h.66



