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Perusahaan fiktif atau bodong merupakan fenomena yang kian marak di
Indonesia, dengan modus operandi yang beragam dan seringkali sulit dikenali
oleh masyarakat awam. Maraknya perusahaan semacam ini dipicu oleh kondisi
lapangan kerja yang terbatas, sehingga masyarakat mudah tergiur oleh tawaran
usaha yang menjanjikan. Untuk menanggulangi hal ini, pemerintah membentuk
Otoritas Jasa Keuangan (OJK) melalui UU No. 21 Tahun 2011, yang berfungsi
sebagai pengatur dan pengawas sektor jasa keuangan. Data dari CNBC Indonesia
menunjukkan bahwa pada Juli 2020, OJK menemukan 99 perusahaan
fiktif/bodong, mayoritas bergerak di sektor perdagangan berjangka ilegal,
penjualan langsung ilegal, dan investasi ilegal, termasuk cryptocurrency.
Kerugian akibat aktivitas ini sepanjang 2007-2017 diperkirakan mencapai
Rp105,81 triliun. Temuan ini menunjukkan urgensi pengawasan Kketat serta

edukasi kepada masyarakat mengenai investasi yang legal dan aman.

kata kunci: Perusahaan Fiktif/Bodong, Rapidminer
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perusahaan fiktif/bodong sudah sangat tidak asing bagi kita. Sangat
banyak kasus yang sudah diakibatkan, seperti kasus pada kasus travel umrah
First Travel dan ABU Tour. Keberadaan perusahaan fiktif/bodong sudah ada
sejak lama dengan berbagai modus yang beragam. Kehadiran perusahaan
fiktif/bodong ini dibuat senyata mungkin agar mereka terlihat seperti
perusahaan yang baik dan terkamuflase sebagai perusahaan yang valid.
Keberadaan perusahaan fiktif/bodong sulit disadari, terutama oleh masyarakat
awam yang tidak tau bagaimana memastikan apakah perusahaan itu
fiktif/bodong.

Perusahaan fiktif/bodong ini bagaikan jamur dikarenakan kondisi lapangan
perkerjaan yang minim. Maka dari itu dalam mencegah adanya perusahaan
fiktif/bodong maka pemerintah membentuk sebuah lembaga berdasarkan UU
No 21 Tahun 2011 yaitu Otoritas Jasa keuangan (OJK). OJK berfungsi
sebagai pengatur wewenang, pengawas, pemeriksa dan pengusutan pada
bagian pasar modal, industri keuangan non-bank dan perbankan[1].

Pada bulan juli 2020 CNBC Indonesia memberitakan OJK menemukan 99
perusahaan fiktif/bodong, Dari 99 entitas yang telah ditemukan tersebut, 87
yang terdapat pada sektor perdagangan berjangka atau Forex llegal, 2
penjualan langsung (Direct Selling) llegal, 3 Investasi pada sektor
Cryptocurrency llegal, 3 pada bagian Investasi uang, dan 4 lainnya.[2]. Total
kerugian yang diakibatkan perusahaan fiktif/bodong sepanjang tahun 2007-
2017 mencapai Rp.105,81 triliun. Hasil ini ditemukan dari kasus investasi

perusahaan fiktif/bodong yang sudah diperkarakan dalam persidangan.

Sebuah perusahaan dengan kategori fiktif/bodong dapat diperiksa dari
berbagai faktor resiko seperti (1)catatan masa lalu dari perusahaan, (2)laporan

kondisi lingkungan, (3)paras perusahaan, (4)reputasi perusahaan, (5)laporan



masalah yang sedang berlangsung, (6)catatan nilai laba, (7)catatan nilai
kerugian, (8)laporan tindak lanjut dan wawancara mendalam dengan
perusahaan tentang faktor resiko penting dan probabilitas keberadaanya
dihitung dari catatan masa lalu dan sekarang. Hal ini sangat sulit dilakukan
dengan cara manual. Oleh sebab itu diperlukan suatu metode yang dapat
mengatasi faktor tersebut untuk mendeteksi masalah yaitu Clasification
method (klasifikasi) dalam data mining. Klasifikasi merupakan teknik dalam
data mining untuk mengelompokkan data berdasarkan keterikatan data

terhadap data sampel[3].

Pada penelitian ini peneliti hanya akan menggunakan aplikasi Rapidminer.
Dimana aplikasi ini dapat memberikan penggunanya keunggulan yang
kompetitif dan powerfull. Rapidminer juga memiliki kemampuan antarmuka

pengguna grafis yang intuitif lebih baik dengan aplikasi lainnya.

Berdasar kan dar ipaparan diatas, maka..peneliti..ingin
melakukan..penelitian dengan..judul “Klasifikasi Perusahaan fikti/Bodong
Dengan menggunakan aplikasi Rapidminer”. Dengan harapan dapat

memberikan hasil klasifikasi yang reliable dan akurat.

1.2 Rumusan Masalah

1. Bagaimana cara mengklasifikasi data perusahaan fiktif/bodong dengan

menggunakan aplikasi Rapidminer.

2. Bagaimana hasil klasifikasi dari data perusahaan fiktif/bodong dengan

menggunakan aplikasi Rapidminer.

1.3 Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui bagaimana cara mengklasifikasi terhadap data

perusahaan fiktif/bodong dengan menggunakan aplikasi Rapidminer.

2. Untuk mengetahui bagaimana hasil Klasifikasi terhadap data
perusahaan fiktif/bodong dengan menggunakan aplikasi Rapidminer.



1.4 Manfaat Penelitian

1. Untuk mengetahui bagaimana mengklasifikasikan perusahaan

fiktif/bodong dengan menggunakan metode Kklasifikasi.

2. Dapat dijadikan contoh atau referensi sehingga pembaca dapat
mengidentifikasi perusahaan fiktif/bodong.

1.5 Batasan Masalah
1. Aplikasi yang digunakan pada penelitian ini adalah rapidminer.
2. Penelitian ini hanya menggunakan dua algoritma yaitu KNN dan 1D3

3. Dataset perusahaan yang digunakan diambil pada web UCI Machine
Learning repository.



