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Kajian ini dilatar belakangi adanya permasalah dalam hal kemampuan menulis, 

termasuk menulis cerpen dikalangan siswa, dimana masih banyak yang kurang 

paham. Bahkan saat diberikan tugas oleh guru sering ditemui siswa meminta teman 

sebangkunya untuk menulis tugasnya atau menulis ulang cerita dari kawan 

sekelasnya. Guru juga mengakui bahwa selama ini masih terkendala dalam 

menentukan model pembelajaran yang cocok untuk meningkatkan kemampuan 

menulis cerpen bagi siswa di kelas. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 

efektivitas strategi pembelajaran Image Streaming terhadap kemampuan menulis 

Cerpen pada siswa kelas V SD/MI di Kota Sabang. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dan jenis penelitian eksperimen. Subjek dalam penelitian 

siswa kelas V sebanyak 21. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan observasi 

dan tes (pre test dan post test). Analisa data menggunakan rumus rata-rata, uji 

normalitas dan uji t. Berdasarkan hasil penelitian dapat diketahui bahwa strategi 

pembelajaran Image Streaming efektif terhadap kemampuan menulis Cerpen pada 

siswa kelas V SD Negeri 22 Sabang yang ditandai adanya peningkatan hasil rata- 

rata pree test sebesar 10,04 naik menjadi 15,14 pada tahap post test dengan hasil uji 

hipotesisi menunjukkan nilai p = 0,000 < 0,05. Arinya strategi pembelajaran Imaga 

Streaming efektif meningkatkan kemampuan menulis cerpen pada siswa kelas V 

SD Negeri 22 Sabang. 
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BAB I 
 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Menulis cerita pendek atau cerpen merupakan keterampilan menyajikan 

cerita tentang sebuah peristiwa atau kejadian pokok yang dapat dijadikan sebagai 

dunia alternatif pengarang. Keterampilan menulis yang baik, diperoleh dengan 

latihan secara berulang-ulang. Keterampilan menulis merupakan salah satu 

kegiatan yang harus dihadapi siswa dalam proses pembelajaran, terutama mata 

pelajaran bahasa Indonesia. Melalui kegiatan menulis siswa diharapkan dapat 

menuangkan ide atau gagasannya baik yang bersifat ilmiah maupun imajinatif. 

Keterampilan menulis cerita pendek yang baik dan harus dimiliki siswa 

ialah siswa tidak hanya mempelajari teori sastra saja, tetapi siswa dituntut untuk 

dapat mengungkapkan pikiran, gagasan, pendapat, dan perasaan melalui sebuah 

karya sastra berupa cerita pendek. Tulisan Cerpen yang baik ialah memiliki unsur– 

unsur yang saling mengikat, membentuk kebersamaan dalam penyajiannya, baik 

unsur intrinsik dan unsur ekstrinsik. Unsur intrinsik adalah unsur yang membangun 

karya sastra itu sendiri, di antaranya adalah tema, alur/plot, tokoh dan penokohan, 

latar, gaya bahasa, sudut pandang, dan amanat. Unsur ekstrinsik adalah unsur–unsur 

yang berada di luar karya sastra, tetapi secara tidak langsung unsur tersebut 

mempengaruhi karya sastra.1 

Berdasarkan hasil observasi awal pada siswa kelas V SD Negeri 22 Sabang 

terlihat pada aktivitas pembelajaran bahasa khususnya menulis dengan 

menggunakan metode ceramah yang lebih dominan, dimana guru dalam proses 

belajar mengajar lebih berperan aktif menyampaikan pelajaran dan minim 

melibatkan peran aktif siswanya sehingga sebagian siswa merasa jenuh dan 

kebosanan pada saat mengikuti pembelajaran menulis. Selain itu, siswa merasa 

kesulitan dalam memunculkan ide, gagasan, dan perasaannya ke dalam sebuah serta 

 

 

 

1 Mukodas Arif Subekti, Keterampilan Menulis Cerita Pendek Siswa SMA, Jurnal 

Parafrasa: Bahasa, Sastra dan Pengajaran Vol. 4 No. 1 (2022), h. 2-3 
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tulisan dikarenakan kurangnya motivasi dan cara mengajar guru tersebut. Oleh 

karena itu,menulis cerpen pada anak-anak sangat kurang.2 

Hasil pengamatan di atas juga didukung oleh keterangan salah satu guru 

mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas V SD Negeri 22 Sabang yang mengakui 

bahwa selama ini kemampuan menulis, termasuk menulis cerpen dikalangan siswa 

masih banyak yang kurang paham. Bahkan saat diberikan tugas oleh guru sering 

ditemui siswa meminta teman sebangkunya untuk menulis tugasnya atau menulis 

ulang cerita dari kawan sekelasnya. Guru juga mengakui bahwa selama ini masih 

terkendala dalam menentukan model pembelajaran yang cocok untuk 

meningkatkan kemampuan menulis cerpen bagi siswa di kelas.3 

Banyak faktor yang menyebabkan kurangnya keterampilan siswa kelas V 

SD Negeri 22 dalam menulis Cerpen tersebut, khususnya menulis kreatif cerpen. 

Kesulitan menulis seringkali disebabkan oleh kompleksnya permasalahan dalam 

menulis. Seorang penulis tidak hanya dituntut untuk menguasai permasalahan yang 

akan ditulisnya, tetapi juga harus menguasai unsur-unsur pokok menulis. Unsur- 

unsur pokok tersebut yaitu penemuan, penataan, dan gaya.4 Berdasarkan 

permasalahan di atas, peneliti mencoba menerapkan pola pembelajaran dengan 

model pembelajaran Image Streaming yang lebih memusatkan kegiatan 

pembelajaran kepada siswa. 

Image Streaming merupakan cara mendapatkan kembali memori masa 

kanak-kanak yang tersimpan. Image Streaming merupakan rincian yang detail, 

dengan mendeskripsikan suara keras, cepat dan berkesinambungan apapun isinya. 

Itulah yang menolong proses ini ke suatu tingkat yang bermakna. Jika tidak 

memperoleh bayangan seperti yang dikatakan maka sudah ada beberapa tips dalam 

melakukan pengaliran bayangan seperti yang telah dijelaskan sebelumnya yakni 

mendeskripsikan dengan lantang pengalaman yang indah, mendeskripsikan dengan 

 

 

2 Hasil Observasi Proses Pembelajaran Siswa di Kelas V SD Negeri 22 Sabang, Pada 

Tanggal 8 Oktober 2024. 
3 Hasil Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V SD Negeri 22 

Sabang, Pada Tanggal 8 Oktober 2024. 
4 Andhira, R, Pengembangan Pendekatan Kontekstual Berbasis Media Animasi Powtoon 

Dalam Pembelajaran Menulis Teks Cerpen. Jurnal Pendidikan Dasar Vol 2 No 2 (2018), h. 5. 

2 
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lantang pengalaman indah yang mudah diingat, mendeskripsikan dengan lantang 

bayangan sisa. 

Bertolak dari masalah kegiatan belajar mengajar bahasa dan sastra 

Indonesia, khususnya keterampilan menulis cerpen, penelitian ini mencoba menguji 

keefektifan strategi image streaming dalam pembelajaran menulis cerpen. Melihat 

hakikat dari strategi image streaming yang telah dikemukakan sebelumnya, 

diharapkan strategi image streaming dapat dijadikan sebagai strategi yang efektif 

dan sesuai jika digunakan dalam pembelajaran menulis cerpen di kelas. 

Mengingat strategi image streaming belum pernah digunakan dalam 

pembelajaran keterampilan menulis cerpen di SD Negeri 22 Sabang, maka strategi 

ini harus diujikan terlebih dahulu untuk mengetahui keefektifan strategi tersebut 

digunakan dalam pembelajaran menulis cerpen pada siswa kelas V SD Negeri 22 

Sabang. Berdasarkan latar belakang masalah tersebut,maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Efektivitas Strategi Pembelajaran Image 

Streaming dalam Menulis Cerpen Pada Siswa Kelas V SD/MI di Kota Sabang”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, rumusan masalah yang akan 

diteliti pada penelitian ini adalah: “Apakah strategi pembelajaran Image Streaming 

efektif dalam meningkatkan kemampuan menulis Cerpen pada siswa kelas V 

SD/MI di Kota Sabang? 

C. Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan rumusan masalah yang telah dibuat, maka tujuan dari 

penelitian adalah: “Untuk menganalisis efektivitas strategi pembelajaran Image 

Streaming terhadap kemampuan menulis Cerpen pada siswa kelas V SD/MI di Kota 

Sabang. 

D. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis adalah jawaban sementara terhadap rumusan masalah penelitian, 

yang ditulis dalam bentuk kalimat pertanyaan. Disebutkan sementara karena 

jawaban yang diberikan belum didasarkan pada fakta-fakta empiris yang diperoleh 

melalui pengumpulan data, tetapi hanya pada teori yang relevan. Yang menjadi 

hipotesis pada penelitian ini adalah: 
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Ha : Strategi pembelajaran Image streaming efektif dalam meningkatkan 

kemapuan menulis Cerpen pada siswa kelas V SD/MI di Kota Sabang 

H0 : Strategi pembelajaran Image streaming tidak efektif dalam 

meningkatkan kemapuan menulis Cerpen pada siswa kelas V SD/MI di 

Kota Sabang 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini ada dua, yaitu manfaat 

teoritis dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkaya khazanah ilmu 

pengetahuan pendidikan pada umumnya, dan khususnya tentang kajian 

efektivitas strategi pembelajaran Image Streaming terhadap kemampuan menulis 

Cerpen pada siswa kelas V SD Negeri 22 Sabang. Serta dapat dijadikan sebagai 

bahan rujukan untuk mengadakan penelitian selanjutnya. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa, penggunaan strategi image streaming diharapkan dapat 

memotivasi siswa untuk mengekspresikan dan menuangkan ide kreatif 

dalam proses pembelajaran menulis cerpen. 

b. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat digunakan oleh guru sebagai 

pertimbangan dasar untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran 

menulis cerpen siswa. 

c. Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai 

pengembangan proses pengajaran mata pelajaran bahasa Indonesia. 

 

F. Definisi Operasional 

Agar diperoleh pemahaman yang sama antara penyusun dan pembaca 

tentang istilah pada judul penelitian ini, maka perlu adanya. 

1. Strategi Image Streaming 

Strategi pembelajaran dapat diartikan sebagai perencanaan yang berisi 

tentang rangkaian kegiatan yang didesain untuk mencapai tujuan pendidikan 

tertentu. Menurut David strategi adalah sarana bersama dengan tujuan jangka 
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panjang yang hendak dicapai.5 Sedangkan Image streaming menurut Wenger 

dalam Fauzia merupakan suatu aktivitas melepaskan atau membebaskan bayang- 

bayang tampak, tatkala seseorang melihat bayangan itu dan menggambarkan 

pada alat perekam isi bayang-bayang secara detail. Dengan kata lain strategi 

image streaming merupakan upaya menampilkan bayang-bayang cerita hadir 

melalui mata pikiran.6 

Berdasarkan pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa startegi image 

streaming adalah suatu bentuk pembelajaran melalui daya imajinasi, bayangan, 

dan pencitraan hasil buah pikiran yang nantinya dibubuhkan kedalam kertas 

dalam bentuk tulisan atau kalimat, yang nantinya metode ini dapat meningkatkan 

kemampuan mengarang siswa. 

2. Menulis Cerita Pendek (Cerpen) 

Menulis dapat dipahami sebagai keseluruhan rangkaian kegiatan 

seseorang dalam mengungkapkan gagasan melalui bahasa tulis kepada pembaca 

untuk dipahami dengan tepat seperti yang dimaksud oleh penulis.7 Sedangkan 

cerita pendek adalah cerita yang menurut wujud bisikannya bentuk pendek. 

Ukuran pendeknya suatu cerita memang relatif. Pada umumnya cerita pendek 

merupakan cerita yang habis dibaca sekitar sepuluh menit atau setengah jam. 

Cerpen (cerita pendek) atau dalam Bahasa Inggris disebut short story, dalam 

ensiklopedia Britannica, adalah karangan prosa fiksi berbentuk naratif yang 

lebih pendek daripada novel dan biasanya hanya menceritakan sedikit tokoh. 

Sedangkan dalam KBBI, cerpen diartikan sebagai kisahan pendek (kurang dari 

10.000 kata) yang memberikan kesan tunggal yang dominan dan memusatkan 

diri pada satu tokoh dalam satu situasi (pada suatu ketika).8 

 

 

 

5 Sofyan, Strategi Pembelajaran di SD/MI, (Pidie: Yayasan Muhammah Zaini, 2021), h. 4. 
6 Fauziah, Pengaruh Strategi Image Streaming dalam Pembelajaran Menulis Cerpen Siswa 

Kelas XI SMA. Jurnal Pembelajaran Vol 2 No 3 (2020), h. 181. 
7 Sari, R., & Habibi, M, Pengaruh Metode Field Trip Terhadap Keterampilan Menulis 

Karangan Deskripsi Siswa Kelas III di Kecamatan Rumbai Pekanbaru. Khazanah Pendidikan- 

Jurnal Ilmiah Kependidikan (JIK), 17 (1), (2023), h. 212-218. 
8 Kokasih, Buku Teks Bahasa Indonesia SMP/MTs Kelas VIII Edisi Revisi 2017. (Jakarta: 

Kemendikbud, 2017), h. 222. 
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Jadi dapat disimpulkan bahwa menulis cerpen merupakan suatu kegiatan 

kreatif yang bertujuan untuk mengungkapkan gagasan atau ide, mengasah 

ketajaman rasa dan merekam peristiwa atau pengalaman hidup kedalam 

sebuah cerita 

 

G. Penelitian Terdahulu 

Penelitian terkait tentang menulis cerpen sudah banyak dilakukan dalam 

berbagai karya ilmiah. Berikut ini peneliti jelaskan beberapa penelitian tersebut 

antara lain: 

1. Penelitian yang ditulis oleh Agustinus dengan judul “Efektivitas Strategi 

Pembelajaran Image Streaming dalam Penulisan Cerpen Pada Siswa 

Kelas IV SD Negeri 10 Banda Aceh”. Hasil penelitian dapat diketahui 

bahwa strategi pembelajaran Image Streaming efektif terhadap 

kemampuan menulis Cerpen pada siswa kelas IV SD Negeri 10 Banda 

Aceh yang ditandai adanya peningkatan hasil rata-rata pre-test sebesar 

10,04 naik menjadi 15,14 pada tahap post-test dengan hasil uji hipotesisi 

menunjukkan nilai p = 0,000 < 0,05. Artinya strategi pembelajaran image 

streaming efektif meningkatkan kemampuan menulis cerpen pada siswa 

kelas IV SD Negeri 10 Banda Aceh. 

Persamaan penelitian relevan di atas dengan kajian ini adalah sama- 

sama menggunakan metode image streaming dalam penulisan cerpen. 

Adapun perbedaan mendasar kajian ini dengan penelitian relevan kedua 

ini subjek penelitiannya. Dimana kajian sebelumya mengkaji siswa kelas 

IV SDN 10 Banda Aceh sedangkan kajian peneliti lakukan pada siswa 

kelas V SD Negeri 22 Sabang. 

2. Penelitian Azizah dan Faisal berjudul “Pengaruh Penggunaan Media 

Gambar Seri Terhadap Kemampuan menulis Cerita Pendek Pada Siswa 

Kelas IV SD Inpres BTNIKIP 1 Kota Makassar”. Hasil analisis statistik 

inferensial diperoleh nilai P = 0,000 lebih kecil dari α = 0,05. Dapat 

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media gambar seri 
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terhadap kemampuan menulis cerita pendek siswa kelas IV SD Inpres 

BTN IKIPI Kota Makassar. 

Adapun persamaan penelitian relevan diatas dengan kajian ini adalah 

meneliti kemampuan menulis cerpen. Kajian ketiga ini juga memiliki 

perbedaan mendasar dengan penelitian ini. Dimana fokus penelitian 

sebelumnya menggunakan media kartu gambar dan kemampuan menulis 

cerpen pada siswa kelas IV SD Inpres Kota Makassar, sedangkan kajian 

ini terfokus pada strategi pembelajaran Image Streaming dan 

kemampuan menulis Cerpen siswa kelas V SD Negeri 22 Sabang. 

3. Penelitian yang ditulis oleh Saraswati dan Wini dengan judul 

“Kemampuan Menulis Cerpen Siswa Kelas V Sekolah Dasar dengan 

Menggunakan Media Gambar Seri di Sekolah Dasar” menyebutkan 

rendahnya kemampuan dalam menulis cerpen tidak hanya disebabkan 

oleh ketidak mampuan peserta didik dalam menulis cerpen. Namun 

terdapat hal lain yang menjadi perhatian dalam mencapai keberhasilan 

peserta didik menulis cerpen. Salah satunya adalah penyampaian materi 

yang dilakukan oleh guru. Kecenderungan penggunaan model dan media 

pembelajaran yang masih kurang inovatif dan kreatif membuat peserta 

didik kurang berminat untuk menulis cerpen.9 

Adapun persamaan penelitian relevan dengan kajian ini adalah 

meneliti kemampuan menulis cerpen dan meneliti di kelas V SD. Kajian 

ketiga ini juga memiliki perbedaan mendasar dengan penelitian ini. 

Dimana fokus penelitian sebelumnya Menulis Cerpen dengan 

Menggunakan Media Gambar Seri di Sekolah Dasar, sedangkan kajian 

ini terfokus pada strategi pembelajaran Image Streaming dan 

kemampuan menulis Cerpen. 

 

 

 

 

 

9 Saraswati, Rusty, & Wini Tarmini, Kemampuan Menulis Cerpen Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar Dengan Menggunakan Media Gambar Seri di Sekolah Dasar. Jurnal Cakrawala Pendas, 8 

(3), (2022), h. 870–876. https://doi.org/10.31949/jcp.v8i3.2669 


