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 الاستهلال
 

 م  ي  ح  الر   ن  ح  الر   الل   م  س  ب  
م   س  رَأ  بِ  ن سَانَ م ن  عَلَق     1ربَّكَ ال ذ ي  خَلَقَ   اقـ  رَمُ    2خَلَقَ الْ   َك  رَأ  و ر بُّكَ الأ     3اقـ 

ل قَلَم    ن سَانَ مَالََ  يَـع لَم     4ال ذ ي  عَل مَ بِ   5عَل مَ الْ  
 ( 5-1)سورة العلق : 

 
 

 قال النبي صلى الّلّ عليه وسلم 
نَ ة " "مَن  سَلَكَ طَر ي ـقًا   يَـل تَم سُ ف ي ه  ع ل مًا، سَه لَ الّلُّ لَهُ ب ه  طَر ي ـقًا إ لََ الْ 

 ه مسلم(ا)رو 
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 الْهداء
 

 : أهدي هذه الرسالة  

ياني صغيرا  ين رب  رحمها الله الذ    لايني مارليناحفظه الله وأمي المكرمة  ق  جعفر صد إلى أبي المكرم   -1
 . والآخرة  والدنيا  الدين وبارك الله لهما في سلامة  

إلى الأستاذ المشرف الكريم على هذه الرسالة، الذي قدم لي والنصح والصبر في كل مراحل كتابة  -2
 هذه الرسالة، فجزاه اللّ  عني خير الجزاء.

خصوصا   ،في جامعة الرانيري الإسلامية الحكومية بندا أتشيهالكرام    اتذاوالأست  ةوإلى الأساتذ  -3
فيدة. عسى الله م  اموني علومفي قسم تعليم اللغة العربية الذين قد عل  ات  ذاتوالأس  ة إلى الأساتذ 

 أن يجمعني وإياهم في الدنيا والآخرة. 
في لي  م  على مساعدته  لا، أقول شكرا جزيبوالطلا  MTsN 1 Banda Acehوإلى المعلمين بـ   -4

 البيانات لهذه الرسالة.   جمع 
أخ إلى   -5 الحت إخوتي وأخواتي،  وتشجيع   بيبة  دعمٍ  دائمًا مصدر  الت كانت  فوتري  فرليانا  أوكتا 

عزيز محمد مولانا فوترا صدق الذي لم يبخل علي  وأخي الواهتمام في كل مراحل حياتي ودراست،  
محمد شكرا فرقانول صدق الذي كان سببًا في إدخال السرور   يرخي الصغأ ، و بالدعاء والنصيحة

وإلى إخي الصغير أليف هداية الله، الذي ،  نجاز هذه الرسالةوالتحفيز في نفسي خلال رحلت في إ 
الصادق دافعًا لي للستمرار ودعم الاستسلام، وأخي الصغير محمد   وتشجيعه  البسيط  دعمهكان  

  .ةيمسيرتي الدراس  على أيامي روح الأمل والفرح أثناءحافظ الذي أضفى  
دائمًا سندًا لي في أوقات التعب والفرح، وشاركتني ندا، الت كانت  ت المقر بة روضة أمإلى صديق -6

الدعاء، والدعم، والتشجيع في رحلت لإتمام هذه الرسالة. أسأل الله أن يجزيها عني  خير الجزاء،  
 .ويبارك لها في علمها وحياتها

صديقاتي   -7 جميع  يرافق  ن  ك  لاتي الإلى  مسير دائمًا  في  بالدعم نني  جانبي  إلى  ويقفن  العلمية،  تي 
إتمام  نلمساوا والتشجيع حتى  أن يجزيهدة  أسأل الله  الرسالة.  الجزاء، ويجمعني   نهذه  عني  خير 

 .في الخير دائمًا ن  هوإيا  



 
 

 ز 
 

 شكر وتقدير 

 بسم الله الرحمن الرحيم 

الذي أنزل القرآن بلسان عربي مبين. والصلاة والسلام على نبينا وحبيبنا العربي الحمد الله  
وسلم. وإلى من اهتدي بسنته ودعا بدعوته إلى يوم الدين. وروح الأمين هو محمد صلى اللّ  عليه  

 وعلى آله وصحبه أجمعين. أما بعد. 

سم تعليم اللغة العربية بكلية  بإذن الله وتوفيقه تألف هذه الرسالة الت يقررها قتموبعد، فقد  
وتختص الرسالة   ب مادة الت يتعلمها الطلاالتربية وتأهيل المعلمين جامعة الرانيري الإسلامية الحكومية ك 

 MTsN 1 Bandaالقراءة بـ  تطوير المواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية لتدريستحت الموضوع  

Aceh Aceh  . 

و الأستاذ الدكتور إسماعيل ه تقدم الباحثة الشكر العميق للمشرف الكريم توفي هذه الفرصة 
أنفق أوقاته للإرشاد الباحثة على كتابة الرسالة من بدايتها حتى نهايتها، عسى قد    تالماجستير ال  محمد 

 اللّ  أن يجزيه أحسن الجزاء. 

التربية وتأهيل   لامية الحكومية وعميد كليةلشكر لمدير الجامعة الرانيزي الإسباتقدم الباحثة  ت
الجامعة الذين قد ساعوها   المعلمين ورئيس قسم تعليم اللغة العربية والجميع الأساتذ وموظفي مكتبة

 بإعارة الكتب المحتاجة في كتابة هذه الرسالة. 

الذين  ب وجميع المعلمين والطلا MTsN 1 Banda Aceh بـ لشكر لرئيسباتقدم الباحثة تو   
أصدقائي في جامعة الرانيري الإسلامية   وكذلك لجميع  عند البحث.   ة ساعدوها في جمع البيانات المحتاج

أقول شكرا كثيرا    2022رحلة  لمالحكومية خاصة إلى أصدقائي طلبة جامعة قسم تعليم اللغة العربية  
 على مساعدتكم لي في إنجاز هذا البحث العلمي. 

الباحثة بجزيل الشكر وعظيم الامتنان لوالديها الكريمين اللذين قد ما لها الدعم  كما تتقدم 
المعنوي والدعاء المستمر طوال فترة الدراسة، وكان لهما أعظم الأثر في تشجيعها على الصبر والاجتهاد 

 .لرسالة. وتسأل الباحثة الله تعالى أن يجزيهما خير الجزاء، وأن يبارك في عمرهما وأعمالهماحتى إتمام هذه ا
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لتدريس  :   البحث    عنوان  التعليمية  الالعاب  على  القائمة  التعليمية  المواد      تطوير 

 MTsN 1 Banda Aceh القراءة بـــ
 : عز ة الجن ة  اسم الباحث 

 220202049:   رقم القيد
 

 MTsN 1 Bandaفي   (PPL) وخبرة الباحثة أثناء تنفيذ التدريب الميداني  على الملاحظة الأولى   اعتمادا

Aceh  يواجهون يزالون  لا  الثامن  الصف  طلاب  بعض  أن  الباحثة  وجدت  قراءة ال،  في  صعوبات 
وانخفاض  المفردات،  إتقان  المتقطعة، وضعف  القراءة  في  الصعوبات  هذه  وتظهر  العربية.  النصوص 

غة الل  يةورة أعلاه أن مواد تعليمكب المذ لا أسباب ضعف قدرات الطمن بين    مستوى فهم المقروء.
تعليمية الواد  المتطوير  لذلك، تهتم الباحثة ب  .مللطلاب في التعل  غير جذابةالعربية لا تعطي الدافع و 

تطويره   أما المنتج الذي تم ،  MTsN 1 Banda Acehبـــقائمة على الألعاب التعليمية لتدريس القراءة  ال
التعرف على خطوات  (  1:  إلى  ويهدف هذا البحث.  وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة في القراءة  هوف

تطوير   صلاحية  ( التعرف على 2  . تطوير المواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية لتدريس القراءة
التعليمية لتدريس القراءة. التعليمية القائمة على الألعاب  الذي استخدمه   منهج البحث وأما    المواد 

البحث   هذا  في  والتطويرفهو  الباحثة  البحث   نموذجب(research and development) منهج 
ADDIE   التالم والتطوير. و قتصر على ثلاث مراحل، وهي:  الباحثةحليل، والتصميم،  ع جم  قامت 
تطوير وحدة خطوات الأن    (1هذا البحث هي:  نتائج  و   .ستبانةالا  الملاحظة الأولى و  بطريقةالبيانات  

، وصولًا ، وتصميمالحاجة والمشكلة  جي، بدءًا من تحليلتنفيذ لعبة ترتيب القصة في القراءة بشكل منه
النهائي المنتج  تنفيذ خطوات(  2  .إلى تطوير  القراءة   يتم  القصة في  تنفيذ لعبة ترتيب  تطوير وحدة 

الثامن في المدرسة الثانوية. كان تفسير   صفطلاب اللحقيقة لاستخدام في تعليم اللغة العربية خاصة  
 ٪ 99،4من المطور في الاستبانة تتكون من ثلاثة النواحي وهي من ناحية المحتوى واللغة يتصل علىى  

بتقدير "ممتاز". ومن ناحية استجابة المعلمين   ٪98،8بتقدير "ممتاز". ومن ناحية التصميم يتصل على  
 بتقدير "ممتاز".  ٪ 90يتصل على 

 لقراءة. ا  ، تدريس، وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصةتطويرلمات الأساسية:  الك  
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ABSTRACT 
 

: The Development of Educational Game Based Teaching 

Materials for Qira’ah Instruction at MTsN 1 Banda Aceh. 

Title  

:  Izzatul Jannah  Name  

:  220202049 NIM 

 

Based on initial observations and the research experience during the Teaching 

Practice Program (PPL) at MTsN 1 Banda Aceh, the researcher found that some 

eighth-grade students still had difficulty reading Arabic texts. This difficulty was 

evident in their stuttering reading, weak vocabulary mastery, and low level of 

reading comprehension. Among the causes of students' weak abilities is that Arabic 

learning materials do not motivate or attract students in learning.Therefore, the 

researcher was interested in developing educational game-based teaching materials 

for reading at MTsN 1 Banda Aceh, which was developed as a module for 

implementing a qira'ah story-building game. This study aimed to: 1) Identify the 

steps for developing educational game-based teaching materials for reading. 2) 

Recognize the development of educational game-based teaching materials for 

teaching reading. The research method used by the researcher in this study was the 

research and development method with the ADDIE model, which was limited to 

three stages, namely: analysis, design, and development. The researcher collected 

all data using observation and questionnaires. The results of this study are: 1) The 

steps for developing the qira'ah story-building game implementation module were 

carried out systematically, starting from the analysis of needs and problems, design, 

to the development of the final product. 2) The development of the qira'ah story-

building game implementation module can indeed be used in Arabic language 

teaching, especially for eighth grade students in secondary schools. The 

explanations from the developers in the questionnaire consisted of three aspects, 

namely in terms of content and language, 99.4% received a “very good” rating. In 

terms of design, 98.8% received a “very good” rating. and in terms of teacher 

response, 90% received a “very good” rating. 

Keywords: Development, Reading skills, Story building game implementation 

module. 
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ABSTRAK 

 
: Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Game Edukatif pada 

Pembelajaran Qira'ah di MTsN 1 Banda Aceh 

Judul 

: Izzatul Jannah  Nama 

: 220202049 NIM 

 

Berdasarkan observasi awal dan pengalaman peneliti selama pelaksanaan PPL di 

MTsN 1 Banda Aceh, peneliti menemukan bahwa beberapa siswa kelas VIII masih 

mengalami kesulitan dalam membaca teks Bahasa Arab. Kesulitan tersebut terlihat 

dari cara membaca yang terbata-bata, lemahnya penguasaan kosakata, dan 

rendahnya tingkat pemahaman bacaan. Di antara penyebab dari lemahnya 

kemampuan siswa diatas adalah bahan ajar pembelajaran Bahasa Arab tidak 

memberi motivasi dan daya tarik siswa dalam belajar. Oleh karena itu, peneliti 

tertarik untuk mengembangkan bahan ajar berbasis game edukatif untuk 

pembelajaran membaca di MTsN 1 Banda Aceh, yang dikembangkan adalah modul 

implementasi game susun cerita qira'ah. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) 

Mengidentifikasi langkah-langkah pengembangan bahan ajar berbasis game 

edukatif untuk pembelajaran membaca. 2) Mengenali pengembangan bahan ajar 

berbasis permainan edukatif untuk mengajarkan membaca. Metode penelitian yang 

digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan 

pengembangan (research and development) dengan model ADDIE yang terbatas 

pada tiga tahap, yaitu: analisis, desain, dan pengembangan. Peneliti mengumpulkan 

semua data dengan metode observasi dan kuesioner. Hasil penelitian ini adalah: 1) 

Langkah-langkah pengembangan modul implementasi game susun cerita qira'ah 

dilakukan secara sistematis, mulai dari analisis kebutuhan dan masalah, desain, 

hingga pengembangan produk akhir. 2) Pengembangan modul implementasi game 

susun cerita qira'ah benar-benar dapat digunakan dalam pengajaran bahasa Arab, 

khususnya untuk kelas VIII di sekolah menengah. Penjelasan dari pengembang an 

dalam kuesioner terdiri dari tiga aspek, yaitu dari segi konten dan bahasa, 99,4% 

mendapat nilai “sangat baik”. Dari segi desain, 98,8% mendapat nilai “sangat baik”. 

Dan dari segi respon guru, 90% mendapat nilai “sangat baik”. 

 

Kata kunci: Pengembangan, keterampilan membaca, modul implementasi 

game susun cerita. 
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 الفصل الأول 
 أساسية البحث 

  
 مشكلة البحث  -أ

لغة القرآن واللغة العالمية الت   حيث أنهاالمسلمين،    عنددور مهم  لها  للغة العربية  ا
العالم. و  اللغة يستخدمها ملايين المسلمين في جميع أنحاء  فتعلم الجميع هذه  ان ه  على هذا 

الت يجب أن  علومها ومهارتها العربية الأساسية  اللغة  الطلاب . ومن مهارات   فهي  يتقنها 
 مهارة القراءة. 

القراءة هي نشاط لفهم محتوى الكتابة، سواء شفهياً أو كتابياً. يمكن فهم القدرة 
على القراءة على أنها مهارة التمييز وفهم معنى ما هو مكتوب. الكفاءة في القراءة هي قدرة 

هارة وطلاقة، بحيث بدقة وم  هلغوية تمكن الشخص من تفسير المعنى الوارد في النص وفهم
بشكل عام، يهدف تعلم القراءة و  .اصحيحً   ايفهم القارئ المعنى الذي قصده المؤلف فهمً 

 1وفهم محتواها. ةً صحيح  قراءةً إلى تمكين الطلاب من قراءة النصوص العربية  
 (PPL) وخبرة الباحثة أثناء تنفيذ التدريب الميداني  بناءً على نتائج الملاحظة الأولى

الباحثة ،  MTsN 1 Banda Acehفي   يزالون   وجدت  الثامن لا  أن بعض طلاب الصف 
يواجهون صعوبات في قراءة النصوص العربية. وتظهر هذه الصعوبات في القراءة المتقطعة، 

  وضعف إتقان المفردات، وانخفاض مستوى فهم المقروء.
دة القراءة، وعلاوة على ذلك، أفاد بعض الطلاب بأنهم يواجهون صعوبة في فهم ما

غالبًا باستخدام اللغة العربية بشكل كامل، في حين أن قدراتهم الأساسية   علملأن عملية الت
زال محدودة. ونتيجةً لذلك، يجد الطلاب صعوبة في متابعة شرح المعلم تفي اللغة العربية ما  

ءة وقدرات يشير إلى وجود فجوة بين متطلبات تعل م مهارة القرامما  وفهم النصوص المقروءة.  
 . الطلاب الأولى

 
1 Melvi Noviza Hasibuan dan Halimatus Sa’diyah, “Metode Contextual Teaching and 

Learning dalam Pembelajaran Maharah Qira’ah”. REVORMA, Vol. 3, No. 1, 2023, hal. 28 
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العربية في اللغة  معلم  بذل  أخرى،  جهة  جهودًا  MTsN 1 Banda Aceh ومن 
، مثل الغناء وصناعة القصص المصو رة، بهدف زيادة دافعية علمالت  وسائللتطبيق تنويعات في  

لم تُصمَّم ولم تقُدَّم   لوسائل حظة، فإن هذه االطلاب للتعل م. ومع ذلك، وبناءً على نتائج الملا
بعد في صورة مواد تعليمية للقراءة تكون منهجية ومنظ مة، وترك ز بشكل مباشر على تنمية 
مهارة القراءة وفهم النصوص. لذلك، لا يزال تعليم القراءة بحاجة إلى مواد تعليمية مبتكرة 

 .تتناسب مع خصائص الطلاب 
حاجة إلى مواد تعليمية للقراءة قادرة على إشراك  هناك  لات،  فيما يتعلق بهذه المشك

تطوير مواد تعليمية الطلاب بشكل فع ال في أنشطة قراءة النصوص العربية وفهمها. ويعُد   
، لما لها من دور في خلق بيئة تعليمية ممتعة، المناسبةالألعاب التعليمية أحد البدائل    قائمة على 

التعل م، ومس  النصوص بصورة وزيادة دافعية  القراءة وفهم  التدر ب على  اعدة الطلاب على 
 .تدريجية

قام   لعبة   تنفيذبتطوير مادة تعليمية في صورة وحدة    ةالباحث  توبناءً على ذلك، 
وقد صُم مت هذه اللعبة خصيصًا لتعليم مهارة القراءة، حيث ترك ز . القصة في القراءةترتيب  

النص أجزاء  ترتيب  النصوص بالتناوب، وملء الجمل ترتيبًا صحيحًا  على أنشطة  ، وقراءة 
الناقصة، والإجابة عن أسئلة الفهم اعتمادًا على مضمون النص المقروء. وترك ز جميع هذه 
الأنشطة على تنمية مهارة القراءة وفهم المقروء، مما يجعلها مرتبطة ارتباطاً مباشراً بأهداف 

 .تعليم مهارة القراءة
التوفي   ودليلًا عملية  للتعلم  مهم كمصدر  دور  لها  التعليمية  المواد  للأنشطة علم،   

الأنشطة  المستخدمة في  المواد  من  نوع  أنها كل  على  التعليمية  المواد  فهم  يمكن  التعليمية. 
لطلاب إتقانه لدعم عملية التعلم لديهم. ل  نبغيتعدُّ هذه المواد مصدراً للتعلم يو التعليمية.  

لطلاب ل  نبغيلتعليمية عادة على جوانب المعرفة والمهارات والمواقف يويشتمل محتوى المواد ا
لكفاءات الأساسية المحددة. وبعبارة أخرى، المواد التعليمية هي أدوات مع ا  بما يتوافقتحقيقها  

تتنوع المواد التعليمية همًا. و سهل فأيستخدمها المعلمون والطلاب لجعل التعلم أكثر  تنظيمًا و 
، ةالرقميواد  الكتب الدرسية، وأوراق عمل الطلاب، والصحف، والم  ا منبدءً ،  واسع بشكل  

و  بالعربيةوالصور،  الناطقين  مع  المباشرة  المكتوبة، المواجهة  والواجبات  المعلم،  وتعليمات   ،
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خذ المواد التعليمية أي شكل لذلك، يمكن أن تأو واد المناقشة بين الطلاب.  المبطاقات، و الو 
 1التعلم.   في تهماخبر رف الطلاب و ااء مععلى إثر   ار د قا   ما دام 

مهارات القراءة لدى الطلاب هو استخدام الألعاب   عزيزة لتناسبأحد الابتكارات الم
مع بين عناصر المنافسة لأنها تجم ممتعة  لألعاب التعليمية أن تخلق بيئة تعل  يمكن لالتعليمية.  

استخدام الألعاب في تعلم اللغة العربية نهجًا ديناميكيًا   والتعاون والتحدي في فهم المادة. يعد  
فعالية أكثر  بشكل  وإتقانها  العربية  اللغة  فهم  على  الطلاب  لمساعدة  الألعاب   2. ومبتكراً 

تعليمية تفاعلية وممتعة مصممة لمساعدة الطلاب على اكتساب المعرفة   لالتعليمية هي وسائ
تركز على تحقيق   الت   محدده.  ياتمع بين الترفيه والتحد  تج  حيث من خلال أنشطة اللعب.

أخرى،    أهداف  وبعبارة  محددة.  التعليميةتع د   تعليمية  الت  الألعاب  على  تقتصر   سلية لا 
 3ليمية تدعم نمو الطلاب وتطورهم بشكل عام. فحسب، بل تحتوي أيضًا على عناصر تع

قائمة التعليمية  الواد  المدراسة تطوير    إجراء  في   ةرغب الباحثت،  وبناءً على ما سبق
، شكاليةهذه الإ  . وانطلاقاً من MTsN 1 Banda Acehالقراءة في    دريس على الألعاب لت 

 موادالقراءة ك  في  قصصال  ترتيبفي شكل وحدة تنفيذ لعبة    يتمثل  منتج بتطوير    ةالباحث  قامت 
. تحتوي هذه الوحدة على MTsN 1 Banda Acehتعليمية مبتكرة لدعم تعلم القراءة في  

للمعلم، وأوراق تقييم،   إرشادات، و وصنص على التنفيذ اللعبة، وخطوات التعلم، وأمثلة    دليل
 والتعلم.   في أنشطة التعليم  مباشرة بحيث يمكن استخدامها  

وينُفَّذ هذا البحث باستخدام منهج البحث والتطوير، ويقتصر على مرحلة تطوير 
التحكيم من قِبل الخبراء. ومن المتوق ع أن يُسهم  من خلال  المنتج والتحق ق من درجة صلاحيته  

ا هذا البحث في تحسين جودة تعليم مهارة القراءة في المرحلة المتوسطة، وأن يقد م مرجعًا عمليً 
 .للمعل مين في تدريس اللغة العربية بأسلوب تعليمي ممتع وفع ال 

 
 

 
2 Kokasih, pengembangan bahan ajar, (Jakarta: Bumi Aksara, 2020), hal. 1. 

3 Uliyah, A. & Isnawati, Z., "Metode Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran Bahasa" 

Arab.Shaut Al Arabiyyah, 7(1). https://doi.org/10.24252/saa.v1i1.9375  

4 Ayok Ariyanto, "Game Edukatif Sebagai Upaya Mengatasi Kesulitan Belajar Bahasa 

Arab Kelas Rendah". Al-ASASIYYA: Journal Of Basic Education, Vol. 01 No. 02 Januari-Juni 2017 

https://doi.org/10.24252/saa.v1i1.9375
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 سؤالا البحث  - ب
 هذه الرسالة :  فيأما سؤالا البحث 

 القراءة لتدريس المواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية خطوات تطوير كيف  -1
 ؟ MTsN 1 Banda Acehـــ  ب

قراءة لتدريس ال   القائمة على الألعاب التعليميةصلاحية تطوير المواد التعليمية  كيف   -2
 ؟ MTsN 1 Banda Acehبـــ  

 
 هدفا البحث    -ج

 هذا البحث الت تريد الباحثة تحقيقها هي:   ا وأما هدف
القراءة   لتدريسالمواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية    طويرت  خطوات  وصف -1

 . MTsN 1 Banda Acehبـــ  
لتدريس   صلاحية تطوير المواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية التعرف على   -2

 MTsN 1 Banda Acehبـــ  قراءة  ال
 

 أهمية البحث    -د
 أما أهمية البحث في هذه الرسالة هي: 

 للمدارس  -1
مثل وحدة التنفيذ المطورة يمكن استخدام المواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية  

 . للغة العربيةا  دريسلت  دليل ك
 للمعلمين  -2

 القراءة باللغة العربية.  تدريس ل فع الة  كوسيلة  هذه وحدة التنفيذ يمكن استخدام 
 للطلاب  -3

 ل على الطلاب تعلم القراءةسهوجاذبية. وتُ   أنشطة التعلم أكثر متعة  سهم في جعلتُ 
 اللغة العربية.  وتحسين مهارتهم في 

 
 



5 
 

 

 للباحثة  -4
فهم الباحثة من  يزيد  رين الذين يقومون بأبحاث مشابهة. و خلآا للباحثين  مرجعا    تصبح
 .قائمة على الألعاب التعليميةالتعليمية  الواد  المتطوير    حول

 
 البحث   مصطلحات     -ه

 تحتوي على هذا البحث كما يلي : أما مصطلحات البحث الت 
 تطوير المواد التعليمية   -1

 ة إلى حال  ةتطويراً وتعني التغير  من حال -يطو ر -طو ر   من   صدرم كلمة تطوير  
في    4أفضل.  والمكونات الاو  والتقدم  النمو  يخلق  الذي  العلم  فهو  تطوير  صطلاح 

 5المادية الإيجابية أو الإضافية.الاقتصادية والبيئية والاجتماعية والديموغرافية  
ف م  هميمكن  أنها  على  التعليمية  موضوعواالمواد  أو  ترتيبه بشكل    اتد  يتم 

ويستخدمه و   ا منهجي،  التعلم.  عملية  والطلاب في  من المعلمون  هو   الهدف  ذلك 
 6تسهيل فهم مادة أو موضوع معين تم تحديده في المنهج الدراسي.

المواد التعليمية القائمة   هو تطويرفبحث  في هذا ال  المواد التعليمية  تطويرب  المراد
عبارة عن   وهي  التعليمية  الألعاب  القصة  على  ترتيب  لعبة  تنفيذ  القراءة في  وحدة 

 . MTsN 1 Banda Acehامن في  ثالصف الاللغة العربية لطلاب    دريسلت
 اللعبة التعليمية  -2

في سياق   8في تصريف جاء من كلمة لعب يلعب،   7اللعبة لغة نوع من لعب 
 اللغة، يعني اللعب أيضًا نشاطاً لاكتساب مهارة لغوية معينة بطريقة ممتعة. 

 
الدولية  ، المعجم الوسيط  ،ابراهيم أنيس و اخرون  4 ص    ، ( 2004  ، الرسالة )القاهرة : مكتبة الشروق 

469  
5 Ilmiawan, arif, pengertian pengembangan, jenis dan contoh pengembangan, (Indonesia 

student, 2019), h. 15. 
6 Musandi waraulia, asri, bahan ajar, (jawa timur: UNIPMA Press, 2020), h. 5. 

   723ص ، (2009 ، )المطبعة الكاثوليكية بيروت   ،المعجم المنجد في اللغة  ، معلوفلويس  7

 Tersedia di https://www.almaany.com/id Diakses 18 Desember 2024 .[Online] المعاني 8

https://www.almaany.com/id%20Diakses%2018%20Desember%2020241
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مستمدة من الألعاب التعليمية هي الألعاب الت تحتوي على عناصر تعليمية  
توفر   كمااللعبة نفس ها.  طبيعة  من    لا يتجزأ   صبح جزءًابحيث ت موجود ومتأصل    محتوى

 9. ينب تحفيزاً واستجابة إيجابية لحواس اللاعباعل هذه الأ
 تدريس ل  صم متب  العالأ  وهذا البحث ه  المقصود بالألعاب التعليمية في 

ن خلال وحدة . وقد تم تطبيق هذه الألعاب مMTsالصف الثامن في    القراءة لطلاب 
 راءة.الق  تنفيذ لعبة ترتيب القصة في

 راءة. الق  في لعبة ترتيب القصة   -3
لعبة ترتيب القصة في القراءة هي لعبة تعليمية تعتمد على النصوص القرائية،  

الطلاب ربط  فيها من  ترتيب  يطُلب  أو  القصة  اعتمادًا على فهمهم لمحتوى   هاأجزاء 
 10.النص المقروء، وتهدف إلى تنمية مهارة القراءة وفهم المقروء

 مهارة القراءة -4
الإتقان   الحذق، فالمهارة هي   يمه ر ومعناها   –مصدر من مه ر  المهارة  كلمة  

 11واصطلاحا المهارة هي البراعة الت يجب اكتسابها أو تطويرها عند تعلم اللغة.   ،معرفة
نطق بالمكتوب فيه او إلقاء النظر عليه و يقرأ معنها  –مصدر من قرأ  أما القراءة لغة 

القراءة هي نشاط لفهم محتوى الكتابة، سواء شفهياً أو كتابياً. يمكن فهم   12مطالعته.
القراءة ع الكفاءة في القدرة على  وفهم معنى ما هو مكتوب  التمييز  لى أنها مهارة 

القراءة هي قدرة لغوية تمكن الشخص من تفسير وفهم المعنى الوارد في النص بدقة 
بشكل   ومهارة وطلاقة، بحيث يفهم القارئ المعنى الذي قصده المؤلف بشكل صحيح.

العربية بشكل صحيح   عام، يهدف تعلم القراءة إلى تمكين الطلاب من قراءة النصوص
 وفهم محتواها. على وجه التحديد، هناك شكلان لتعلم القراءة، وهما القراءة الصامتة

 13والقراءة الجهرية.
 

9 Syamsuddin Asyrofi dan Toni Pransiska, permainan edukatif pembelajaran bahasa Arab, 

(PUSTAKA ILMU, 2021), h. 9-11. 
10 Achmad Fudhaili, Maswani  & Siti Maisaroh, "Lu‘bah Tarkīb al-Qiṣṣah: Wasīlah 

Ta‘alīmiyyah Fa‘ālah li Tarqiyyati Mahārah al-Qirā’ah". Al-Mahāra: Jurnal Pendidikan Bahasa 

Arab, Vol. 9, No. 1, 2023, h. 95. 

  777ص  ، ... المعجم المنجد ، لويس معلوف 11
 616ص  ،...  المعجم المنجد  ، لويس معلوف 12

13 Melvi Noviza Hasibuan dan Halimatus Sa’diyah, “Metode ...h. 28. 
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في القراءة  لتدريس    تعليمية الواد  المالباحثة في تطوير    تهدف في هذا البحث،  
 . النصوص المقروءةتدريب الطلاب على فهم  

 
 الدراسات السابقة     -و

 ( 2023الباحث : عبد الحنيف أزهري نور )  -1
 لمهارة القراءة للمرحلة الثانوية  modulــــــ  الموضوع : تطوير مادة اللغة العربية ب

الم بناء   نهج)دراسة  الباحث والتطوير(.  به  قام  الت  الملاحظة  المدرسة   على  لطلاب 
والمدرس   الثانوية العربية.  اللغة  قراءة درس  فهم  الطلاب صعب في  على   أن  يعتمد 

اللغة العربية دون يطور الوسيلة التعليمية كالوسيلة   . modulيستعمل كتاب التعليم 
يهتم الباحث بتطور مواد التعليم اللغة العربية وخاصة في تعليم القراءة. ويهدف   ، لذلك

البحث: ب1هذا  العربية  اللغة  مواد  تطوير  على خطوات  التعرف  مهارة   modulــــ  ( 
تعرف على تقييم الخبراء المتقنين للمادة الدراسية  في تعليم المهارة القراءة. ( ال2القراءة،  

بأ والتطوير  العلمى  البحث  هو  الباحث  يستعمله  الذي  البحث  منهج  سلوب أما 
Sugiono البحث بأوراق الإستبانة والعينة هو المدرس الباحث أدوات  . ويستخدم 

( أن خطوات 1ائج هذا البحث هي: والطلاب في الصف الثامن بالمرحلة الثاني. ونت
التطوير المادة الدراسية تتكون من تحليل الحاجات والمشكلة، جمع البيانات، تصميم 

( إن المادة الدراسية لائقة إستخدامها في 2المنتج، وتصديق المنتج، وتحسين المنتج.  
ز(، نتيجة )ممتا  ٪ 94إجراء التعليم بعد تقييم من الخبراء، ونتيجة من ناحية الوسيلة   

 14)ممتاز(.  ٪93من ناحية اللغة والمادة  
البحث السابق يشبه البحث الحالي في أنه يركز على تطوير المواد  التشابه :  

 التعليمية لتدريس القراءة في اللغة العربية، ويستخدم منهج البحث والتطوير.
بينما البحث الحالي استخدم وحدة تقليدية،  البحث السابق  أن  اختلاف :  

 راءة. طوير وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة القي
 

 

لمهارة القراءة للمرحلة الثانوية )دراسة    modulـــــ  ة العربية بتطوير مادة اللغ   ، عبد الحنيف أزهري نور   14
 ( 2023 ، )بندا أتشيه: جامعة الرانيري الإسلامية الحكومية بندا أتشيه الرسالة  ،المنهج والتطوير( 
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 ( 2020الباحث : ديدي دوي ستيوان ) -2
الاستيعابية وتنمية   تعليمية لرفع مهارة القراءةاللعاب  الأالموضوع : تطوير  

البحث من ة. ويعُد هذا  الابتدائيفي المدرسة    المسؤولية لدى طلاب الصف الخامس 
نوع البحث والتطوير الت تركز على تصميم وسيلة تعليمية في شكل لعبة تعليمية. 

الكشف عن   (2)،  وسيلة الألعاب التعليميةإنتاج   ( 1الى: )  وقد حدف الباحث
مدى فاعلية هذه الوسيلة في تنمية مهارة القراءة الاستيعابية وتعزيز شعور المسؤولية 

، (Borg & Gall)وفق   ،البحث والتطويرعلى منهج    الباحث   اعتمد   .لطلابلدى ا
من جمع المعلومات والتخطيط مروراً بتطوير   أبدتشتمل على عشر مراحل  يي  ذ وال

 النهائيةبمرحلة المراجعة    يتهتنالنموذج الأولي وإجراء التجارب الميدانية بعدة مراحل، و 
المنتج. وقد شمل  و  الخام   طلابالدراسة    مجتمعنشر  س في ثلاث مدارس الصف 

والتطبيقية  تممختلفة،   والرئيسية  الأولية  للتجربة  أدوات جمع   .اختيارها كمواقع  أما 
والطلابباستخدام  البيانات   المعلمين  لآراء  واستبيانات  المنتج،  تقييم  ، استمارة 

  اختبار وتم تحليل البيانات باستخدام   .ومقياس اتجاه المسؤولية، واختبار قبلي وبعدي 

المستقلة للعينات   اختبارو   ((independent sample t-test  للعينات 
التعليمية   لوسيلة الألعابأن  ا  هذا البحثونتائج    . (paired sample t-test)المترابطة

 التحسينمن  ضح  يت  وذلك ،  كوسيلة التعليمية  للاستخدام في التعليم  صالحة وفع الة
 15. بشكل ملحوظمستوى المسؤولية لدى الطلاب    وتعزيزالقراءة الفهم  مهارات  

البحث السابق يشبه البحث الحالي في الهدف، حيث ان كليهما   :  التشابه
يسعى إلى تطوير الوسيلة التعليمية القائمة على الألعاب من أجل تنمية مهارات 

 القراءة لدي الطلاب. 
اعتمد على الألعاب الرقمية الموجهة لطلاب : البحث السابق    اختلاف

راءة لعبة ترتيب القصة الق  الحالي على  البحث  في المدرسة الابتدائية. بينما تعتمد  

 
15 Dedy Dwi Setyawan, “Pengembangan Media Game Edukatif Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Membaca Pemahaman Dan Tanggung Jawab Siswa Kelas V Sekolah Dasar”, Tesis, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri Yogyakarta, 2020. 
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اللغة العربيةطتُ   صورة وحدة مطبوعة  ة في لمتوسطاالمرحلة    طلاب ل   بَّق ضمن تعليم 
 . الصف الثامن

  
 ( 2023: نوروحمة )  ةالباحث -3

: تطبيق الألعاب اللغوية في تعلم مهارة القراءة لطلاب الصف الموضوع  
مهارة  الرابع  لتطوير  اللغوية  الألعاب  استخدام   MI Muhammadiyah  في 

Bojongsana Purbalingga  لدى القراءة  وهدفت   طلاب.  الابتدائية.  المرحلة 
القراءة. وقد  تعليم مهارة  المستخدمة في  الألعاب  أنواع  اعتمد   الدراسة إلى معرفة 

الباحث المنهج النوعي من خلال الملاحظة والمقابلة والوثائق، ثم تم تحليل البيانات 
ونتائج البحث أن هناك ثلاثة بعملية تنقيح البيانات وعرضها واستخلاص النتائج. 

ترتيب الحروف،  اللغوية المستخدمة في تعليم مهارة القراءة. وهي ب اعل لأأنواع من ا
تسهم هذه الألعاب الثلاث في ترقية   ، والكلمات المتقاطعة. قو صند ال والكلمات في  

تفاعلية  المفردات والجمل من خلال أنشطة  فهم  الطلاب، وتساعدهم في  تفاعل 
 16وتنافسية 

البحث السابق يشبه البحث الحالي أن يركز على تعليم مهارة :    التشابه
يهدفان إلى تنمية القراءة من خلال استخدام الألعاب كوسيلة داعمة في التعلم، و 

القدرة على القراءة وفهم المفردات والجمل لدى الطلاب عبر أنشطة تعليمية تفاعلية 
 وممتعة.

كز البحث السابق على تطبيق ثلاثة أنواع من الألعاب اللغوية ر   :  اختلاف
مثل ترتيب الحروف، ولعبة الكلمات في الصندوق، ولعبة الكلمات المتقاطعة في 
عملية التعلم لطلاب الصف الرابع في المدرسة الابتدائية، كما استخدم المنهج النوعي 

ر وحدة  لعبة ترتيب القصة في إجراء البحث. بينما يرك ز البحث الحالي على تطوي
 .بصيغة مطبوعة باستخدام منهج البحث والتطوير (MTs) ةثانويلمرحلة ال  راءةالق

 

 
16  Nurrohmah, “Implementasi Permainan-Permainan Bahasa Dalam Pembelajaran 

Maharah Qira’ah Siswa Kelas Iv Mi Muhammadiyah Bojongsana Purbalingga”, Skripsi, Universitas 

Islam Negeri Profesor KIAI Haji Saifuddin Zuhri Purweokerto, 2023. 
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 طريقة كتابة الرسالة    -ز
 وأما طريقة كيفية كتابة هذا البحث فتعتمد الباحثة طريقة التاليف الجارية المقررة في

 الإسلامية الحكومية في كتاب : كلية التربية وتأهيل المعلمين بجامعة الرانيرى  
Panduan Penyusunan Tugas Akhir/Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Ar Raniry Banda Aceh 2025 
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 الفصل الثاني 
 الْطار النظري

   
 التعليمية مفهوم تطوير المواد   -أ

 مفهوم المواد التعليمية  -1
التعليمية  تعُر ف   البأنها  المواد  من  التعليميةمجموعة  برت  تُ   عناصر   طريقة ب 

د دو والأساليب والحمحتوى الدرس  المواد    شتمل هذه م. تلتحقيق أهداف التعل    ةمنهجي
الاونظ التقييم  الطلاب  ته   تم  الكفاءات  علىدف إلى مساعدة   الأساسية  تحقيق 

 1.عي نةوالكفاءات الفرعية بمؤشرات م 
تنُظَّم  و  الت  المحتويات  من  مختلفة  أنواع  بأنها  التعليمية  المواد  تفسير  يمكن 

ذاتي، ويتم إعدادها بما ينسجم مع ال   تعل ممن ال  طلاببصورة متسلسلة، مما يمك ن ال
الم من  مجموعة  التعليمية  المواد  وتعُد  المعتمد.  الدراسي  ترُتَّب المنهج  الت  علومات 

ات ءبهدف تمكين الطلاب من تحقيق الكفا  ، بشكل منهجي لشرح مفهوم معين  
المطلوبة. ومع ذلك، إذا لم تُستخدم هذه المواد داخل الصف أثناء عملية التعليم، 
فإن دورها يقتصر على كونها مصدراً من مصادر التعلم دون أن تحقق فائدتها الكاملة 

 2. طلابلل
ومن جهة أخرى، يمكن تعريف المواد التعليمية بأنها مجموعة من المحتويات 
التعليمية الت تعُد بصورة كاملة ومنظمة، بحيث يمكن للمعلم والطلاب استخدامها 
في أنشطة التعليم والتعلم. ويتم إعداد هذه المواد بطريقة منهجية ومتسلسلة لتسهيل 

از المواد التعليمية بكونها فريدة و محددة، فهي فهم الطلاب للمادة المقد مة. كما تمت

 
1 Widodo dan Jasmadi, Panduan Menyusun Bahan Ajar Berbasis Kompetensi, (Jakarta: 

Alex Media Komputindo, 2008), h. 40.  
2 Ina Magdalena, dkk. “Analisis Bahan Ajar”. Jurnal pendidikan dan ilmu sosial, vol 2, 

2020, h. 2&4. 
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لتحقيق  بدقة  محتواها  يصاغ  خاصة، كما  تعليمية  موافق  وفي  معينة  لفئة  توظ ف 
 1. كفاءات محددة وفق الاحتياجات التعليمية المنشودة

السابقة  التعريفات  إلى  ا   ،استناداً  هي لايمكن  التعليمية  المواد  أن  ستنتاج 
التعليمية  مجموعة من   تُ المحتويات  للمنهج   نظم بشكل ومنهجيالت  ومترابط وفقًا 

عملية التعليم وتمكين الطلاب من التعل م بشكل في    علمالم   مساعدةدف  ، به الدراسي
مستقل. ويتم إعدادها بترتيب متسلسل لتيسير عملية التعلم، كما تتسم بطبيعتها  

معي نة. تحقيق كفاءات    يدة لارتباطها بفئة معي نة، وبكونها محددة لأنها تهدف إلى الفر 
وبناءً على ذلك، فإن المواد التعليمية لا تعُد مجرد مصدر للتعلم فحسب، بل تشك ل 

 في الوصول إلى أهداف التعلم بفاعلية.  طلاب ال  أيضًا دليلا يساعد 

 تطوير المواد التعليمية  -2
جذابة يمكن أن يجعل الطلاب يشعرون بالسعادة   التعليميةواد  المإن تطوير  

 ل فهم المادة. والاهتمام، ويجعل عملية التعلم أكثر متعة، ويسه  
إلى إعداد محتوى هدف  إجراءً تدريجيًا ي  ميةيعلواد التالمتطوير  عملية    تعُد  

اعلية أكبر. وفي أثناء هداف التعلم بف أعلى تحقيق م  المعل  مساعدة  في  تعليمي يسهم  
مع  المنتجة  المواد  تتوافق  حتى  المواد،  إعداد  أسس  المربي   على  ينبغي  تطويرها، 

 2.احتياجات الطلاب وظروفهم

 وظائف المواد التعليمية  -3
ل وظيفة المواد التعليمية بالنسبة للمعلمين في توجيه جميع بصفة عامة، تتمث  

ات ءلكفالبالإضافة إلى كونها    ، متماسكة ومنهجيةأنشطتهم في عملية التعلم لتكون  
ت ينبغي  التعليمية كعليمالت  المواد  تعمل  للطلاب،  وبالنسبة  للطلاب.   دليلها 

ها. بالإضافة إلى عليمالكفاءات الت ينبغي ت   تمث ل محتوىو   ، في عملية التعلم  إرشادي 

 
1 Ina Magdalena, dkk. “Analisis Pengembangan Bahan Ajar”. Jurnal pendidikan dan ilmu 

sosial, vol 2, no 2, 2020, h. 2. 
2 Supardi, Landasan pengembangan bahan ajar Menunju Kemandirian Pendidik 

Mendesain Bahan ajar Berbasis Kontekstual, (mataram: Sanabil, 2020), h. 31. 
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التقي أنشطة  للقياس في  أيضًا كأداة  التعليمية  المواد  تعمل  نتائج ذلك،  لتحقيق  يم 
 التعلم.

التعلم.   عملية  في  والطلاب  للمعلمين  التعليمية كدليل  المواد  كما تعمل 
 3تحقيق نتائج التعلم.مدى  أيضًا كأداة لتقييم   تُستخدم

واد التعليمية على الأقل التعليمات الفنية، والكفاءات المطلوب المتتضمن  
الدرس ومحتوى  و ،  تحقيقها،  الداعمة،  العمل، والمعلومات  وتعليمات  التمارين، 

 4واد التعليمية ما يلي: الم والتقييم، والاستجابة لنتائج التقييم. إذا تم تفصيلها، تتضمن  
 . التعليمات التعليمية، سواء للطلاب أو المعلمين        - أ

 . تحقيقها طلوب الكفاءات الم - ب
 . المعلومات الداعمة - ج
 .التمارين -د
عمل   - ه أوراق  تكون في شكل  أن  يمكن  والت  العمل،  لطلاب اتعليمات 

(LKS) . 
 . التقييم -و
 

 وفوائد المواد التعليمية  -4
م، إذ تُسهم المواد التعليمية إسهامًا كبيراً في دعم نجاح تحقيق أهداف التعل  

 .طلابتعود فوائدها على كل  من المعلم وال
المواد   توف ر  للمعلم،  من بالنسبة  تمكينه  منها  متعددة،  فوائد  التعليمية 

احتياجات  وتلبي  الدراسي  المنهج  متطلبات  مع  تتوافق  تعليمية  مواد  استخدام 
. كما تساعده على تقليل الاعتماد على الكتاب المدرسي الذي قد يصعب طلابال

 فيةالحصول عليه في بعض الأحيان. وتُسهم المواد التعليمية في توسيع آفاق المعلم المعر 
لاعتماد على مصادر مرجعية متنوعة، فضلًا عن تنمية خبرته ومهاراته ا  من خلال

 
3 Yuberti, Teori Pembelajaran & Pengembangan Bahan Ajar Dalam Pendidikan, (Bandar 

Lampung: Anugrah Utama Raharja (AURA), 2014), h. 195. 
4 Muhammad zul iman, "Pengembangan bahan ajar bahasa Arab berbasis mobile learning 

di SMP muhammadiyah". Tesis, pascasarjana UIN Alauddin Makassar, Universitas Islam Negeri 

Alauddin Makassar, 2021, h. 34-43. 
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التواصل  تعزيز  في  المواد  هذه  تسهم  ذلك،  إلى  إضافة  التعليمية.  المواد  إعداد  في 
 .، مما يعزز الثقة المتبادلة داخل عملية التعلمطلابالتعليمي الفع ال بين المعلم وال

المواد التعليمية تساعد على جعل عملية التعلم ، فإن  طلاب أما بالنسبة لل
أكثر تشويقًا وجاذبية، كما تتيح لهم فرصة التعلم الذاتي وتقليل الاعتماد الكلي على 

فهم المحتوى   طلابحضور المعلم. إلى جانب ذلك، تسه ل المواد التعليمية على ال
 5. عليهم تحقيقها  نبغيالتعليمي وإتقان الكفاءات الت ي

 نواع المواد التعليمية وخصائصها أ -5
بصورةٍ عام ةٍ، يمكن تصنيفُ المواد  التعليمية إلى مجموعتين رئيستين، وهما: 

المطبوعة غير  التعليمية  والمواد   المطبوعة  التعليمية  التعليمية    .المواد   المواد   وتشمل 
أم ا غيرها.  لطلاب، و التعليمية، وأوراق عمل ا  ة التعليمية، والنشر   ة الوحد   المطبوعة

المطبوعة فتشمل التعليمية غير  وسيتم  توضيح  وغيرها.الفيديو والصوتيات،    المواد  
 6:يما يليأكثر تفصيلاً ف  شكلذلك ب

المطبوعة - أ التعليمية  تقُدَّم في شكلٍ   المواد   الت  التعليمية  المواد  هي مجموعة من 
لأغراض   تُستخدم  مكتوبة  معلومات  على  وتحتوي  نقل ورقي،  أو  التعليم 

النشر   .المعلومات أمثلتها:  والوحد  ةومن  التعليمية،  والكتب   ة التعليمية، 
ال عمل  وأوراق  والنشر طلابالتعليمية،  والكتيبات،  والصور،  التعريفية،  ة ، 

   .المجس مو 
المواد   أنواع  ببعض  مقارنةً  تميـ زاً  أكثر  المطبوعة  التعليمية  المواد  وتعُد  
والرموز،  والأرقام،  الكلمات،  عرض  على  قادرة  لكونها  الأخرى،  التعليمية 
تعزيز  يمكن  واضحة. كما  بصورة  البيانية  والرسوم  الأبعاد،  ثنائية  والصور 

ت لم  إذا  الملونة  التوضيحية  الرسوم  بإضافة  في جاذبيتها  عائقًا  التكلفة  كن 
 .إعدادها

 
5 Siti Aisyah, Evih Noviyanti, Triyanto, Bahan Ajar Sebagai Bagian Dalam Kajian 

Problematika Pembelajaran Bahasa Indonesia. Jurnal Salaka, Vol. 2, No. 1, h. 63-64. 
6 Supardi, Landasan pengembangan bahan ajar …, h. 6, 9 & 11. 
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بل   هي المواد الت لا تعتمد على الوسائط الورقية،   المواد  التعليمية غير المطبوعة  - ب
 .تقُدَّم من خلال وسائل تعليمية أخرى

أ الصوتيةمثلتومن  التعليمية  المواد  والنماذج ،  ها:  العرض،  ومواد 
يمية المعتمدة على الحاسوب، التعليمية، ومقاطع الفيديو التعليمية، والمواد التعل

 7.وغيرها من الوسائط التعليمية الحديثة
 

 الألعاب التعليمية  - ب
 تعريف الألعاب التعليمية  -1

هي نوع من الألعاب المصممة خصيصًا لتحقيق أهداف   الألعاب التعليمية
 توظيف مختلف   على الرغم من إمكانيةو قيمة تعليمية واضحة.  ب  تتمتع تعليمية وتربوية، و 

التعل   بيئة  التعليمية  أنواع الألعاب في  فإن الألعاب  لمساعدة تتمي ز بكونها موج هة  م، 
الطلاب على فهم موضوعات معينة، وتوسيع المفاهيم الموجودة لديهم، وتعزيز تنميتهم،  

م مهارات محددة. يولي المعلم الأحداث أو الثقافات التاريخية، وكذلك تعل  بعض  وفهم  
 ، مثل الألعاب التعليمية هذه والفوائد الت توفرها  لطلابمًا بالحاجات النفسية لاهتما

والتفاعل الاجتماعي، وغالبًا ما تقُدَّم في صورة قصة أو نشاط منظ م.  الطابع التفاعلي،
م من خلال توفير كما تُصمَّم هذه الألعاب لتلبية الاحتياجات الأساسية لعملية التعل  

والمشاركة الوجدانية، والتنظيم، والتحفيز، وتحقيق الذات، والإبداع، والتفاعل المتعة،  
 8.أثناء التعلمطلاب بها ال الاجتماعي، والتجربة العاطفية الت يمر

الألعاب التعليمية هي نوع من الألعاب الت تم تصميمها خصيصًا لتحقيق 
من دراسة المفاهيم   لابط أهداف تعليمية محددة. تهدف هذه الألعاب إلى تمكين ال

والمهارات والمحتوى الدراسي بطريقة تفاعلية وممتعة. بالإضافة إلى ذلك، يمكن استخدام 
 كما  الألعاب التعليمية مع مختلف الفئات العمرية، بدءًا من الأطفال وحتى البالغين،

 
7 Widodo dan Jasmadi, Panduan Menyusun …, h. 50.  

تم    ، 2020ديسمبر    12آخر تحديث:    ،اي عربي   ،"ما هو مفهوم الألعاب التعليمية؟"   ،أسماء شاكر    8
في   إليه  - عيوب-هي -ما/التربوية -العلوم/tersedia online di  https://e3arabi>com  ، 2026يناير    4الوصول 

 التعليمية؟ -لألعابا



16 
 

 

اللغة يمكن تطبيقها على مجموعة متنوعة من المواد الدراسية، مثل الرياضيات والعلوم و 
  9.والفنون 

على أنها ألعاب مصممة لتحسين   ،بشكل عام   ،يمكن فهم الألعاب التعليمية
المشكلات. وباعتبارها إحدى الوسائط   التفكير، بما في ذلك مهارات التركيز وحل  

التعليمية    سهمالفع الة والممتعة، ت التعليمي وتوسيع معارف   توى نقل المح  في الألعاب 
ل الغرض الرئيسي من الألعاب التعليمية في توفير أداة تعليمية تفاعلية . ويتمث  لاعبينال

مثل الألوان والحروف والأرقام وصولاً إلى مواد أكثر   ،تشمل تقديم المفاهيم الأساسية 
ة، يطُلب م بالممارسمن خلال نهج التعل  و مثل الرياضيات واللغات الأجنبية.    ،تعقيداً 

تقود كما  اللعبة بنجاح.    داخل يات  م بنشاط من أجل إكمال التحد  من اللاعبين التعل  
عن النشط  لبحث  إلى اردود الفعل والتوجيهات والأدوات المتاحة في اللعبة اللاعبين  

 10.المعلومات، مما يؤدي في النهاية إلى تحسين فهمهم وقدراتهم الاستراتيجية
التعليمي ةُ هي نوعٌ من الألعاب الت لا تُصمَّم للترفيه فحسب، بل الألعابُ  

ال الموادَّ  الألعابُ  هذه  تدمج  حيث  تعليمي ة.  وظيفةً  أيضًا  أنشطة   تعليميةتؤد ي  في 
بالمعرفة وتنمية فهمهم للمحتوى التعليمي. ويكمنُ   طلاباللعب، مم ا يُسهم في تزويد ال

وأهداف  التعليمي ة في محتواها  غير  والألعاب  التعليمي ة  الألعاب  بين  الجوهري   الفرقُ 
ودوافعهم للتعل م من   طلابتطويرها، إذ تعُد  وسيلةً تعليمي ةً قادرةً على تنمية ميول ال

 11. خلال مدخل التعل م باللعب
أن الألعاب التعليمية هي   ة ستخلص الباحثتريفات السابقة،  وبناءً على التع

وسيلة تعليمية تفاعلية تُصمَّم بشكل منظ م من خلال دمج عناصر اللعب مع المحتوى 
الدراسي من أجل تحقيق أهداف تعليمية محددة. ولا تقتصر الألعاب التعليمية على 

، وتنمية طلابنشيط مشاركة السهم في تالترفيه فحسب، بل تعُد أداة تعليمية فع الة تُ 

 
، كلية التربية للعلوم الإنسانية، قسم العلوم  مفهوم الألعاب التعليمية   ، م.م. سرى سعد عبد علي حسين  9

   2. لنفسية، جامعة كربلاء، صالتربوية وا 
10 Najuah Ricu Sidiq, Reny Sabrina Simamora, Game Edukasi Strategi dan Evaluasi 

Belajar Sesuai Abad 21, (Yayasan Kita Menulis, 2022), h. 5. 
11 Najuah Ricu Sidiq, Reny Sabrina Simamora, Game Edukasi…,), h. 6 
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حل   ومهارات  الفكرية  الوجدانية   قدراتهم  الجوانب  تطوير  جانب  إلى  المشكلات، 
 .م ممتعة وذات معنىوالاجتماعية، من خلال خبرات تعل  

 أهمية الألعاب التعليمية  -2
لها تعُد  الألعاب التعليمية من الوسائل التربوية الفع الة في العملية التعليمية، لما  

. إذ تتيح هذه الألعاب للطلاب موسلوكه  طلاب من دور كبير في تنمية شخصية ال
فرصة المشاركة الفاعلة والتطبيق العملي للمعارف المكتسبة بصورة إبداعية، مما يسهم 

 .في جعل عملية التعل م أكثر حيوية وفاعلية
ما  سي  ، ولاطلابكما تسهم الألعاب التعليمية في تسريع عملية الفهم لدى ال

الأطفال، وذلك من خلال زيادة تفاعلهم مع عناصر البيئة التعليمية داخل الصف 
وخارجه. ويؤدي هذا التفاعل إلى تحسين استيعاب المفاهيم التعليمية وربطها بالواقع 

 .المحيط بالمتعلم
ومن جانب آخر، تساعد الألعاب التعليمية المعلم على التعرف على الفروق 

هذه الألعاب   سهمومراعاتها أثناء التدريس. إضافة إلى ذلك، ت  طلاب الفردية بين ال
على تعزيز الثقة بالنفس والاستقلالية لدى الطلاب، وتعُد  وسيلة تواصل فع الة بين 

 12. ، تسهم في تحسين التفاعل الإيجابي داخل البيئة التعليميةلطلابالمعلم وا

 فوائد ووظائف الألعاب التعليمية  -3
ا به  غير أن  المقصود ة للألعاب.  من الفئة العام    االألعاب التعليمية جزءً تعُد  

التسلية فحسب، بل توفر المعرفة   تصر علىالألعاب الت لا تق  غي هذا السياق هو
يكمن الفرق الأساسي بين الألعاب التعليمية و والفهم وتعمل كوسيلة لفهم الموضوع.  

ب التعليمية على مادة اع ل يحتوي محتوى الأإذ    ها.أهدافوالألعاب العادية في محتواها و 
التعل    إلىدف  بينما ته ،  منظمة  تعليمية م من خلال تجربة زيادة تحفيز الطلاب على 

  13مرحة وتعليمية في الوقت نفسه.

 
الزيت 12 أبو  بالعالم،    أفنان  عربي  موقع  أكبر  موضوع  التعليمية(  الألعاب    2023)أهمية 

https://mawdoo3.com/أهمية_الألعاب_التعليمية    
13 Najuah Ricu Sidiq, Reny Sabrina Simamora, Game Edukasi …, h. 5-6. 

https://mawdoo3.com/مهارات_القراءة
https://mawdoo3.com/مهارات_القراءة
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تُسهم الألعاب التعليمية إسهامًا كبيراً في عملية التعل م. ومن أبرز فوائدها ما 
 يأتي: 

 الطلاب للتعلم، إذ تقدم المحتوى التعليمي بأسلوب تفاعلي وممتع. زيادة دافعية   - أ
إتاحة فرص التعل م المباشر من خلال المحاكاة أو التحد يات التى تتناسب مع  - ب

 محتوى الدرس، مما يسهم على تعزيز فهم المفاهيم التعليمية. 
الطلاب  - ج يطُلب من  المشكلات، حيث  النقدي وحل   التفكير  تنمية مهارات 

 ل المعلومات واتخاذ القرارات بناءً على المعارف التى اكتسبوها. تحلي
تعزيز مهارات التعاون والتواصل عند تطبيق الألعاب التعليمية بصورة جماعية،  -د

تحقيق  أجل  من  المشترك  والعمل  الأفكار  وتبادل  المناقشة  الطلاب  يتعل م  إذ 
 أهداف اللعبة. 

لا تقتصر على كونها وسيلة للترفيه  وبناءً على ذلك، فإن الألعاب التعليمية 
المعرفية  الجوانب  تنمية  في  تسهم  فع الة  تعليمية  وسيلة  أيضًا  تعُد  بل  فحسب، 

 14.طلابوالاجتماعية والوجدانية لدى ال 

 أنواع الألعاب اللغوية في تدريس القراءة -4
  البطاقات التعليمية - أ

تُصن ع   تعليميةً  وسيلةً  التعليمية  البطاقات  المقو ى، تعُد   الورق  من  غالبًا 
وتحتوي على كلمات أو جمل أو تعبيرات لغوية. ويمكن تعديل حجم البطاقات 
البطاقة  أحد وجهي  اللغوي في  المحتوى  يكُتب  ما  وعادةً  التعلم.  وفقًا لحاجات 

قراءته. وتُستخدم هذه الوسيلة في تعليم مهارة القراءة والكتابة   طلاب ليسهل على ال
 .رداتوالقواعد والمف

ويعتمد استخدام البطاقات التعليمية على إبداع المعلم، إذ لا توجد طريقة 
محددة أو ثابتة لتطبيقها في تعليم اللغة العربية. ويمكن للمعلم تطوير أشكال متعددة 

 :من البطاقات التعليمية بما يتناسب مع أهداف التعلم، ومن بينها ما يأتي

 
14 Dian Oktary, dkk. "Pemanfaatan Game Edukasi WordWall Sebagai Media Pembelajaran 

Guru Sekolah Dasar (SD)". Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat, vol. 4, h. 44. 
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 طلاب ال  البطاقات إلى قياس مدى فهم تهدف هذه    ،بطاقات السؤال والجواب -1
للنص المقروء. يهي ئ المعلم نوعين من البطاقات بألوان مختلفة، أحدهما لكتابة 
الأسئلة والآخر لكتابة الإجابات. تعُد  الأسئلة بناءً على النص الذي تم ت 

البحث عن البطاقة الت تحتوي على الإجابة   طلاب دراسته، ثم يطُلب من ال
 .المناسبة

تحتوي هذه البطاقات على صورة في الوجه الأمامي، وعلى ،  بطاقات المفردات -2
المفردة أو شرحها في الوجه الخلفي. وتُستخدم لتوضيح المفردات أو التراكيب 

 .الت تعُد  صعبة أو مهمة في النص القرائي
 الشرائح   -ب

ستخدام عد  الشرائح أو الأفلام الإطارية وسيلةً تعليميةً بصريةً تعُرض باتُ 
جهاز العرض. وتتكو ن من أفلام إيجابية توضع داخل إطارات مصنوعة من الورق 
يختلف  الإطارات  من  عدد  من  الشرائح  برنامج  ويتكو ن  البلاستيك.  أو  المقو ى 

 .باختلاف المادة التعليمية المقد مة
منظ م، فإن استخدامها يتطل ب   ورغم ما تتمي ز به الشرائح من عرض بصري  

 .وقتًا طويلاً في الإعداد، وتكلفةً ماديةً مرتفعة، إضافةً إلى الحاجة إلى تجهيزات خاصة
 القراءةتدريس  الألعاب في     - ج

توجد عدة أنواع من الألعاب الت يمكن توظيفها في تعليم مهارة القراءة، 
 :ومن بينها ما يأتي

المعلم أسئلة أو ألغازاً مرتبطة بالنص القرائي، ويمكن يقد م    ، ختبر معلوماتكا -1
كتابتها على بطاقات، وتُكتب الإجابات على بطاقات أخرى. ويطُلب من 

 .الإجابة عن الأسئلة اعتمادًا على فهمهم للنص الذي تمت دراسته  طلابال
القراءة -2 ال،  تصحيح  المعلم  وتعُطى كل   طلابيقس م  صغيرة،  مجموعات  إلى 

فرص انتهاء  مجموعة  وبعد  دراسته.  سبق  مشكول  غير  عربي  نص  لمناقشة  ة 
الوقت، يطُلب من ممثل كل مجموعة قراءة النص قراءةً صحيحة، بينما تقوم 
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المجموعات الأخرى بالاستماع وتصحيح الأخطاء. وتُجرى عملية التقييم بنظام  
 15. النقاط لتشجيع التنافس الإيجابي بين المجموعات

أو ،  الممزَّقةلأوراق  ا -3 الكتب  مأخوذة من  المعلم باختيار نصوص قصيرة  يقوم 
المجلات أو الصحف أو غيرها، ثم يقوم بتقطيعها إلى عدة أجزاء. بعد ذلك 

ترتيب الأوراق الممزقة ترتيباً   طلابيقد م المعلم القصة شفوياً، ويطُلب من ال
وفق  النشاط إلى   صحيحاً  الت سمعوها. يهدف هذا  القصة   تدريب تسلسل 

 .على فهم المقروء وتنمية القدرة على ترتيب الأحداث   طلابال
في هذه اللعبة يهي ئ المعلم بطاقات تحتوي على مفردات معينة، أو ،  ضدادلما -4

ال ال  طلابيطلب من  البطاقات عشوائياً. ويطُلب من  الذي   طلابسحب 
ا لم يتمكن يحصل على البطاقة أن يذكر الكلمة الت تحمل معنى مضاداً لها. وإذ

الثروة  تنمية  إلى  اللعبة  هذه  بديلاً. تهدف  تعليمياً  نشاطاً  يعُطى  ذلك،  من 
 .اللغوية وفهم معاني الكلمات أثناء القراءة

يعرض المعلم مجموعة من الكلمات بشكل سريع، وتوجد ،  تخريج الكلمة الغريبة -5
لكلمة تحديد ا  طلاببينها كلمة واحدة لا تنتمي إلى المجموعة. يطُلب من ال

المختلفة وذكرها. تساعد هذه اللعبة على تنمية دقة القراءة، وفهم المفردات، 
 16. والقدرة على تصنيف الكلمات وفق السياق

 
 لعبة ترتيب القصة في القراءة  -ج

 مفهوم لعبة ترتيب القصة في القراءة -1
في القراءة بأنها إحدى الألعاب التعليمية اللغوية الت   ة القص  ترتيب تعُرَّف لعبة  

ال من  يطُل ب  السردية، حيث  النصوص  القصة وفق   طلاب تعتمد على  أجزاء  ترتيب 
 طلاب تسلسلها الصحيح بعد قراءتها وفهم مضمونها. وتهدف هذه اللعبة إلى تدريب ال

 
15 Rizka Utami, dkk. Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Aceh: Yayasan Penerbit 

Muhammad Zaini, 2021), h. 151-154. 
16 Sholihuddin al ayubi, "Penerapan Metode Multi Games dalam Pembelajaran Mufradat 

di LKP Ibnu Khaldun Driyorejo Gresik. Jurnal pendidikan agama Islam, 2021, vol. 2, no. 1, h. 35.  
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 الجزئية بالفكرة   الأفكار   وربطعلى فهم النص القرائي، واستيعاب تسلسل الأحداث،  
 العامة للنص. 

لأنها   فع الة،  تعليمية  وسيلة  اللعبة  هذه  توتعُد  الآلية   قتصرلا  القراءة  على 
عناصره بطريقة   تنظيمفي عملية تحليل المحتوى القرائي و   طلاب بل تُشرك الوص،  للنص

 17. ومنسجمة  منطقية
 

 القصة في تنمية تدريس القراءة  دور لعبة ترتيب -2
البحوث  عددٍ   نتائج ت  ظهر أ لعبة  تربويال  من  تُسهم في   تيبر تة أن  القصص 

في المرحلة المتوسطة، لا سيما في جانب الفهم القرائي.   طلابالقراءة لدى    تدريس تنمية  
ويتجل ى ذلك في قدرة الطلاب على إدراك معاني النصوص، وفهم العلاقات بين الجمل، 

 18اللعبة.  هذه  وترتيب الأحداث ترتيبًا صحيحًا بعد تطبيق
 

 أثر لعبة ترتيب القصة في تحسين الفهم القرائي   -3
إلى أن أغلب الطلاب انتقلوا من مستوى الفهم المنخفض   البحوث نتائج    تشير

والمتوسط إلى مستوى الفهم الجيد والجيد جدًا بعد توظيف لعبة ترتيب القصة في تعليم 
وفهم  النص،  في  التركيز  على  الطلاب  تساعد  اللعبة  هذه  أن  ذلك  ويظُهر  القراءة. 

 مضمونه، وربط أجزائه بصورة أدق.
أن لعبة ترتيب القصة لا تقتصر على تحسين القدرة على كما تُبرز هذه النتائج  

، من خلال طلابالقراءة فحسب، بل تسهم أيضًا في تنمية التفكير المنطقي لدى ال
 ى ترتيب الأحداث وتحليل تسلسلها. تدريبهم عل
 

 
17 Achmad Fudhaili, Maswani & Siti Maisaroh, "Lu‘bah…, h. 109-110. 

18 Imas Rofi’ah, Teti Sobari & Sabila Idzni Suryana, "Implementation of Game-Based 

Learning Model Assisted with Wordwall to Increase Interest in Reading Fantasy Stories", Vol. 7, 

No. 3, September 2024, h. 135–139. 
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 العلاقة بين لعبة ترتيب القصة وتحسين الفهم القرائي  -4
عقليةً   عمليةً  القراءة  مهارة  وربط تعُدُّ  معانيه  واستيعاب  النص  فهم  تتطلب 

القصة مع طبيعة مهارة بعضها ببعض  أجزائه تتوافق لعبة ترتيب  المنطلق،  . ومن هذا 
على قراءة النص قراءةً واعية، ثم إعادة تنظيم محتواه وفق   طلابالقراءة؛ لأنها تُدرِ ب ال

 .تسلسل منطقي
من البحوث التربوية أن لعبة ترتيب القصة تعُد  من وقد أكدت نتائج عددٍ  

الوسائل التعليمية المناسبة لترقية مهارة القراءة، ولا سيما في جانب الفهم القرائي وتحليل 
ترتيب الأحداث ترتيبًا  تدريبهم على    ،من خلالالنصوص لدى طلاب المرحلة المتوسطة

 19صحيحًا بعد تطبيق اللعبة. 
 

 مهارة القراءة  -د
 تعلم مهارة القراءة  -1

تُـع دُّ مهارة القراءة قدرةً تتعل ق بتمك ن الفرد من التعر ف على النصوص المكتوبة 
المحتوى اللغوي. وفهمها وتحليلها، وهي وسيلة رئيسة لاكتساب المعلومات والتفاعل مع  

التعل م القراءة حجر الأساس في  في استيعاب   قصور إذ إن  ضعفها يؤدي إلى    ، وتمث ل 
من أبرزها   ،الرسائل المكتوبة. وتشتمل مهارة القراءة على عدد من الجوانب الأساسية

 20:ما يأتي
 الفهم - أ

يعُد  الفهم خطوة جوهرية في عملية القراءة، فلا يقتصر دور القارئ على 
اه إلى إدراك معانيها واستنباط مدلولاتها. ويعتمد نط ق الكلمات فحسب، بل يتعد 

 
19 Imas Rofi’ah, Teti Sobari & Sabila Idzni Suryana, "Implementation of Game-Based 

Learning Model Assisted with Wordwall to Increase Interest in Reading Fantasy Stories". Vol. 7, 

No. 3, September 2024, h. 135–139. 

بالعالم،     20 عربي  موقع  أكبر  موضوع  القراءة(،  )مهارات  حديد،  أبو    2023أسماء 

https://mawdoo3.com/ مهارات_القراءة    
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هذا الجانب على الوعي الصوتي. والقدرة على الربط بين الحروف والأصوات، وكل ما 
 ازدادت قدرة الطلاب على الفهم تحس ن مستوى استيعابه للنص.

 الطلاقة - ب
الك على  التعر ف  على  القارئ  قدرة  الطلاقة  وبدون تعنىي  بسرعة  لمات 

ترد د، مما يسهم في تسهل عملية القراءة وفهمها. وتشمل الطلاقة القراءة بسلاسة 
وبإيقاع مناسب، مع مراعاة النبرة الصوتية عند القراءة الجهرية. ولتحقيق هذه المهارة 

 . تدريب مستمر وممارسة منتظمةيحتاج الطلاب إلى  
 فهم المعاني  - ج

ك ثروة لغوية كافية تساعد القارئ على فهم يقوم هذا الجانب على امتلا
الكلمات والمفردات الواردة في النص. ويكُتس ب المخزون اللغوي من خلال المطالعة 
والتجارب اليومية والتعر ض لنصوص متنو عة، وكل ما ات سعت مفردات القارئ زادت 

 قدرته على الفهم. 
 بناء الجمل  -د

قبل أن تكون  للقراءة  المهارات الأساسية  بناء الجمل وتماسكها من  يعُد  
لربط الأفكار واستيعاب أساسي   الجمل شرطٌ    العلاقة بينمهارة كتابية، إذ إن  فهم  

النص بصورة كاملة. ويعتمد هذا الجانب على الخلفية المعرفية للقارئ وقدرته على 
 .رةالاستنتاج وربط المعاني الظاهرة والمضم

 أهداف من مهارة القراءة -2
 كما يأتي :   فهي  مهارة القراءة تعلم  ب  اصةأما الأهداف الخ        

 ربط الرموز المكتوبة بأصوات الكلام   طلابال  يمكن - أ
 قراءة صحيحة   قراءة النص بصوت عالٍ   طلاب يمكن لل - ب
 قراءة النص بطلاقة  طلاب يمكن لل - ج
 المفردات في سياقها.   ني افهم مع   طلاب يمكن لل -د
فهم المعنى العام للنص وفهم التغيرات في المعنى وفقًا للتغيرات في   طلاب يمكن لل - ه

 بنية الجملة
 كبيرة من حيث النحو والصرف   تفهم مقاطع القراءة دون مشكلا  طلابيمكن لل -و
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 وربطها بالفكرة الرئيسة.  يًافهم الأفكار تفصيل  طلاب يمكن لل - ز
 الترقيم فهم علامات    طلاب يمكن لل - ح
لل -ط ال  طلاب يمكن  من  مختلفة  أنواع  العا  مثل،  نصوصقراءة  والأدبمالنصوص   ية ة 

و ةوالتكنولوجي  يةوالعلم  يةوالتاريخ  ا، ونقده  هاوتحليل  المعاني  استنتاج  القدرة على، 
 21ربط ما يقرؤونه بالثقافة العربية.و 
 

 أنواع القراءة  -3
 القراءة الجهرية   -أ

كلمات أو جمل   هيئةنطق الرموز المكتوبة على بالقراءة الجهرية هي القراءة 
 تهدف أكثر مناسبة لطلاب المستوى المبتدئ. و  تمارين القراءة الجهريةتعد  مقروءة، و 

وفقًا لقواعد اللغة  نصوص نطقا صحيحانطق ال من الطلاب ين كتم إلهذه القراءة 
 العربية.

 القراءة الصامتة  - ب
كلمات ال  حيث تقُرأالنطق الرموز المكتوبة،    دونصامتة هي القراءة  القراءة ال

 في وقت سريع. النص وإتقانه محتوى    إلى فهمهذه القراءة    تهدفءة. و امل قر الجأو  
 

 طرق تعلم القراءة  -4
لتحقيق أهداف تعلم القراءة، يحتاج المعلمون إلى استخدام الأساليب المناسبة. 

مع خبراتهم، يمكن للمعلمين مساعدة الطلاب   تتوافقمتنوعة    أساليب من خلال تطبيق  و 
الأساليب الت يمكن استخدامها في تعلم القراءة   ومن بينعلى فهم المادة بسهولة أكبر.  

 :هي
روف الهجاء. لح  يطريقة الحرفي ة بالتدريس التدريجاليبدأ التعليم في  ،  طريقة حرفية - أ

لا يتعلم الطلاب نطق الحروف فحسب، بل يتعلمون كتابتها أيضًا. وبعد إتقان 

 
21 Teuku Sanwil, dkk, Pembelajaran Bahasa Arab untuk Siswa SD/MI, (Aceh: Yayasan 

Penerbit Muhammad Zaini, 2021), h. 41.  
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تعُرف هذه الطريقة و الحروف، يستمر التعلم إلى مرحلة قراءة الكلمات أو الجمل.  
 قة الحروف الأبجدية. أيضًا باسم طريقة الحروف أو طريقة الحجاية أو طري

على التعريف بالحروف من خلال ذكر أسماء   الطريقة الصوتية  طريقة الصوتية، تركز - ب
الفتحة، يليها الضمة ثم الكسرة ثم مع  الحروف. ويبدأ التعليم بالحروف المقطعة  

 تين. السكون. والمرحلة التالية هي التعريف بالحروف مع الفتح
تعُر ف طريقة المقاطع الطلاب على المقاطع كأساس للقراءة. يتم    ، طريقة المقاطع  - ج

تجميع المقاطع المقطعية في كلمات ذات معنى، ثم في جمل بسيطة يسهل فهمها.  
بعد و يع الطلاب على فهم المقاطع المقطعية.  قبل التعر ف على الكلمات، يتم تشج  

 . نة لهاالمكو  تجميع المقاطع في كلمات، يتم تقسيم الكلمة إلى الحروف  
هي تبدأ طريقة الكلمات، الت تنتمي إلى طريقة الكلمة، بالتعل م   ،طريقة الكلمة -د

الت  الحروف  على  التعرف  الطلاب  يتعلم  ذلك،  بعد  الجمل.  تقديم  من خلال 
في الجملة. وتعتمد هذه الطريقة على المبدأ النفسي القائل   اتتتكون منها الكلم 

 العامة، ثم يتدرج إلى فهم الأجزاء.بأن الفهم يبدأ من المفاهيم  
هي في طريقة الجملة، يقوم المعلم بعرض جمل قصيرة على البطاقات   ،طريقة الجملة - ه

. ثم ذلك  أو على السبورة. يقوم المعلم بتلاوة الجملة مراراً وتكراراً، ويتبع الطلاب 
 يضيف المعلم كلمات جديدة مع النطق المباشر. 

التدريس  -و طرائق  بين  تجمع  طريقة  هي  الانتقائية،  الطريقة  أو  المدمجة  الطريقة 
  22المختلفة. 

 
22 Nurrohmah, Implementasi Permainan-Permainan …, h. 12-21. 
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 الفصل الثالث
 منهج البحث 

 
 البحث   تخطيط -أ

 أما منهج البحث الذي تستخدمه الباحثة في هذا البحث فهو البحث والتطوير 
(Research and Development).   وهو عملية منهجية لتطوير منتج جديد أو تحسين منتج

المنتج ليس دائماً أشياء أو  موجود بحيث يصبح أكثر فعالية ويمكن أن يكون في الحسبان. و 
أو المختبر، بل يمكن أن   أو مكتبة  لوسائل التعليمية في الصف وا  ةمثل الكتب والوحد  دواتأ

اسوب لمعالجة البيانات أو التعلم في الصف أو المكتبة أو يكون أيضاً برامج مثل برامج الح
والمنتج الذي   1المختبر، أو نماذج للتعليم والتعلم والتدريب والتوجيه والتقييم والإدارة وغيرها. 

وحدة تحتوي ترتيب القصة في القراءة.    لعبة تنفيذ  ويره في هذا البحث هي وحدة  سيتم تط
 لطلاب الصف الثامن في المدرسة الثانوية.   للعبةية تنفيذ اعلى تعليمات حول كيف
الباح البحث هووتستخدم  التحليل والتصميم   ADDIEبنموذج    ثة في هذا  وهو 

والتقييم،   والتنفيذ  تطوير والتطوير  منهجية في  يوفر خطوات  لأنه  النموذج  هذا  اختيار  تم 
 . المنتجات التعليمية

تطوير   ADDIEنموذج   في  تساعد  الت  المنهجية  التعلم  تصميم  نماذج  أحد  هو 
هو إطار عمل لتصميم التعل م   ADDIEنموذج     2منتجات تعليمية فعالة وذات جودة عالية. 

يمكن تطبيقه في سياقات مختلفة بسبب هيكله العام. يمكن ملاحظة ذلك من خلال عملياته 
 لخطوة، بهدف الحصول على منتج وسائ كل المنهجية الت تسمح بالتحسين أو المراجعة في

 تعليمية جذاب تخلق تعلماً فعالاً. 
 
 
 

 
1 Setya Yuwana Sudikan, Titik Indarti, Faizin, Metode Penelitian & Pengembangan 

(Research & Development) Dalam pendidikan dan Pembelajaran, (Malang: Universitas 

Muhammadiyah Malang. 2023), h. 1. 
2 Fayrus Abadi Slamet, Model Penelitian Pengembangan, (Malang: Institut Agama Islam 

Sunan Kalijogo Malang, 2022), h.25. 
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  ADDIEنموذج  مية بفيما يلى صورة على تطوير المواد التعلي
 

 
 

 
تفصيلها في عملية البحث   ADDIEوأما خطوات من تطوير المواد التعليمية بنموذج  

  3فيما يلي:
تحديد أسباب الفجوة أو المشكلات القائمة، وتحليلها، ثم اقتراح ،   (Analysis) لتحليلا -1

 .حلول مناسبة وفع الة لمعالجة تلك المشكلات
الوسائط التعليمية وتحويلها إلى تصور منتج صياغة أفكار تطوير  ،   (Design) لتصميما -2

 .واضح ومحد د
إنتاج المنتج التعليمي، وإعداد أدوات التقييم الخاصة به، ثم ،   (Development) التطوير -3

 .عرضه على فريق من الخبراء للتحقق من صلاحيته وجودته
وتحديد  ،   (Implementation) التنفيذ  -4 المنتج،  استخدام  بيئة  المشاركة، تهيئة  الأطراف 

 .ووضع إجراءات تطبيقه، ثم تجربة المنتج وتقييمه ميدانياً 
تقويم جودة عملية التنفيذ، وقياس مستوى كفاءة المتعلمين قبل ،   (Evaluation) يميلتقا -5

 .التطبيق وبعده
يتكو ن من خمس مراحل، إلا أن هذا البحث اقتصر   ADDIEوبالرغم من أن نموذج  

 تطبيقه على ثلاث مراحل فقط، وهي: التحليل، والتصميم، والتطوير. وذلك لأن هدف   في
المعلمين،   البحث هو تطوير المنتج والتحقق من صلاحيته من خلال تصديق الخبراء واستجابة

 ولم يصل البحث إلى مرحلت التنفيذ والتقويم الميداني. 
 

 خطوات البحث  - ب
بنموذج   التعليمية  المواد  تطوير  من  خطوات  في   قتصرالم  ADDIEوأما  بالتفصيل 

 عملية البحث، على النحو التالي: 
 

3 Yudi Hari Rayanto & Sugianti, Penelitian Pengembangan Model ADDIE & R2D2 Teoti 

& Praktek, (Lembaga Academic & Research Institute, 2020). h. 31 
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 (Analysis)التحليل   -1

 تحليل المواد  - أ
( 2الفقرة )   36، تنص  المادة  2003لسنة    20استنادًا إلى القانون رقم  

مستويات وأنواع التعليم يجب أن تعد  على على أن المناهج الدراسية في جميع  
الإقليمية  والإمكانات  التعليمية  الوحدة  مع  يتوافق  بما  التنويع  مبدأ  أساس 

وانطلاقاً من ذلك، يجب أن تستخدم كل مدرسة منهجاً  4وخصائص الطلاب. 
ويتم تنفيذ هذه . دراسياً يتناسب مع ظروف وحدة التعليمية وحاجات الطلاب

لتعرف على المنهج والمواد التعليمية المستخدمة وتحليلها، وكذلك المرحلة بهدف ا
 لتحديد الكفاءات والمؤشرات الأساسية الت تتضمنها مادة اللغة العربية. 

 تحليل الاحتياجات  - ب
يجرى هذا التحليل للتعر ف على احتياجات المعلمين والطلاب في عملية 

 الحلول المناسبة لمعالجتهاقتراح  التعلم. وتحديد المشكلات الت تواجهها، وا
 تحليل خصائص الطلاب  - ج

تعنى هذه المرحلة بتحليل خصائص الطلاب. وترتبط الخصائص المعنية 
النفسي  تطورهم  يتناسب مع  الطلاب بما  يمتلكها  الت  المعرفة والمهارات  بقدرة 
ووجداني. بالإضافة إلى ذلك، تُستخدم هذه المرحلة لتحديد مدى الحاجة إلى 

 المواد التعليمية التفاعلية وتحفيز الطلاب على التعلم.
 (Design)  التصميم -2

بعد الانتهاء من مرحلة التحليل، قامت الباحثة بتنفيذ مرحلة التصميم لتطوير 
بتجميع تصميم وحدة اللعبة   ت الباحثة مواد تعليمية قائمة على الألعاب التعليمية. وقام 

التعليمية، الت تحتوي على تعليمات وقواعد وخطوات لتنفيذ لعبة القراءة. كما تم تحديد 
 5شكل الوحدة. والذي يشمل الغلاف، تعليمات اللعبة، محتوى اللعبة، التقييم.

 
4 Pasal 36 Ayat (2) UU No. 20 Tahun 2003, https://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU20-

2003Sisdiknas.pdf diakses 02 september 2025. 
5 Zamsiswaya, syawaluddin dan syahrizul, "Pengembangan model ADDIE (analisys, 

design, development, implementation, evaluation". jurnal pendidikan Tambusai, vol. 6, no. 3, 2024, 

h. 46366. 

https://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU20-2003Sisdiknas.pdf
https://luk.staff.ugm.ac.id/atur/UU20-2003Sisdiknas.pdf
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 (Development)  التطوير -3
ت  بعد التصميم،  مرحلة  من  إعداد   بدأ الانتهاء  مرحلة  وهي  التطوير،  مرحلة 

يتم   التعلم. في هذه المرحلة،  الت سيتم استخدامها في عملية  التعليمية  البرامج والمواد 
 .تطوير المواد الت تم تصميمها لتصبح منتجًا تعليميًا جاهزاً للاستخدام

في ة بتطوير منتج أولي في شكل وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصص  قامت الباحث
من قبل خبراء المادة وخبراء التصميم لمعرفة   صديقاع المنتج لعملية التثم تم إخض. اءةالقر 

، تم تعديل المنتج وفقًا للملاحظات ديقالمنتج. وبناءً على نتائج التص  مدى صلاحية
 .والاقتراحات المقدمة من الخبراء 

اللغة ا لعربية وفي المرحلة اللاحقة، قامت الباحثة بتوزيع استبانة على معلمي 
م  حول  معلومات  على  الحصول  استخدا بهدف  وسهولة  الوحدة  صلاحية   مها.دى 

واستنادًا إلى الملاحظات والاقتراحات المقدمة من معلمي اللغة العربية، أُجريت تعديلات 
لعبة تنفيذ    وحدة إلى المنتج النهائي في شكل  إضافية على المنتج، إلى أن تم التوصل  

 1.صديقالذي تم التة  اءالقر القصة في    ترتيب
 

 البحث   واتأد -ج
 التصديق ستبانة  ا  ورقة -1

ورقة  الوحدة لتقييم    التصديق  استبانة  تُستخدم  طو    صلاحية  خبراء ره  الذي 
البيانات الت توف   .خبراء التصميمو  توى واللغةالمح ر تعُد هذه الورقة أحد أدوات جمع 

 .رالمطو    ق المنتجصدمن جوانب مختلفة، بهدف ضمان    تقييمًا شاملًا للمنتج
لتقييم الوحدة من عدة جوانب   ستبانة التصديقورقة افي هذا البحث، تُستخدم  

 :رئيسية
يشمل مدى ملاءمة المحتوى لأهداف التعلم ودقة المعلومات واللغة    :لغةالمحتوى ال - أ

 .المستخدمة
ال   :التصميم  -ب طريقة  وحدةيشمل وضوح  مع ،  اللعبة  وملاءمة خطوات  عرضه، 

 .خصائص الطلاب

 
1 Zamsiswaya, syawaluddin dan syahrizul, "Pengembangan … h. 46367 
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الخبراء كـ واقتراحات  ملاحظات  الوحدةتُستخدم  وتطوير  لتحسين  ، أساس 
 .الناتج صالحاً للاستخدام في التدريس  لوحدة بحيث يصبح ا

 
 الاستجابة المعلمين  الاستبانة  ورقة -2

صلاحية الوحدة الاستبانة للحصول على معلومات حول  هذه ورقة  تُستخدم  
أحد أدوات   وتعُد الاستبانة MTsN. وسهولة استخدامه من قبل معلمي اللغة العربية في

 .جمع البيانات الت توفر تقييم المنتج من وجهة نظر المستخدمين الفعليين في الميدان 
النهائية،  المراجعات  الوحدة وإجراء  لتقييم  الاستبانة كـأساس  نتائج  تُستخدم 

 .يكون الوحدة جاهزًا للتطبيق بشكل عملي وفع ال في عملية التعلملضمان أن  
 

 طريقة جمع البيانات  -د
 الملاحظة الأولَ -1

الملاحظة هي عملية المراقبة المنظَّمة وتسجيل الظواهر أو الحقائق الت يحتاج إليها 
ية الباحث. وتعُد  الملاحظة من الأساليب الأساسية في البحث العلمي، لأن المعرفة العلم
 .تقوم على البيانات والحقائق الواقعية الت يتم الحصول عليها من خلال عملية الملاحظة

دون استخدام أداة أو ورقة في المرحلة الأولى من البحث    لىأجُريت الملاحظة الأو 
، وذلك بهدف التعر ف على واقع تدريس اللغة العربية في المدرسة، ولا ملاحظة خاصة
مهارة القراءة. وترك زت الملاحظة على أساليب التدريس الت يستخدمها سيما في تعليم 

المعلم، ومستوى مشاركة الطلاب في عملية التعلم، والصعوبات الت يواجهها الطلاب 
 .في فهم النصوص القرائية

، ومرجعًا كأساس لتحليل الاحتياجات  لىوقد استُخدمت نتائج الملاحظة الأو 
 .القرائية  ة القص  رتيبة تتطوير وحدة تنفيذ لعبفي  
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 الاستبانة -2
الاستبانة هي أداة لجمع البيانات تتكون من مجموعة من الأسئلة المكتوبة الت 
يعُد ها الباحث ويقد مها إلى المستجيبين، بهدف الحصول على معلومات أو آراء تتعلق 

 .بمشكلات البحث أو قضاياه بطريقة منهجية ومركَّزة
 توى واللغة خبراء المح هذا البحث، استُخدمت الاستبانة لجمع البيانات من  في 

 :وتتكو ن الاستبانة من نوعين، وهما  ،وخبراء التصميم، ومعلمي اللغة العربية
 استبانة التصديق من الخبراء - أ

الخبر  التحقق من  استبانة  المحتُستخدم  البيانات من خبراء  توى  اء لجمع 
تقييم    واللغة إلى  وتهدف  التصميم،  المواد  وخبراء  وملاءمة  المحتوى،  صلاحية 

الت  القرائية ة القص رتيب صميم وحدة تنفيذ لعبة تالتعليمية، ووضوح العرض، وت 
 .طو رتها الباحثة

الخبراء  من  المقد مة  والاقتراحات  والملاحظات  التقييم  نتائج  وتُستخدم 
 .على المنتج المطوَّر  أساسًا لإجراء التعديلات والتحسينات

 استبانة استجابة المعلمين  - ب
 MTsN معلمي اللغة العربية في تم توزيع استبانة استجابة المعلمين على 

1 Banda Aceh ،    مدى صلاحية وهدفت إلى الحصول على معلومات حول
 .القرائية وسهولة استخدامها في عملية التعلم  ة القصرتيب  وحدة تنفيذ لعبة ت

المراجعات وأساسًا لإجراء    موادَّ للتقويم وتُستخدم نتائج هذه الاستبانة  
صالحة ، حتى يتم التوص ل إلى المنتج النهائي في صورة وحدة لعبة تعليمية  النهائية

 .في عملية التعلم   وسهلة التطبيق
 

 طريقة تحليل البيانات  -ه
واستخلاص  وتفسيرها  البيانات  لتنظيم  منهجية  عملية  هو  البيانات  تحليل 

ك ز هذا وير  .مستوى صلاحية المنتج وجودته وسهولة استخدامهالمؤشرات الت تدل على  
استبانة تصديق البحث على تحليل البيانات الكمية والنوعية الت تم الحصول عليها من 

 .استبانة استجابة المعلمينو   الخبراء
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الاستبانة هي أداة لجمع البيانات تتكون من مجموعة من الأسئلة المكتوبة  
 الاستبانة على أسئلة تهدف إلىالت يعُد ها الباحث ويقدمها إلى المجيبين. وتحتوي  

بشكل  البحثية  القضايا  أو  المشكلات  حل  في  تساعد  إجابات  على  الحصول 
 2منهجي وموجه. 

م مقياس الاستبانة وفقًا لمستوى الموافقة باستخدا  في عطى درجة لكل بند  تُ 
الت تم الحصول عليها وتقُار ن بالدرجة القصوى المثالية،   ة ليكرت، ثم تُجم ع الدرج

 3:تُحوَّل إلى نسبة مئوية باستخدام المعادلة التالية بعد ذلكو 
 

P = 
𝐹

 𝑁
𝑋100% 

 البيانات :
P: يةؤ نسبة م 
F: مجموع القيمة الحصولة عليها 
N  : النتيجة الكاملة 

 
من حيث   لتحديد مستوى جدوى المنتج المطور هذه النسبة  ستخدم  وتُ 

كما يتم   .من وجهة نظر معلمي اللغة العربية وسهولة استخدامه  والتصميم  المحتوى
، ثم تحويلها وخبراء التصميمالناتجة عن تقييم خبراء المادة  متوسط الدرجات  حساب  

  في الجدول التالي:إلى فئات تقييمية كما هو موض ح  
 
 
 
 
 

 
2 Rifa'I Abu Bakar, Pengantar Metodologi Penelitian, suka-press UIN Sunan Kalijaga, 

2021, h. 98. 
3 Atika Triana, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Contextual Learning Kelas IV 

SD/MI, Skripsi, Lampung: Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung, 2020. H. 40. 
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 3- 1الْدوال  
 4دوى الْ مستوى   تحويل درجة التقييم إلَ

 الصلاحية مستوى   النسبة المئوية 
 ممتاز ٪ 100  -   ٪ 81
 جيد جدا  ٪  80  -   ٪ 61
 جيد ٪ 60  -   ٪ 41

 مقبول  ٪ 40  - 21٪  
 راسب ٪ 20- 0

 
 إذا كانت النسبة المئوية الت  صالحاً للاستخدام في عملية التعلم يعُد المنتج  

أما إذا كانت النسبة أقل من  .جيد جدًا أو ممتازتم الحصول عليها تقع ضمن فئة  
 .إجراء المراجعة والتعديل على المنتج قبل اعتماده بشكل نهائيذلك، فيتم  

 
 

 
, الرسالة )بندا أتشيه :  الْخوان في علم البيان بخريطة المفاهيم تطوير كتاب شرح تحفة  الرزقي,  لياءو أ 4

   33، ص. (2022جامعة الرانيري الإسلامية الحكومية بندا اتشيه، 
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 الفصل الرابع
 ج البحث ومناقشتهانتائ

 

 نتائج البحث  -أ
من البحث والتطوير المواد    ت عليهاالباحثة نتائج الت حصل  ستشرحوفي هذا الفصل  

 التعليمية القائمة على الألعاب التعليمية لتدريس القراءة. 
صًا لنتائج أنشطة وملخ    ةلبيانات الخام اإلى    نظرة عامة ت عرضًا  البيانا  عرض يتضمن  

تشمل   والت  البيانات،  المنتج وجمع  من  قبل  تصديق  النتائج  التحقق  استجابة و   الخبراءمن 
 وملاحظاتهم حول وحدة تنفيذ لعبة في القراءة.  واقتراحاتهم  المعلمين 

الرسالة   الباحثة في هذه  الت تستخدم  البحث  البحث والتطويروأما منهج   منهج 
والتط  .ADDIEبنموذج   التحليل والتصميم  والتقييم، والذي  وهو  والتنفيذ   اقتصر علىوير 

   ثلاث مراحل: التحليل والتصميم والتطوير.
 قاط التالية:الباحثة كل ما يتعلق بتحليل البيانات في الن    بينت

 (Analysis)التحليل   -1
تنفيذ، قامت الالحاجات والمشكلة. وقبل إعداد وحدة    على   يتحو ر   التحليل

وتتكون هذه المرحلة من البيانات من خلال الملاحظة.    بجمع  في هذه الخطوة الباحثة  
 طلاب. وهي كما يلي نتائجها: الو تحليل خصائص    الاحتياجاتالتحليل المواد وتحليل  

  نتائج تحليل المواد - أ
ال  ظهريُ  والمواد  الدراسي  المنهج  تدريس تحليل  في  المستخدمة   تعليمية 

المتاحة التعليمية  أن المواد     MTsN 1 Banda Aceh بــــالقراءة في الصف الثامن  
 والت تترك ز على شرح المعلم    ب القراءة التقليدية،ل ا كبير على أس  شكلتعتمد ب

 . اءتهاقر تم  الت تالأسئلة المباشرة حول النصوص  
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القائمة    ظهرتُ كما     التفاعلية  الأنشطة  أن  التحليل  تُ نتائج  شرك الت 
الطلاب في عملية التعلم، مثل الألعاب التعليمية أو الأنشطة الجماعية المنظمة، 

  احة.لا تزال محدودة في المواد التعليمية المت
التعليمية   أخرى، تبين  أن الكفاءات الأساسية  ناحيةومن   والمؤشرات 

 :الواردة في المنهج تتطلب من الطلاب ما يأتي
 .فهم مضمون النصوص القرائية -1
 .استخراج الفكرة العامة والأفكار الفرعية -2
 .ربط الأحداث وتسلسلها تسلسلًا منطقيًا -3
 .توظيف المفردات في سياقها الصحيح -4

بين   فجوة  وجود  إلى  الباحثة  خلصت  ذلك،  على  متطلبات وبناءً 
التعليمية الم التعليمية في المنهج والوسائل  ستخدمة في الصف، مما الكفاءات 

ل أنشطة من خلا  ءةعليمية داعمة ترُك ز على تنمية فهم القراتطوير مادة ت  لزميست
 لعاب. تفاعلية قائمة على الأ

 
  نتائج تحليل الاحتياجات  - ب

، تبين   PPL   تنفيذ برنامجاستنادًا إلى نتائج الملاحظة الصف ية خلال  
العربية    ة أن معلم البسيطة والتقني  تاللغة  التعليمية  الوسائل  ات  ستخدم بعض 

العرض  جهاز  مثل  الشاشة. كما (Infocus)  المتاحة،  على  الجمل  لعرض   ،
قامت المعلمة بتحويل بعض الجمل إلى لحن أو إيقاع بسيط على هيئة أغنية، 

 .الترديد الجماعي وفق الإيقاع المحددوطلبت من الطلاب حفظها من خلال  
تدريس في  المعلم يفالقراءة،    أما  الطلاب   ةقرائي  اوص نص  وزع  على 

ذلك, لم يكن  ومع إلى اللغة الإندونيسية بشكل فردي.   تهامنهم ترجم  طلبيو 
سية ادر ا  كتب  م لا يمتلكبعضهلغوية داعمة، كما أن    جماالطلاب مع   معظملدي  

 . كانأمراً صعبًا  جعل العثور على معاني الكلمات في النص باللعة العربية. مما 
الترجمة قبل يملي  المعلم    كان   ناسباتالم  بعض ، لذا في  اا نسبي  محدودً ح  تا الوقت الم
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ما أملاه المعلم دون معرفة  فقطأن ينتهي جميع الطلاب. وهذا يعني أنهم كتبوا  
 .المعاني الصحيحة

بيانات نوعية من خلال طرح أسئلة غير بالإضافة إلى ذلك، تم جمع 
رسمية على بعض الطلاب حول الصعوبات الت يواجهونها في تعلم القراءة باللغة 

 :العربية. وأظهرت إجابات الطلاب ما يلي
 .صعوبة في فهم معاني المفردات العربية -1
 .ضعف في حفظ المفردات بسبب كثرة الواجبات وضيق الوقت -2
 .ن اللغة العربية إلى اللغة الإندونيسيةصعوبة في ترجمة النصوص م -3
 .نسيان المادة بعد فترة قصيرة من تعلمها -4

الباحثة أن الطلاب بحاجة إلى مادة تعليمية    تخلصوبناءً على ذلك،  
 :تفاعلية تساعدهم على

 .تحسين فهم النصوص القرائية وربط أجزائها -1
 .القصةتعزيز القدرة على حفظ المفردات واستخدامها في سياق   -2

 
 نتائج تحليل خصائص الطلاب  - ج

بي نت نتائج تحليل خصائص الطلاب أن مستوى القدرات اللغوية 
لدى طلاب الصف الثامن متباين، حيث يتمتع بعضهم بقدرة جيدة على 
القراءة والفهم، في حين يواجه آخرون صعوبات في استيعاب المعاني العامة 

 .للنصوص وربط تسلسل الأحداث
أظهرت النتائج أن الطلاب يميلون إلى الأنشطة التعليمية الت كما  

استخدام  أن  على  يدل  مما  الإيجابي،  والتنافس  الجماعي  العمل  تتضمن 
مهارة  للتعلم وتحسين  الدافعية  تعزيز  يسهم في  أن  التعليمية يمكن  الألعاب 

 .القراءة لديهم
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  (Design)التصميم  -2
التحليل، في   نتائج مرحلة  بتصميم في ضوء  الباحثة  قامت  المرحلة،  هذه 

وقد تم إعداد تصميم الوحدة  .وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة في القراءةشكل وبنية  
 .بشكل منهجي ليسهل استخدامها من قبل المعلمين والطلاب 

 هيكل الوحدة  - أ
 :تتكون الوحدة المصمَّمة مما يأتي

 غلاف الوحدة  -1
 دليل استخدام الوحدة  -2
 التعل م والكفاءات المراد تحقيقها أهداف   -3
 شرح مفهوم لعبة ترتيب القصة  -4
 خطوات تنفيذ اللعبة -5
 نصوص قرائية   -6
 أوراق أنشطة الطلاب  -7
 التقييمقسم  أوراق   -8
 الإجابة ودليل التقويم -9

 
 تصميم اللعبة  - ب

 :صُمِ مت اللعبة وفق الخطوات الآتية
 .يقس م المعلم الطلاب إلى عدة مجموعات صغيرة -1
 .مجموعة أجزاء من نص القصة بشكل عشوائيتتلقى كل  -2
 .يقرأ الطلاب أجزاء النص ويناقشون الترتيب الصحيح -3
 .يرت ب الطلاب أجزاء القصة وفق التسلسل المنطقي للأحداث -4
 .يقوم ممثل كل مجموعة بقراءة القصة بعد ترتيبها -5
 .يقد م المعلم والطلاب الآخرون الملاحظات والتصحيحات -6
 .م والتعزيز للمادةيقد م المعلم التقيي -7
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القراءة، وفهم   على تدريسيهدف هذا التصميم إلى تدريب الطلاب  
تسلسل   ترتيب  على  القدرة  وتنمية  المفردات،  على  والتعر ف  النص،  محتوى 

 .الأحداث بشكل منطقي
 

 التطوير -3
بناءً   في هذه المرحلة، قامت الباحثة بتطوير المنتج التعليمي في صورته الأولى

تصديق الخبراء واستجابة المعلمين. وتهدف ل  التصميم، ثم إخضاعهعلى نتائج مرحلة  
هذه المرحلة إلى التأكد من أن وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة في القراءة صالحة من 

 .حيث المحتوى والتصميم وسهولة الاستخدام قبل الوصول إلى المنتج النهائي
 إعداد المنتج  - أ

قامت الباحثة في هذه الخطوة بتطوير وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة 
في القراءة بناءً على مخطط التصميم الذي تم إعداده في المرحلة السابقة. وقد 

 ثم تنسيقها في شكل ملف عرضCanva تم إعداد الوحدة باستخدام برنامج  
(PowerPoint)   لتسهيل الطباعة . 

 :نهامو ادر،  صمن المراجع والم  بناءً على الوحدة    ادعد قد إو 
  (MTs). لمرحلة المتوسطةفي اد اللغة العربية  والم درسةكتب المال -1
 .علمية حول تطوير المواد التعليمية القائمة على الألعاب التعليميةالراجع  الم -2
 .نتائج تحليل احتياجات الطلاب والمعلمين في مهارة القراءة -3

 :من الأجزاء الآتية  ويتكون المنتج التعليمي الوحدة 
  غلاف الوحدة  -1

 يتضمن عنوان الوحدة، مستوى الصف، اسم الباحثة، والجهة التعليمية 
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 : غلاف أمام الغلاف الخلفي الوحدة  ( 1-4)رسم   
 

 الوصف العام للوحدة  -2
 تدريس من استخدام لعبة ترتيب القصة في  الخاص العام و يوضح الهدف 

 .القراءة
 
 
 
 
 
 
 
 
 : الوصف العام للوحدة ( 2-4)رسم     

 
 (CP & TP)   الأهداف التعليمية -3

تشمل قدرة الطلاب على قراءة النصوص، فهم المفردات، ترتيب القصة 
 .بشكل منطقي، وإعادة سرد محتوى النص
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 : الأهداف التعليمية  ( 3-4)رسم      

 
 تعريف اللعبة ومهارات القِر اء ة الت تطورها  -4

الجماعي،  العمل  النص،  فهم  النطق،  دقة  القراءة،  في  الطلاقة  مثل: 
 .والتواصل

 
 
 
 
 

 
 

 
 : تعريف اللعبة  ( 4-4)رسم               

 
    وصف المنتج التعليمي -5

 :ويشمل
 اسم ونوع اللعبة  - أ
اللعبةمكو   - ب ال) نات  أوراق  النص،  الفهم، بطاقات  أسئلة  تحدي، 

 تقييم(ال، قسم  قواعد اللعب 



41 
 

 
 

 
 

 
 
 
   

 
 

 
 : وصف المنتج التعليمي   (5-4)رسم         

 
 قواعد اللعب وخطوات التنفيذ -6

 :تتضمن مراحل تنفيذ اللعبة
 مرحلة ترتيب القصة  - أ
 مرحلة القراءة الجهرية - ب
 مرحلة التحدي  - ج
 مرحلة أسئلة الفهم  -د
 تقييم العمل الجماعي مرحلة   - ه
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 : قواعد اللعب   (6-4)رسم     

 

    
 : خطوات تنفيذ  ( 7- 4)رسم           

 
 اوراق عمل الطلاب  -خ

 :وتشمل
 ورقة ترتيب القصة  -1
 ورقة التحدي )النص الناقص(  -2
 أسئلة الفهم القرائي -3
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 : اوراق عمل الطلاب   (8-4)رسم       

 
  الإجابة -د

 
 

 
 
 
 
 

 
 : الإجابة   9-4رسم        
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 تقييم القسم   -ذ
 معيار تقييم المجموعة  -1
 معيار التقييم الفردي  -2
 ملخص التقييم -3

 : معيار تقييم المجموعة( 10-4)رسم 
 

           
     : معيار تقييم الفردي    ( 11-4)رسم 
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  : ملخص التقييم  ( 12-4)رسم       

     
 مراجع وسيرة المؤلفة    -ر

باعتبارها المنتج  الملحقاتويتم إرفاق الوحدة التعليمية الكاملة في قسم  
 النهائي لهذا البحث والتطوير

.  
  : سيرة المؤلفة  ( 14-4)رسم      : مراجع ( 13-4)رسم 

 
 تصديق المنتج  -ب

 توى واللغة المح  ير خبيجة الاستبانة من نت -1
قا  ان ير بالخ بم اللذان  المحتوىالمنتج  تصديق  ا  اللغة و   من جهة 

فجرية    فهماالعربية   اوا  الماجستير الأستاذة  سلامي   ةلدكتور لأستاذة 
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لتقييم مدى ملاءمة المحتوى للأهداف التعليمية وقد تم ذلك  .  الماجستير
 ودقة اللغة وسلامة المفاهيم القرائية الواردة في الوحدة. 

 
 نتيجة في استحقاق من ناحية محتوى واللغة ( 1-4جدول ) 

 
 الرقم

 
 البيان

 مستوى الأجوبة 
الخبير  
 الأول

الخبير  
 الثاني

 دلة المع

 الغلاف  أ
 4 4 4 اكتمال محتوى الغلاف  . 1
 4 4 4 للصورة   ملاءمة العنوان  . 2
 4 4 4 ة اللغة المستخدمة دق . 3

 تويات المح ب 
 4 4 4 ة كتمال الوحد  . 1
 4 4 4 العرض المنهجي لمحتويات الوحدة  . 2
 4 4 4 التسلسل المنطقي لقصة القراءة  . 3
 4 4 4 وضوح لغة التعليمات  . 4
 4 4 4 ملاءمة المفردات . 5
 4 4 4 سهولة قراءة النص  . 6
 4 4 4 اللغة المستخدمة واضحة وسهلة الفهم  . 7
 ادةالم ج
التعلم   . 1 نتائج  وأهداف   (CP)ملاءمة 

 ( TP)التعلم  
4 4 4 

 4 4 4 لقراءة دقة نص ا . 2
 4 4 4 لعبة ترتيب القصة ملاءمة القصة للعبة   . 3
لدى  . 4 القراءة  لمهارات  القصة  ملاءمة 

 الطلاب
4 4 4 
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لعبة ترتيب سهولة فهم القصة في لعبة   . 5
 القصة 

4 4 4 

لدى  . 6 القراءة  لمهارات  اللعبة  ملاءمة 
 الطلاب

4 4 4 

ترتيب للعبة    LKPDملاءمة   . 7 لعبة 
 القصة 

4 4 4 

 4 4 4 وضوح قواعد اللعبة وخطواتها  . 8
 3،5 3 4 مستوى صعوبة الأسئلة  . 9

 4 4 4 معايير التقييم . 10
 79،5 79 80 المجموعة 

 ٪ 99،4 ٪ 98،8 ٪ 100 النسبة المئوية 
 ممتاز ممتاز ممتاز مستوى الصلاحية 

 
 توىبراء المحالختصديق  النتائج    كانت  ،1- 4إستنادا إلى الجدول   

، ويظهر هذا المنتج أن تطوير وحدة ٪99،4  بنسبة  79،5وهي    واللغة
ة الصلاحية سبأن نيتبين    التنفيذ من ناحية المحتوى واللغة تقع في فئة الممتاز. 

شير ذلك إلى أن محتوى الت تم الحصول عليها تندرج ضمن مستوى ممتاز.ويُ 
من حيث دقة   ،القراءةتدريس  أهداف التعلم في    لتحقيق  الوحدة مناسب 

 المعلومات وسلامة اللغة المستخدمة ووضوح المفاهيم القرائية.
 نتائج تصديق خبراء التصميم    -2

الأستاذة   هما  من جهة التصميمالمنتج  تصديق  با  م للذان قاا  ان ير بالخ
وانب لتقييم الجوقد تم ذلك  .  الماجستير  محمد ثابرينالأستاذ  و   الماجستيرفضيلة  

بما يشمل وضوح العرض تناسق الألوان والخطوط   . الشكلية والتنظيمية للوحدة
 وترتيب المحتوى وملائمة تصميم خطوات اللعبة مع خصائص الطلاب. 
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 ( نتائج تصديق خبراء التصميم 2-4جدول ) 
 
 الرقم

 
 البيان

 مستوى الأجوبة 
الخبير  
 الأول

الخبير  
 الثاني

 دلة المع

 التصميم  أ
أنيق  . 1 بشكل  مرتبة  الصفحة  مكونات 

 .ومتناسب
4 4 4 

 4 4 4 وضع النص والصورة مناسب  . 2
 سهولة القراءة  ب 
 4 4 4 اختيار مناسب لألوان النص . 1
 4 4 4 دقة في اختيار أنواع الخطوط  . 2
 4 4 4 حجم نص مناسب  . 3
 4 4 4 مسافات مناسبة بين النصوص  . 4
 3،5 3 4 ترقيم واضح للصفحات  . 5
 اللون ج
 4 4 4 اختيار مناسب للألوان . 1
 4 4 4 الألوان لا تشتت الانتباه عن القراءة . 2
 4 4 4 تناسق الألوان في كل صفحة  . 3

 39،5 39 40 المجموعة 
 ٪ 98،8 ٪ 97،5 ٪ 100 النسبة المئوية 

 ممتاز ممتاز ممتاز مستوى الصلاحية 

تصميم  براء الالختصديق  النتائج    ، كانت2-4الجدول   إستنادا إلى  
، ويظهر هذا المنتج أن تطوير وحدة التنفيذ ٪98،8بنسبة    39،5وهي  

تصميم الوحدة   أن. ويعكس ذلك  من ناحية التصميم تقع في فئة الممتاز 
من التنظيم والوضوح وسهولة القراءة، من حيث ترتيب  يت سم بدرجة عالية
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وتنا الصفحة،  النص عناصر  الألوان وأنواع الخطوط، وملاءمة حجم  سق 
 .والمسافات بين الفقرات، إضافةً إلى وضوح ترقيم الصفحات

 نتائج استجابة المعلمين  -3
بعد إجراء التعديلات بناءً على ملاحظات الخبراء، قامت الباحثة 

المعلمين على   استجابة  استبانة  العربية  خمسة بتوزيع  اللغة  في   من معلمي 
و  وسهولة   دفتهالمدرسة.  الوحدة  صلاحية  مدى  معرفة  إلى  الاستبانة 

 .في الصف من وجهة نظر المستخدمين  استخدامها المتواقعة
 

 نتائج استجابة المعلمين( 3-4جدول ) 
 
 الرقم

 
 البيان

 مستوى الأجوبة 
المعلم 
 الأول

المعلم 
 الثاني

المعلم 
 الثالث 

المعلم 
 الرابع 

المعلم 
 الخامس

 دلة المع

هذه الوحدة سهلة الفهم والتنفيذ في  . 1
 تعلم القراءة 

4 3 3 4 4 3،6 

شادات واضحة توفر هذه الوحدة إر  . 2
كيفية حول  ترتيب   لعبة  وكاملة 

 القصة القرائية

4 4 4 4 4 4 

اللغة والتعليمات المقدمة في الوحدة  . 3
 واضحة وسهلة الفهم

4 3 3 4 3 3،4 

والخط(  . 4 )التصميم  الوحدة  شكل 
 يدعم سهولة القراءة 

4 3 4 4 4 3،8 

النص والمفردات المستخدمة مناسبة  . 5
 لمستوى قدرة طلاب الصف الثامن 

4 4 4 4 4 4 

قصة لعبة سرد القصص في القراءة  . 6
 سهلة الفهم للطلاب 

4 4 3 3 4 3،6 
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لعبة ربط قصة القراءة سهلة اللعب  . 7
 بالنسبة للطلاب 

4 3 3 3 3 3،2 

 3،6 4 4 3 3 4 تخلق هذه اللعبة تعلمًا نشطاً وممتعًا . 8
لعبة  . 9 لأنشطة  مناسبة  العمل  أوراق 

 ربط قصة القراءة 
4 3 3 3 3 3،2 

تحقيق  . 10 على  الوحدة  هذه  تساعد 
 أهداف التعلم الخاصة بالقراءة

4 3 3 4 4 3،6 

 36 37 37 33 33 40 المجموعة 
100 النسبة المئوية 

٪ 
82،5

٪ 
82،5

٪ 
92،5

٪ 
92،5

٪ 
90 ٪ 

 ممتاز ممتاز ممتاز ممتاز ممتاز ممتاز مستوى الصلاحية 
 

باستخدام المعادلة تحويل مجموع الدرجات المحصَّلة إلى نسب مئوية  
 :الآتية

P=
𝐹

𝑁
𝑋100% 

 
 :ثم تم تصنيف النتائج وفق معايير مستوى الصلاحية التالية 

 مستوى الصلاحية  النسبة المئوية 
 ممتاز ٪ 100  -   ٪ 81
 جيد جدا  ٪  80  -   ٪ 61
 جيد ٪ 60  -   ٪ 41

 مقبول  ٪ 40  - 21٪  
 راسب ٪ 20- 0

. 
وهي نتائج استجابة المعلمين    ، كانت3- 4إستنادا إلى الجدول   

أن الوحدة التعليمية سهلة الاستخدام ، ويظهر هذا المنتج  ٪90بنسبة    36
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ويشير المعلمون إلى أنها قابلة لدعم زيادة تفاعل الطلاب داخل الصف،  
 .فهم تسلسل الأحداث في النصوص القرائية  والمساعدة في 

استجابات   تحليل  نتائج  على  المعلمون وبناءً  قد م  المعلمين، 
 :عدة اقتراحات تطويرية، من أبرزها

اختيار موضوعات نصوص القراءة المرتبطة بحياة الطلاب اليومية،  -1
 .واستخدام نصوص قصيرة لتسهيل الفهم وزيادة الدافعية للتعلم

ج القيم التربوية في أنشطة التعلم من خلال تطبيق مبادئ التعلم دم -2
لتعلم ذي المعنى، والتعلم الممتع بما يتوافق مع القائم على المحبة، وا

 .التوجهات الحديثة في المناهج الدراسية
التعلم  -3 أنشطة  إدراج  خلال  من  أوسع  بشكل  الوحدة  تطوير 

 .المتمايز لمراعاة الفروق الفردية بين الطلاب
كما اقترح المعلمون توثيق نتائج أعمال الطلاب وجعلها في 

إنجاز ملف  تطو   (Portofolio) شكل  لديهم لمتابعة  القراءة  مهارة  ر 
 .بصورة مستمرة

ة، يرئيس مجالات حثة هذه الملاحظات في ثلاثة صن فت البا و
 :وهي

 .ملاحظات تتعلق بالمحتوى اللغوي والنصوص القرائية -1
 .ملاحظات تتعلق بتصميم الوحدة وتنظيمها -2
 .ملاحظات تتعلق بتطبيق اللعبة داخل الصف -3

 جراء الت عديلاتاحثة بإالب  لاحظات، قامتالم  لى هذهواستنادًا إ
المالن   على  تبسيطنهائي ة  مثل:  لالت    تج،  فهمها  يسهتعليمات   لدىل 

 ةإضافة أنشط، و ب، واختيار نصوص أكثر ارتباطا بواقع الط لابلاالط
 .يةف  بيئة الص  في ال الوحدة  مختلفة لتعزيز فع الي ة
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 المنتج النهائي -4
نتائج   على  المحتصديق  بناءً  واللغةخبراء  التصميم،  خبراء  و   توى 

ل إلى المنتج النهائي في صورة وحدة تنفيذ لعبة واستجابة المعلمين، تم التوص  
 :   الت تتميز بما يأتي  ترتيب القصة في القراءة

 .وضوح الأهداف التعليمية -1
 .سهولة خطوات التنفيذ -2
 .ملاءمة المحتوى لمستوى الطلاب -3
 .قابلية التطبيق في البيئة الصفية -4
و   على   الوحدة   قدرة -5 الطلاب  تفاعل  لتسلسل    دعمزيادة  فهمهم 

 .الأحداث في النصوص القرائية
وتشير هذه النتائج إلى أن الوحدة المطوَّرة تتمتع بدرجة عالية من 
القراءة  تدريس  في  للاستخدام  مناسبة  يجعلها  مما  والجدوى،  الصلاحية 

 .ن في المرحلة المتوسطةلطلاب الصف الثام
 

  البحث   مناقشة    -ب
تهدف هذه الدراسة إلى تطوير وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة القرائية القائمة على 

في الثامن  الصف  لطلاب  القراءة  لتدريس  التعليمية   MTsN 1 Banda Aceh الألعاب 
وتركز هذه   .والتطويرقتصر على مراحل التحليل، والتصميم،  الم ADDIE باستخدام نموذج

المناقشة على تفسير نتائج تصديق خبراء المحتوى واللغة وخبراء التصميم، وكذلك استجابة 
 المعلمين تجاه المنتج التعليمي المطو ر. 

من  عالية  بدرجة  يتمتع  الوحدة  محتوى  أن  إلى  المادة  خبراء  تصديق  نتائج  تشير 
التعلم، ودقة   اللغوية، ووضوح الصلاحية من حيث ملاءمته لأهداف  المفردات والتراكيب 

النصوص القرائية، وتوافق الأنشطة مع مستوى الطلاب. ويتوافق ذلك مع مبادئ تعليم القراءة 
ة  الت تؤكد أهمية التدر ج في عرض النصوص والمفردات بما يتناسب مع الخصائص المعرفية واللغوي

 . في المرحلة المتوسطة طلابلل
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خبراء التصميم أن الوحدة تتميز بتنظيم واضح للمحتوى، كما أظهرت نتائج تصديق  
وملاءمة   التعليمات،  عرض  في  الصفية.   البصري   التصميم وسهولة  التعل م  حيث   لبئة  من 

الخطوط والألوان وترتيب العناصر. ويتفق هذا مع النظريات التربوية الت تشير إلى أن جودة 
دافعي تسهم في زيادة  التعليمي  الالتصميم  تن  طلاب ة  داخل وتيسير  التعليمية  الأنشطة  فيذ 

 . الصف
سهلة التطبيق وقادرة على المطو رة  أما نتائج استجابة المعلمين، فقد بي نت أن الوحدة  

جذب انتباه الطلاب وتعزيز مشاركتهم النشطة في عملية التعلم. ويؤكد ذلك ما ذهب إليه 
التعليمية في تعليم اللغة، ولا سيما في مهارة عدد من الباحثين من أن استخدام الألعاب  

فكار القراءة، يساعد على خلق بيئة تعلم تفاعلية تشج ع الفهم، وتنمية المفردات، وربط الأ
 . وتسلسل الأحداث داخل النصوص

لاستخدام في تعليم   ااسبً يعد منإن تطوير وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة في القراءة  
الثللطاللغة العربية خاصة   الثانوية. كان تفسير من المطور في لاب الصف  امن في المدرسة 

بتقدير    ٪99،4الاستبانة تتكون من ثلاثة النواحي وهي من ناحية المحتوى واللغة يتصل علىى  
على   يتصل  التصميم  ناحية  ومن  استجابة   ٪ 98،8"ممتاز".  ناحية  ومن  "ممتاز".  بتقدير 

 . بتقدير "ممتاز"  ٪90المعلمين يتصل على 
دراسة وعلى الرغم من النتائج الإيجابية الت تم التوصل إليها، فقد اقتصرت هذه ال

واسع ميداني  واستجابة المعلمين، دون إجراء تطبيق تجريبي    صديق من الخبراءعلى مرحلة الت
الوحدة على تحصيل الطلاب بشكل كمي.  قبلي ة وبعدي ة لقياس أثر  النطاق أو اختبارات 

هذه النتائج مؤش راً أوليًا على صلاحية المنتج وجدواه التربوية، مع الحاجة إلى ولذلك، تعُد  
 تختبر فاعلية في البيئة الصفية بشكل تجريبي.   دراسات لاحقة 
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 الفصل الخامس 
 الخاتمة
 

 نتائج البحث  -أ
وحدة تنفيذ لعبة ترتيب بناءً على نتائج البحث والتطوير الذي يهدف إلى تطوير  

التعليمية الألعاب  على  القائمة  القرائية  الثامن    القصة  الصف  لطلاب  القراءة  في لتدريس 
MTsN 1 Banda Aceh   باستخدام نموذج ADDIE   التحليل، التصميم، التطوير المبس ط ،

 :البحث فيما يأتييمكن تلخيص نتائج هذا  
تحليل   تم  -1 من  بدءًا  منهجي،  بشكل  القراءة  في  القصة  ترتيب  لعبة  تنفيذ  وحدة  تطوير 

 .احتياجات الطلاب والمعلمين، وتصميم هيكل الوحدة، وصولًا إلى تطوير المنتج النهائي
القصة   تطوير  إن -2 ترتيب  لعبة  تنفيذ  اللغة   وحدة  تعليم  القراءة حقيقة لاستخدام في  في 

ة تتكون كان تفسير من المطور في الاستبانة خاصة لصف الثامن في المدرسة الثانوية.  العربي
بتقدير "ممتاز".   ٪ 99،4من ثلاثة النواحي وهي من ناحية المحتوى واللغة يتصل علىى  

. ومن ناحية استجابة المعلمين بتقدير "ممتاز"  ٪98،8ومن ناحية التصميم يتصل على  
 بتقدير "ممتاز".  ٪ 90 يتصل على

تعُد وحدة تنفيذ لعبة ترتيب القصة في القراءة منتجًا تعليميًا صالحاً لدعم تدريس 
  MTsN 1 Banda Aceh. مهارة القراءة لطلاب الصف الثامن في

 
 المقترحات  - ب

 :استنادًا إلى نتائج البحث والتطوير، تقد م الباحثة المقترحات الآتية
المعلمون   -1 بديلة ينُص ح  القراءة كوسيلة  في  القصة  ترتيب  لعبة  تنفيذ  وحدة  باستخدام 

 .ومساندة في تدريس القراءة، خاصة لتعزيز الفهم القرائي والعمل الجماعي داخل الصف



55 
 

 
 

المواد   -2 المدارس دعم توفير  تنويع يقُترح على  القائمة على الألعاب من أجل  التعليمية 
 أساليب التعلم وزيادة دافعية الطلاب

يوُصى الباحثون القادمون بإجراء دراسات تجريبية أوسع، تتضمن اختبارات قبلي ة وبعدي ة  -3
  .على تحصيل الطلاب في مهارة القراءة  لقياس أثر الوحدة بشكل كمي 
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